
Lev Up
MOD 06 | AULA 02 – MATERIAIS BÁSICOS LEV DESIGN



FLUXO DO TRABALHO – MÉTODO LEV
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EXERCÍCIO APARTAMENTO –
IMPLEMENTANDO O LEVITAS

Limpeza

• Purge Sketchup

• Wipe V-ray

• Material ID

• Layers Certos

Enquadramento

• Importar base lev

• Ângulo

• Verificação da Lente

• Linhas perpendiculares

Verificação

• Volumetria

• Detalhes

• Texturas Específicas

Iluminação 

• Dia – com luz natural

Texturas e Materiais 

• Padrão Realista

Acabamento e Render Final

• Teste / Revisão

• Configuração para boa resolução

Sistema da Pós Produção

• Ajustes de intensidade

• Filtros
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LIMPEZA
Limpeza 

• PurgeSketchup e FixProblems

• WipeV-rayScene

• Randomize Material ID

Vamos usar o exercício da CASA para criar esses renders



ENQUADRAMENTO

Enquadramento

o • Importar base lev

o• Ângulo 

o• Verificação da Lente 

o• Linhas perpendiculares



VERIFICAÇÃO
Verificação 

•Volumetria 

•Detalhes 

•LayersCertos



ILUMINAÇÃO
Iluminação

• Dia –com luz natural

• Colocar OverrideMaterial

• Configurar o vidro> Reflection, Refraction, CanBe Override

• Configurar a Camera • ISO -200 • F-Number-8 • ShutterSpeed-150

• Luzes de Apoio> RectangleLight nas aberturas • Intensidade 100 • Deixar Invisível • Desligar 
AfectLights

• Luzes Marcenaria> RectangleLight • Intensidade -100














