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TECIDO

Pegue a referencia da textura com o conta-gotas |~
Nos materiais do v-ray veja de ela estd carregada
Clique para abrir a imagem do Difuse, no icone xadrez
Clique nas opcoes

Na lista que abrird, escolha o Falloff

No color A - coloque a textura padrdo

No color B - coloque a versdo mais clara-dd textura




CORTINA

Na lista de materiais, clique no icone [ e adicione um
material Genérico

Renomeei ele como > Cortina Base e deixe uma cor clara

D v-Kay Asset Edaoe



@ V-Ray Asset Editor

CORTINA

Clique no icone @ e agora adicione um
material Two Sided

Tanto no FRONT MATERIAL, quanto no BACKMATERIAL,
coloque o material da cortina base que vocé criou.

Com o material ativo pinte TODAS as faces da sua cortina




