1. VIGAS

U Para abrir a janela de Defini¢des dos

Padrées da Viga, basta clicar duas vezes
=» | Ferramenta Viga | na ferramenta Viga, na aba Modelagem.
Também podemos selecionar uma viga
existente e teclar (Ctrl + T), no Windows
ou (Command + T), no MAC.

 oemgoes os e Vs : Essajanela é dividida em 6 areas listadas
: na coluna da esquerda.

Na primeira, Viga, podemos definir a
9 v sl e = altura e a espessura da viga (7).

Classificagdio e Propriedades

~ D1 POSICIONAMENTO

7 Na aba Posicionamento temos o nivel da
=¥ == viga (referente a posicdo do seu Eixo de

Piso de Origen:

(oot i Bl = Referéncia) e seu Piso de Origem (2).

Ordem de Jungao:

; {MCKB Ja na aba Cortes Terminagdes e Eixo de
Referéncia, podemos alterar a posicéo do
Eixo de Referéncia (3).

Rotagdo do Eixo;

<@ EST - Viga

® Definiesdos Paoes i vie Em Segmento temos a opcao de alterar
= o0 nUmero de segmentos da viga (1). Além
disso, na aba Estrutura, podemos: definir
a geometria da viga (retangular, circular
ou utilizando o desenho de um Perfil
Complexo) (2); definir seu Material de
"“ Construcdo (3); definir suas dimensdes
ey e =i )| (4); definir se o comprimento é fixo ou

* flexivel (5).

v £ MODELO

= Na aba seguinte, Modelo, podemos
sobrepor suas Superficies.

JUNGAO SEGMENTQ
MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

< EST - Viga

Na area seguinte, Furo, podemos adicionar furos na viga. Ja na aba Planta e
Corte, nos é permitido alterar a graficacao da viga.

Nas areas seguintes podemos alterar parametros, classificacdes e propriedades.




