19. PONTO QUENTE, CIRCULO E SPLINES
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PONTO QUENTE

Em Documentagdo também temos a
ferramenta Ponto Quente, que nos
permite criar pontos de referéncia
(em formato de X vermelho) que néao
aparecem em impressdes, assim como as
linhas guias.

A ferramenta Circulo possui variados
Métodos de Geometria.
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Para circulos perfeitos é possivel utilizar
0 método Centro e Raio, que consiste em
definir o centro do circulo, a medida do
raio e tracar, com o mouse, a abertura
do circulo de forma semelhante a um

compasso ou fechar ele completamente.
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O método Circunferéncia consiste em

especificar trés pontos e o circulo é criado

com base neles. Por fim, para o método

Tangencial é necessario delimitar trés
gente

deles
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ossivel construir elipses
através dos Métodos de Geometria:

O método Diagonal possui uma forma
de desenho semelhante ao método
retangular de outras ferramentas, onde
se clica no ponto inicial e no final do
retdngulo numa diagonal. O circulo ou
elipse, nesse caso, sao criados dentro
dessa forma. O Semi-Diagonal é parecido,
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porém o ponto inicial parte do centro da
elipse. E por Gltimo, o método Raios de
Elipse traca dois raios, um para cada
extremidade da elipse e, ap6s isso, um
movimento circular semelhante a um
compasso para finalizar a forma.




SPLINE

A ferramenta Spline é localizada na barra
de ferramentas a esquerda. Ela possui
definicdes parecidas com a da ferramenta
Linha e permite criar curvas suavizadas,
possuindo trés Métodos de Geometria:

{Lr* Ferramenta Spline

1ta Natural: Cria uma curva suavizada
x conforme o tracado e os pontos
subsequentes afetam as curvas ja
existentes. Duplo clique sobre o
ultimo ponto para finalizar.

Bézier: Semelhante a programas
vetoriais, & desenhado apertando
e segurando o botdo esquerdo
do mouse e a forma da curva é
afetada pela posicdao do cligue.
Possui pontos de chamada que
podem ser ajustados apods finalizar
a spline.

Mao Livre: A spline segue o
a0 manter BV
maeuse pressionado e, ao soltar, a
para de ser desenhada.




