15. TRAMAS DE SUPERFICIE - CONCEITO

, Ferramenta LElje (E)PCGES DE TRAMA DE SUPERFICIE

-'E :::"’ m Modelagem, escolha a ferramenta
Laje, dé dois clique sobre seu icone para
acessar as Definicbes dos Padrées da
Laje.

« 3 PLANTA E CORTE Dentro das Definicdes, arraste o scroll
TRAMAS DE SUPERFiCE 7 do mouse para baixo, em Planta e Corte,
T ——————— até chegar nas opcdes de Tramas e
Caneta da Trama de superfide 0.10 mm Superficies. Deixe ela habilitada clicando
W U Caneta do Fundo da Trama de... 0.01 mm . .
no quadrado a direita de seu nome (1).

HHm e Orientagdo da Trama de Super... Vinculado & Origem da T...

Use a opcao Utilizar trama da superficie
caso precise sincronizar a trama utilizada
no 3d com a representacao 2d. Desabilite
para escolher manualmente (2).

mar— § pedra 01 Curso Ao clicar na seta da Trama de Superficie,
— - RAMAS DE SIMBOLO uma série de opcdes de trama aparece

g A escala da planta

2 orento s oot % TRAMAS SOLIDAS Da a Uuso.

E Fundo
- Trama Sdlida
E Trama Vazia
TRAMAS VETORIAIS
@ Assoalho Largo
@ Bloco de Alvenaria Elevagdo

@ Bloco de Concreto Ele\fasa‘o

Para alterar a(s) superficie(s) do
elemento, na aba Modelo, existem 3
opcbes (Superficie do Topo, Borda e
Base). Clique sobre os icones para ativar

e cligue sobre o nome do material para
Superficie da Base = D Pintura - Branco Polido a|terar.

v &% MODELO
Sobreposicio de Superficies:

Superficie do Topo | &) D Pintura - Branco Polido

Superficie da Borda | & D Pintura - Branco Polido

Opcoes Teamwork Janelas Ajuda

| Atributos do Elemente  * & Vegetais (Vistas de Modelo)... Ctrl+L Use a Op(;éo “Utilizar trama da

© Gestor de propriedade.. | 2 Linhas. superficie” disponivel em “Planta e

@ Gestor de Classificacao... _U Canetas & Cores (Vistas de Modelo)... Corten para S| ncron |Za ro materl a| e
Perfis Complexos » & Tramas.. )

Intersecdo Automatica I§ Superficies... are p resen tagao .

@,5 Gestor de Extensdes...

£ Materiais de Construco...
] § Composigdes...
1 IC Gestor de Perfil..
E Categorias das Zonas...

Preferéncias do Projeto

Ambiente de Trabalho

B perfis de Operacao..

S Sistemas MEP.. CRIANDO UMA SUPERFICIE
Para criar uma superficie, va em: Opgdes>
Yk Gestor de Atributos. Atributos do Elemento > Superficies.




Dentro da janela Superficies, clique em

Novo. A janela “Nova Superficie” ira abrir
Renomear... Compartilhar... Apagar.. com algumas Op(;('jes

[] eintura - Branco Polico

Definigdes de Motor:

| Motor Basico

@ Nova Superficie . 1. Nome: Nomeie a superficie que esta
sendo criada. E recomendado seguir o
padrao “O0 - NOME DO MATERIAL" na
Oviore 20 caoms hora de nomear, pois facilita encontrar
(O substituir Definiges do Catalogo posteri ormente.

2. Duplicar: Escolha o material “Pintura -

Branco Polido” como referéncia para uma
Cancelar pré-configuragdo do novo material.

MNome: ‘DD PORCELAMNATO

@Duplicar I:‘ Pintura - Branco Polido

CATALOGO

- TeaURe Com o novo material criado, na aba
s Coal o Textura, cliqgue em Listar para escolher
1,00 Dsupem'c\e . .

= uma textura de sua biblioteca.

[] Ambiente

mt o [JEspecular

[“IProporgao original Llpifuso
[IMartelada

[Jransparéncia

[Corigem Aleatéria

- - i femevErmaE

A janela Carregar Imagem da Biblioteca
ira abrir. Clique no botdo Adicionar para

@ Carregar Imagem da Biblioteca ?

x
| fdionar: | & s12eia procurar a pasta onde o arquivo esta.
v [ sibliotecas Ele ira aparecer em pré-visualizacao e,

) eiblioteca ARCHICAD 24

v Biblioteca Interna

Porcelanato.jpg

entdo, cligue em OK para confirmar.

Cancelar




~ TEXTURA

Porcelanato jpg (512x 512) Efeitos Canal Alfa

O Superficie

] Ambiente

[Jespecular

Proporgio Original [oifuso
[Imartelado

ﬂ@é [[ransparéncia

B PN K K| [origem Aleatoria

Amostra: " Remover Textura

~ TRAMAVETORIAL | Tii, de Trama: Grelha 60x60

|@ " (@) Caneta
Grelha 60x60 »
Qv i

Nota: Trama Vetorial 3D € visivel nos Cortes, Elevagdes, Documentos 3D e no Motor Vetorial 3D.

~ L5 PLANTA E CORTE
7 TRAMAS DE SUPERFICIE |
Laade cunarice Tacciado [
ﬁ,/ Utilizar Trama da Superficie ™ I
aneta da Irama de Superficie 0,70 mm 109
W U Caneta do Fundo da Trama de... 0.01 mm 129 :

Il orientacdo da Trama de Super... Vinculado & Origem da T...

+ £ MODELO

Sobreposigdg de Superficies:

Se5tarag.correlagignadas.

D Pintura - Branco Polido » IP
6]
D Pintura - Branco Polido »

Ambiente 3D

A textura nova aparecera na aba Textura.
Seu tamanho pode ser configurado de nas
opcdes Tamanho Horizontal e Tamanho
Vertical.

Escolha uma trama de vista para a
superficie em Trama Vetorial (Archicad
24) ou em Trama em Vista (Archicad 25).
Clique sobre o Tipo de Trama e uma lista
de opcdes ird aparecer.

Para escolher uma superficie, acesse as
definicdes da Laje e, na aba Modelo >
Sobreposicdo de Superficies, escolha a
superficie criada. Em seguida, habilite,
em Planta e Corte > Tramas de superficie,
a caixa Utilizar Trama da Superficie.
Assim tanto visualizacao 3D quanto 2D

Ambiente 2D




Documentacio | Opcdes Teamwork Janelas Ajuda PAGINACAO DE SUPERFICIES

Ferramentas de Documentagéo ’ Dentro da visualizacdo em 3D, selecione

Vegetais v 0 elemento com a textura que deseja
B paginar e siga: Documentacdo > Imagem
& Visualizago da Estrutura.. Final 3D > Alinhar Textura 3D > Definir

O B Origem. Apo6s isso, clique sobre o ponto
onde deseja iniciar a paginacdao (a
visualizacao em planta é atualizada
paralelamente).

Visualizacdo do Modelo
Sobreposigbes Graficas

Renovacdo

B, Plano de Corte em Planta...

[ Gestor de Anctacdes

F;(; Organizador de Anotagdes
@ Renderizacdo
(a Gestor de Alteragbes

Extra de Documentacao ’

Imagem Final 3D »
R @ Defini¢des de FotoRenderizagdo

Mapas

ﬁ Aplicar Salvamento Moldura Renderizador

075 pintor de Superficie
Indices do Projeto » |'5 P

Extras Listagem

Alinhar Textura 3D .||g Definir Origem...

Livro de Leiautes = —
o X Criar Animac&o... ': Definir Direcdo...

*59 Criar Estudo de Exposicdo Solar... I__E Redefinir

Desenhos

5""@ Salvar Vista e Colocar no Leiaute  Alt+F7

@I Publicar...

. ROTACIONANDO SUPERFICIES

Dentro da visualizacdo em 2D, selecione a

* | trama que deseja rotacionar. Clique sobre
a linha que se estende pelo vértice do

canto e gire no angulo necessario.

Esse método nao atualiza a direcao
da textura no modelo 3D.




