21. CRIAGAO DE SUPERFICIES: CRIANDO SUPERFICIES COM
PNG

Opcdes Uma superficie com PNG é usada para

momentos em que se tem a necessidade

| Atributos do Elemento 4

@ Superficies...

@ Materiais de Construcao...
@ Composices...

IC Gestor de Perfil.

ZY Categorias das Zonas...

de elementos vazados, como cercas e
muxarabis.

Para criar uma superficie dessa forma,
0 processo é parecido com o JPEG. Va

em: Opgdes > Atributos do Elemento >
Superficies.

f# Perfis de Operacéo..
CQ_,:Q\_ Sistemas MEP...

U& Gestor de Atributos...

/@ Superficies

Na janela Superficies, cligue em Novo
para criar uma nova superficie.

[ 00 - MaDERA - MUXARASI

Compartilhar.

Dé um nome para a nova Superficie e
escolhaum material parecido para utilizar
e em

ar.

@ Duplicar

O MNovo do Catdlogo

(O substituir Definigdes do Catalogo

CATALOGO

Cancelar

Com a nova Superficie criada, va na aba
Textura e clique em Listar, para escolher
uma textura diferente.

v TEXTURA

Madeira - Carvalho C... (1024 x 1024)

Listar...




@ Carregar Imagem da Biblioteca : Na biblioteca de texturas (instalada na
aula anterior), escolha o PNG que deseja.
Adicionar.. I Clique em OK para confirmar.

MADEIRA HORNBEAN,jpg

MADEIRA MAIS CLARA.jBg
MADEIRA MEDIAjpg
MADEIRA REGUAS MEDIAS BF
MADEIRA REGUAS MEDIAS jp
@] MADEIRA RIPADO WAZADO jp

MADEIRA RIPADO jpg

MUXARABLpNg
<

O PNG do exemplo é encontrado em
“Madeiras” > “Muxarabi”.

Cancelar

* o Com o novo PNG definido, defina a altura
” o st B vertical e h(_)r|zontal, neﬂste. Caso Z_Ocm.

e o _ I\/Iarque. a caixa TransparenC|a,~Ioca||za_da
e em Efeitos Canal Alfa. E_sta opcao permite
gue a sua superficie figue vazada como
B no png, caso esta opcao fique desativada
[ a textura ficara com um fundo. Veja as
imagens abaixo:

Listar... << > Amostra: x1 ~ Remover Textura

|:|Tran5parén::|a — . Tranzparéncia

Na aba Exposicdo a Luz, mude a cor da
superficie para uma mais proxima da cor

Cor de Superficie: da textura.

~ EXPOSIGAOD A LUZ

Caso utilize MAC, é possivel ter uma cor mais precisa com o conta gotas disponivel.

Por ultimo, escolha uma trama que se
adeque a textura (no exemplo foi usada
|r‘j Grelha 5xs uma trama chamada “Grelha 5x5”, porém
LU esse valor estd em metros, e o muxarabi
possui 0,05m).

* TRAMA VETORIAL




Opcbes
Atributos do Elemento

’ % Vegetais (Vistas de Modelo)..

% Gestor de Propriedade...
@ Gestor de Classificacao...

Perfis Complexos

Intersecdo Automatica

@: Gestor de Extensdes...

Preferéncias do Projeto

Ambiente de Trabalho

~ EDITAR PADRAO VETORIAL

22 Linhas..

_U Capetas & Cores (Vistas de Modelo)...

Ctrl+L

» ‘% Tramas...

ﬁ Superficies...
£ Materiais de Construcio..
i @ Composicoes...
, IC Gestor de Perfil...
(D Categorias das Zonas...
R Pperfis de Operacao...
@ Sistemas MEP..

Ug Gestor de Atributos...

Espagamento: [m]

|.-.| ‘Dpﬁ

AJUSTANDO A TRAMA

Caso seja necessario ajustar as medidas
da trama, va em: Opc¢des > Atributos do
Elemento > Tramas.

Na janela Tramas, na aba Editar Padrao
Vetorial, defina ambos os valores com
“0,05” (metros), em Espagamento.

Apbs isso, tanto a elevacdo quanto
visualizacao 3D estarao configurados de
forma proporcional.




