20. CRIACAO DE SUPERFICIES: CRIANDO SUPERFICIES
COM JPEG

Opcdes Teamwork Janelas Ajuda Para criar uma nova superficie, siga:
| Aibutosdo Elemento  » Op¢des > Atributos do Elemento »>
|5 superficies.. | Superficies.

@ Materiais de Construcao...

@ Composigdes...

IC Gestor de Perfil.

&Y Categorias das Zonas...
E Perfis de Operacao...
@8 sistemas MEP..

U& Gestor de Atributos...

@ supericies . Na janela Superficies, cligue em Novo
[ s - oo para criar uma nova superficie.

Definibes de Motor:

‘ Motor Basico

@ Nova Superficie : Esta janela permite duplicar uma
superficie existente, escolher uma
rao do
Ibstituir as definicdes do

catalogo.

O MNovo do Catdlogo

(O substituir Definigdes do Catalogo

CATALOGO

Escolha uma superficie existente para
duplicar e a renomeie ela. E recomendado
inserir “00” ou “_” antes do nome da
sua superficie para que ela figue no
inicio da lista, facilitando a selecao
posteriormente.

Cancelar

- Textus Nas configuracdes da sua superficie,

. e va na aba Textura e, em seguida, em
— Db Listar para escolher uma imagem que va

Py
a1 Clespecsr

[ Proporgaa original [Coifuso
[Cmartelado

representar sua superficie.
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Amostra: dd v Remover Textura

Cancelar




@ Carregar Imagem da Biblioteca

| |5

I Adicionar...

~ [ Bibliotecas
[ siblioteca ARCHICAD 24
Biblioteca Interna

@ Carregar Imagem da Biblioteca

| &

| Adicionar...

v EI Bibliotecas
] Biblioteca ARCHICAD 24

v Biblioteca Interna

I Eixo Logos Roxo RGE-1 0.;:]
Porcelanatojpg

imagem.

@ Carregar Imagem da Biblioteca

Adicionar... _%

£ Bibliotecas ~
v [ siblioteca ARCHICAD 24
v EI Catdlogo de Superficies 24
v tl Catalogo de Superficies |
v tl [TImg] Texturas 24
v tl Acabamentos de Tet
EI Metal Teto 24
tl Teto de Gesso 24 ,
>

Cancelar
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Cancelar

Na janela Carregar Imagem da Biblioteca,
cligue no botdo Adicionar para escolher
uma imagem a partir dos documentos
existentes do seu computador.

Apbs escolher a imagem que pretende
usar, uma pré-visualizacao ira aparecer
na aba Bibliotecas interna, representando
gue a imagem foi adicionada a uma
nova biblioteca do Archicad. Também é
possivel ver a resolucao da imagem usada
no canto superior direito.

Cliqgue em OK para confirmar a escolha da

Alternativamente, é possivel acessar a
biblioteca de texturas do proprio Archicad.
Para isso, cligue na aba Bibliotecas e abra
as pastas até a opcao “[TImg] Texturas”,
que possui diversas subpastas para
escolha de acordo com a necessidade.

Apobs escolher cligue em OK.




Arguivo ADICIONANDO UMA BIBLIOTECA

E,:b A Dbiblioteca otimiza a criacao de
[) Fechar Projeto CtrlaShiftsw superficies, uma vez que incorpora
: diversas texturas ao Archicad de uma
B) seler e vez, evitando a necessidade de incluir

[E) salvar Como.. Cirl+Shift+S

[E:?\ Exportar para o BIMcloud... U m a DO r U m a .

) pubticar o iper-moceo B Para adicionar uma nova biblioteca ao
Interoperabilidade , Archicad, va em: Arquivo > Biblioteca e
Conteddo Extemo ’ Objetos > Gestor da Biblioteca.

Bibliotecas e Objetos b@ Gestor da Biblioteca...
Informagdes » @ Gestor de Bibligtecas BIMcloud...

Definir Plotter... 'Ph Criar Recipiente...
E Desenhar... @ Extrair um Recipiente...
Definir P4gina... Ctrl+Shift+P
5 Imprimir... Ctrl+P IE Novo Objeto...
Sair Culeq PR Abrir Objeto.. Ctrl+Shift+0
Salvar Sele¢do como... 4

?ﬁq Importar Blocos a partir de DXF/DWG
?ﬂn Importar o Arquivo Rhino 3DM como Objeto...

 cestorca vt ? Dentro do Gestor da Biblioteca, cligue em
Adicionar e procure pelo local onde se
localiza a pasta.

Nom
Biblioteca Interna
B\bl\ute:a ARCHICAD 24 C:\Program Files\GRAPHISOF...24\Biblioteca ARCHICAD 24 916 MB
B\bl\ute:a MEP 24 C:\Program Files\GRAPHISOF...ICAD 24\Biblioteca MEP 24 13 MB
B\BUOTECA,TE)((WES Ci\Users\estag\Documents\BIBLIOTECA Texturas 40 MB

Apbs escolher a pasta, ela ficara visivel
dentro de Bibliotecas no Projeto.

Em seguida é importante clicar em
Recarregar e Aplicar, para que ocorra uma
atualizacdo e a biblioteca fique disponivel
no modelo.

Todos os Itens de Biblioteca foram carregados com &xito

(2) Recarregar & Aplicar

@ supericies ? Agora, abra novamente as Superficies
] co- ronceLanamo cnzsaoseo (Opcdes > Atributos do elemento >
Superficies) e crie uma nova superficie,

como explicado anteriormente.

Definigges de Motor:

| Motor Basico

/@ Nova Superficie

Nome: |DD - PORCELANATO CINZA 60X60]

@ puplicar [ Ladrilhos - Tan 30x30
(O Nova do Catalogo

(O substituir Definigges do Catélogo

CATALOGO




(1024 x 1024)

Efeitos Canal Alfa
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Amostra:

@ Carregar Imagem da Biblioteca

I

v [ Bibliotecas ~

] giblioteca aRcHICAD 24

Adicionar...

| v [ siBuoTECA Texturas |

£ concretos
[ peque
£ maperas
£ meTar

v [ peoRas

~ TEXTURA

CINZA 60x60jpg (1286 x 1289)
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[ superficie
[Jambiente
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[oifuso

Martelado

[Jtransparéncia

[Jorigem aleatéria

4xd Remover Textura

Cancelar

Cancelar

Apods criar, na aba Texturas, cliqgue em
Listar.

A biblioteca inserida estara disponivel
para uso. Acesse as subpastas e escolha
a textura que deseja.

CONFIGURANDO UMA TEXTURA

Listar... Amostra:

~ TRAMA VETORIAL

a1

[ proporgao Original

060 ! N lgjﬂlrhente

[] Ambiente
[Jespecular
[oifuso

Martelado

[Iransparéncia
[origem Aleatéria

x1 v Remover Textura

Cancelar

@ Grelha 60x60

OCaneta
® vV [ |[[

Mota: Trama Vetorial 3D é visivel nos Cortes, Elevages, Documentos 3D e no Motor Vetorial 3D.

mantenha o

valor de

Amostra em 1x1, para dimensionar os
tamanhos da textura de acordo com a
escala real.

No exemplo da imagem o porcelanato
mede 0,60mx0,60m, entdo é este valor
gue vamos inserir nas dimensdes da
textura.

Escolha em, Trama Vetorial, um tipo de
trama que possua uma relacao entre
a textura e o padrdo da trama. Depois
disso, escolha uma cor de caneta.

No caso do exemplo, o porcelanato é cinza e tem o rejunte branco, porém usando
uma caneta branca, numa elevacao sem cor, nao seria possivel visualizar esse
rejunte. Nesse caso, optou-se por usar um tom de cinza claro.




~ EXPOSICAO A LUZ

Cor de Superficie:

Editar Cor:
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= Matiz: Vermelho:
Sat El Verde:
Definir Cores Personalizadas >> Cor [Sélida Azul:

K Cancelar Adicionar as Cores Personalizadas

H

Com a trama e a cor definida, escolha
uma cor de superficie para usar na aba
Exposicdo a luz (é recomendado uma
tonalidade préoxima da cor da textura que
esta sendo usada).




