19. CRIACAO DE SUPERFICIES: CONCEITO E DEFINICOES

Opgdes | Teamwork Janelas Ajuda Superficies sdo a materialidade vista no
| Atributos do Elemento  » ambiente 3D, isto &, sao as texturas. Por
Lﬁ Superficies... padrdo o Archicad também traz opcoes
€5 Materiais de Construgio.. pré—ConﬁguradaS para uso.
@ Composicoes...
IC Gestor de Perfil... Para acessar as superficies, vaem: Opgdes
[ZY Categorias das Zonas.. > Atributos do Elemento > Superficies.
E Perfis de Operacao...

a2 sistemas MEP..

'ng Gestor de Atributos...

@ superticies » 1. Escolher a Superficie que estd sendo
(EE— me|  configurada.

Novo... Renomear. Compartilhar... Apagar.

2.CordopreenchimentoemVistas, Cortes,
oorsésic Elevacdoes, Documentos 3D e no Motor
T Vetorial 3D (ndo afeta a renderizacao).

Reflexio
2 Cor de Superficie:

Ambiente:

g o ’ 3. Configurar a transparéncia da
Transmitancia: Difusa:

' ' Superficie.
' 4 anﬁgllr@n forma que a superficie
- . lida com os reflexos.
] ] o]
— Ambiente - A forca de como a luz do
ambiente é refletida, quanto maior mais
claro.

Difusdo - O quao irregular é a superficie
e sua reflexao.

Brilho - Define se a reflexao da luz é mais
ou menos dispersa.

5. Configurar a forca e cor do brilho.

Especular - A forca do brilho.
Cor especular - A cor do brilho.
- TRAMA VETORAL A aba Trama Vetorial possui as seguintes
6 [ | eV =Ty definicdes:

Nota: Trama Vetorial 3D é visivel nos Cortes, Elevages, Documentos 3D e no Motor Vetorial 3D.

6. O padrao de Trama nas representacodes.

7. Cor dalinha que corresponde ao padrao.




A Cor de Superficie e Cor da Trama Vetorial tem relacdo na representacao, como
por exemplo as alteracdes a seguir, que afetam a percepcao do material mesmo
partindo de uma trama igual:

Cor de Superficie:

]Grelha 30%30 ® U

Cor de Superficie:

_} lh
Grelha 30x30
L

- TEXTURA A aba Textura possui as seguintes opcdes
[Pracas - sronzeada 3. 02 x 1028 para as superficies:
1,20

et 1. Ver nome da textura e dimensdes em
pixels.

Propargdo Criginal

o0 2. Pré-visualizacdo da imagem escolhida
para a textura.

3. Alterar a imagem relacionada a
textura, podendo escolher tanto imagens
disponiveis na biblioteca do Archicad
guanto no computador.

4. Definir as medidas que a textura vai
ter em escala real.




30 30 30 30 Um ladrilho de 30cmx30cm, que possui

chat l L 4 pecas em sua textura, teria o valor de
tamanho em 1,20m, que representa a
soma dessas pecas que aparecem na
textura.

A opcao de “Proporg¢dao Original”
permite, ao dimensionar o tamanho de
um dos lados, alterar o outro de forma
proporcional. Desabilita-lo permite
distorcer a textura.

Ainda na aba Textura:

Efeitos Canal Alfa

g [ 5. O Angulo de Rotacdo, caso seja
_‘I,ZD I:‘Superﬁ'cie L. . . ! ~
— Clambrente necessario girar a imagem em um angulo

GRS Despecr especifico.

p *p GrEmE DDifuso B i
operese Tham —_— 6. 0 método de Espelhamento, que define

a disposicao da textura na visualizacao

3D.

DOrigemA\eatéria 8 i
ﬁostra altera a quantidade de

DTransparéncia

Amostra repeticoes datexturana pré_—visualizagéo,_
para verificar a aparéncia da textura em

Cancelar areas maiores.

8. A caixa Origem Aleatéria define se a
imagem terd um inicio aleatério (para
texturas irregulares).




Metal - Ouro Ao escolher uma sup/erﬂme/, ao lado de
seu nome também é possivel verificar
outras informacdes:

Metal - Pontos Pequenos Perfurados  'a%a% 2
Metal - Zinco

2 5 1. A cor da superficie, explicada
anteriormente.
2. Se essa superficie possui ou ndo uma
trama associada a superficie.
3. Se essa superficie possui ou ndo uma
imagem associada para a textura nos
motores de renderizacao.

Caso a superficie ndo possua trama ou imagem de textura associada, o icone (3)
estara ausente.

@ supertces > x  As definicdes mostradas se aplicam

B e300 e ao Motor Basico, utilizado durante a
navegacao dentro do Archicad. E possivel
alterar o motor em Definigées de Motor,
s B sendo possivel escolher, por exemplo, o

renderizador Cineware (CineRender).

CineRender da MAXON
OpenGL

Novo.. Renomear.. Compartilhar... Apagar...

Definigdes de Motor:




