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+ MATERIAIS DE CONSTRUCAO E COMPOSICOES

MATERIAIS DE CONSTRUCAO
Para definir um material de construcao,
siga: Opcdes > Atributos do Elemento >

REPRESENTACAO GRAFICA 2D
(TRAMA DE REPRESENTAGAO)

+ . ~
REPRESENTACAO Materiais de Construcao.
MATERIAIS DE ;
~ GRAFICA 3D
CONSTRUGAO (SUPERFICIE MAPA)
PRIORIDADE
(QUEM MANDA +?)

B s ‘ ~_ Coluna esquerda, série de materiais de
B — ™| construcao pré definidos.

oo = R— .

1 | 74 [1es | . . s~ .

o= ; = @ " wie | Coluna direita, definicdes do material de

= o | [T e | CONStrucdo selecionado.

D imento 1 ‘ Complexos

BE \I @ ] Mm\,m-ue\ b

gg ‘\ Prioridade de Intersecio: - ] o

53] |

BE 1 ~ PROPRIEDADES

) ] | B

B0 1

BEE Drywall RU - Cha 1

oo Drywall ST - Chapa Standard 1 7]

&) | Ferro 1 ~ PROPRIEDADES FISICAS

oo GENERICO - COBERTURA | Catalogo de Materiais Abrir Catdlogo.

i [ m] GENERICO - ESTRUTURAL 1 Condutividade Térmica: 50,000 W/mK

EE ?E!\IER\EE JS»D»?IM’ENZCL»I R 1 . Densidade: 7800,000 kg/m* v

" s e
A primeira.Rgfinicao é a trama de corte
|'Lm (representacao 2D), ao lado as canetas da

trama e do fundo do material.

= ESTRUTURA E APARENCIA

..... 7 166 |

< D) ’ . _ .
o [ @ Abaixo a Representacdo das Superficies

Orientacdo da Trama: WOrigem de Projeto ~, do 3D

Mota: & Orientacdo da Trama esta disponivel apenas para Composicies e Perfis
Complexos

i b . . . . _
= ’ E a terceira é a Prioridade de construcao
Prioridade de Intersecio: v p— do material, se ele manda mais ou menos

Fraco Forte do gue outro material.

Para criar novos materias, siga:
01 Escolher a trama e canetas
02 Escolher a superficie

03 Definir a prioridade

B Novo Material de Construgio

| [oo conerero

im] GENERICO - PRE-FABRICADO 1 7800000
0= GENERICO - BEV. INTERNO 1 450,000
oo GENERICO,/REV, EXTERNO | 20,100
om GENERIGH - TERRENO ] 1480

o Gessel- Placa v
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Alvenaria 100, Reboc. + Azulejo G

[ Novo.. Duplicar.. | Renomear.. | | Apagar. |

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

151 Caneta Linhz Tmu i
Externa/Topo: Linha Continua 156

IIIE-:IWS

Linha Continua

[ Ilviote - ceramice M 148 IEl B o0

~ Camada e Separadar

Linha Continua 148
D-Argamassa Colante M 15 [IW[] o005
Linha Continua 14 [TH)
i PR L PP Tmml 0N e ~

Total: [m] 0,135

‘ Inserir Camada | ‘ Remover Camada |

COMPOSICOES
Composicdessaoformasderepresentacao
utilizadas em projetos executivos. Ou
seja camadas agrupadas de materiais de
construcao.

A Composigies ? X
‘ %| Alvenaria 100, Reboc. + Azuleja »
Novo... Puni 1 [ J Apagar,

B/ Nova Estrutura Composta 7 X

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA D
Nome:
" Camada e Separadar 74 B
oo [co AwvenaRIA 19+3-3 |
po: Linha ¢

I
Gancetar o F

] 128 ﬁ :H 0,100

]
l. Reboco

Linha Continua

-n lo - Cerdmico

Para criar uma nova Composicao va
em: Opcgdes > Atributos do elemento >
Composicgodes.

Nesse ambiente, & possivel inserir e
remover camadas da composicao.

_
A Composicaes ? ® | composicaes ? X
[ [TT] -3e
% 00 ALVENARIA 19+3+3 > || 1] 00 Awvenaria 19-3+3 v
[ Nova. Duplicar... | Renomear... Apsgar. | | Nova. Dupliar... Renomear... Apagar... |

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

" Camada e Separador 7 CEHEtE Linhz Tipe

l. Tijolo - Vermelho

Interna/Base: Linha Continua

Total: [m] 0,100

Usar com:

LA

| inserCamada | | Remover Camada

Externa/Topo: Linha Cantinua
.-:-awo / Tijolo - Vermelho
Linha Continua
[ viicte - vermeino M1 IEl B oo
@ Linha Continua v [
[ viicte - vermeino M 8 o
@ Interna/Base: Linha Continua v [

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

11 Caneta Linhz Tlpn I

I-:-EI

' Camada ¢ Separador

Usar com:

LS AA

Total) m]

\nsrmCamada ]| Remover Camada

f Composigaes ? o
[Dommwmnrs-3-3 5
[ Nova.. Duplicar.. Renomear... Apagar.. |

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

I Caneta Linhz Tipo T

]|
%H

~ Camada e Separador
Externa/Topo: Linha Contin 1
B V_V_\WMASSA J&

Linha Contin

P
ll T e ]
Linha Contin 1 [Im
I ]_V_\WMASSA |- [0
Interna/Base: Linha Contin 1 [
Total: (m] 0250 Usar com:
Inserir Camada | | Remaver Camada = ASA

Assim como modificar os materiais
das camadas existentes, além de suas
espessuras.
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| D Alvenaria 100, Rebocada + Azulejo bI

+ PAREDES E LAJES COMPOSTAS

/@ Definicdes dos Padrdes da Parede ? X PAREDES COMPOSTAS
- s Para criar uma parede que utilize uma
- D GEOMETRIA £ PoSIONAMENTO composi¢gao existente, basta abrir as
Vinculo a0 Topos Definicbes dos Padroes da Parede e
L. rimeio paimerto origai+ v | EE& utilizar a op¢ao de Estrutura Composta.
— [ [ Tawswwomonas e+ | EM seguida, podemos escolher uma
composicao existente na lista abaixo.
3,00 =z
n7zn
Piso de Origem:
0. Pavimento Térreo (Atual) w ‘
‘ para Cota Zera |» Linha de Referéncia:
b oo ] ="

=]
%

72 =4

[=1
[=1
[=1

4N 20

@ Definigdes dos Padrées da Laje

Ty »

b4 QI ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

|i//'

|%E Alvenaria 100, Rebocada + Azulejo
Alvenaria 100, Rebocada 2 Faces
% Alvenaria 140, Rebocada 2 Faces
% Alvenaria 190, Rebocada 2 Faces

il Alvenaria 100, Rebocada + Azulejo
i 014
I 8

1 U Upl

Padrao

Piso de Origem:

0. Pavimento Térreo (Atual) V|

Plano de Referéncia:

Z' =z, = =

para Cota Zero | ®

i

LAJES COMPOSTAS

Para criar uma laje que utilize uma
composicao  existente, basta abrir
as Definicoes dos Padroes da Laje e
utilizar a opcao de Estrutura Composta.
Em seguida, podemos escolher uma
composicao existente na lista abaixo.

il@ Laje em Concreto, Isolamento + Parquet ... ¥

' 1

O 90,00°
Plano de Referéncia:

Z' Z, B A

L]
[=]
L]

AlsS

—
i45<] cobertura Plana

=G

Cobertura/Laje Genérica D

ﬁ Cobertura/Membrana Genérica DGt
Laje em Concreto + Parquet Madeira L=
Laje em Concreto + Piso Cerdmico 10mm =

Laje em Concreto, Isolamento + Parquet Madeira
b+ 0 31

Hiﬁ Laje em Concreto, Iso..to + Parquet Madeira

- - 3 .-
Laje em Concreto, [so..ento + Piso Cerdmico

Parede/Membrana Genérica
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+ VIGAS

D Para abrir a janela de Defini¢cdes dos
Padrées da Viga, basta clicar duas vezes
= ,|Ferramenta Viga | na fer’ramenta Viga, na a}ba Modelage_m.
Também podemos selecionar uma viga
> existente e teclar (Ctrl + T), no Windows
ou (Command + T), no MAC.
@ Detrigoes dos s Ve » x| Essajanela é dividida em 6 areas listadas
oL ] == | na coluna da esquerda.
Ot fg
D) segmento g u]
Eee Na primeira, Viga, podemos definir a
9 e s i =)= altura e a espessura da viga (1).
Classificagio e Propriedades
5 - S roscouane Na aba Posicionamento temos o nivel da
= Sl viga (referente a posicdo do seu Eixo de
(oot i I Ee St Referéncia) e seu Piso de Origem (2).
I .
e Ja na aba Cortes Terminagdes e Eixo de
Ao %  [wo i:t | Referéncia, podemos alterar a posicao do
D T om Eixo de Referéncia (3).
Rotagdo do Eixo: @:\1
<© EST - Viga » Cancelar
@ ocfricoe cosPcoe Vi Em Segmento temos a opcao de alterar
b . = o0 nUmero de segmentos da viga (1). Além
O 0 disso, na aba Estrutura, podemos: definir
a geometria da viga (retangular, circular
=l ou utilizando o desenho de um Perfil
Complexo) (2); definir seu Material de
~ B estrutURA ~ . . . . _
SO e Constru_ga}o (3); deﬁmr_suas d|mgnsoes
3 [ 3] 0w 1% (4); definir se o comprimento é fixo ou
P flexivel (5).
~ &3 MODELO ’ .
I Na aba seguinte, Modelo, podemos
ST LA sobrepor suas Superficies.
oo THIEN |6
02 1iee .
eo-02 HH @
> j JUNGAQ SEGMENTO
: IE CLASIFICAC‘DEPEPRIEDADES
© EST - Viga > Cancelar
Na area seguinte, Furo, podemos adicionar furos na viga. Ja na aba Planta e
Corte, nos é permitido alterar a graficacao da viga.
Nas areas seguintes podemos alterar parametros, classificacdes e propriedades.
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+ PILARES

Para abrir a janela de Defini¢cdes dos

Modelag Padroes do Pilar, basta clicar duas vezes
E;] na ferramenta Pilar, na aba Modelagem.
Também podemos selecionar um pilar
D ,,| Ferramenta Pilar existente e teclar (Ctrl + T), no Windows
ou (Command + T), no MAC.
=
@ Detrigoscos st do i » x| Essajanela é dividida em 5 areas listadas
== na coluna da esquerda.
ilar SZI 030
0
Na primeira, Pilar, podemos definir a
S largura e o comprimento do pilar (1).
il Na aba Posicionamento temos o vinculo
vty <] (|M ] L do seu topo e seu Piso de Origem, além
—r das dimensdes de afastamento em
e relacdo ao plano do Piso de Origem e ao
BT N plano do Topo (2).
.t [000 | -]
j/w: ... Ao lado, podemos definir uma angulagao
- 3).
& ow

Caso o pilar tenha revestimento e nao
esteja solto, clique no:

| Método de Envolvimento: Independente, Envolvido i
L3

Dessa forma, o revestimento da parede
ird acompanhar o pilar.

@ compesies © x  Lembre-se que para o envolvimento
[ vz © acontecer, a camada externa da
(o] [ | e parede precisa estar definida como

Acabamento dentro da Composicao.

Tipo i

Total: (m]

| inserir camada
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» x  Em Segmento temos a opcao de alterar
== 0 nUmero de segmentos do pilar (1).

1 |oz0

. Além disso, na aba Estrutura, podemos:
definir a geometria do pilar (retangular,
[ o circular ou utilizando o desenho de um

T[] Perfil Complexo) (2); definir seu Material

~ Y estrutura

2[Eo 3] =5 de Construcdo (3); habilitar e definir
N g @ o material do seu revestimento (4);
A[ETER e 8%, 6 definir suas dimensdes (5); definir se o
R — =1 comprimento é fixo ou flexivel (6).

~ [ mopELo

Sobreposico de Superficies: Alinhamento de Textura Personalizada:

[ pintura - Bran Redefinir Texturas .
il § Na aba seguinte, Modelo, podemos
: ;::I::’C:::(::ZAFAHAMENTODEPERFIL SObrepor Suas SuperfiCies'

» [El CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

&G | @ esT-pilar vl el | [ ox

Nas areas seguintes podemos alterar a graficacdo do pilar, seus parametros,
classificacdes e propriedades.
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+ FERRAMENTA FIM DE PAREDE

A ferramenta Fim de Parede serve para

[:L-I ¥ | Ferramenta Fim de Parede ajustar o arremate nos finais de paredes.
e " * Selecione a ferramenta, entre nas
Y | Tt L. . . .
@ - @ o s Defini¢des (clicando duas vezes no icone)
e § e selecione o tipo de arremate desejado.
[ST— o
O
[Ca— Clique no vértice da parede que o
“Bwen - arremate sera feito automaticamente.
b
~ REPRESENTACAO 2D |
REPRESENTAGAO 3D 7]
:) l DESCRIGO.
1] | —
= T | o]
[ s Ao_ selecionar o elemento de fim de parede
- (5 PREVISUALIZAGHO £ POSIIONAMENTO criado, ele apr_esentara pontos quente§
N — cor Qe rosa. Clicando em algum deles €
B @ possivel inserir a espessura desejada.
= @
@:* 0,00 =
: ®
Profundidade do Corte:
% 0,03 ]
%
~ 77| ESPESSURA
E » |lE3 Todos Pardmetros... b‘
> ESPESSURA No ambiente 3D é possivel notar que
- REPRESENTACAO 30 7 ha discordancia de materiais. Entre
Eu wugﬁo da Camad... s . n aS d eﬁ n I gées n Ova m e nte’ Cl |q u e e m
Sobrepor Superfies 5] Representacdao 3D, na aba Espessura,

e habilite a opcdao Use Material de
Construcdo da Camada da Parede. Desse
modo, o fim da parede tera o(s) mesmo(s)
Material(is) de Construcdo e Superficie

» [E] cLASSIFICACAO E PROPRIEDADES da parede'

Cancelar ‘l oK |
i Em representacdo 2D é recomendado
S 3 deixar “Usar a Caneta de Contorno da

Parede” habilitada.

Como nao ha ferramenta para topo de parede, recomenda-se usar a ferramenta
de laje.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
e I XO 67 #foradoeixo @eixo.Xyz



+ PERFIS COMPLEXOS - CONCEITO

| 4

Perfis complexos sdo estruturas de perfil
com desenhos fora do padrao retangular
gue deverao ser extrudados. Esses perfis
sdo criados através de tramas para serem
usados com ferramentas como paredes,
vigas, pilares, guarda-corpos, etc.

- SANCAS;
- CALHAS;
- RODAPES;

co&'ﬁé\ﬁmu PILARES COM % Ferramenta Trama, localizada em

PERFIL H documentacao.

Veja abaixo como utilizar um Perfil Complexo na Parede, na Viga e no Pilar:

(@ Definicdes dos Padrdes da Parede ? X @ Definigaes dos Padres da Viga Toox
A Padrao
4 Padrdo -
ﬁ E viga L1 os0 @
s k]
~ D1 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO &
& Furo
Vinculo ao Topo:
&= Planta e Corte
| 1. primeiro pavimento criginal + 1~ [ [ [ TP — = s
Classificacéio e Propriedades
‘ |0,00 | IParsona\izado DI ==

~ P/ EsTRUTURA

o 2 @ i D oo EZI[@J
= s 1 T o |
Ll o W20 e oo aE

Piso de Origem: 100,00 %
| 0. Pavimento Térreo (Atual) v| ~ & MopELo
Sobreposigio de Superficies: Alinhamento de Textura Personalizada:
- P eto - 02 > Redefinir Textura
para Cota Zero |# Linha de Referéncia: tH

eto-02 1@
creto - 02 H\' U[

- — | N

/@ Definicoes dos Padrdes do Pilar ? x = ;fg
Flanta e
ﬁ » Padrdo |

. ) IGEMERICO - EST... » p
I i T 3 =
sonc R

Planta e Corte

ﬁ Pardmetros Analiticos Estruturais

Classificagdo e Propriedades 3,00

0

v V7] ESTRUTURA

odz] oo mew R

Personalizado b| ”JJW"' EST - Aco | Barrote
- i 0,08 x0,13
Q| g ICO1* |o.00 !
E
[ | sEnErico - Rev. ExTERND » E
g
~ [J mopeLo
Sobreposigio de Superficies: / Personalizado
- Ago | Barrote - |
m : ﬂ[ EST - Ago | Seqdo € Comum (paramétrica) 3 D
m » 9 EST - Ago | Secdo C Enrijecida (paramétrico) 3 D
EST - Aco | Secdo | Universal searamétricoj ‘"QI n
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+ PERFIS COMPLEXOS - PRATICA

Lestor de Ferm

+ Gerenciar perfis

Escolher Perfil:

Personalizado

Usar cg

habilitadas

d

/
O
(Z

Gestor de Perfil X
~ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:
ESC - Longarina em secio C >
@ B Al X
Editar...
Usar com:
B ©
Selegio de Elementos:
Capturar Aplicar
Camadas de Projeto
Modificadores
Componentes - Padrio
Contornos de Perfil Uniformes
]
| Novo Perfi 7 X
MNome:
Joovicai |
Canceta
3N L
-

% ] | Ferramenta Trama |

BooBl o=

rs

Para criar novos perfis complexos va em:
Opcdes > Perfis Complexos > Gestor de
Perfil

Na caixa de didlogo Gestor de Perfil,
pode-se notar que ja temos uma série de
opcdes de perfis prontos por padrao.

Para criar um novo perfil, cliqgue no
primeiro botdo “Novo” e o renomeie.

No ambiente de Gestor de Perfil, somente
as ferramentas do ambiente 2D estao

Para desenhar o perfil podemos utilizar a

ecriemlinhas, maslembre-

se que um perfil complexo é formado por
tramas e nao por linhas. Por isso, ao final
do seu desenho, & necessario selecionar
a ferramenta Trama e preencher todo o
perfil com atrama referente ao material de
construcao correto (utilize a Vara Magica,
pressionando a “barra de espaco”).

O x identifica a origem, ou seja, o0 ponto de
insercao deve estar de acordo com como
este perfil serd inserido no projeto. Por
exemplo: vigas crescem para baixo, assim
como as lajes, dessa forma o ponto de
insercao deve estar no topo central da viga.
Pilares sdo inseridos pelo eixo, assim o
ponto de insercao deve estar no centro do
elemento desenhado. FFERENGIA

REFERENCIA

1

FERRAMENTA
VIGA
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Esteja sempre ciente de que elementos
/ gue utilizam uma mesma ferramenta

tendem a juntar suas linhas de
referéncia. Por exemplo, ao utilizar
a ferramenta Parede (com perfil
complexo) para modelar um rodapé,
0 rodapé ira tender a se juntar a uma
| parede que ele encontre.

ot e st » « Para que elementos diferentes, que
. o s o o wme.  Utilizam a mesma ferramenta, nao se
I I »  juntem, cologue esses elementos em
ved o vegetais diferente e altera o nimero
cod ko do indice do vegetal. Elementos em
§§ @ o) vegetais com indices diferentes nao
EE iﬂ‘ interagem entre si.
b o o | 2 |p, 20 - Rodapé . |
e co 1 |aka - parede || |

3. Base e Dads g ers de Ao Sancerd » x No caso de estruturas de aco, ao
e =N “ESMA desenhar um perfil do
Zero—siga—Opcdes > Perfil Complexo >
: I e Importar Perfil de Aco Standard.
I
L. Nessa janela, podemos selecionar o
v o S on o pais e a geometria da estrutura. Desse
modo, nos sao listados todos os perfis
o o on oo o disponiveis, que podem ser importados
oo w2 oxt ow s diretamente para a lista de perfis
complexos disponiveis no arquivo, em
Gestor de Perfil.
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ PERFIS COMPLEXOS - VIGAS

CRIACAO DO PERFIL COMPLEXO

Para criar o perfil, va em Opg¢des > Perfis
v Gerenciar perfis Complexos > Gestor de Perfil. Apds abrir a
janela do Gestor de Perfil, clique no icone
“+” para criar um novo perfil.

Gestor de Perfil >

Escolher Perfil:

Personalizado 2
| ©
@ Novo Perfi ? % A janela Novo Perfil abrira, preencha o
campo de nome do perfil como “00 - Viga
Nome: Metalica” para identificar posteriormente

|M_wga Metalicd ‘ e em seguida cliqgue em OK.

Ja com a viga criada no Gestor de Perfil,
cligue no botdo Editar e uma aba com o
¥ Gerenciar perfis nome do perfil ira abrir.

Gestor de Perfil =

Escolher Perfil:

00 - Viga Metalica 3

&

Editar..
Eaar rerfil
= 1 Nessa janela podemos utilizar a

ferramanta Linha como base para do
desenho do perfil da viga, mas lembre-
se que o Perfil Complexo deve ser criado
com a ferramenta Trama.

| —ve— |
— |
Nesse caso, como trata-se de um perfil

para ser utilizado com a ferramenta Viga
é importante que o Ponto de Insercdo
esteja centralizado no topo do perfil.
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Retorne a janela do gestor de perfil e,
em Usar com, habilite a opcao Viga e
desabilite a opcao Parede.

Gestor de Perfil e

¥ Gerenciar perfis

Escolher Perfil. Apbs isso cligue em Salvar.
00 - Viga Metalica b
©E A
. \
Salvar
Usar com:

A B ©

POSICIONANDO A VIGA
Clique duas vezes na ferramenta Viga
para abrir as Definicdes dos Padroes da

t:';j » | Ferramenta Viga

/@ Definicdes dos Padrées da Viga ? X Vig a.
5 Padrdo
= viga ac1 [o.s00 0
& Furo
ﬁP:;::(r:sAena\mmsEstrulurais @ 2355
Classificagdo e Propriedades.
=3
e grgjtroﬁ_das definicbes, na aba Estrutura,
— - Z " em Segmento, escolha o icone para Perfis
AR Complexos. Apo6s isso, procure o nome da
e+ viga criada anteriormente.
18 oetiioesdos acoes g Vi * *  Na aba Posicionamento, em Viga, insira o
’f" . =  valor de Afastamento ao piso de Origem
O w8 como a espessura da laje em negativo,
por exemplo “-0,2m”.

Cliqgue em “OK” no canto inferior direito
para confirmar.

Em seguida, no ambiente 2D, clique no
ponto onde deseja iniciar a viga e depois
cliqgue no ponto final de sua insercao.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
e|XO 72 #foradoeixo @eix0.xyz



Gestor de Perfil

¥ Gerenciar perfis

Escolher Perfil:

EDITANDO o) PERFIL  COMPLEXO

00 - Viga Metalica

X EXISTENTE
Para editar o perfil va em: Opc¢des > Perfis
Complexos > Gestor de Perfil > Editar.
[ ]
© & A X
Editar...

Dentro do editor, altere o que for

i i necessario, or exemplo a altura
Usar com: Editar Perfil p P

(atentando-se ao ponto de origem).

Com a ferramenta Retangulo de
Selec¢do é possivel criar um retangulo
ao redor dos pontos que se deseja
mover e apenas clicar e arrastar na

diregao e medida desejada, alterando
/ — o desenho.

Gestor de Perfil

¥ Gerenciar perfis

Escolher Perfil:

Clique em Salvar

mudancas, que serdo aplicadas a todas

as vigas que utilizam esse perfil.

00 - Viga Metalica >
Salvar
Usar com:
O 0

para guardar as
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Gestor de Perfil

¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:

Personalizade

+ PERFIS COMPLEXOS - PILARES

@ Novo Perfil

MNome:

5

«  CRIAGAO DO PERFIL
Para criar o perfil, va em Opg¢des > Perfis
Complexos > Gestor de Perfil. Apos abrir a
janela do Gestor de Perfil, clique no icone

» . N
“+” para criar um novo perfil.

% A janela Novo Perfil abrira. Preencha o
campo de nome do perfil como “00 - Pilar
Metalico” para identificar posteriormente

‘EHJ - Pilar Metélico|

‘ e, em seguida, cligue em OK.

Cancelar

Gestor de Perfil

¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:

00 - Pilar Metalico

@

% Jacom o perfil criado no Gestor de Perfil,
cligue em Editar Perfil e uma aba com o
nome do perfil ira abrir.

Editar...

= ' —Nessa—tanela podemos utilizar a

ferramanta Linha como base para do
desenho do perfil da viga, mas lembre-se
gue o um Perfil Complexo deve ser criado
com a ferramenta Trama.

Nesse caso, como trata-se de um perfil

Gestor de Perfil

¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:

00 - Pilar Metalico

&

para ser utilizado com a ferramenta Pilar
€& importante que o Ponto de Insercao
esteja localizado no centro do perfil.

> Retorne a janela do gestor de perfil e,
em Usar com, habilite a opcao Pilar e
desabilite a opcao Parede.

» ApoOs isso cligue em Salvar.

Salvar

Usar com:

SIS

A h @

0
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D P Ferramenta Pilar

/@ DefinigBes dos Padrdes do Pilar ? X

I0° pilar a1 |os00

Segmento I Jos00

==

Meétodo de Geometria:

olo o &

@ Definicoes do Pilar Selecionado ? X
T Selecionado: 1 Editével: 1
I pitar 3c.1 |oso0 W
) segmento a5 (5500 0
&) parametros Analticos Estruturais
3
Classificacda e Propriedades E I 3,000

v PLANTA E CORTE

3/ Linhas Acima do Nivel de Corte Linha Tracejada 2:1
E5 1) caneta de Linha em Projecgo .10 mm 68 [ —

Linha Tracejada 3:1

0,50 mm 239 [wr—]
-i- U Caneta do Simbolo X do Pilar 0. 8 [ —
TRAMAS DE SUPERFICIE ¥}
Trama vazia
]
uperficie  0.10 mm 88 [ —
W U Caneta do Fundo da Trama de... 0.10 mm 19 C— .
< EST - Pilar » Cancelar

] e em OK para confirmar.
i
~ 77 ESTRUTURA
o o[x] 0o g
| ey 1 T o £

POSICIONANDO O PILAR

Clique duas vezes na ferramenta Pilar
para abrir as Definicdes dos Padroes do
Pilar.

Dentro das definicdes va na area
Segmento, abra a aba Estrutura e escolha
o0 icone de Perfis Complexos. Apds isso
procure o nome do perfil criado e clique

Em Método de Geometria, na parte
superior da tela, defina como Geometria
Simples.

No ambiente 2D, cligue sobre o ponto
onde deseja colocar o pilar.

REPRESENTACAO DO PILAR

Selecione o pilar e utilize o atalho
(Ctrl+T) para acessar as Definicdes do
Pilar Selecionado. Dentro das definicdes,
em Planta e Corte, abra a aba Planta e
Corte e siga: Simbolo em Planta > Tipo
de Simbolo. Em seguida, escolha a opcao
Simples.
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Opcoes  Teamwork Janelas Ajuda
Atributos do Elemento ’
(® Gestor de Propriedade...
@ Gestor de Classificacdo...
‘ Perfis Complexos ] I Gestor de Perfil...

Intersecdo Automatica

5}:/ Gestor de Extensdes...

Capturar Perfil de Selegdo

| Importar erfil de Aco Standard.. |

Preferéncias do Projeto 4
Ambiente de Trabalho 4
JC Base de Dados de Perfis de Aco Standard 7 X

G2

Cédigo do Pais:
—— 1)

< prasileiro hd

Geometria:

I rormal/H ~ e TG4

Material de Construgdo Atribuide:

[ enerico - EsTRUTURAL — »

Perfis para Importar:

* Nome Cotas

— 1

Perfis Disponivers:

Nome G1 G2 G3 G4

HP200X54 0204 0207 0011 0011 ~

HP250X62 0246 0256 0.011 0.011

HP250X85 0254 0260 0.014 0014

0308 0310 0015 0015 ’
0312 0312 0017 DD/

0314 0313 0018 0018

0319 0321 0021 0021

| Adicionar Perfil ao Projeto » > | Remaver

Importar
Gestor de Perfil Apbs  escollger
¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:
HP310X132 »
® 2 al
| ] [_5 E1 ﬂ' X
Editar...
Usar com:
— =]
N

Selegdo de Elementos:
Capturar Aplicar

Camadas de Projeto

Modificadores

Componentes - Padrdo

Contornos de Perfil Uniformes

UTILIZANDO PERFIS PRONTOS

Para importar um perfil pré-configurado,
siga: Opgdes > Perfis Complexos >
Importar Perfil de Aco Standard. Uma
janela chamada Base de Dados de Perfis
de Aco Standard ira abrir com algumas
opcoes:

Codigo do Pais - escolha “Brasil”
mostrar perfis nacionais.

para

Geometria - Permite alterar o tipo de
perfil.

Material de Construcdo Atribuido -
Escolhe o tipo de material de construcao
a ser utilizado no perfil (trama).

Perfis Disponiveis - exibe o catadlogo com
0s nomes de cada perfil. Ao escolher um
perfil ele ira aparecer em Perfis para
Importar.

os perfis a serem

importados, basta clicar em Importar
e todos os perfis selecionados estardo
disponiveis no Gestor de Perfil, prontos
para serem utilizados. Lembre-se de
prestar atencao no Ponto de Insercdo
dependendo da ferramenta com que o
perfil sera utilizado.

E possivel fazer qualquer alteracdo nos
perfis importados.
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+ CRIAGCAO DE SUPERFICIES: CONCEITO E DEFINIGCOES

Opgdes | Teamwork Janelas Ajuda Superficies sdo a materialidade vista no
| Atributos do Elemento  * ambiente 3D, isto &, sao as texturas. Por
@ Superficies.. | padrdo o Archicad também traz opcées
€5 Materiais de Construgio.. pré—ConﬁguradaS para uso.
@ Composicoes...
IC Gestor de Perfil... Paraacessar as superficies, vaem: Opcoes
[ZY Categorias das Zonas.. > Atributos do Elemento > Superficies.
E Perfis de Operacao...
G% Sistemas MEP...

Verificar Superficies..

U& Gestor de Atributos...

@ superices > x 1. Escolher a Superficie que estd sendo
(EE— me|  configurada.

Novo... Renomear. Compartilhar... Apagar.

2.CordopreenchimentoemVistas, Cortes,
oorsésic - Elevacdoes, Documentos 3D e no Motor

e 4 Vetorial 3D (ndo afeta a renderizacao).
2 I Cor de Superficie: | I Reflexdo

Ambiente:

g o ’ 3. Configurar a transparéncia da

ren . Superficie.

Atenuancia: Brilho:

L]
o= 4 (‘nhﬁgllrﬁgn forma que a superficie
> - . lida com os reflexos.
v ] v O
I s — Ambiente - A forca de como a luz do
ambiente é refletida, quanto maior mais
claro.

Emissdo

Atenuancia:

Cor emissdo:

Difusdo - O quao irregular é a superficie
e sua reflexao.

Brilho - Define se a reflexao da luz é mais
ou menos dispersa.

5. Configurar a forca e cor do brilho.

Especular - A forca do brilho.
Cor especular - A cor do brilho.

ST A aba Trama Vetorial possui as seguintes
FEF o sos0 | eV =Ty defini¢des:

Nota: Trama Vetorial 3D é visivel nos Cortes, Elevages, Documentos 3D e no Motor Vetorial 3D.

6

6. O padrao de Trama nas representacoes.

7. Cor dalinha que corresponde ao padrao.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
e|XO 77 #foradoeixo @eix0.xyz



A Cor de Superficie e Cor da Trama Vetorial tem relacdo na representacdo, como
por exemplo as alteracdes a sequir, que afetam a percepcao do material mesmo
partindo de uma trama igual:

Cor de Superficie: I
‘|
EH Grelha 30:30 ® U [

Cor de Superficie:

11

-
: Grelha 30x30

- TEXTURA A aba Textura possui as seguintes opcoes
1 |Piacas - Bronzeada 3. (1024 x 1024)| para as su perﬂCieS:
1,20 4
ot 1. Ver nome da textura e dimensdes em
2 pixels.
Proporgdo Qriginal
= 2. Pré-visualizacdo da imagem escolhida
o para a textura.
5

3. Alterar a imagem relacionada a
textura, podendo escolher tanto imagens
disponiveis na biblioteca do Archicad
guanto no computador.

I Listar... |I | wx ” L% | Amastra: i ~

4. Definir as medidas que a textura vai
ter em escala real.
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30 30 30 30 Um ladrilho de 30cmx30cm, que possui
4 pecas em sua textura, teria o valor de
tamanho em 1,20m, que representa a
soma dessas pecas que aparecem na
textura.

A opcao de “Proporg¢dao Original”
permite, ao dimensionar o tamanho de
um dos lados, alterar o outro de forma
proporcional. Desabilita-lo permite
distorcer a textura.

Ainda na aba Textura:

Efeitos Canal Alfa

M [0 Csuperice 5 0 Ar)gul_o de_ Rotacao, caso  seja
— Clambiente necessario girar a imagem em um angulo
't Despecr especifico.
Pro orcdo Original DD“”“ . .
pore T —_— 6. 0 método de Espelhamento, que define
> 5 Jansparéncis §Dd|sp05|<;ao da textura na visualizagdo
6 DOrigemAleatéria 8 .
ﬁostra altera a quantidade de
Amostra » | repsticoes datexturana p_ré_—wsuahzagAéo,_
7 para verificar a aparéncia da textura em
zxz e | [ x| areas maiores.
.
Axd i . .. i
8. A caixa Origem Aleatéria define se a
imagem terd um inicio aleatério (para
texturas irregulares).
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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Metal - Ouro Ao escolher uma sup,erﬂuer, ao lado de
seu nome também é possivel verificar

- o] . ~
Metal - Pontos Pequenos Perfurados  'a%a% 2 outras informacses:

[ metal - Zinco

1 2 5 1. A cor da superficie, explicada
anteriormente.
2. Se essa superficie possui ou ndo uma
trama associada a superficie.
3. Se essa superficie possui ou ndo uma
imagem associada para a textura nos
motores de renderizacao.

Caso a superficie ndo possua trama ou imagem de textura associada, o icone (3)
estara ausente.

@ supericis > x  As definicdes mostradas se aplicam
\Dmdmmmw . ao Motor Basico, utilizado durante a
e mee emms. | e NAvegacao dentro do Archicad. £ possivel
— alterar o motor em Definigées de Motor,
EfinIgoes de otor: .

: sendo possivel escolher, por exemplo, 0

| Motor Basico |v . . .
— renderizador Cineware (CineRender).

CineRender da MAXON

OpenGL
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+ CRIAGAO DE SUPERFICIES: CRIANDO SUPERFICIES COM
JPEG

Opcdes Teamwork Janelas Ajuda Para criar uma nova superficie, siga:
| Aibutosdo Elemento  » Op¢des > Atributos do Elemento »>
|5 superficies.. | Superficies.

@ Materiais de Construcao...
§ Composigdes...

IC Gestor de Perfil.

[ZY Categorias das Zonas...
E Perfis de Operacao...

@@ Sisternas MEP...

Verificar Superficies...

U& Gestor de Atributos...

@ supericies roox Na janela Superficies, cligue em Novo
[ s - oo . para criar uma nova superficie.

Definibes de Motor:

‘ Motor Basico M

7@ Nova Superficie 7 X Esta janela permite duplicar uma
superficie existente, escolher uma
rao do
dbstituir as definicdes do

catalogo.

O MNovo do Catdlogo

(O substituir Definigdes do Catalogo

cAese Escolha uma superficie existente para
S~ duplicar e a renomeie ela. E recomendado
inserir “00” ou “_" antes do nome da
sua superficie para que ela figue no
inicio da lista, facilitando a selecao
posteriormente.
- Textus Nas configuracdes da sua superficie,
. . e Ka tna aba Textltrjwra e, em seguida, em
- - istar para escolher uma imagem que va
representar sua superficie.
Proporgao Original Ooifuso
[IMartelado
& Dlrensparenci
27 [Jorigem aleatéria

Cancelar ok
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@ Carregar Imagem da Biblioteca 7 X Na janela Carregar Imagem da Biblioteca,
cligue no botdo Adicionar para escolher
I Adiconar.. | 2 uma imagem a partir dos documentos
v [ sibliotecas existentes do seu computador.

> £ siblicteca ARCHICAD 24
> Biblioteca Interna

Cancelar | | QK |
7@ Carregar Imagem da Biblioteca 7 X% Apbs escolher a imagem que pretende
) usar, uma pré-visualizacao ira aparecer
| Adidonar.. | | zs392s3¢ [ na aba Bibliotecas interna, representando

v B sibliotecas gue a imagem foi adicionada a uma
nova biblioteca do Archicad. Também é
possivel ver a resolucao da imagem usada

no canto superior direito.

> [ siblioteca ARCHICAD 24
v Biblioteca Interna
| Eb{oﬁLogosﬁRoxoﬁRGB-lO.[I

= Porcelanatojpg

Cliqgue em OK para confirmar a escolha da

imagem.
< >
Cancelar ‘ | oK |
7@ Carregar Imagem da Biblioteca 7 % Alternativamente, é possivel acessar a
) biblioteca de texturas do proprio Archicad.
| Adicionar.. | rocoxioeo (@] Para isso, clique na aba Bibliotecas e abra
B Bibliotecas " as pastas até a opgao “[TImg] Texturas”,

v [ siblioteca ARCHICAD 24

gue possui diversas subpastas para
escolha de acordo com a necessidade.

v tl Catdlogo de Superficies 24

v tl Catalogo de Superficies |
v E] [TImg] Texturas 24

v B Acabamentos de Tet Apobs escolher cligue em OK.

> tl Metal Teto 24

> tl Teto de Gesso 24,

< >

Cancelar | | oK
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[E:?\ Exportar para o BIMcloud...
!

\iep Criar Travel Pack

Interoperabilidade

Arquivo

D Novo 4
[ Abrir »
D< Fechar Projeto Ctrl+Shift+W

% Abandonar o Projeto Teamwork
Salvar Ctrl+S
[E) salvar Como.. Cirl+Shift+S

> Enviar Alteracbes Cirl+Alt+5

@ Publicar o Hiper-modelo BIMx...

»

Conteddo Externo

»

‘ Bibliotecas e Objetos

b@ Gestor da Biblioteca... |

Informagdes

> @ Gestor de Bibligtecas BIMcloud...

Definir Plotter...
Desenhar...

'@ Criar Recipiente...

@ Extrair um Recipiente...

/@ Gestor da Biblioteca

Bibliotecas no Projeto contedico da Biblioteca

Definir Pagina... CtrisShiftep A Mostrar no Gestor de Bibliateca
5 Imprimir... Ctrl+P @ Novo Objeto...
Sair Culeq PR Abrir Objeto.. Ctrl+Shift+0
Salvar Sele¢do como... 4

Compartilhar Objeto..

Eﬁh Importar Blocos a partir de DXF/DWG
sﬂ. Importar o Arquivo Rhino 3DM como Objeto...

» -/ Todos os ltens de Biblioteca foram carre;

Nom Localizagio Tamanho  Estado
Biblioteca Interna 96 kB
Elpiblioteca ARCHICAD 2¢ CAProgram Files\GRAPHISOF..24\Biblioteca ARCHICAD 26 o165 MB
[l siblioteca mep 24 C:\Program Files\GRAPHISOF..ICAD 24\Biblioteca MEP 24 19 M8
EeiBLioTeCA Teturas CA\Users\estag\Documents\BIBLIOTECA Texturas 20MB

dentro de Bibliotecas no Projeto

(& B () | siblioteca carregada a partir de
Objetos colocados:

Instancias colocadas:

gados com éxito

| @) Recarregar & Aplicar | Cancelar
@ superficies ? X
[ 00 - PORCELANATO CINZA 6050 muaf i

Definigges de Motor:

| Motor Basico N

(O Nova do Catalogo

» CATALOGO

() substituir Definigge

@ Nova Superficie ? X
Nome: |OO - PORCELANATO CINZA W)(ﬁd ‘
@ Duplicar [ vLadrilhos - Tan 30x30 HEe

s do Catilogo

ADICIONANDO UMA BIBLIOTECA

A biblioteca otimiza a criacdo de
superficies, uma vez que incorpora
diversas texturas ao Archicad de uma
vez, evitando a necessidade de incluir
uma por uma.

Para adicionar uma nova biblioteca ao
Archicad, va em: Arquivo > Biblioteca e
Objetos > Gestor da Biblioteca.

Dentro do Gestor da Biblioteca, cligue em
Adicionar e procure pelo local onde se
localiza a pasta.

Apbs escolher a pasta, ela ficard visivel

Em seguida é importante clicar em
Recarregar e Aplicar, para que ocorra uma
atualizacdo e a biblioteca fique disponivel
no modelo.

Agora, abra novamente as Superficies
(Opcdes > Atributos do elemento >
Superficies) e crie uma nova superficie,
como explicado anteriormente.
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- TexTuRa Apods criar, na aba Texturas, cliqgue em
(1024 x 1024) Efeitos Canal Alfa Listar

1,20 [ superficie
[Jambiente
R [especular

[Alproporsio original [oituso
Martelado

=.-.-| & Dransparnca
."I RN R B 5 L
[origem aleatéria

\ H | e [

‘ Remover Textura ‘

@CarregarlmagemdaBiblioteca ? X A bib|i0teca inserida estaré dispor‘livel
para uso. Acesse as subpastas e escolha
| Adicionar... | a textura que deseja.
v [ Bibliotecas ~
> tl Biblioteca ARCHICAD 24
v D BIELIOTECA_Texturas |
> B3 concreTos
> [ peaue
> [ mapeRAs
> 3 meTAL
v [ peDRaS v
< >
‘ Cancelar | | QK |
- e CONFIGURANDO UMA TEXTURA
i coiies w lmgzﬂ!;‘hente mantenha o valor de
. E Amostra em 1x1, para dimensionar os
g orgna o tamanhos da textura de acordo com a
escala real.
@m [Iransparéncia
d @ Do No exemplo da imagem o porcelanato
e | Ll e e [m o] meewss | Mede 0,60mx0,60m, entdo é este valor
gue vamos inserir nas dimensdes da
textura.
+ TRAMA VETORIAL Escolha em, Trama Vetorial, um tipo de
] cbecoeo . gca':m:l trama que possua uma relacao entr_e
a textura e o padrdo da trama. Depois

Mota: Trama Vetorial 3D € visivel nos Cortes, Elevagfies, Documentos 3D e no Motor Vetorial 3D. d |SSO, eSCOl h a uma Ccor d e can eta .

No caso do exemplo, o porcelanato é cinza e tem o rejunte branco, porém usando
uma caneta branca, numa elevacao sem cor, ndo seria possivel visualizar esse
rejunte. Nesse caso, optou-se por usar um tom de cinza claro.
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~ EXPOSICAO A LUZ

Cor de Superficie:

Editar Cor: X

=]
=
T
]
o
-
4
a

EEEEET
BEEETT
EREENT?
AEEEEN

=]
=
T
@

)
fr
@
o
3
[
5]
o

=%
o
@

BN BEEET
Al 'HENER
BNl HEEEERET
EN [ [NEEET

Mahz. Vermelho:
Sat El Verde:
Cor [Sclida Lum_ Azul:
| Adici as Cores P lizadas |

Definir Cores Personalizadas >>

Com a trama e a cor definida, escolha
uma cor de superficie para usar na aba
Exposicdo a luz (é recomendado uma
tonalidade préoxima da cor da textura que
esta sendo usada).
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PNG
pcoes
D swperfies. ]

@ Materiais de Construcao...
@ Composicoes...

IC Gestor de Perfil...

[ZY Categorias das Zonas...
E Perfis de Operacao...

Q% sistemas MEP...

Verificar Superficies...

'v'§ Gestor de Atributos...

@ Superficies ? X

‘D 00 - MADEIRA - MUXARABI »

| Novo... | ‘ Renomear...

Definigdes de Motor:

‘ Motor Basico - ‘

@ Nova Superficie ? X

Nome: 00 - MADEIRA - MUXARAEI

@ Duplicar Madeira - Carvalho Clarc ’ _@ »

Nl

O MNovo do Catdlogo

(O substituir Definigdes do Catalogo

» CATALOGO

Cancelar ‘ I oK I

v TEXTURA

Madeira - Carvalho C... (1024 x 1024}

Listar...

+ CRIAGAO DE SUPERFICIES: CRIANDO SUPERFICIES COM

ue em

I AT A CUTTHTT ‘]ar.

Textura e clique em Listar, para escolher

Uma superficie com PNG é usada para
momentos em que se tem a necessidade
de elementos vazados, como cercas e
muxarabis.

Para criar uma superficie dessa forma,
0 processo & parecido com o JPEG. Va

em: Opgdes > Atributos do Elemento >
Superficies.

Na janela Superficies, cligue em Novo
para criar uma nova superficie.

Dé um nome para a nova Superficie e
escolha um material parecido para utilizar

Com a nova Superficie criada, va na aba

uma textura diferente.
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/@ Carregar Imagem da Biblioteca 7 X Na biblioteca de texturas (instalada na
i aula anterior), escolha o PNG que deseja.
I | sos [[&]  Clique em OK para confirmar.

MADEIRA HORNBEANjpg ™

MADEIRA MAIS CLARAjpg
MADEIRA MEDIAjpg
MADEIRA REGUAS MEDIAS BF
MADEIRA REGUAS MEDIAS jp,
@] MADEIRA RIPADO VAZADO jpi

MADEIRA RIPADO jpg

MUXARABLpNg v
< ? O PNG do exemplo é encontrado em
“Madeiras” > “Muxarabi”.
Cancelar ‘ I OK I
- Toaum Com o novo PNG definido, defina a altura
MRASLpng o vertical e horizontal, neste caso 20cm.
' ' S Marque a caixa Transparéncia, localizada
> s S g ° s -
5 — . em Efeitos Canal Alfa. Esta opcdo permite
e que a sua superficie fique vazada como
5 B o] [ no png, caso esta opcao fique desativada
5 e p—" a textura ficara com um fundo. Veja as
‘ Listar... ‘ ‘ e || > ‘ Amoastra: |m v‘ ‘ Remover Textura imagens abaixo
20
DTranaparEncia Tranaparéncia

Na aba Exposicdo a Luz, mude a cor da
superficie para uma mais proxima da cor

Cor de Superficie: I da textura.

~ EXPOSIGAOD A LUZ

Caso utilize MAC, é possivel ter uma cor mais precisa com o conta gotas disponivel.

Por Gltimo, escolha uma trama que se
adeque a textura (no exemplo foi usada
|r‘j Grelha 5x ,| uma trama chamada “Grelha 5x5", porém
LU esse valor estd em metros, e o muxarabi
possui 0,05m).

* TRAMA VETORIAL
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Opcbes AJUSTAN DO A TRAMA
Atributos do Elemento » % Vegetais (Vistas de Modelo)... Ctrl+L CaSO Seja neceSSériO ajustar as medidas

% Gestor de Propriedade... 2= Linhas.. . . e .
@J Gestor de Classificacao... _U Capetas & Cores (Vistas de Modelo)... da trama’ va em: opgoes > AtrIbUtos dO
Perfis Complexos b‘% Tramas... | Elemento > Tramas

Intersecdo Automatica ﬁ Superficies...

@b Gestor de Extensdes £ Materiais de Construcio..
i § Composicoes...

Preferéncias do Projeto
, IC Gestor de Perfil...

Ambiente de Trabalho
[Y Categorias das Zonas...

R Pperfis de Operacao...
@2 Sistemas MEP..

U& Gestor de Atributos...

- EDITAR PADRAO VETORIAL Na janela Tramas, na aba Editar Padrao
Espagamertc: ] Vetorial, defina ambos os valores com
H [oss | T ws “0,05” (metros), em Espacamento.

Ap6s isso, tanto a elevacdao quanto
visualizacdo 3D estarao configurados de
forma proporcional.

111
TiL gt
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Documentagéo

Ferramentas de Documentagao

+ CRIAGAO DE SUPERFICIES: INICIO DE PAGINACAO

PAGINAGAO DE PAREDE

Vegetais

I Escala 3D.

ZZ visualizaio da Estrutura.
Conjunto de Canetas
Visualizagdo do Modelo
Sobreposicdes Graficas

Renovagio

Para paginar uma parede com superficie
aplicada, selecione a parede dentro da
visualizacdo 3D e, com ela selecionada,
va em: Documentacgdo > Imagem Final 3D

F organizad:

(3 Gestor de Alteragges

Extra de Documentago

[ imagem Final 30

Mapas
Extras Listagem

indice:

Projeto

25 Salvar Vista e Colocar no Leiaute  Alt+F7

> Alinhar Textura 3D > Definir Origem.

‘ Alinhar Textura 3D 'E Definir Origem...

(& publicar.

1 Criar Animagéo, [Z Definir Diregao...

#Q Criar Estudo de Exposicao Solar. [E2 Redefinir

R4 Alinhar Vista.

Cligue sobre o novo ponto de origem, ou
seja, o ponto onde deseja que a paginacao
comece.

Dessa forma, a paginacdao também sera

atualizada em cortes e elevacoes.

Em caso de paredes com paginacao

em ambas as faces, interna e externa,

ao definir a origem da trama em
uma das faces, a outra é afetada
automaticamente, obrigando ambas
as paginacdes a terem a mesma
origem.

| Para contornar  essa situacao,

duplique a parede que deseja paginar,
posicione e deixe uma delas com uma

Espessura da Parede: pequena espessura_ ASSim, é DOSSTVG'
i representar a paginacao da face

oposta de forma mais independente.
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PAGINACAO DE PISO

&3 Plants e Corte. ’ Por padrao, é possivel que o Archicad
v e - nao exiba as tramas relacionadas a
Mostrar nos Pisos Apenas no Piso de Origem PR . . . .
~  SUPERFICIES DE CORTE ’ ’ superficie. Para exibir, selecione o piso
23 Linhas de Corte Linha Continua —_— gue deseja paginar e, nas Definicdes da
= Caneta de Linha de Corte 0.18 mm 49 : . . ape
% sobrepor Cancta de Trama em .. Nenhum Laje, va na aba Planta e Corte e habilite a
v opc¢do Utilizar Trama da Superficie, para
Linhas Em Vista Linha Continua
B_U Caneta de Linha Em Vista 0.10 mm 69 |: que a trama aparega em planta
i~/ Linhas Escondidas Linha Tracgjada 311~  =————————-
i+ 1) Caneta de Linha Escondida 0.50 mm 239 IE
7 TRAMAS DE SUPERFICIE @
1

Trama de Superficie Trama Vazia
_é W Utilizar Trama da Superficie |I|I

Siga 0 mesmo procedimento realizado para a paginacao de parede. Selecione a
laje em que deseja realizar a paginacao de piso dentro do ambiente 3D e siga:
Documentacdo > Imagem Final 3D > Alinhar Textura 3D > Definir Origem > Clique
no ponto que serd o inicio da paginacao.

T Retornando para a visualizacdo em
planta, ao clicar sobre a laje um vetor ira
aparecer representando o ponto de inicio

ponto

para definir Uma nova origem, porém

alterar a paginacao através da planta nao
altera automaticamente no ambiente 3D
(apenas o contrario é valido).

P e ot PAGINACAO PELA PLANTA

B3 Planta e corte... » P . .

‘ - Este método permite alterar a origem da

7 VISUALIZACAO EM PLANTA . -
Mostrar nos Pisos Apenas no Piso de Origem .-ILl trama em planta, porem esta alteragao

v SUPERFICIES DE CORTE nao ocorre no ambiente 3D de forma

=,/ Linhas de Corte Linha Continua P . .
= canctade livhade Corte 0418 mm w  [(o] automatica. Selecione a laje e, na aba
Y%  sobrepor Cancta de Trama e . Nerhurn “Planta e Corte”, dentro das definicdes,
&7 CONTORNOS . ~
[/ Linhas Em vista Linha Continua —_— eSCOlha a Orlentagao da trama de
[ caneta de Linha Em vista 0,10 mm 69 |: su perfTCl e:
/" Llinhas Escondidas Linha Tracejada 31~ @ —————————
) caneta de Linha Escondida 050 mm 239 IE
e b & Vinculado a Origem do Projeto - o inicio da
rama de Superfice rama Vazia - P .
By Lnuzam:m:da superficie o ¥ Trama sera no ponto de inicio do projeto.
H\""_U Caneta da Trama de Superficie  0.10 mm 109 I: Vi ncu Iado é origem da Trama -
L]

[ Y caneta do Fundo da Trama de ... 0.01 mm 128

disponibiliza um vetor em planta que
permite alterar a origem da Trama de
|f~% Vinculado & Origem da Trama I fo_rma Tanual' .

T8 Distorgao Personalzada Distorcdo Personalizada - um mesmo
vetor é disponibilizado, porém nesta
opcao é possivel distorcer as dimensodes
e proporcoes da trama.

Orientagdo da Trama de Superf... Vinculado & Origem do Proj...

E Vinculado a Origem do Projeto
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+ CRIACAO DE SUPERFICIES: NOVA SUPERFICIE DO

O Archicad disponibiliza uma gama de
diversas de superficies, que podem ser

CATALOGO

Opcdes

| Atributos do Elemento l'|
@ Superficies...

| habilitadas para uso, em seu catalogo

@ Materiais de Construcao...
§ Composicoes...

IC Gestor de Perfil.

[ZY Categorias das Zonas...
E Perfis de Operacao...

Q8 Sistemas MEP..

interno.

Para acessar uma superficie do catalogo,
va em: Opc¢des > Atributos do Elemento >
Superficies.

Verificar Superficies...

@ superficies

[] pintura - Branco polidio

Definibes de Motor:

Novo... Renomear...

U& Gestor de Atributos...

P Na janela Superficies, cligue em Novo
, para criar uma nova superficie.

Compartilhar.. Apagar..

‘ Motor Basico

@ Nova Superficie

? x

Ao habilitar a opcao Novo do Catalogo, a

MNorme: . .
biblio
ODupIicar

© Navo do Catdlogo

() Substituir Definigdes do Catalogo

Pintura - Branco Polido

aba Catalogo ficara disponivel. Dentro da
ossivel
acessar dlversas novas superficies ja
configuradas para adicionar ao catalogo.
Este catalogo extra contém uma maior

variedade de madeira, concreto, pisos,

EI Paisagem 24
4 EI Pavimento 24
£ carpete 24
D Ladrilhos 24
EI Lindleo 24
EI Piso de Madeira 24

£ Tatami 24
1 parra 22

Polida 15x15 24

S

AR

Ladrilhos - Azul 24 Ladrilhos - Bege  Ladrilhos - Branco  Ladrilhos - Branco

tapetes, etc.

Quando encontrar a superficie que
deseja, selecione-a e cligue em OK para
confirmar.

Também é possivel configurar esta
superficie damesma forma que as demais
do catalogo principal, como por exemplo
cor de superficie, tramas e tamanho da

Claro 24 30%30 24 Mate15x15 24
Ladrilhos - Branco Ladrl\ho; - Cinza Ladrl\hos Laranja Ladrilhas -

Marrom 24

®
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Isolamento - Plastico bolha
.Iﬁclamentu - Salido Marrom EEE
Ladrilhos - Branco Mate15x15 H+

Ladrilhos - Cinza 25 immi
Ladrilhos - Marrom Claro 13x15 HH
[ Ladrilhos - Mosaico Azul Polido H+
Ladrilhos - Tan 25%25 tl:t
Ladrilhos - Tan 30x30 1T
@ Nova Superficie ? >
Nome: Ladrilhos - Cinza 24 |
O Duplicar Ladrilhos - Cinza 24 1 I I »
(O Novo do Catalogo
I@ Substituir Definigdes do Cataloge
¥ CATALOGO
Q L
> B3 peisagem 24 ~
s D Pavimento 24
D Carpete 24
7 vLadrilhos 24
EI Lindleo 24
D Piso de Madeira 24
£ matami 24
P padra 24

AT e e

Ladrilhos - Azul 24  Ladrilhos - Bege  Ladrilhos - Branco  Ladrilhos - Branco

Claro 24 30x30 24 Mate15x15 24
Ladrilhos - Branco  {ELHILGERNELFE] Ladrl\hos Laranja Ladrilhos -
Polida 15x15 24 Marrom 24
Cancelar | | OK |

Apobs isso sua superficie estara disponivel
junto das demais.

Caso realize alguma alteracao na
superficie e seja necessario retornar a
versaooriginal,acesseajanelaSuperficies
e cligue em Novo.

Na janela Nova Superficie, selecione a
opcao Substituir Definicdes do Catalogo.
Apbs isso, procure pela superficie que
deseja reconfigurar, selecione e clique
em OK. Dessa forma a superficie retorna
as definicdes padrao.
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+ TRAMAS DE SUPERFICIE - CONCEITO

{:3'& Ferramenta Laje

~ D5 PLANTA E CORTE

TRAMAS DE SUPERFICIE
2 _ﬁ  Utilizar Trama da Superficie D
U caneta da Trama de Superficie 0.10 mm 109
- _U Caneta do Fundo da Trama de.. 0.01 mm 129 I:]
[l +#* Orientagio da Trama de Super... Vinculado & Origem da T.. f/\\"/;

- B PLaNTAE CoRe

4 Pedra 01 Curso
RAMAS DE SIMBOLO
1} escala da planta
TRAMAS SOLIDAS

[
E Fundo
- Trama Sdlida
E Trama Vazia

TRAMAS VETORIAIS

@ Assoalho Largo
E Bloco de Alvenaria Elevagdo

E Bloco de Concreto Elevaséo

~ &% MODELO
Sobreposicio de Superficies:
Superficie do Topo | &) D Pintura - Branco Polido 4
Superficie da Borda | & D Pintura - Branco Polido 4
Superficie da Base = D Pintura - Branco Polido 4

Opcoes Teamwork Janelas Ajuda

| Atributos do Elemento 4 % Vegetais (Vistas de Modelo)... Ctrl+L

(\ Gestor de Propriedade... 2% Linhas...

@ Gestor de Classificacao... _U Canetas & Cores (Vistas de Modela)...

Perfis Complexos » & Tramas..

Intersecéo Automatica I§ Superficies...

£ Gestor de Extensdcs £ Materiais de Construco...

] § Composigdes...
IC Gestor de Perfil..
E Categorias das Zonas...

Preferéncias do Projeto

Ambiente de Trabalho 4

E Perfis de Operacao...
Q? Sistemas MEP...

Werificar Superficies...

U& Gestor de Atributos...

OPCOES DE TRAMA DE SUPERFICIE

Em Modelagem, escolha a ferramenta
Laje, dé dois clique sobre seu icone para
acessar as Definicbes dos Padrées da
Laje.

Dentro das Definicdes, arraste o scroll
do mouse para baixo, em Planta e Corte,
até chegar nas opcBes de Tramas e
Superficies. Deixe ela habilitada clicando
no quadrado a direita de seu nome (1).

Use a opcao Utilizar trama da superficie
Ccaso precise sincronizar a trama utilizada
no 3d com a representacao 2d. Desabilite
para escolher manualmente (2).

Ao clicar na seta da Trama de Superficie,
uma série de opcdes de trama aparece
para uso.

Para alterar a(s) superficie(s) do
elemento, na aba Modelo, existem 3
opcbes (Superficie do Topo, Borda e
Base). Clique sobre os icones para ativar
e cligue sobre o nome do material para
alterar.

Use a opcao “Utilizar trama da
superficie” disponivel em “Planta e
Corte” para sincronizar o material. e
a representacao.

CRIANDO UMA SUPERFICIE
Para criar uma superficie, va em: Opgoes>
Atributos do Elemento > Superficies.
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[ Pintura - Branco Polido »
[ now. || Renomear. | cCompartian. | |  Apagar.
Definigdes de Motor:
[ Motor Basico ]
@ Nova Superficie ? >
1 MNome: ‘00 PORCELAMNATO
2 @ Duplicar ||:| Pintura - Branco Polido 4

» CATALOGO

ONUVU do Catdlogo

O Substituir Definigdes do Catalogo

~ TEXTURA

Nenhuma Imagem selecionadz

Cancelar | I oK I

Efeitos Canal Alfa

B 1,00 [ superficie
]
[] Ambiente

na [Jespecular

[“proporgao original [oituso
[IMartelada
o Orenpats

B 522 DOngemAleatuma

Amostra: 1 ~ Remaver Textura

@ Carregar Imagem da Biblioteca ? s

| Adicionar... { 5124512

v [ Bibliotecas

> B siblioteca ARCHICAD 24
v Biblioteca Interna
Porcelanato.jpg

Cancelar ‘ I OK I

Dentro da janela Superficies, clique em
Novo. A janela “Nova Superficie” ira abrir
com algumas opcoes:

1. Nome: Nomeie a superficie que estéa
sendo criada. E recomendado seguir o
padrao “O0 - NOME DO MATERIAL" na
hora de nomear, pois facilita encontrar
posteriormente.

2. Duplicar: Escolha o material “Pintura -
Branco Polido” como referéncia para uma
pré-configuracao do novo material.

Com o novo material criado, na aba
Textura, cligue em Listar para escolher
uma textura de sua biblioteca.

A janela Carregar Imagem da Biblioteca
ira abrir. Clique no botdo Adicionar para
procurar a pasta onde o arquivo esta.
Ele ira aparecer em pré-visualizacao e,
entdo, cligue em OK para confirmar.
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- TexTURe A textura nova aparecera na aba Textura.

Porcelanato,jpg (512x512) Efeitos Canal Alfa Seu tamanho pOde ser Conﬁgurado de nas
Ei:":li‘: opcoes Tamanho Horizontal e Tamanho
o Vertical.
[ pifuso
[Imartelado
DTransparénc\'a
[[Jorigem Aleatéria
Remover Textura ‘
~ TRAMAVETORAL | i1 e Trama: Grelha 6000 Escolha uma trama de vista para a
[EE) v so0 | O e superficie em Trama Vetorial (Archicad
Nota: Trama Vetorial 3D € visivel nos Cortes, Elevagdes, Documentos 3D e no Motor Vetorial 3D. 24) O u e m Tra m a e m Vi Sta (A rC h i Cad 25) "

Cligue sobre o Tipo de Trama e uma lista
de opcdes ird aparecer.

~ 5 PLANTA £ CORTE Para escolher uma superficie, acesse as
T Tmmssorswice % | ~ definicbes da Laje e, na aba Modelo >
FL Trama do oy ifal Tracpiado .~ v ®
e e — @ | Sobreposi¢cdo de Superficies, escolha a
LM'E‘H‘W TSeeTae 0T ) — superficie criada. Em seguida, habilite,
._U Caneta do Fundo da Trama de... 0.01 mm 129 :

Il orientacdo da Trama de Super... Vinculado & Origem da T... @ em Planta e Corte > Tramas de su perﬁCie,
¥ a caixa Utilizar Trama da Superficie.
Assim tanto visualizacdo 3D quanto 2D

+ &% MODELO

Sobreposigdo de Superficies:

/$3taran.correlagignac

D Pintura - Branco Polido »
D Pintura - Branco Polido »

Ambiente 3D Ambiente 2D
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Documentacdo Opgdes Teamwork Janelas Ajuda PAGINACAO DE SUPERFiCIES

Ferramentas de Documentagéo : Dentro da visualizacdo em 3D, selecione
Vegetais v 0 elemento com a textura que deseja
s [Erb s paginar e siga: Documentacdo > Imagem
AV S e Final 3D > Alinhar Textura 3D > Definir
Conjunto de Canetas 4

Origem. Apoés isso, cligue sobre o ponto

Visualizacdo do Modelo 4 . e s . ~

_ _ onde deseja iniciar a paginacdo (a
Sobreposigbes Graficas r . . ~ P .

) visualizacdo em planta é atualizada
Renovacdo 4

paralelamente).

B, Plano de Corte em Planta...

F Gestor de Anotacses

Fi organizador de Anotagoes
@ Renderizacdo
(EJ Gestor de Alteragbes

Extra de D tach N o) Renderizar Regifdo do Retdngulo de Selecdo
ra de Documentagdo
| : Final 3D N o)’ Renderizar Regifio do Retdngulo de Selecéio e Cortar
magem Fina
> R I% Defini¢des de FotoRenderizagdo
apas =
Eiras List {0} Aplicar Salvamento Moldura Renderizador
ras Listagem
indices do Projeto N % Pintor de Superficie
) ) | Alinhar Textura 3D r|§ Definir Origem..
Livro de Leiautes e = —
BT , £ Criar Animacgo.. Lﬂ Definir Diregao...
- ; 2 .
5 ¢
“BE Salvar Vista e Colocar no Leiaute  Alt+F7 % Criar Estudo de Exposicdo Solar.. E= Redefinir
E] Publicar & Alinhar Vista..

Dentro da visualizacdo em 2D, selecione a

* | trama que deseja rotacionar. Clique sobre
a linha que se estende pelo vértice do

canto e gire no angulo necessario.

Esse método nao atualiza a direcao
da textura no modelo 3D.
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+ TRAMAS DE SUPERFICIE - 2D

Em Documentacdo, na coluna da
esquerda, temos a ferramenta Trama,
gue nos possibilita desenhar tramas.

%r‘ Ferramenta Trama ‘

Sdo sempre usadas em 2D e ndo aparecem
no ambiente 3D.

@ Definicaes dos Padrdes da Trama ? X Duplo cliqgue na ferramenta para abrir
s ... & Janela de Defini¢cdes dos Padrdes da
T Trama, onde podemos alterar as questdes
- b Afi da trama e sua categoria
— raficas da )
1 G’ Linha Continua . 3 G_U g g
SN [ e 1 “4l#Y=1im|  Em Definigdes Gerais temos algumas
— S[eVl [ # opcoes de configuracdo da trama:
etodo de Construgao:

6 |:'%'§ | ||:|Mostraréraa|9 . . _ . . . .
DSubtrairdasZunas 7 8 0 9% de Area de Trama 1 A prlmelra Opgao e para deC|d|r O tlpo
» [ prRoPRIEDADES de contorno da trama, isto é, o tipo de

linha que circunda a trama. Desmarcando
0 icone, a trama nao tera contorno.
<& ANT - Linha & Trama ’ Cancelar

2. A segunda opcado se refere ao tipo de
T Gommcosetns proenchimente—que a trama vai possuir.

% rama de Desenho . .

(3| # OTmatensamro o Clicando sobre seu icone aparecem

) O Trama de supertice opcoes de categorizacao da trama.

2 @b Utilizar a aparencia da superficie.
ﬁ (@) Trama de Corte . B B L
Use para cortar aparéncia, excluir propriedades fisicas. Tambem e posslvel modlﬁcar a forma que
() Trama de Corte- material de Construgdo a trama Seré represeﬂtada

Representa cortes nos elementos construtivos, incluindo propriedades fisicas

CATEGORIA DA TRAMA

3. Cor da caneta do contorno da trama.
4. Cor da caneta da “textura” da trama.
5. Cor da caneta do fundo da trama.

Os Métodos de Construgdo oferecem
algumas opc¢des para a direcao da trama.
Sdo elas:

6. Vinculado a origem do projeto.

7. Vinculado a origem da trama.

8. As outras duas opcdes sao referentes a
distorcao da trama

9. Mostra a area da trama na
representacao 2D
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. ) Para desenhar a trama, existem trés
Metodo de Geometria: Métodos de Geometria:

Poligonal: Clique sobre o ponto

) 2. onde deseja iniciar a trama. Apo6s
ﬁ @ isso, continue clicando até fechar

e definir a trama.

? Retangular: Clique sobre onde

4 deseja iniciar, defina a direcao
com o mouse e as medidas, ou
cligue sobre onde deseja iniciar e
sobre o ponto final.

Retangular Rotacionado: Clique
q:]‘.l]l" sobre onde deseja iniciar, defina
0 angulo e apds isso 0 mesmo
processo da ferramenta retangulo.

: ) EXEMPLOS DE TRAMAS
.] Trama Gradiente Linear

Trama Gradiente Linear
Em  geral usadas para  melhor
representacao de projeto, pode ser usada,

por exemplo, para compor o céu de uma
representacao, realizando um gradiente
a partir das canetas selecionadas no
primeiro plano e fundo.

Para alterar a direcdao do gradiente,
cligue sobre a trama e uma linha com um
X na ponta ira aparecer. Clique sobre a
extremidade do outro lado da linha e um
circulo surgira. Defina, entdo, o angulo
gue o gradiente vai ter.

Para aumentar a area do gradiente,
cligue sobre o mesmo ponto usado para
rotacionar, porém estenda a linha.

Para posicionar o ponto médio do
gradiente, clique sobre o X posicione-o
no local desejado.
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|I| Trama Gradiente Radial

25 %

i s

R

a

y
Y

|:| Fundo
- Trama Solida
|:| Trama Vazia

o

TRAMAS SOLIDAS

Padrdo de Trama:

Trama Gradiente Radial
Também tem um uso flexivel, podendo
ser usada, por exemplo, para representar
iluminacao, criando um gradiente a partir
de um formato circular.

Clicando sobre o X, em seu centro, é
possivel arrastar a posicao do circulo
e, selecionando seus anéis externos, é
possivel mudar o tamanho do raio e a
suavidade da transicao de cores.

Tramas Sélidas
Realizam uma mistura entre a caneta
do primeiro plano e a caneta de fundo.

|/smeycentagem no nome indica a “forca”

da caneta de primeiro plano na hora da

E Caneta de Trama: Primeiro planc

Caneta de Trama: Fundo

7

ey

Caneta de Trama:

%.4 |5

&Y |17

mistura.

Caso a caneta de fundo esteja com a cor
“Transparente” a cor do primeiro plano
comeca a ter opacidade.

No caso de cores selecionadas em
ambas as canetas, como azul e amarelo
por exemplo, no caso da trama 50%, o
resultado final seria verde, uma mistura
igual de ambas.

eixX0 99

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



+ TRAMAS DE SUPERFICIE - PERSONALIZADAS

Para criarmos uma nova trama
personalizada, devemos desenhar em um
ambiente 2D, com linhas, o desenho da
nova trama, selecionar esse desenho e
copia-lo (Ctrl + C). Entdo, devemos sequir:
Opgoes > Atributos do Elemento > Tramas.

@ Tramas 7 X Na janela Tramas, podemos modificar
st , 0s parametros de tramas existentes.
e Para continuarmos a criar uma trama
E— P . .
= DISPONIBILIDADE E PADRAO APENAS DE TELA personallzada’ C||Cam05 em NOVO.
— G | @ o Padrio Apenas de Tela: ._:. .:
~ EDITAR PADRAO VETORIAL @ NO\I’E Trama ? ><
Espagcamento: [mm] MNome:
////////// H‘LED | I‘LED |_TramaEixo|
SSS S S S S S S S
S S S S () Trama sélida
////////// Q,;ASJDD' rama do Simbolo
L e ] e
S S S OTramaImagem
// // // // // // // // // // O Duplicar: |Tracejado
RN alla
Mostrar Unidade de Padrio ancelar
O Redimensionar 3 planta (Tamanho Modelo) ° l
@ Escala independente (Tamanho Papel)
Fcal Ak (150 Devemos nomear a trama e escolher uma
categoria.
@ Tramas ? X TRAMA SOLIDA
- Trama feita utilizando somente uma
cor.
~ DISPONIBILIDADE E PADRAO APENAS DE TELA -
T vsar com: E & | o | ) [ padrao apenas de Tela .=::E::= TRAMA DO SIMBOLO _
Trama feita a partir de um padrao
~ EDITAR PADRAO DE SIMBOLO .
e P de simbolo(s) que se repete(m).
B [ozs | Hillow |
#T [0 | Hiloe \ TRAMA IMAGEM
lorganzar Trama feita a partir de uma foto de
S ] algum material.
Escala:
[ | & [ |
Tamanho: [m] .
my 01 bas Na janela Tramas, com a nova trama
[ vostar Unidade ce padrso selecionada, vamos clicar em Colar. Em
2:::::f::;::n:a::nms::::;m seguida, precisamos habilitar os tipos
R de situacdes em que a Trama deve ser
- utilizada (desenho/superficie/corte) (7).
Também podemos desenhar um padrao

de pré visualizacdo na lista de Tramas (2).
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+ LINHAS, POLILINHAS, LINHAS PERSONALIZADAS

/ "| Ferramenta Linha ‘ LINHAS
Em Documentag¢do, na coluna da
O esquerda, temos diversas ferramentas
2D criadas a partir de linhas. Sao
Z elas (respectivamente): Linha, Arco/
Circulo, Polilinha, Spline. Para abrir as
A~ definicdes delas, duplo cligue em cima da
ferramenta.

/@ Definicdes dos Padrées da Linha ? X AO abrlr a Jaﬂe|a de Deﬁnigaes, pOdemOS
7 ... adlterar, na aba Defini¢des Gerais, 0 tipo
de linha e também a caneta.

Uniformizar Definigdes para Ferramenta Linha

~ 1 DEFINIGOES GERAIS

Também é possivel escolher se a ponta
g VI = da linha vai ter simbolos (como setas ou
e circulos), o tipo de aplicagdo (nenhuma,
no inicio da linha, no fim ou em ambas as
pontas) e o tamanho/espessura deles.

Linha Continua

rayvara 51010 mm I m|

~ [E] PROPRIEDADES

3 1D E CATEGORIAS

Categoria da Linha Linha de Desenho

w7 RENOVACAQ Utilizar Paleta
Estado de Renovacio Existente
Mostrar em Filiro de Renovagdo Todos os Filtros Relevantes C | | Ca n d O SO b re a Seta, O po p_ u p d OS
simbolos existentes é aberto para
escoll
<@ /@ Vegetal ARCHICAD » Cancelar oK
————————————————— 1 010 mm / 0.28 Pt Geral - Geral

————————— = Q IIIIIIIII= J A - >
....................................... — B EEE > > » ~
————————————— i " R N omm: S
wrrrmmnmromrorommorror T EE mm = ==
EEEEETEEEETEETEEeE ™ — = 0 @
ERERETEREENEEEER =
_ — @ -@
[ | LT D ] B [ ] [ ] =
SAOANANASAASAAUNT I DHEEEEEN TR EEEES — — —
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/

Método de Geometria:

I

O <&

opsees EDITANDO TIPOS DE LINHA

Atributos do Elemento

Sao quatro
disponiveis para a ferramenta Linha:

Perfis Complexos

c@ Gestor de Propriedade..
@ Gestor de Classificacao...

Métodos de Geometria

Individual: Cria uma linha Unica.
Cligue sobre o inicio e ponto final
dela.

/

Encadeado: Criadiversaslinhasem
sequéncia, de forma semelhante a
um poligono, que sao individuais
mas, que ao terminar o desenho,
sdao agrupadas. Clique sobre os
pontos e dé um cligue duplo sobre
o Ultimo para finalizar.

Retangular: Clique sobre o vértice
inicial e o oposto onde deseja que
o retangulo finalize.

Retangular Rotacionado: Parecido
com o retangular, mas com um
angulo de rotacao.

o,

» % \_.’egetais{\lis]:%s de%ﬂg&.‘.q\/p| Ctrli(l:ljl lStaI’ 0 TIpO de Linha

|% Linhas...

_U Canetas & Cores (Vistas de Modelo)...
v & Tramas..

Intersecdo Automatica

% Superficies...

@,5 Gestor de Extensoes...

@ Materiais de Construcao..

Preferéncias do Projeto

Ambiente de Trabalho

ﬁ Linhas

, § Composicdes...

, IC Gestor de Perfil...

[ZY Categorias das Zonas...
E Perfis de Operacao..
a8 Sistemnas MEP...

Vi Fimme 1 flmi e

Linha Tracejada 3:1

Novo...

~ EDITAR TIPO SELECIONADO

Renomear...

[}

(O Redimensionar a planta (Tamanho Modelo)

(@) Escala independente (Tamanho Papel)

Cancelar

escolhido, indo em: Op¢des > Atributos do
Elemento > Linhas.

Na janela Linhas, a primeira caixa se
refere ao Tipo de Linha que deseja ajustar.
Em Editar Tipo Selecionado é possivel
mudar o tamanho do traco, em Trago, € 0
espacamento entre cada um dos tracos,
em Interv.

As alteracbes afetam todas as linhas
com esse Tipo de Linha escolhido.

elIX0 102

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



@ Linhas ? X CRIANDO NOVOS TIPOS DE LINHA
Para nao alterar as configuracbes ja
existentes nas linhas e criar possiveis

Linha Tracejada 3:1

I Novo... I ‘ Renomear... Apagarm . . .
erros no projeto, cliqgue em Novo, onde é
possivel criar uma nova a partir de uma
ja existente.

@ Nova Linha ? w Na janela Nova Linha é possivel dar um
nome a linha criada, além de ter uma

home: pré-visualizacdo da linha que esta sendo

IOO - Linha Tracejada Mova I dU p| icada_

OTracejado

OSfmboIo

@Duplicar: Linha Tracejada 3:1

Cancelar | | oK |
oo o Caso seja necessario transformar
&) Desfazer Arrastar & Multiplicar /+ Pavimento Térreo Ctrl+Z . - .
o Linhas em Polilinhas, selecione as
N ; linhas desejadas e, no menu superior,
oo T s ws V& em: Edicdo > Dar Nova Forma >
X Apigziniﬁ car 4 Novo Tamanho.. Cirl+K.
all Selecionar Tudo cirlea R Digidir
73 Selecionar Elementos MEP Conectados £ Bolear/Chanfrar.
@1 pesquisar & Selecionar.. Cuif [ Interceptar 0

N Ajustar Cirl+-

88 procurar & Substituir Texto.

[© Afastamento
Agrupamento

Redimensionar Elementos MEP.
Ordem de Exibigdo w

rﬁ Explodir dentro da Vista Atual Cirl+=

Protegendo ‘
% Unificar
Mo &y
i 2. Consolidagio da Linha de Trabalho..
Alinhar g

i (3 Consolidagéo de Tramas.
Distribuir

Dar nova forma 24 Dividir em Coberturas de Planos-Unicos

B
Definiges do Elemento K Ajustar elementos para Lajes...

Linha e Plano de Referéncia &, Agrupar Vigas
& Agrupar Pilares

& Agrupar Paredes

POLILINHAS

Linhas e Polilinhas sao parecidas, porém
uma polilinha se refere aunido de diversos
segmentos de linha. Dessa forma, ambas
possuem definicdes de elemento iguais.

[ » Ferramenta Polilinha (Shift+L)

Para estender uma polilinha apobs

& @‘Cnntinuarpclilinha‘ ser criad_a, cligue sobre o \_/értice

| gue deseja prolongar e na caixa de
EI" O._g- % [Q ferramentas flutuante cliqgue na

opcao “Continuar Polilinha”, apds isso
continue estendendo ela.
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P . P
e Da mesma forma que é possivel unificar
) Desfazer Editar PoliLinha / Pavimento Térreo Ctrl+Z . oy

- it g o linhas e transformar em polilinhas,

- F
9 fente Esoehar S ) Enararilongar «  também é possivel explodir polilinhas
% Cortar ctri+X [ Novo Tamanho.. Crl+K . .y
Ep copior . (que continuam sendo polilinhas). Para
[B colar Ctrl+V 7 Bolear/Chanfrar.. H H Hh H . H
. o . isso, selecione a polilinha e siga: Editar

.

1] Selecionar Tudo CiivA  y Ajustar Cerle- > Dar Nova Forma > Exp|0d ir dentro da
f% Selecionar Elementos MEP Conectados Afastamento .
@11 Pesquisar & Selecionar. Cirl«F 3 Redimensionar Elementos MEP... VI Sta Atu a I "
8, Procurar & Substtuir Texto.. "2 Explodir dentro da Vista Atual ~ Ctrl+= ‘

Agrupamento » (&, Unificar

Ordem de Exibicdo > ):? Consolidagao da Linha de Trabalho...

Protegendo > @ Consolidacéo de Tramas.

Mover » 24 Dividir em Coberturas de Planos-Unicos

Alinhar » A Ajustar elementos para Lajes...

Distribuir » & Agrupar Vigas

Dar nova forma i S Agrupar Pilares

Definigaes do Elemento DT Repspen Pl

Linha € Plano de Referéncia ,

LINHAS PERSONALIZADAS

Linhas personalizadas sdao usadas em
representacdes variadas, como por
exemplo taludes.

Para criar uma linha personalizada
comece o desenho a partir do ponto de
origem do arquivo. No caso de um talude,
por exemplo, trace uma linha de Tm para
representar a linha maior, dé um espaco
de 0,40m e depois trace uma outra linha
menor de 0,40m. Apods isso selecione
ambas e copie com Ctrl+C.

@ Linhas 7 x Com o desenho selecionado, abra a janela
wemepen Linhas (Opcdes > Atributos do Elemento
> Linhas) e cligue em Novo. Em seguida,

- na janela aberta Nova Linha, dé um nome
para a nova linha (por exemplo “00 -
Talude”) e marque a opcao Simbolo. Apds
isso, cligue em OK.
/@ Nova Linha ? x
Mome:
|00—Talude
OTracejado
ODupIicar: Linha Continua
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@ Linhas ? X

00 - Talude (17 %) K
L R B N R R B R R B B N R e e R N N R B R N e e e R B N R N R N N R N RN NN NN A NN R

\ Novo.. | D] e

~ EDITAR TIPO SELECIONADO

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 10 120 1
Trago: mm
Interv.: ‘10400 ‘ mm | Copiar | I Colar I

Copiar e Colar Linhas, Arcos e Pontos Quentes.

() Redimensionar 4 planta (Tamanho Madelo)

(@ Escala independente (Tamanho Papel)

Cancelar ‘ I OK I

Apods criar a nova linha, volte a janela
Linha e clique em colar. Dessa forma, o
ArchiCAD reconhece as linhas que foram
copiadas para usar como simbolo e aplica
na nova Linha. Apods isso cliqgue em OK.

Agora, ao criar uma linha, & possivel
selecionar o tipo de linha criado.
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+ PONTO QUENTE, CIRCULO E SPLINES

PONTO QUENTE

Em Documentagdo também temos a
ferramenta Ponto Quente, que nos
permite criar pontos de referéncia
p4 (em formato de X vermelho) que néao
aparecem em impressdes, assim como as
linhas guias.

* * Ferramenta Ponto Quente

A~ A ferramenta Circulo possui variados
@ ’ @ (+ C Métodos de Geometria.

TN x cemmcemsss | Para circulos perfeitos é possivel utilizar

/ e o método Centro e Raio, que consiste em
\\ . ) definir o centro do circulo, a medida do
- raio e tracar, com o mouse, a abertura
~_ 7 @ (( ©| do circulo de forma semelhante a um
compasso ou fechar ele completamente.
O método Circunferéncia consiste em
especificar trés pontos e o circulo é criado
com base neles. Por fim, para o método
® Tangencial é necessario delimitar trés

pontos e o circulo 0 na@gente
deles

ngjdem é possivel construir elipses
ﬁ-j + através dos Métodos de Geometria:

I

O método Diagonal possui uma forma
de desenho semelhante ao método
retangular de outras ferramentas, onde
se clica no ponto inicial e no final do
retdngulo numa diagonal. O circulo ou
elipse, nesse caso, sao criados dentro
dessa forma. O Semi-Diagonal é parecido,
porém o ponto inicial parte do centro da
elipse. E por Gltimo, o método Raios de
N Elipse traca dois raios, um para cada
< bogio 5153 extremidade da elipse e, ap6s isso, um
movimento circular semelhante a um
compasso para finalizar a forma.
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{Lr* Ferramenta Spline

caminho re a0 manter
maeuse pressionado e, ao soltar, a
para de ser desenhada.

SPLINE
A ferramenta Spline é localizada na barra

de ferramentas a esquerda. Ela possui
definicdes parecidas com a da ferramenta
Linha e permite criar curvas suavizadas,
possuindo trés Métodos de Geometria:

(s

N

61/

Natural: Cria uma curva suavizada
conforme o tracado e os pontos
subsequentes afetam as curvas ja
existentes. Duplo clique sobre o
ultimo ponto para finalizar.

Bézier: Semelhante a programas
vetoriais, & desenhado apertando
e segurando o botdo esquerdo
do mouse e a forma da curva é
afetada pela posicdao do cligue.
Possui pontos de chamada que
podem ser ajustados apos finalizar
a spline.

Mao Livre: A spline segue o
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