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As Zonas sdo usadas dentro de uma
area delimitada e, através do uso delas,
é possivel extrair diversas informacoes
(além de maiores opcdes de configuracao).
Além disso, também podem ser usadas,
por exemplo, para diagramas.

Ao dar duplo cligue sobre o icone da
ferramenta Zona, é possivel acessar as
Definicbes dos Padroes da Zona, que
possuem alguns parametros para definir:

1. Vincular ao Topo - funciona de forma
semelhante a ferramenta parede e pilar.
A altura da zona acompanha a altura do
pavimento e, caso selecione a opcao Nao
Vinculado, é possivel definir uma altura
fixa.

2. Piso de Origem - conceito semelhante

ao da opc¢dao vincular ao topo, porém
ona - pode ser usado por

exemplo para tabelas.

4. Nome - dé um nome para a Zona.

5. Define se a zona deve ir até o perimetro

interno de um ambiente (Util) ou até a

Linha de Referéncia das paredes (Bruto).

Na aba Planta é possivel:

6. Ativar o contorno para uso em planta,

podendo escolher também o tipo de linha

e cor da caneta.

/. Escolher o tipo de trama, além de sua
caneta de superficie e de fundo.

A aba Selo de Zona (8) possui um selo ja
configurado por padrao.




- 2V ESTILO DE TEXTO SELO A aba Estilo de Texto Selo apresenta

7 o] [vaa possibilidades de estilizar o texto através

AVe |im s de alteracdes como fonte, caneta .do
texto, altura, se ele aparece em negrito,

M3 o ; italico, sublinhado. Também podemos
configurar o espacamento, espacamento
entre linhas, largura do texto e o tipo de
alinhamento.

R Em Defini¢des é possivel alterar como a
[ [ oetiicses Visustzagso se.. Zona vai ser representada.

Definigges Visualizagdo Selo

I@V\suahzagén Sensibilidade da Escala () visualizagdo Uniforme

Clicar sobre as setas ou sobre a
— =ni caixa de opc¢des possibilita navegar
contedo|iza) =0 entre as definicdes de diferentes
[aparénc]s0 B ] escalas, além do estilo de texto e
5. propriedades.

lConteudo 1:50 EI ] Contelido

Aparéncial1:100|

Aparéncial 1:200f Ey.

[ZY4 Definigdes Visualizagdo Selo

=) contetdo 1:50 A opcao Visualizagdo Sensibilidade da

E{) aparéncia 1:50 Escala possibilita variar a forma que a

=) Conteddo 1:100 zona € representada em escala 1:50,

E{) aparéncia 1:100 1:100 e 1:200, enguanto a Visualizacdo
Uniforme padfdmado izpe representacao

EU srsitiidarendente de escala.

A Texto e Estilo de Sobreposigio
Classificagdo e Propriedades

€[> || conteido 1:50... Ao clicar sobre o icone de Conteddo, de
cada escala, & aberta a aba para definir
1. [Nome de zona M| B 0 que ira aparecer na respectiva escala.

5. |Area Medida |V| = [+

ID da Zona Clicando sobre o retangulo é possivel

Mome de Zona £

No. Zona trocar qual o conteldo de representacao,
0 menos “-" permite excluir o contelido
firea Calculada da linha e o mais “+” permite adicionar

Pavimento .
perimetro um novo conteddo.
laltura Teto
olume
Ocupagédo
Classificagdo e Propriedades
[Texto Personalizado
[ Linha Vazia




Sao quatro os métodos de construcao:

Método de Construcdo:

. 1. Manual (Polilinha) - Através

- A p F I(j-' «* dele vocé delimita um contorno
-q,_,“' s==T" + — % clicando sobre o0s pontos onde
deseja posicionar a forma da

zona até fecha-la (ou dando dois

cligues sobre o ultimo vértice do
poligono).

2. Manual Retangular - Esse
método permite clicar sobre
dois pontos, criando uma forma
retangular a partir deles.

3. Borda Interna - Método que cria
E a zona de forma automatica apos
clicar dentro de um ambiente,
definindo a forma através da borda
interna do desenho em planta.

4. Linha de Referéncia - Também
I:-I::- cria a zona de forma automatica
apos clicar dentrode um ambiente,
porém tem sua area definida a
partir da linha de referéncia do
desenho em planta.

T VISUALIZANDO A ZONA NO AMBIENTE 3D
Opgoes aelisualzagio na fea ’ Por padrao a visualizacdo das zonas

[ Rastreamento Alt+F2

] Visualizagéo Grelha é desabilitada no ambiente 3D. Para
5 Visuallagao e Pano de Kdigao habilita-la, siga: Visualizacdo > Elementos

Opgdes de Rastreamento 4

Opgoes de Grena &1 lano e s » na Vista 3D > Filtro e Corte-Elementos em
b i 3D; ou utilize o atalho (Ctrl + Alt + A).
Opcées de Linha Guia
E Vinculo do Elemento
Vinculo de Superficie
Guias Vinculadas
Pontos de Vinculo

Opcées de Ponto de Vinculo 4
Vincular & Grelha

Opcées de Vinculo & Grelha 4

‘ Elementos na Vista 3D ¥ & Cortes 3D Crl+Y

Opcdes de Visualizacao 3D 4 Planos de Corte em 3D 3

) Modelo Analitico Estrutural |d§ Filtro & Corte _Flementos em 30... Ctrl+Alt+A

Opgées de Modelo Analitico Estrutural ¥ :@1 Mostrar Selegdo/Retangulo de Selegdo em 3D F5
Zoom » ::ﬁ:ﬁ Mostrar Selecao/Retangulo de Selecao Salva em 3D

7 Mostrar Tudo em 3D Cirl+F5

Extras Navegacao 3D

Atualizar




@ Filtrar e Cortar Elementos em 3D

Visualizagdo de Pisos em 3D

© Infinito

OL\mltadn:

De

Cortar Elementos pela regido do piso

Janela de Selecdo
Mostrar elementos: ©Demtru da Janela
O Fora da Janela

[] cortar Elementos do Retangulo de Selegiio

Visualizagdo da Superficie de Corte
© Usar Atributos do Elemento

OPersnnahzadﬂ U 1

ﬁ % Pintura - Anthracite

Tipos de Elementos para Visualizar em 3D
Membrana

Parede Cortina

Zona

Marph
Escada
Guarda-Corpo

Apoio Estrutural

NNSEENEN] [N NS

Vinculo Estrutural

Na janela Filtrar e Cortar Elementos em
3D, roleoscrolldomouse sobre acategoria
Tipos de Elementos para Visualizar em
3D, habilite a opcao Zona”e clique em OK.

A zona podera entado servistanoambiente
3D (no exemplo, o volume azul).

~ (& MODELO

ﬁ ID Vidro - Azul /;2; L

Pefmtcoes da Zona e va na aba Modelo.

(® Use esta Superficie em Todas as Faces da Zona

OHerdar Contorno da Parede e Superficie dos Elementos Cortados

Por padrdo a zona possui a Superficie
Vidro - Azul. Para alterar, entre nas

JuAbbmS S

0/, < } | Repetir Aresta- Area Fixa
G 20 & &

EDITANDO ZONAS

Apds colocar uma Zona no projeto é
possivel editar sua forma mudando
posicao de vértices, arestas, elevando,
afastando arestas, etc.

Uma outra possibilidade é a de alterar a
forma da zona, porém mantendo sua area.
Para isso selecione a Zona e cligue sobre
uma aresta. Dentro da paleta flutuante,
escolha a opcdo Repetir Aresta - Area
Fixa.




ATUALIZANDO UMA ZONA

Com o Método de Geometria por Borda

Interna, apo6s realizar uma alteracao na
o volumetria do ambiente onde a zona

esta inserida (por exemplo, aumentando

o 0 ambiente), é necessario realizar uma

atualizacdo da zona para a nova area.

Para atualizar a zona va em: Modelagem
> Atualizar Zonas.

Com a janela Atualizar Zonas aberta,
selecione as zonas que deseja atualizar
Resultados da Ultima Atualizago: e, apos isso, cliqgue em Atualizar Zonas
Estado M@ Nome Selecionadas.

Atualizar Zonas

|:|Se Atualizada manter o Selo da Zona no mesmao local

|:| Remover Cortar a partir do Topo se atualizado
SALAE

Area: 48,07 m?

|:| Remover Cortar a partir da Base se atualizado

Ampliar Zonas selecionadas /

. . am—
Atualizar Zonas Selecionadas I




/@ Defini¢des da Linha Selecionada ? X
f{ » Selecionado: 1 Editavel: 1

[ uniformizar Definigdes para Ferramenta Linha

~ 47 DEFINIGOES GERAIS

Linha Continua

Limites da Zona

SALADE SALADE
ESTAR. ~ JANTAR
Area: 30,15 m? Area: 17,92 m?
P.D:3,00m P.D:3,00m

para acessar as definicoes, e al
o nome da z

Sala de Estar
A: 16,00 m?
Alt: 3,00 m

§ala de Estar
Area: 16,00 m?
P.D:3,00m

~ B perngoEs

€| » || A Texto e Estilo de Sobreposigio...

Definigées Texto por Escala Visualizagdo por Tamanho do Papel
150 M1 1200 M2 EE
11100 M1 Uniforme M1

Editar Contetido |Altura Teto (Sobrepor LIGADO)

Tipo de Altura

Prefixo

Mostrar Moldura

Sobrepor Estilo de Altura do Teto

T E—

ZONAS EM ESPACOS INTEGRADOS

Dentro do ambiente onde deseja colocar
as zonas, trace uma linha que defina
os limites de cada espaco. Apds isso,
selecione a linha e utilize o comando
(Ctrl+T) para acessar as Definigdes.

Dentro das Definicbes da Linha
Selecionada marque a caixa Limites da
Zona.

Depois disso, ao colocar a zona dentro
do ambiente ela ird se limitar por onde a
linha passa.

Para alterar o texto principal,
selecione a zona e utilize Ctrl+T

ALTERANDO O PREFIXO

Dentro das Defini¢des da Zona (Ctrl+T),
na aba Definicdes, selecione Texto e
Estilo de Sobeposicdao. Nessa categoria,
em Editar Conteldo, procure pelo tipo de
conteldo que deseja alterar (area, altura,
nome etc.). Por exemplo, a “Area Medida”
por padrao o prefixo & “A:”, porém pode
ser alterado por exemplo para “Area”, e a
“Altura Teto”, por padrao “Alt.:” pode ser
alterado para “P.D:".

+ B pEFINIGOES

4 b || A" Texto e Estilo de Sobreposicio...

Definigdes Texto por Escala Visualizagdo por Tamanho do Papel
150 M2 = = 0 M2 ==
1:100 M1 Uniforme M1 =

Editar Conteddo ‘Area Medida (Sobrepor LIGADO]}

Prefixo Area:

Mostrar Moldura

Subrepur Estilo de Area Medida

T o1 | —




v % Mapas

w B4 Elementos

Novo Mapa...

Definicdes de Esquema...

@ Novo Esquema de Mapa

1D MNome:

| | |Legenda de Ambientes|

@No'.ro Esquema: ‘ Elementos

O Duplicar:

Cancelar

eito

~ CAMPOS / LEGENDA DE AMBIENTES

Nome

EXTRAINDO INFORMACOES PARA
LEGENDA

As zonas contém informacdes que podem
ser usadas na elaboracdo de tabelas.
Para criar uma nova legenda, siga: Mapa
do Projeto > Mapas > Elementos. Clique
com o botdo direito do mouse sobre a
categoria e cligue em Novo Mapa.

Na janela, Novo Esquema de Mapa,
cologue 0 nome da nova tabela e clique
em OK.

A janela Definicbes de Esquema ira
aparecer. Ela também pode ser acesada

Na aba Elementos escolha a legenda que
acabou de criar e a aba Critério / Legenda
de Ambientes vai ficar disponivel para
edicdo. No critério Tipo de Elemento, na
coluna Valor, mude a opcao Todos os Tipos
para Zona, clicando sobre a seta ao lado
do nome e procurando na lista disponivel.

Em Campos / Legenda de Ambientes é
possivel escolher parametros para refinar
a legenda. Clicando em Adicionar é
possivel procurar por campos desejados,
como nUmero da zona e nome.




Para alterar a ordem de exibicao das informacdes na tabela, clique sobre as setas
ao lado do nome do Campo e arraste para cima ou para baixo, para organizar.

~ CAMPOS / LEGENDA DE AMBIENTES ~ CAMPOS/ LEGENDA DE AMBIENTES

Nome

Lz Nome
[£]055 Nome zana 2 [y Nimero da Zona
Iil[%:] Nimero da Zona 1 2 [Z5 nNome zona

Ao clicar em OK uma nova janela ira
aparecer para ajustar a legenda (que
de Ambientes também pode ser aberta em Mapas
a > Elementos > -Nome da tabela-). A
Nome Zona tabela precisa ter alguns ajustes em sua
Cozinha visualizacao para organizacao da leitura,
Sala de estar cligue nos trés pontos no canto superior
esquerdo para acessar as definicoes do
tamanho de célula.

oot 80

Jegend
|

aA
INUTTI \® |

Zona
01

Dormitoério

@ Tamanho da Célula do Mapa 7 « Na janela Tamanho da Célula do Mapa,
cligue em Redimensionar Colunas para
Ajustar ao Conteldo e Redimensionar
Linhas para Ajustar ao Conteddo. Apds
isso clique em OK.

Coluna Largura (mm)
Margem Esquerda 2,00
Mumero da Zona 30,00

MNome Zona 30,00

Dessa forma as linhas e colunas terdo um
ajuste automatico.

Redimensionar Colunas para Ajustar ac Conteddo I

Linha Altura  (mm) | . . . 50
|

Margem de Topo 2,00

Cabegalho principal 6,00 - Leg enda de Am blentes

Linha de cabegalho 1 6,00

Linha de valor 6,00 Numero da Zona| Nome Zona

01 Cozinha
02 Sala de estar

Cancelar ’ 03 Dormitério

Redimensionar Linhas para Ajustar ao Conteddo




Legenda de Ambientes

Numero

Ambientes

01

ozZinha

02

Sala de estar

Dormitorio

-

Lege_nda de Ambientes

Ambientes

01 COZINHA

02 SALA DE ESTAR

03 DORMITORIO

Ao clicar dentro de uma célula da tabela,
é possivel editar o texto dentro dela.

Informacdes que sao extraidas das zonas,
ao serem editadas na tabela, atualizam
paralelamente a informacdo dentro da
Zona. Por exemplo, uma zona nomeada
por “Cozinha”, ao editar a tabela e mudar
para “Sala”, esse passa a ser o nome da
Zona. Além disso, criar mais zonas ou
excluir existentes também atualiza a
guantidade na tabela.

As tabelas também possuem réguas
auxiliares e marcadores mais grossos,
ressaltando o espacamento das linhas e
colunas, que podem ser arrastados para
customizar. Ao dar duplo clique sobre
eles é realizado um ajuste no tamanho
da linha ou coluna de acordo com os
textos inseridos dentro das células do
alinhamento.

[ Opgses de cabecalho do MapafO Clicar sobre a engrenagem posicionada

§c%»

Congelar Cabegalho do Mapa

—

7T Esconder Cabegalho Principal

o Esconder Cabegalhos das Colunas

% Recaonstruir Mapa

* EBorda

Moldura da Célula:

em cima das definicdbes de tamanho
da célula, é possivel esconder tanto o
cabecalho principal gquanto o cabecalho
das colunas.

Sao trés as opcdes de borda para a
moldura, que podem ser acessadas no
coluna esquerda da tela: Desativada,
Apenas Linhas e Linhas e Colunas.

01 COZINHA
02 SALA DE ESTAR
03 DORMITORIO

01 COZINHA
02 SALA DE ESTAR
03 DORMITORIO

01 COZINHA
02 SALA DE ESTAR
03 DORMITORIO




