4. PAREDE - EDICAO PELO VERTICE E ARESTA

EDICAO PELO VERTICE
f &+ Ao clicar num vértice de uma parede, uma

paleta flutuante aparecera com diversas

‘ 0 £ op¢des de edigao.
4 X 2

(F) € um atalho para trocar entre as

ALONGAR opcdes de edicao.

Aumenta ou diminui o tamanho da

parede.
(Shift + R) para acrescentar ou reduzir dd

medida total.

ARRASTAR
Arrasta o objeto.

ROTACIONAR
Rotaciona o objeto.

ESPELHAR
Espelha o objeto de acordo com a
linha de referéncia desenhada.

ELEVAR
Modifica a elevacao da parede ou
objeto.

MULTIPLICAR incrementar
4 formas. ' Definir o nUmero de coépias e

definir a distancia da primeira
para a segunda, que se
repetira.

distribuir

Definir distancia da primeira
para a Ultima e o nimero de
copias.

desdobrar

Definir o espacamento entre
a primeira e a segunda e as
copias vao sendo feitas de
acordo com amedida estipulada.

incrementar e desdobrar
Definir a distancia na interface
e desdobrar copias.




EDICAO PELA ARESTA

Ao clicar em uma aresta de uma parede
uma paleta flutuante aparecera com
diversas opcdes de edicao.
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Inserir novo vértice: “Quebra”
a linariedade da parede,
possibilitando formar novos
vértices.

Curvar aresta: Possibilita formar
curvas e boleamento na parede.

Editar seguimento: Forma o
boleamento a partir da tangente.

Parede trapezoidal: Possibilita que a
parede tenha espessuras diferentes no
inicio e no fim.
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