
3.1. PAREDE - EDIÇÃO NA BARRA SUPERIOR

INTERCEPTAR (l)
Alonga duas paredes até o momento 
em que elas se encontrem.

AJUSTAR (Ctrl + - )
Parede se estende até a linha de 
referência da outra.

DIVIDIR
Cortar diversos elementos juntos. 
A direção do olho indica quais 
serão os últimos elementos 
selecionados para, caso desejado, 
posteriormente deletar.

BOLEAR/CHANFRAR
Conectar duas paredes com um 
novo trecho  boleado ou chanfrado, 
de acordo com o valor de raio 
inserido.

CORTAR (Ctrl ou Command)
Cortar o elementos indesejados.
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3.2. PAREDE - TÉCNICAS DE SELEÇÃO

Seleção Rápida = IMÃ
Seleciona um elemento ao clicar nele.

Seleção Parcial
Seleciona todos os elementos que 
encosta.

Elementos Inteiros
Seleciona todos os elementos que estão 

dentro da caixa de seleção.

Elementos Inteiros
Esquerda para a direita: seleciona todos 
os elementos dentro da caixa de seleção.
Direita para a esquerda: seleciona todos 
os elementos que encosta.

Para desabilitar temporariamente a seleção rápida que fca sempre habilitada, tecle 
a barra de espaço.

E caso algum elemento esteja selecionado e pressionado F4 
(MAC) ou F5 (WINDOWS), o elemento fca isolado no ambiente 3D. 

www.projetoeixo.xyz
@eixo.xyz

material exclusivo da comunidade 
#foradoeixo


