6. FERRAMENTA LAJE - INSERGAO E EDICAO

Arquive Edigio Visuslizagio Modelsgem Documentagio Opsées Teamwork  S@|ecjone a ferramenta Laje na barra
1O @A 2| B [l bl H D~ o - Jateral esquerda > Cliqgue no botdo de
- "= Dialogo de Definicdes (Ctrl + T).

= [J)3D/Tudo]

12 opcao: espessura da laje

2° opcao: nivel em que se encontra em
relacdo ao piso selecionado

~ O GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
a X . a7 - )
- D cevlco - , | 3% opcdo: nivel em relagdo a cota-zero do
Fiso de Ori 3 prOJetO
gem:

1. Primeiro Pavimento [Atual =1} v| 0= ':“

'para ota Zero Plano de Referéncia:

- [ z" 2.

Do lado direito ha dois tipos de Iaje:

S LA_JE BA?ICA .
Feita s6 com material de
construcao

LAJE COMPOSTA

Representa, alémdascamadas
de material de construcao, as
camadas de regularizacao.

= o Abaixo a opgao de trabalhar com as lajes

c com as laterais retas ou chanfradas com
. . [I:ICobertura!LajeGenérica algum éngulo especiﬁco
Piso de Origem:

1. Primeiro Pavimento (Atual =1) v|

para Cota Zero | ¢ Plano de Referéncia:

- =iz, = =

- O GromETRIA £ POSIGONAMENTO E a ultima imagem trata-se do plano de
%‘

==L = referéncia, se a laje ira crescer do Topo,
— [0 copenuranae cenérica Base, Topo do Nucleo ou Base do Nucleo.

Piso de Origem:
| 1. Primeira Pavimentao (Atual =1} vl

para Cota Zero [»




. Na aba de planta e corte, em visualizagdo
o .. em planta, escolhemos se a Laje sera
B croMEHA £ POSCONAMENTD mostrada apenas no piso em que
T foi construida ou em todos 0s pisos
- VISUALIZACAO EM PLANTA relevantes.

Mostrar nos Pisos Apenas no Piso de Origem
SUPERFICIES DE CORTE
U&ﬁ Sobrepor Caneta de Trama e.. Nenhum @ AF‘ 2nas no Pl 50 d e G ri g 2m
CONTORNOS ]
El/ Linhas Em Vista Linha Continua _—
5 caneta de Linha Em Vista 013 mm Piso Crigem & Um Piso Abaixo

TRAMAS DE SUPERFICIE R . - R .
DnfB Trama de Superfici Trama Vasia Piso Crigem & Um Piso Acima & Abaixo

ﬁ\/ Utilizar Trama de Superficie E Todos aos Pisas
\||||\||_U Caneta da Trama de Superficie 0.07 mm

b_U Caneta do Fundo da Trama d... 0.01 mm

Piso Crigem & Um Piso Acima

Il " Orientacdo da Trama de Sup... Global E Personalizado

» &5 MODELO

Em tramas de superficies, podemos
R configurar as canetas das tramas para

- [ PLANTAE coRTE

- L
representacdo grafica e o fundo.
- ‘SUPERFICIES DE CORTE Pavimento 2
U Sobrepor Caneta de Trama e... Nenhum b 259 B pavimento Mosaico
= TS = 0% BB Pedra sobreposts
[9/ Linhas Em Vista Linha Continua - % [EE Pontilhada
[ Cancta de Linha EmVista 013 mm o PontoaTracejado
TRAMAS DE SUPERICIE 2 a0z
Trama de Superficie “Trama Vazia @ Taco 113
B Utilzar Trama de Supericie Bloco de Alvenaria Elevacio BB a0 213
0 Canet da Trama de Supericie 0,07 mm o e oot o
[l Caneta do Fundo da Trama d.. 001 mm N o414
i~ Orientacio da Trama de Sup... Global ] =] Telha Escama
[ Telha Fina
» &% MODELO ) revaso

[ Tijolo Cerdmico
~ [ CLASSIFICACAQ E PROPRIEDADES o, cir £ Tijolo Hevacio 1

" it [ Tijolo Elevacio 2
CLASSIFICAGOES

V77 Continua + Ponto&Tracejado E= Tijolo Elevacio 3
V7)) Continua = Tracejado [ Tijolo Elevacio 4

V77 Dupla 1:4 B2 Tijolo Elevacio Flamengo
ID E CATEGORIAS b7 bupia 18

Classificacio ARCHICAD - 22 Laje

B8 Tijolo Evelacio Comum
D Laje-001 Grama BB Tijolo Evelacio Inglés
Funcdo Estrutural Elemento Nao-Estrutural Grelha 15¢15 Tracejado
Posicio Wo definido Grelha 2525 [ Tridngulo
RENOVACAO Utlizar Paleta Grelha 3030 [ viaro i
Eitnte Grelha 515 Diagonal TRAMAS DE SIMBOLO
Grelha 60120 BB 5l0co Elevacio 2- Rejunte
. Grelha 60660 Cascalho 01
B CERSSCAQTS GERAS) . Grelha 5050 B Cascaino 02
S ——— Grelha Triangular
Hexaganal B estrtas
V77 Juncio 20 alto B Pavimento 01
@ LjeAry Cancelar Madeira2 FE Pavimento 02
Mosaico Largo Pavimento 03

Tados os Fitras Relevantes

. Em modelo, é definido como sera a
Tor maie | Fepresentacao da laje no ambiente 3D,
Dt GEOMETRIA £ POSIGONAMENTO qual a textura utilizada em cada area da

» 5 PLANTA E CORTE Laje_
- £ MODELO

Sobreposicio de Superficies:

Para escolher uma representacdao de
superficie que substitua a do material
de construcao, € necessario habilitar o
botdo de cada face (superior, laterais ou
inferior) e escolher um material. Clicando
no cadeado ao lado, as sobreposicoes
ficam vinculadas.

Pintura - Branco Acetinado

Pintura - Branco Acetinado

fulinhamento de Textura Personalizada: Redefinir Textura

3 CLASSIFICACAO E PROPRIEDADES

@ Laje.ARQ Cancelar

Sobreposicio de Superficies: Cerdmica - Tan 30x30 ] Metal - Cobre Envelhecido Plastico - Laminado

Cobertura - Folha Ondulada Mate W Metal - Cobre Novo W superficie Transldcida
|D Pintura - Branco Acetinado *| M cobertura Telhas - Espanhala N Metal - Cramado Taboas - Claras

D Pintura - Brance Acetinado » | B Cobertura Telhas - Francesa Marrom -Fertn -T?bnas-Esfuras
B Cobertura Telhas - Francesa Vermelho Metal - Latdo Taboas - Médias
[ Pintura - Branca Acetinada *| Wl Cobertura Telhas - Holandés B 10 Metal - Niquel W Tibuas de Assoalho - D1

BB rnhartira Talhas - Telha Acfaltica Cinea (== Metal - (hirn

MR Tihias de Lssnalha - N2
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Vegetat Méodo de Geometis:

& v

Localizacio do Planode Re

> v || @ Laearg 4 7' |,

POLIGONAL
Permite formas livres.

RETANGULAR

Forma um retangulo a partir de
dois pontos inserindo medidas em
X >Tab >Y > Enter.

RETANGULAR ROTACIONADO
Dimensdo 1 > Tab > Angulo> Enter
> Arrastar para direcao em que a
geometria ira crescer > Dimensao
2 > Enter.

4:»’?’“‘&_5*'
& 00

Assim como as paredes, as Lajes também
possuem métodos de geometria.

Ao selecionarovérticeda Lajeiraaparecer
a Paleta Flutuante que da outras opcdes
para editar esta laje:

MOVER O VERTICE

Deslocar o ponto para onde
desejar. A0 mover um vértice
para cima do outro, um deles é
eliminado.

BOLEAR/CHANFRAR

Inserir um valor de raio para
bolear ou chanfrar o vértice
selecionado.

AFASTAR TODAS AS ARESTAS
Escalona a laje por igual,
aumentando ou diminuindo de
maneira uniforme.

|:‘T_+I

ADICIONAR AO POLIGONO
Acrescenta geometrias a lgje
gue foi criada, de acordo com o
método de geometria habilitado.
Para essa opcao a geometria
adicionada precisa encostar na
laje criada.

SUBTRAIR DO POLIGONO -
Subtrai geometrias da laje que
foi criada, de acordo com o
método de geometria habilitado.




Utilize os atalhos abaixo para ganho de produtividade:

4. ARRASTAR (Ctrl + D) - Desloca a laje para onde desejar.

ROTACIONAR (Ctrl + E) - Rotaciona a laje.
ESPELHAR (Ctrl + M) - Espelha a laje.
ELEVAR (Ctrl + 9) - Altera a altura da laje (no eixo Z).

MULTIPLICAR (Ctrl + U) - Utilizado para criar copias da laje.

- =N = R e selecionar a aresta da Laje ira aparecer
NN™D DB E Y a Paleta Flutuante com outras opc¢des de

(3 O B T i edicao.

+ INSERIR NOVOS VERTICES
Insere novos vértices na laje.

CURVAR ARESTA
Curva a aresta de acordo com o
valor do raio inserido.

CURVAR ARESTA TANGENTE
Curva a aresta a partir de uma
tangente.

AFASTAR ARESTA - Afasta a aresta
selecionada individualmente

ARESTA PERSONALIZADA
Utilizada no ambiente 3D, esta
abrira uma caixa de dialogo com
a opcao de alterar os angulos da
aresta e selecionar uma superficie
para aresta selecionada.




