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+ DEFINICOES DE PAREDE

PAREDE Para colocar uma parede em seu modelo
INFORMAGOES & necessario inserir uma série de
ALTURA informacdes como as citadas ao lado.

MATERIAIS DE - : .
coNsTRUGAO  EStas sao inseridas  no Dialogo de
ESPESSURA Z Definicdes, Selecione a ferram_enta
\ parede na barra lateral esquerda > Clique

SUPERFICIE no botao de Dialogo de Definicdes.
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Ou clicando 2x na ferramenta parede na barra lateral esquerda. Este processo de
acessar o Dialogo de Definicdes é semelhante em todas as outras ferramentas.

M | Definicies dos Padries da Parede ? = A prlme|ra aba desta Janela é a de
o i Geometria e Posicionamento.

~ 0! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Topo da Parede:

MNio Vinculado V| E_ JE]_ _El_

[J0) GENERICO - PREENCH. EXTERNO ~ *

e 1
—
T iy N ArT
Piso de Origem:
0. Pavimento Térreo [Atual) - |

para Cota Zero | # Linha de Referéncia:
o1 | e -+
b [ooo s 7
3 _J:hl_ MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
~ [ PLANTA E CORTE
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B Decfinigies dos Padries da Parede R Do lado esquerdo ha a informacao de
e nase  Altura da parede que pode estar ou nao
vinculado ao pavimento superior.

- gt GEOMETRIA E POSICIOMAMENTO

Topo g0 P NAO VINCULADO
Nio Vinculado |V| _E_ B A A A1
e Vocé deve definir o valor da altura da
1. Primeirg Pavimento (Original = 1) EEGEHEPJI:O -PREENCH. EXTERND  » parede desco ntando a altu ra da |aJe
Nio Vinculado su perior.
Fizo Selecionado. .. Q& "J;I‘_ Im—

VINCULADO

A altura da parede fica vinculada a
altura de piso a piso, mudando junto
com alteracdes neste parametro. Como
a altura da laje superior estd inclusa
nesse valor de piso a piso, lembre-se de
desconta-la.

LU e —lmzn

g
=]
=]

jo0e Definigdes dos Pacrbes da Parede - Outra informacao importante a
AL Pak considerar é o nivel da base parede em
TS OGRS M) relacao ao pavimento em que se esta e
Topo da Parede:

Z.Segundo?uulmentoIOIIgInali1)_ Bjm ﬂ Sua re|aCaO Com a COta—ZerO dO DrOJetO

- IT‘ [l sengrico - PREENGH, EXTERNO >
2.8000 am@ _g 01350

0.0000 WL [k sooor Neste caso, no pavimento superior
A — a parede se encontra nivel 0,00 do
BRI, epre Primeiro Pavimento, a 3,00 metros da
— > So BT oom Cota Zero do projeto.
B Definicdes dos Padrdes da Parede 7 NO |ad0 direitO é DOSSIVG| Se|eCiOnar 0
Jor ety tipo de parede a ser modelada.
~ [O! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO PAREDE BAS'CA
Topo da Parede: ‘ E Composta por material de construcdo e
2. 5egundo Pavi... (Original = 1) v | |ﬂ_ n ﬁl pOSSUi representaco

[JO) GEMERICO - PREENCH. EXTERNO  »

PAREDE COMPOSTA
= == & J*l' Composta por Material de Construcao

04N [0 + Revestimento e possui representacéo
ideal para projetos executivos.

Piso de Origem:

1. Primeiro Pav...ento (Atual 1) v|

para Cota Zero |k Linha de Referéncia:

Sl O = co—

PAREDE PERFIL COMPLEXO

Para construir elementos + flexiveis e

complexos.
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| Definicdes dos Padrées da Parede ? x
X dg

~ D1 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Topo da Parede:
2. 5egundo Pavi... (Original + 1) v| E_ JE]_
[I) GENEMES - PREENCH. EXTERNO  »
0,20
2,80 A =2 | 2.
Piso de Origem:

e formas variadas.

| Definicées dos Padries da Parede ? X

~ O GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

ﬁ 3 Padrdo

Abaixo, é possivel escolher os materiais
construtivos das paredes:

E a espessura de parede, variando entre
continua, variavel e poligonal.

ESPESSURA CONSTANTE

Mantém a espessura do inicio ao fim.
ESPESSURA VARIAVEL.
=]

Paredes que comegam com uma espessura
e terminam com outra.

ESPESSURA POLIGONAL

Para modelagem de geometrias flexiveis

Mais abaixo ha as opcdes que se referem
a inclinacdo da parede.

PAREDE RETA
ﬂ_ Parede com eixo no angulo de 90°.

% Face Interna

Topo da Parede:
2, Segundo Pavi... (Original + 1) v| E_ JE]_ _@L
: _.{1 PAREDE INCLINADA
020 [ cenérico - FRestch ETERNO. > Parede com eixo no Aangulo
desejado.
e 1
o7n o ﬂ PAREDE TRAPEZOIDAL
piso de Origem: Parede com dimensdes diferentes
na base e no topo.
o [J[) GENERICO - PREENCH. EXTERNG b E a dudltima Op(;éo do trecho é o
posicionamento da Linha de Referéncia.
—~ h
0 2A  Aulsoer |
Piso de Origem: ,
[1. rimeiro pov..cnto (Atual =1) <] «\ Esta pode ser alterada também se,
para Cota Zero |k Linha de Referéncia: Com a ferramenta seIeCionada na
| [z [ ZJFace extema area de modelagem, pressionando
» [h MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE 2 Centralizar a tecla (C)

~ P PLANTA E CORTE

eiIX0 21
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I Defiiies dos Paces da Parede BB d \aaba Planta e Corte temos na primeira
opcao, “Mostrar nos pisos”.

P Padrio

+ 0! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO /--> Se a parede serd mostrada apenas no piso em
L MODIFCADORES DE AFASTAMENTO DE PERFL que foi construida ou em todos os pisos
= Ez PLANTA E CORTE VISUALIZACAO EM PLANTA |
- VEUALEAC&.O EM PLANTA Mastrar nos Pisos Apenas no Piso de Origem ﬂ |I|Apenas no Piso de Origem
- - - Visualizagdo em Planta Projetada com Linhas Acima gp @ Todos os Pisos Relevantes
Maostrar nos Pisos Apenas no Fiso de Origem = Mostrar Projeci Para Zona da Planta i |
Visualizacio em Planta Projetada com Linhas Acima Eg .
Mostrar Projecic Para Zona da Planta & Aé:;alxo se a parede sera visualizada de forma:
. - PLANTA E CORTE
= SUPERFICIES DE CORTE . T EICTR
=1/ Linhas de Corte Linha Continua - Mostrar nos Pisos Apenas no Piso de Origem o
Visualizacio em Planta Projetada com Linhas Acima & < Projetada
|=|.|_lIJ Caneta de Linha de Corte 018 mm 47 E Mostrar Projecio Par Zona da Planta Sz m}gtada com Linhas Acima
U™ Sobrepor Caneta de Trama e... Nenhum T SRR DECHTE ) £ Apenas Corte
=0/ Linhas de Corte Linha Continua
v CONTORNOS UL Caneta de Linha de Corte 0.18 mm 47 [T & Corte Simbdlico
7 . . . . U™ sobrepor Caneta de Trama e... Nenhum (T Apenas Linhas de Contorno
)/ linhas Em Vista Linha Continua - CONTORNOS 5 Todas Adma
2V CanetadelinhaEmVista  0.07 mm a7 ] ) B )
£/ Linhas Adma do Nivel de Cor... Linha Tracgjada 21~ -—=mmmmmmmmm gomot edaon\d/_e a pl_ared~e sera m?tstrada.
= ) ) rojetada - Visuallzagao em corte
EF_U Caneta da Linha Acima 0.07 mm 87 IE| : .
L] Linhas Teminacio de Farede  Ambos o, Projetada com Linhas Acima - Visualizacdo em
corte para paredes inclinadas.

Apenas Corte - Apenas se a parede estiver
cortada.
Apenas Linhas de Contorno - Visualizacdo em
corte independente da altura.
Corte simbolico - Visualizacdo em vista

Todas Acima - Visualizacao em projecao

.

- ey 111 SUperficies de Corte € possivel
VTR BN —= configurar o estilo da linha de corte e a
Somtoentts o oo 5 [ === caneta da linha de corte.
_ Mostrar Projecio Para Zona da Planta f oo
T r—— ——— Também é possivel configurar o estilo da
e S oreseton e wonnnnconns [inha de corte e a caneta da linha de corte.
B/ totsn it imscoing ———  ————  Assim como a sobreposi¢cdo da trama de
S 0 TP superficie.
v SUPERFICIES DE CORTE |
S Linhas de Corte Linha Continua 47 0183 mm/ 0.51 Pt Paredes - Corte Nao Estrutural

Caneta de Linha de Corte 0.18 mm

y"@ Sobrepor Caneta de Trama .. Nenhum

w7 CONTORNOS
ép/ Linhas Em Vista Linha Continua
i=31) CanetadelinhaEmVista  0.07 mm &7
&4/ linhas Acima do Nivel de C... Linha Tracgjada 21 -——————————-
51 Caneta da Linha Adima 0.07 mm &7

|-|—_| Linhas Terminacdo de Parede Ambaos

* () MODELO

Sobreposicio de Superficies:

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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CONTORNOS

E abaixo, na aba contornos, também ha
como alterar o estilo da linha e escolher a

Eﬂ/ Linhas Em Vista Linha Continua

1Y) Caneta de Linha Em Vista  0.07 mm a7 [ ~ ;
25/ Linhas Acima do Nivel de C.. Linha Tracejada 21 <= —————————- caneta para representacao em Vista.
ED_U Caneta da Linha Acima 0.07 mm a7

o

Linhas Terminacdo de Parede Ambos

Na aba modelo é definido como sera a
representacdao da parede no ambiente
3D, qual a textura utilizada em cada area
da parede.

» D! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
+ [h MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
v [ PLANTA E CORTE

?3 MODELO

Quando o0s botdes de superficies
estiverem desabilitados permanece a
representacdo do material de construcao.

Sobreposicdo de Superficies:

Ordem de Jungio:
K=l B

Em Troncos..

Pintura - Branco Acetinado L

Pintura - Branco Acetinado L

Pintura - Branco Acetinado L

Model
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O Alinhar Textura nas Arestas

rticais

mento de Textura Personalizada:

Extremidade da Superficie: Btituir

usando Paredes Adjacentes

zagio Modelagem  Documentagdo

st
‘ Deictes o © Parede.aRQ »

"5 [0. Pavimento Térreo] [DED/Tude]

I Definices dos Padres da Parede

Teamwork Janelas Twinmotion LiveSync®  Ajuda
B TS x| kA [BHza8-1o=x
. & esms [ parezecone:

18 Pintura - Brance Acetinado

0

badd
+ Ot GEOMETRIAE POSICONAMENTO

+ [l MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
» [l PLANTA ECORTE

~ %) MODELO
Sabreposico de Supericies:

] Pintura - Branco Acetinado

GERAL
Agua- lagoa
Wigua- Ondulante
a
Azulejo - Branco Mate 15615
WBloco de Alvenaria
Bloco de Concreto
W Calcada - Asfalto Claro
B Calcada - astalto Escur
I Calcada - Tijolo Musgo
BB Casca - Arore de Folna Caduca

] itur - anco Acetaco

[ Piturs - Banco Acetnado

~Marrom Claro 15115
- Mosaico Azul Palido
Ceramica - Porcelana

Alinhar Textura nas Arestas
Dhericas

Alinhamento de Textura Personalizada:

Exremidade da Su
usando Paredes Al

Ceramica -Tan 25125
Ceramica - Tan 3030
Cobertura - Folha Ondulada Mate
8 Cabertura Telhas - Espanhala

Relacéo com Zonas:

» CLASSIFICACAQ E PROPRIEDADES

Limites da Zona

B Coberturs Telha: - Francesa Marrom
Francesa Vermelho

~Holandés

1 Cobertura Telnas

& Parede ARQ. b

~Telha Asfiltica Cinza
~Telha Asfiltica em Gotas

1B Cobertura Telhas
B Cobertura Telhas

®

1B Cobertura Telhas
1 Cobertura Telhas
Cobertura Telhas

~Tella Asfaltica Marrom
~Tella Asfaltica Verde
~Telha em Cedro Clara

BConareto 03
B Couro - Tabaco
Drywall RE - Chapa Resistente 20 Fogo
1 Drywall RU - Chapa Resistente & Umidade
Drywall ST - Chapa Standard
Ectuque - Amarelo Aspera
WEstuque - Bege Aspera
Estuque - Branco Aspera

Clicando
sobreposicdes ficam vinculadas.

no

DiesVneuster:

BLindleo - Azul
Lindleo -Cinza
Linélea - Quadriculada
Madeira - Caalho Claro
FHE @ Madeira - Mogno Horizontal
5= W Madeira - Mogno Vertical
it E) @ Madeira - Nogueira Horizontal
@ @Madeira - Nogueira Vertical
@ Madeira - Pinho Granulado Horizontal
W@ | Madeira - Pinho Granulado Vertical
B Bwetal A
H-B | Metal - Ao Inoxidavel
B Metal - Aluminio
Brietal -Bronze
L@ W Metal - Cerca de Arame
H-E W Metal - Cobre Envelnecido
B W Metal - Cobre Novo

LI 1 Metal - Cromade

TR @Metal - Ferro

L@ 0 Metal - Latio

FHE [ Metal -Niguel

S5 1 Metal - Ouro

%4 [ Metal - Pontos Pequenos Perfurados
ZEE WMetal -Zineo

i@ @Parquet-01
HHE Wearquet -02
B (Pedra - Arenito
B 1 Pedra - Cantaria 01
@  petra-Cantaria 02
© Wpedra -Granito Cinza
BFedra - Granito Vermelno
Pedra - Mérmore Carrara Branco
@Pedia - Marmare Preto
@ WPedra - Mrmore Rosa
@ W pecra - Pedra Calcira Fina
[ Pedra - Seixo Ralado

cadeado ao

lado, as

sasaTene

[ @ Fintura - Carmim

Pintura - Cinza Claro
HHE @ Pintura - Cinza Escuro

€ W Pintura - Jade Péido

& WPintura - Laranja

[ @ pintura - Ocre Dourado

Pintura - Oxido de Chumbo Amarelo
B3 19 Pintura - Péssege

) WPintura -Preto Marfim
@
B9 8 Pintura - Sienna Areia
Pintura - Verde
B Pintura - Verde Floresta
@ Pintura -Vermeino
2052 @ Pintura - Violeta
)

Pintura - Rosa Claro

Plstico - Laminado

0 superficie Transidcida
Taboas - Claras

) WTsboas - Esauras

Taboas - Médias

BTabuss de Assoalho -01
@Tsbuas de Assoalno - 02

@Tapcte-01

BRE | Teddo-01
B3 WTecido - 02
B2 WTera -Marom
WA Teto -604120
@ Teto 6060

[ @Tijolo - Aparelho a0 Comprido

3 @Tiolo - Apareino Inglés

Tiela - Brance Natural

@ WTijolo - Cerimico

) WTjolo - Com Fiada de Soldados
%58 @Tiolo - Comum 30 Comprido

yiy

RNl |
1- Lelautes em PDOF e DWG 0| 3
B Leiautes PoF
v ] Sem Nome
5] 00 Folna indice
{8 €  Estudo Prelminar
5] 01 prantas
{5 02Eievacses
3] 03 Blevaces
) PLI Projeto Legal
) PE Projeto Exective
v B3 teiautes owi
© 3 SemNome
o] 00 Folna indice
&) €  Estudo Pretiminar
) PLI Projeto Legal
-3 PE I Projeto Executivo

* Estuque - Branco Suave B pintura - Amarelo W@ Tijolo - Cor Superficie
WEstuque - Vermelho Aspera B WPintura - Amarelo Ocre @Tijolo - Marrom =R
W Folhagen - Folhas de Anores Pequenas @ @Pintura - Antracite B Tiolo - Natural Envelhedido =@ T+ propriedades
W Folhagen -Videiras Silestres @ £ Pintura - azul Claro @Tijolo - Stack Bond =@
P Gesso @Finturs - Azul Cobatto @Tijolo -Vermelno =@ Sem Selecio.
1 Grama - Marrom ) WPintura - Azul Real @Tijolo - Vermelno HerringBone HEEY
* W Grama - Verde B [ pintura - Bege Areia Vidro - Azul
Isolamento - Celulose @ M Pintura - Bege Dourado Vidro - Cetin o
B Isolamento - Fibra de Vidro & @Pintura - Bordeaux Vidro - Cristal
Isolamento - Plastico bolha intura - Branco Acetinado ‘Vidro - Espelho b Farmato
W solamento - Sélido Marrom Pintura - Branco Fosco ‘Vidro - Luminéria
LCala 3% v o 000" Q=] 1100 V| ARCHICADDefaut | BB Modelo Completo »| Y ARCHICAD Default » |[]  ARCHICAD Default » [ C§  Sem Sobreposicia ¥ | b O Planta do Bxistente ¥ | 5 Metro NER64%2) i bet
Introduzir primeiro vértice da parede. @ GRAPHISOFT
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+ INSERCAO DE PAREDES E REGUA

| INSERCAO DE PAREDES

é > X Modelar sempre proximo a origem 0,0
» Distinga 164 representada pelo X. Arraste para a
<I Angulo Q00 direcdo desejada neste caso.

Para manter o desenho fixado em uma direcao seguramos a Tecla Shift e para
inserir uma distancia da parede (Shift + R) e a distancia desejada.

: Paradesenhar as outras paredes é sempre
— importante iniciar o desenho proximo a
linha de referéncia.

Caso esteja em dlvida em qual linha é a de

referéncia, basta aproximar o mouse da parede

e este simbolo aparecera em negrito quando
| proximo da linha de referéncia.

X

2 Distincia 377
<1 Angulo 0,007
«s Coordenada X 3,77
1 Coordenada¥ 000

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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[ = v v

Locaiizacio da Linha de Referéncia Estrutura:

%Facelnterna 4 :|¢, ﬁ_ UI

=) *

PAREDE SIMPLES
Primeiro clique para o inicio da

parede e o segundo para o fim dela.
(Shift) para manter a ortogonalidade e (R)

para travar.

PAREDE EM CADEIA

Assim que vocé termina o primeiro
trecho, inicia outro conectado ao
primeiro.

A tecla ESC cancela toda a operacao e o

(backspaseriiesiagegeams® ditnorstidoe.

on

s  Teamwork Janelas Twinmo tion LiveSync®  Aju

getak Método de Geometria:

] 2

{ G [l | G- ==
WY D 3 |fEe-

“~— A PARTIR DO CENTRO

Clicar para posicionar o centro,
arrastar para uma direcao > Shift +
R > Dimensao do Raio.

Inserir o valor do angulo desejado.

LocsiizacSo da Linha de R

Z7] Face Interna

&> Parede. ARC

Método de

I;_'Jr

=

“—— A PARTIR DA CORDA

Cria-se paredes circulares a partir
da dimensao da corda do circulo.
(backspace) desfaz apenas o Gltimo clique.

™

= A PARTIR DE 3 PONTOS

A terceira opcdo cria paredes
circulares a partir da tangente, ou
seja, inserindo trés pontos.

=

Existem 4 métodos de geometria para
se desenhar paredes. O primeiro, com 4
métodos, é para paredes em linhas retas.

PAREDES EM RETANGULOS
Clicando e arrastando na direcao
desejada, insira as medidas
desejadas em “X” e “Y”

Tecla(Tab) paramudarentreascoordenadas.

[

RETANGULO ROTACIONADO
Dimensdo do retangulo > Tecla A
(Para inserir valores de angulo) >
Angulo desejado.

Arrastar para direcdo desejada e

N

O segundo icone é utilizado para realizar
paredes curvas.

. Raio/Distincia 1,5 +
-

< Angulo 13040° \

eixo 25

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



Planta e Corte:

[Az Pianta e Carte..

Alven... ¥

-a-EExea oo allB2e O terceiro icone do método de geometria

>

PisosVinculades:

Topo: 1. Primeiro Paviment... b

Origem: 0. Pavimento Térreo...[»

Método de Geometria:

[m ﬁ;ﬂ»;;‘-p 77] Face Externa v o

A
gera paredes com espessuras variadas.
Para alterar as dimensdes no Dialogo de
i o — Definicdes (Ctrl + T) ou na barra superior,
=i " girando o Scroll.

Locaizacio da Linha de Referéngia: Esu

g

serve para paredes Trapezoidais, que

NI~ 0

Wegetat

B /BPRONRI>>:fdBE208IL9200

agdc Modelagemn Documentagio

el

[ |=||| <> parede.ara

Opgdes Teamwork Janelas Twinmotion E o quarto icone pOSSibi”ta pared eS

»

- 8 CEREE x| e R

Método de Geometriz ‘ 1

0w o (59

poligonais com geometrias mais livres.

E outra possibilidade é a modelagem
por Coordenadas, que é feita inserindo
Coordenada > Distancia > Sinal.

Colocar o mouse no ponto de inicio e tecla
Enter para demarcar o ponto de inicio.

Indicar a coordenada X ou Y > Inserir o
comprimento da parede > E por fim o sinal
+ (Para a parede crescer para direita)
ou - (Negativo para parede crescer para
esquerda) > Enter finaliza a operacao.

/" Disténcia 500
<1 Angulo 0,00°
+» Coordenada X 5,00 V&
1 CoorderadsY 000
1. CoordenadaZ (00 4

elIXo0 26
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A Sem Nome - GRAPHISOFT ARCHICAD-64 22

Arquivo  Edigde Visualizaggdo Modelagem Documentagie Opgdes Teamwork  Janelas  Twini

| Dol 0O 6 - &Ex
[

Principat

5 |' \,'&v,—z:'@,v::v' HLGO - o=

ESTS] ke

Model [ [0, Pavimento Térreo]

x [J)BD/Selecio, Piso 0]

REGUA

A ferramenta Régua (M) no menu superior
é utilizada para medir distancia, clicando
de um ponto e arrastando ao outro
aparecera uma janela com a distancia,
angulo e coordenadas.

% Y= lfiER=]
« O3 Sem Nome

) ARCHICAD Defaut

804

(gl

>PEEIEPOEILIYIY (/o8 0

[ IF-01 indice de Falhas

A ——-
; 1 Reterénci:
© . © 8
ido mais um Vvértice
aparecera também uma distancia

cumulativa, ou seja, o perimetro dos
pontos selecionados.

Se fecharmos a geometria surge um
retangulo cinza indicando a area em m?®.

eiIX0 27
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+ PAREDE - TECNICAS DE SELECAO

M Sem Nome - GRAPHISOFT ARCHICAD-64 22

Arquivo  Edigio  Visualizagdo Modelagem  Documentagdo  Opgdes  Teamwork Janelas  Twinmotion  LiveSync®  Ajuda

O QEA DN et 1O A EBEX AU HL@O o=

-----
HE

_____

Selecdo Rapida = IMA
Seleciona um elemento ao clicar nele.

Selecdo Parcial
h b Seleciona todos o0s elementos que
encosta.

Elementos Inteiros
ntds, qye estao
da'taixa de selecao.

Leaad

Para desabilitar temporariamente a selecao rapida que fica sempre habilitada, tecle
a barra de espaco.

Principst Elementos Inteiros

Esquerda para a direita: seleciona todos
0s elementos dentro da caixa de selecao.
Direita para a esquerda: seleciona todos
0s elementos que encosta.

F===1
I I
1 1
beaad

E caso algum elemento esteja selecionado e pressionado F4
(MAC) ou F5 (WINDOWS), o elemento fica isolado no ambiente 3D.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ PAREDE - EDICAO NA BARRA SUPERIOR

Arquive Edicdo  Visualizagie Modelagem Documentacdo Opgbes Jeamwork  Janelas  Twinmotion  LiveSync®  Ajuda

WAL D O R

)

INTERCEPTAR (I)
Alongaduas paredesaté omomento
em gue elas se encontrem.

AJUSTAR (Ctrl + -)
Parede se estende até a linha de
referéncia da outra.

DIVIDIR

Cortar diversos elementos juntos.
A direcao do olho indica quais
serao 0s Ultimos elementos
selecionados para, caso desejado,
posteriormente deletar.

BOLEAR/CHANFRAR

Conectar duas paredes com um
novo trecho boleado ou chanfrado,
de acordo com o valor de raio
inserido.

CORTAR (Ctrl ou Command)
Cortar o elementos indesejados.

AN/ HA|HLGO - |

-

Hl

=

z=
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+ PAREDE - EDICAO PELO VERTICE E PELA ARESTA

EDICAO PELO VERTICE

Ao clicar num vértice de uma parede, uma
paleta flutuante aparecera com diversas
opcdes de edicao.

(5

i

L*
& & 20 & &

ALONGAR
Aumenta ou diminui o tamanho da
parede.

(Shift + R) para acrescentar ou reduzir dd

medida total.

ARRASTAR
Arrasta o objeto.

ROTACIONAR
Rotaciona o objeto.

ESPELHAR
Espelha o objeto de acordo com a
linha de referéncia desenhada.

ELEVAR
Modifica a elevacao da parede ou
objeto.

MULTIPLICAR

4 formas.

(F) € um atalho para trocar entre as
opcdes de edicao.

!

incrementar

Definir o nUmero de coépias e
definir a distancia da primeira
para a segunda, que se
repetira.

distribuir

Definir distancia da primeira
para a Ultima e o nimero de
copias.

desdobrar

Definir o espacamento entre
a primeira e a segunda e as
copias vao sendo feitas de
acordo com amedida estipulada.

incrementar e desdobrar
Definir a distancia na interface
e desdobrar copias.
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EDICAO PELA ARESTA

/ Ao clicar em uma aresta de uma parede

~ / uma paleta flutuante aparecera com
T / Wesape=s  diversas opgdes de edigao.

- =t _-I- ™ '_\

‘ NNND D
o

& < U D

_+ | Inserir novo vértice: “Quebra”

\-\ a linariedade da parede,

possibilitando formar Nnovos
vértices.

~+. Curvar aresta: Possibilita formar
A J curvas e boleamento na parede.

=+ Editar seguimento: Forma o
=™ boleamento a partir da tangente.

Parede trapezoidal: Possibilita que a
parede tenha espessuras diferentes no
inicio e no fim.

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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@ Definicbes da Parede Selecionada Ctrl+T
Selecionar & Ativar Ferramenta
i i Voltar a Vincular ao Piso de Origem... &
B Localizacio da Linha de Referéncia: Estrutura:
X Cortar Cirl+X
I® copiar cirl+C 77} Face Extema M=o ||| B
(B Colar Ctrl+V
X Apagar
‘ Maver » C{. Arrastar Ctrl+D
Ordem de Visualizacdo » @ Rotacionar Crl+E
Ve , % Espelhar Ctrl+M
=
Elevar... Ctrl+9
Q@ Converter Selegdo em Morph(s) + -
23 Conect 1 G Arrastar & Repetir Cirl+Shift+D
onectar
B O Rotacionar & Repetir  Ctrl+Shift+E
Adicionar a Nova Anotacao...
o 5 9/ Espelhar & Repetir Ctrl+Shift+M
{0} Mostrar Selecdo/Retangulo de Selecio em 3D F5 ':ff N - —
“ rrastar Copia Multipla
@ Moastrar Tude em 3D Ctrl+F5 T T
I_ﬁ}’. Mostrar Selecio/Reténgulo de Selecdo Salvo em 3D Q .
(7 Multiplicar. Ctrl+U
& Ampliar a Selegao Cul+Shifts" T
Cancela a Selegéo Tudo |

)l
rq-:_) ARRASTAR (Ctrl + D)
Desloca o0 elemento para onde desejar.
) ROTACIONAR (Ctrl + E)
#  Rotaciona o elemento.

ESPELHAR (Ctrl + M)
Espelha o elemento.

ELEVAR (Ctrl + 9)
Altera a altura do elemnto (no eixo Z).

MULTIPLICAR (Ctrl + U)
Utilizado para criar copias do
elemento.

+ PAREDE - ATALHOS DE EDICAO

Ao invés de trabalharmos com a paleta
flutuante, podemos trabalhar com
atalhos de modelagem, para ganho de
produtividade.

Apbs teclar o atalho, se mais um (Ctrl)
for pressionado, sera feita uma copia do
elemento.

Estrutura: GENERICO - VEDAGAO EXTERNA

(Alt) para se captar os parametros
de um elemento. Entdo, vocé podera
fazer novos elementos com os mesmos
parametros captados.

(Ctrl + Alt) para se aplicar os novos
parametros captados em um elemento
ja existente.
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M| Definigdes dos Padrdes da Laje
T

~ D1 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

—p

Piso de Crigem:

1. Primeiro Pavimento (Atual =1} v|

para Lota £ero
1

3,00

-

7

Piso de Origem:

1. Primeiro Pavimento (Atual =1) v|

para Cota Zero | ¢

-

~ I GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

0.25

| 1. Primeiro Pavimento (Atual =1) v|

_ZZTZI

Piso de Origem:

para Cota Zero [»

+ FERRAMENTA LAJE - INSERGAO E EDICAO

Selecione a ferramenta Laje na barra

Arquive Edigdo  Visualizagde Modelagemn Documentagdo  Opgdes  Tearmwork
O | @ p 2| s -[2EefE # - ~ O ateral esquerda > Clique no botdo de
Principst ‘egetat Mérodo de Gi

Didlogo de Definicdes (Ctrl + T).

»

= [J)3D/Tudo]

X 12 opcao: espessura da laje

Padrdo

2° opcao: nivel em que se encontra em
relacdo ao piso selecionado

32 opc¢do: nivel em relacao a cota-zero do
projeto.

Plano de Referéncia:

23 Do lado dffelto h

a dois tipos de Iaje:
LAJE BASICA

F.

— Feita s6 com material de
construcao
LAJE COMPOSTA

L]

Representa, alémdascamadas
de material de construcao, as
camadas de regularizacao.

Abaixo a opcao de trabalhar com as lajes
com as laterais retas ou chanfradas com
algum angulo especifico.

bertura/Laje Genérica 3

Plano de Referéncia:

=" =, &' =

E a Gltima imagem trata-se do plano de
referéncia, se a laje ira crescer do Topo,
Base, Topo do Nucleo ou Base do Nucleo.

ez
[ ] coberturasiaje Genérica >

90,00°
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Tor

] Qi ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

» L= PLANTA E CORTE

B2

VISUALIZACAD EM PLANTA

Mostrar nos Pisos
SUPERFICIES DE CORTE

Uﬂﬁ Sobrepor Caneta de Trama e...
= CONTORNOS

5 Linhas Em Vista

Nenhum

ﬁ\f Utilizar Trama de Superficie

\||||\||_U Caneta da Trama de Superficie 0.07 mm
h_U Caneta do Fundo da Trama d... 0.01 mm
Il " Orientacdo da Trama de Sup... Global

» &5 MODELO

+ C11 GEOMETRIA £ POSICIONAMENTO
- [ PLANTAE coRTE

[/ tinhas Em Vista Linha Continua
[1 U Canets de Linha Em vista

TRAMAS DE SUPERFICIE vl

013 mm 6o

Trama de Supericie Trama Vazia
By Utilizar Trama de Superficie [m]
Y Caneta da Trama de Superficie 0.07 mm 109
Ba ) Caneta do Fundo da Trama d... 001 mm 128

i~ Orientacdo da Trama de Sup... Global

» & MODELO
~ [E) aassiFicacko E PROPRIEDADES

D E CATEGORIAS

[ Laje-001
Funcgo Estrutural Elemento Nao-Estrutural
Posicio o definido

- RENOVACAO Utilizar Paleta

Estado de Renavagho Bxistente
Mastrar em Filtrs de Renova,., Todos as Fifras Relevantes
° CLASSIFICACOES GERAIS

Apenas no Piso de Origem :E n

Padrio

Mostrar nos Fsos Apensz no Piso de Origem =
- SUPERFICIES DE CORTE

U™ sobrepor Caneta de Trama e... Nenhum
- CONTORNOS

? X

Padrdo

relevantes.

Linha Continua

1
U Caneta de Linha Em Vista 0.13 mm 69
= TRAMAS DE SUPERFICIE M 4
, =E
[ Trama de Superficie Trama Vazia -

Na aba de planta e corte, em visualizagdo
em planta, escolhemos se a Laje sera
mostrada apenas
foi construida ou em todos 0s pisos

Apenas no Piso de Origem

i Piso Crrigem & Um Piso Acima

=+ Piso Crigem & Um Piso Abaixo

Piso Crigem & Um Piso Acima & Abaixo

Todos os Pisos

no piso em que

Editar Personalizada...

Trama Vazia
TRAMAS SOLIDAS

TRAMAS SOLIDAS Pavimento 2
T 5% BRR Pavimento Mossico
B 0% B8 Pedrasobreposta
75% [E] pontitnaca

Trama Sélida
I Trama Vazia

PontoaTraceiado

) revoco 02

TRAMAS VETORAS Reva
s0alno Largo B o1
loco de Alvenaria Elevacio 021:3

l0€0 de Concreto Elevacio

oco Elevacio 2 B3 reins escama
oco Elevacio 3 5 reina ins
[ enad

[ Tijolo Cerdmico

E23 Tijolo Elevacio 1

(53 Tijolo Elevacio 2

B Tjolo Elevacio 3

B Tuolo Elevacio 4

E= Tijolo Elevacio Flamengo
B8 Tijolo Evelacio Comum
BB Tijolo Evelacio Inglés
Tracejado

=z

TRAMAS DE SIMBOLO.
BB 5l0co Elevacio 2- Rejunte
Cascalho 01
688 Cascalno 02

Cascalno 03

@ Laje ARQ » Cancelar

B esetas
B raumento 01
B rauimento 02

Favmento 03

M

A
gl

] Qi 'GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

» L5 PLANTA E CORTE

Padrdo

Laje.

- £ MODELO

Sobreposicio de Superficies:

Pintura - Branco Acetinado

Pintura - Branco Acetinado

fulinhamento de Textura Personalizada:

Redefinir Textura

3 CLASSIFICACAO E PROPRIEDADES

&> Laje.ARQ

Sobreposicdo de Superficies:

|D Pintura - Branco Acetinado

D Pintura - Branco Acetinado »
D Pintura - Branco Acetinado »

3 Cancelar

Cerdmica - Tan 30x30 Metal - Cobre Envelhecido
Cobertura - Folha Ondulada Mate W Metal - Cobre Novo
*| W Cobertura Telhas - Espanhala Metal - Cromado
M Cobertura Telhas - Francesa Marrom TR @ Metal - Ferro
B Cobertura Telhas - Francesa Vermelho Metal - Latdo
B Cobertura Telhas - Holandés Metal - Miquel
B rnhertira Telhas - Telha Asfaltira Cin7a Metal - (hirn

Personalizado

Em tramas de superficies,
configurar as canetas das tramas para
representacdo grafica e o fundo.

X Em modelo, é definido como serd a
representacao da laje no ambiente 3D,
gual a textura utilizada em cada area da

Para escolher uma
superficie que substitua a do material
de construcao, € necessario habilitar o
botdo de cada face (superior, laterais ou
inferior) e escolher um material. Clicando
no cadeado ao lado, as sobreposicoes
ficam vinculadas.

podemos

representacao de

Plastico - Laminado
W superficie Transldcida
Taboas - Claras
W Taboas - Escuras
Taboas - Médias
W Tibuas de Assoalho - 01
B Tihias de &ssnalhn - N2
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Arquivo Edicho Visualizagio Modelagem Documentagio Opcdes Teamwork Janelas  Twinmotion LiveSync®  Ajuc

Assim como as paredes, as Lajes também

Oolusg b (00 BEXRATC T possuem métodos de geometria.
~ Frincpst Vegetat Métod i Localizac3o do Plano de Re
o ‘Deﬂniqﬁspadao S>3l || @ lgesr ) E:\j L’,Ij D 7 |

~ POLIGONAL
E:Jj Permite formas livres.

./~ Distincia 0,39
<1 Angulo  25,96°

= RETANGULAR

— Forma um retangulo a partir de
dois pontos inserindo medidas em
X >Tab >Y > Enter.

< RETANGULAR ROTACIONADO
Dimensdo 1 > Tab > Angulo> Enter
> Arrastar para direcao em que a
geometria ira crescer > Dimensao
2 > Enter.

Ao selecionarovérticeda Lajeiraaparecer

“‘I" -q:?" |_|__""'|\| I_%I rljr' a Paleta Flutuante que da outras op¢des

| para editar esta laje:

& @ 26 & &

MOVER O VERTICE

ADICIONAR AO POLIGONO

s

.-g:?"

=y

Deslocar o ponto para onde
desejar. A0 mover um vértice
para cima do outro, um deles é
eliminado.

BOLEAR/CHANFRAR

Inserir um valor de raio para
bolear ou chanfrar o vértice
selecionado.

AFASTAR TODAS AS ARESTAS
Escalona a laje por igual,
aumentando ou diminuindo de
maneira uniforme.

ottt |

Acrescenta geometrias a lgje
gue foi criada, de acordo com o
método de geometria habilitado.
Para essa opcao a geometria
adicionada precisa encostar na
laje criada.

SUBTRAIR DO POLIGONO -
Subtrai geometrias da laje que
foi criada, de acordo com o
método de geometria habilitado.

eixo
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Utilize os atalhos abaixo para ganho de produtividade:
4. ARRASTAR (Ctrl + D) - Desloca a laje para onde desejar.
¥ ROTACIONAR (Ctrl + E) - Rotaciona a laje.
O ESPELHAR (Ctrl + M) - Espelha a laje.
1=, ELEVAR (Ctrl + 9) - Altera a altura da laje (no eixo Z).

i) MULTIPLICAR (Ctrl + U) - Utilizado para criar copias da laje.

H | ot et P Ao selecionar a aresta da Laje ira aparecer
LUABDEE S

a Paleta Flutuante com outras opcdes de
[ O B8 & ! edicgo.

+, INSERIR NOVOS VERTICES
{“‘x. Insere novos vértices na laje.

e CURVAR ARESTA
""-‘,:l Curva a aresta de acordo com o
valor do raio inserido.

+ CURVAR ARESTA TANGENTE
% Curva a aresta a partir de uma
tangente.

I—\:] AFASTAR ARESTA - Afasta a aresta
selecionada individualmente

5 ARESTA PERSONALIZADA
Utilizada no ambiente 3D, esta
abrira uma caixa de didlogo com
a opcao de alterar os angulos da
aresta e selecionar uma superficie
para aresta selecionada.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ LAJES COM GEOMETRIAS COMPLEXAS E VARA MAGICA

VARA MAGICA (Barra de Espaco) Por exemplo, para criar lajes em geometria
Cria elementos dentro de superficies deparedesfechadas, éimportante sempre
fechadas com a geometria desenhada. utilizar a aresta externa das paredes para
Ou seja a Vara Magica preenche estas que a laje sejacriada na dimensao correta,

geometriascomoelementodaferramenta de forma que as paredes se apoiem sobre
selecionada. ela.

E comum, no Archicad, termos sobreposicdo de elementos. Utilize a tecla (TAB)
para pular entre os elementos sobrepostos.

Ctrl + A) permite selecionar todos os elementos. Se selecionar uma ferramenta e
utilizar o (Ctrl + A) todos os elementos desta ferramenta serdo selecionados.Por
exemplo, selecionando a ferramenta Laje e teclando (Ctrl + A), todas as lajes serdo
selecionadas.

Clicando no vértice de elementos 2D sobrepostos, e clicando no icone de adicionar/
reduzir e entdo pressionando a (barra de espaco), podemos adicionar/reduzir da
geometria alvo de acordo com a outra geometria sobreposta.

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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= LINHAS GUIAS E MODELAGEM POR COORDENADAS

slFRGIA -8

W

e p—_pe
o
iIno

Arquivo Edigdo Vlsuallzagao Modelagem Documentagéo Opcdes 1

g al -~ 8-
ID e Propriedades: Classificacdo: Princip
|Paredem7 ‘ » @ Parede @ ¥ | Defini
: EE E[O. Pavimento Térrea] x CD[B

= A VersZo Educacional do ARCHICAD, ndo é para venda. E uma cortesia

Modelag

- :

«" Distinda 0,68
<J Angulo  0,00°

0
S

LINHAS GUIAS

As linhas guias sdo boas para criarem
referéncias. Elas sdo infinitas e néo
aparecem na plotagem.

Para deletar uma linha guia, basta
arrasta-la até um dos icones de lixeira no
mesmo |lugar em que havia o icone pra
crid-las ou clicar com o botdo direito e
selecionar em apagar todas ou apenas
aguela linha guia em especifico.

(L) para desligar/ligar as linhas guias.

GUIAS VINCULADAS
As guias vinculadas sao guias azuis que
nos orientam durante a modelagem e nos
permitem pegar pontos de referéncia,
para rastreamento.

Deixar a seta por um segundo em cima
de um ponto que se quer ter como
referéncia, ou tecla (Q), com a setinha
em cima do ponto, para ter a bolinha
instantaneamente.

(ESC)
pontos.

para deselecionar todos os

< Disténda 027
< Angulo 0,00°
< CoordenadaX 1
T CoordenadaY 000
T CoordenadaZ 000

Y

D @ Distandia 0,23
»— <¥ Angulo 90,007

i

1 1
! +1 metro !

MODELAGEM POR COORDENADAS
Mantendo o mouse em cima de um
ponto e teclando (X) ou (Y), é possivel
criar distancias através de um sistema
de coordenadas.

Lembre-se das coordenadas negativas
(-) e positivas (+).
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Alvenaria 100, Reboc. + Azulejo G

[ Novo.. Duplicar.. | Renomear.. | | Apagar. |

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

151 Caneta Linhz Tmu i
Externa/Topo: Linha Continua 156

IIIE-:IWS

Linha Continua

[ Ilviote - ceramice M 148 IEl B o0

~ Camada e Separadar

Linha Continua 148
D-Argamassa Colante M 15 [IW[] o005
Linha Continua 14 [TH)
i PR L PP Tmml 0N e ~

Total: [m] 0,135

‘ Inserir Camada | ‘ Remover Camada |

COMPOSICOES
Composicdessaoformasderepresentacao
utilizadas em projetos executivos. Ou
seja camadas agrupadas de materiais de
construcao.

A Composigies ? X
‘ %| Alvenaria 100, Reboc. + Azuleja »
Novo... Puni 1 [ J Apagar,

B/ Nova Estrutura Composta 7 X

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA D
Nome:
" Camada e Separadar 74 B
oo [co AwvenaRIA 19+3-3 |
po: Linha ¢

I
Gancetar o F

] 128 ﬁ :H 0,100

]
l. Reboco

Linha Continua

-n lo - Cerdmico

Para criar uma nova Composicao va
em: Opcgdes > Atributos do elemento >
Composicgodes.

Nesse ambiente, & possivel inserir e
remover camadas da composicao.

_
A Composicaes ? ® | composicaes ? X
[ [TT] -3e
% 00 ALVENARIA 19+3+3 > || 1] 00 Awvenaria 19-3+3 v
[ Nova. Duplicar... | Renomear... Apsgar. | | Nova. Dupliar... Renomear... Apagar... |

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

" Camada e Separador 7 CEHEtE Linhz Tipe

l. Tijolo - Vermelho

Interna/Base: Linha Continua

Total: [m] 0,100

Usar com:

LA

| inserCamada | | Remover Camada

Externa/Topo: Linha Cantinua
.-:-awo / Tijolo - Vermelho
Linha Continua
[ viicte - vermeino M1 IEl B oo
@ Linha Continua v [
[ viicte - vermeino M 8 o
@ Interna/Base: Linha Continua v [

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

11 Caneta Linhz Tlpn I

I-:-EI

' Camada ¢ Separador

Usar com:

LS AA

Total) m]

\nsrmCamada ]| Remover Camada

f Composigaes ? o
[Dommwmnrs-3-3 5
[ Nova.. Duplicar.. Renomear... Apagar.. |

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

I Caneta Linhz Tipo T

]|
%H

~ Camada e Separador
Externa/Topo: Linha Contin 1
B V_V_\WMASSA J&

Linha Contin

P
ll T e ]
Linha Contin 1 [Im
I ]_V_\WMASSA |- [0
Interna/Base: Linha Contin 1 [
Total: (m] 0250 Usar com:
Inserir Camada | | Remaver Camada = ASA

Assim como modificar os materiais
das camadas existentes, além de suas
espessuras.
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» x  Em Segmento temos a opcao de alterar
== 0 nUmero de segmentos do pilar (1).

1 |oz0

. Além disso, na aba Estrutura, podemos:
definir a geometria do pilar (retangular,
[ o circular ou utilizando o desenho de um

T[] Perfil Complexo) (2); definir seu Material

~ Y estrutura

2[Eo 3] =5 de Construcdo (3); habilitar e definir
N g @ o material do seu revestimento (4);
A[ETER e 8%, 6 definir suas dimensdes (5); definir se o
R — =1 comprimento é fixo ou flexivel (6).

~ [ mopELo

Sobreposico de Superficies: Alinhamento de Textura Personalizada:

[ pintura - Bran Redefinir Texturas .
il § Na aba seguinte, Modelo, podemos
: ;::I::’C:::(::ZAFAHAMENTODEPERFIL SObrepor Suas SuperfiCies'

» [El CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

&G | @ esT-pilar vl el | [ ox

Nas areas seguintes podemos alterar a graficacdo do pilar, seus parametros,
classificacdes e propriedades.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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W

F:>| b | Ferramenta Objeto |

1ﬁ.{

18 Definigoes dos Paaroes do Objeto

QB awmsn rasto

- Dl REVISUALIZAGAO E POSIGIONAMENTO

©@EO©b o

@t [0 9
By oo
- B perNIgoes capeira
« > B Dimensses ¢ Espago Minimo... Bl
R [
s foss | fois |
oz |3
§ ‘) oss 3
|
1 L
rTA | 1
Cadeira072¢ Cadeira 8 » [ pLanTa e coRe
» & mooio
~ . » [E) CLASSIFCAGAO € PROPRIEDADES
|
= £ [ o erodomtsics s oblis 3 [ | o]
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+ OBJETOS - DEFINICOES E INSERCAO

Para abrir a janela “Definicdes dos
Padroes do Objeto”, duplo cliqgue na
ferramenta Objeto, localizada na coluna
esquerda de modelagem; ou (Ctrl + T) no
Windows ou (Command + T) no Mac

Dentro dessa janela, na coluna esquerda,
podemos visualizar o catalago de todos os
objetos contidos na biblioteca, que estao
organizados em pastas e subpastas.

Na coluna da esquerda temos a Pré-
visualizacdo e Posicionamento, para

arametros como altura, largura,
» modo geral; e temos as

Definicoes
“Objeto Selecionado”, onde podemos
modificar diversos parametros do objeto,
de maneira mais a fundo, tanto na
representacao 2D quanto na 3D.

Tanto no ambiente 2D, quanto no
3D, hotspots nos permitirao realizar
modificacdes em cada objeto.
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Arquivo Edigio Visualizagdo

Documentagio Opgdes Teamwork Janelas Ajuda

0 Novo
=5 Abrir
[ Eechar Projeto

kan Criar Travel Pack

() Publicar o Hiper-modelo BIMx.

Ctrl+ShiftsW

Abandonar o Projeto Teamwork

G- v O

> e

o
biliério @

Vegetal

s

Salvar Ctrl+S Do/ Tudr
[E), salvar Como. Ctrl+Shift+S.
[[& Exportar para o BMcloud..

> Enviar Alteragses Clrl+Alt+S

- O - e R T

© ARQ - Eletrod.. & Mobil

x e
E—

[ interoperabilidade

J[e® Agrupar do Arquivo.. |

Contetdo Externo
Bibliotecas e Objetos
Informacées

Definir Plotter.

Desenhar.

Classificagdes e Propriedades

(S Importar Nuvens de Pontos.

-‘M Agrupar..
»| @3 e .L(‘ Agrupar do BIMdloud,
YD saF »

DXF-DWG ,

Definir Pagina CirlShiftsP | 2 Criar Malha a Partir de Dados Topogréficos..
& imprimir Ctrl+p Enviar Modelo para Google Earth
Sair Ctrl+Q
T
2] Definiaes do Objeto Selecionado Ctri+T
Selecionar & Ativar Ferramenta
. & Voltar a Vincular ao Piso de Origem...
{*t Compartilhar Objeto...
% Mostrar no Gestor de Biblioteca
i | % Cortar Curl+X
B Copiar Ctrl+C
Cirl+V

Ordem de Visualizacdo

L |(,SD Converter Selecio em Morph(s)

£2 Conectar

Eﬁ) Adicionar & Nova Anotacéo...

B -| e T
&=

<@ /@ Vegetal ARCHICAD

T centr
=

@ Definicdes do Morph Selecionado

el Selecionado; 4 Editavel; 4

~ D! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

s

OB Ao

para Cota Zero | »

- e ]

~ (A PLANTA E CORTE

‘ —
G —

llll " orientagio da Trama de Super... Vinculado  Origem do P

(] IE D

- v; I' @ MOoDELO

Face(s): Arestas:
Sobreposigio de Superficie; A @ Ov
A B GERAL
J  Mapeamento Textura:
o| O caita
Alinhamento de Textura Personalizada: Préprias
Redefinir Textura Recebidas

+ [E] CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

<© /B Vegetal ARCHICAD » Cancelar

+ IMPORTANDO OBJETOS DO SKETCHUP

Para inserir um objeto externo, vocé
pode arrastar o arquivo externo, de uma
pasta, para dentro da area de trabalho
do Archicad ou seguir, no ambiente 2D:
Arquivo > Interoperabilidade > Agrupar >
Agrupar do Arquivo > selecionar o arquivo
do objeto.

Quando um objeto é importado dessa
maneira a sua representacao 2D tem
grande probabilidade de vir baguncada.
Para melhora-la, clique com o botéo
direito no objeto e selecione “Converter
Sele¢do em Morph(s)”.

Selecione ~0s |morphs criados e abra,

com o (Ctrl + T), as Definicbes do Morph

Selecionado.

1. Habilite as Tramas de Superficie

2. Escolha uma trama vazia, para a Trama
de superficie.

3. Escolha uma caneta branca de fundo

4. Modelo > Arestas > Invisivel
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/@ Salvar Objeto

Salvar ltem de Biblioteca em:

| Biblioteca Interna

Material de Construgdo 1

Detalhes de Alteragio..

GEMERICO - ESTRU...

e, através da f

Cancelar

5 EEO
Biblioteca Interna ‘
Eames +Executive
gsm
Cancelar
@ Alteracio Definices Basicas do Objeto ? *
Parametros disponiveis no objeto:
Superficies 2 HMI- BK (Black) 1 (.. - -~
Superficies 3 HMI- Polished Al (... l:l
- TRAMAS
Trama 1 Trama Vazia :I
"/ LINHAS
Linha 1 Linha Continua
- CANETAS
Caneta 1 0.70 mm 1 E
Caneta 2 0.70 mm 19 :
Caneta 3 010 mm 4 [ —
Caneta 4 010 mm 104 [
Caneta s 0.01 mm 124 1
Caneta & 0.18 mm 44 E

MATERIAIS DE CONSTRUGAO

0
B

erramenta objeto

vt sea

Mas esse objeto ainda nao é um objeto
dentro do Archicad. Entdo, precisamos
selecionar esse objeto/morph > Arquivo
> Bibliotecas e Objetos > Salvar Selecado
como > Objeto.

Dentro da janela “Salvar Objeto”, nomeie
0 objeto e salve-o na biblioteca desejada.

Na janela de Alteracao Definicdes Basicas
do Objeto, podemos alterar parametros
como superficies, tramas, canetas,
materiais de construcao.

O ideal & que esse processo de
limpeza seja feito em um arqguivo
a parte, para evitar a poluicao do
arquivo principal de trabalho.

Vocé agora pode deletar o objeto/morph
, inserir o
seu objeto verdadeiro.

Para alterar a representacdo 2D desse
objeto, selecione-o e siga: Arquivo >
Bibliotecas e Objetos > Abrir Objeto.

1. Selecione a Vista 2D, selecione os
elementos utilizando o (Ctrl + A) e copie
pressionando (Ctrl + C).

2. Em seguida, abra o Simbolo 2D e
cole (Ctrl + V) na localizacao original e
ampliando os elementos colados.

Selecione a ferramenta trama e pressione
(Ctrl + A), para que todas as tramas do
desenho sejam selecionadas.

Em sequida siga: Edicdo > Dar nova
forma > Consolidacdo de tramas. Todas
as tramas serao juntadas.
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[ Vocé pode, entdo, comecar 0 processo
,Qs{ ¥y da limpeza da representacao 2D,
\ selecionando e deletando todas as linhas
gue sejam desnecessarias.

=
-

| Salve o arquivo em: Arquivo > Salvar.

=

S L L meee meeee e oo 2 ApOGs vocé salvar o Simbolo 2D, énecessario

: = | deletar o Script da representacdo 2D.

e I Na janela que sera aberta havera uma
grande programacao GDL. Selecione-a
toda, utilizando o (Ctrl + A) e delete-a.

,,,,,,,,,,,,,,, . Dessa forma, a representacdo do objeto
sera dada pelo Simbolo 2D ao invés da
Vista 2D.

i
a

siﬁ 1§ 3
£ HEL
o

gooooooooo

B © «  Para salvar o Objeto na sua biblioteca,
siga: Arquivo > Biblioteca e Objetos >

Biblioteca Interna ~ B BEO . .
B | : Gestor da Biblioteca

Nome: Eames cadeira

S ' Dentro da janela Gestor de Biblioteca,
0 selecione a Biblioteca Interna, selecione
SIElF IR 30 0 objeto desejado e clique em “Exportar
Iltem(s) de biblioteca selecionada em
pasta local”. Entdo, selecione a pasta da

st == LM biblioteca desejada.

/' Todos os Itens de Biblioteca foram carregados com &ito

Para criar uma imagem de pré-visualizacdo do objeto:

1. Na visualizacao 3D do objeto, utilize o retdngulo de selecdo e selecione todo o
objeto e copie-o (Ctrl + C).

2. Com o objeto selecionado, (Alt + Ctrl + O), para abrir o objeto.

3. Selecione Imagem Ver Antes, (Ctrl + V) para colar a imagem.

4. Arquivo > Salvar.
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@ Definigdes do Objeto Selecionado Ctrl+T LI M PEZA DA R EPRES ENTACAO G RAFICA
£ vor oo PO POR PROGRAMACAO GDL

£+ Compatinar Obeto. Apos inserir o objeto externo cligue com o
f‘iZ:j:'"”Ge“”'d”""m ... botdo direito nele e selecione “Converter

B Copiar Curl+C Se|eg50 em MOrph(S)”

i
Ml (2 colar Ctrl+V

Ordem de Visualizacdo »

| |69 Converter Selegao em Morph(s)

32 Conectar »

% Adicionar & Nova Anotagéo.

@ s ouee : x| Em seguida, selecione todos os Morphs
e siga: Arquivo > Bibliotecas e Objetos >
Salvar Selecdo como > Objeto.

~ [&] Biblioteca Interna

7 textures.o

ome: [Caaeirs Eames com pegramacdo GDLgsm 1]

Cancelar Salvar

@ aediddahel adeAlferacao Definigoes,Basicas
barametros disponiveis no objeto: do Objeto podemos alterar parametros
Superfices 2 HMI- BK (812 1 (. m ~ como superficies, tramas, canetas,
Superficies 3 HMI- Polished Al (.. |:| materlals de COﬂStrUQéO
- TRAMAS ’
Trama 1 Trama Vazia I:I
w7 LINHAS
L Hnha Continuz O ideal é que esse processo de
Caneta 1 010 rm : [T limpeza seja feito em um arquivo
Caneta 2 010 mm v a parte, para evitar a poluicao do
Caneta 3 010 mm 4 I : . . .
caneta & oo v [ arquivo principal de trabalho.
Caneta 5 0.01 mm 124 1
Caneta & 0.18 mm 44 E
A :
Material de Construgio 1 GENERICO - ESTRU... e | Vocé agora pOde deletar o ObJetO/morph
Y| e, através da ferramenta Objeto, inserir o
Detalhes de Alteragio... Cancelar sey ObJetO Verdade|ro
[ G| Dr kb N Ee BT B S| a T EB|F RS Com o ot?Jeto |n§er|do,_va_1mos seleu_ona—
oo @09 s cleis o jeds s esas|e-e o o e seguir: Arquivo > Biblioteca e Objetos
| — ... > Abrir Objeto > Detalhes > Selecionar

Le===_1 Syubtipo > Elemento Modelo > Mobiliario.
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. B s o e Gt Em seguida vamos abrir a aba Script
2D, teclar (Ctrl + A) para selecionar toda

SET FILL gs_fill typs

project2{3} 3, 270, 32+3, 15, gs_back pen, 0, 0, 0 a prog ramagéo e deletar tudo Agora
podemos copiar e colar seguinte cédigo
no lugar:

Detalhes

Pardmetros

= SET FILL gs_fill_type
project2{3} 3, 270, 32+3, 15, gs_back_pen,
: 0,0,90

D

EIIII -

i [} 1]

4]
i
i

== Agora vamos clicar em Verificar Texto e
em seguida podemos salvar o objeto.

SET FILL gs_fill_type
project2{3} 3, 270, 32+3, 15, @s hack men 0 0 90

@ Informacio X

o 0O texto GDL estd OK.

Ambos os métodos possuem pros e contras. O primeiro (manual) € mais demorado
mas pesa menos no arquivo do modelo, por ser um simbolo. Ja o segundo método
(programacao) é mais rapido, mas é mais pesado, pois é necessario o calculo da
representacao grafica pelo Archicad (no ambiente 2D).

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ PORTAS - DEFINICOES E INSERCAO

= Para abrir a janela “Definicdes dos
= ” H
B ,|Ferrament3 F'c:rtai Padroes da Porta”, d_uplo cligue na
ferramenta Porta, localizada na coluna
rT1 esqguerda de modelagem.
e O 4 ~ ~ Nacoluna da esquerda, primeiro temos as
S — ;
T S | ———— portas organizadas em pastas, de acordo
: a0 ' com seu modo de abertura. Embaixo,
E)- ) temos diversos modelos de portas de
&. = 3 acordo com a pasta selecionada.
Bibliotecas BMcloud N D\slén;.;z;\ann:ira Face da Pare... [¥! T T
’ . atezeay [ YN
» B DEFINIGOES DE PORTA ARTICULADA
i » §IE PLANTA E CORTE
D » afie MARCADOR DE COTA
» 2 ESTILO TEXTO MARCADOR . i .
% — IR Na coluna da direita, podemos modificar
i : 0s parametros da porta selecionada.

e Em Pre—Vlsuallzagao_ e Posicionamento,
o e - podemos alterar medidas gerais da porta.
R Ja em Defini¢des de Porta Articulada,
I temos  diversos  parametros  para
C modificacdes e personalizacao.
G 3

X 58 b A 6|FRGIA-R - Para se inserir a porta em uma parede,
L) e S - B ™™™ yocé deve clicar na aresta externa da
35 cadeira / Simbolo 2] [BB] Eames cadlira / Vista 201 i tcentral de Agses] [0/ Tudo] BN - - .
= parede e entao definir o sentido de
| | abertura.
O Ponto de Insercao nos permite
escolher se a porta sera inserida, na
. parede, pelo seu centro ou pelo seu
vértice esquerdo ou direito.
R ol g A
1
Eo3
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+ JANELAS: DEFINICOES E INSERCAO

Para abrir as “Definicdes dos Padroes

3 » | Ferramenta Janela da Janela”, duplo clique na ferramenta
__ Janela, localizada na coluna esquerda de
modelagem.
e ‘ '~ Nacolunadaesquerda, primeiro temos as
fr Yr Q @ [oancazs Padrdo . .
- [ —— janelas organizadas em pastas, de acordo
0s0 ® B .
o : com seu modo de abertura. Embaixo,
| | e—, temos diversos modelos de janelas, de
acordo com a pasta selecionada.
7 atezeay 24> [limenen YAy A
1 » B DEFINIGOES DE JANELA BASICA
» £IX PLANTA E CORTE
» 1€ MARCADOR DE COTA|
» 2 ESTILO TEXTO MARCADOR . . .
I_I_I B smommomin Na coluna da direita, podemos modificar
— - 0s parametros da janela selecionada.

Em Pré-Visualizacdo e Posicionamento,
podemos alterar medidas gerais dajanela.
Ja em Defini¢des da Janela Basica, temos
diversos parametros para modificacdes e
personalizacao.

ED 'oroooop?o

[

Para se inserir a janela em uma parede,

<J—l— vocé deve clicar na aresta externa da

3¢ parede e entdo definir o sentido de
abertura.

Quando a janela é selecionada, nos
vértices das janelas aparecerdo o0s
hotspots, que nos permitem fazer
alteracdes nas medidas dajanela, em sua
posicao, além de copias. No ambiente 3D,
0s hotspots rosas nos permitem alterar
a visualizacao da abertura da janela
no ambiente, assim como medidas, no
caso de janelas com mais de um tipo de

abertura.
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ PORTAS PERSONALIZADAS

Gestor de Perfil X
¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:
Porta cava ]
=
@ & A* X
Salvar
Yoo
Usar com:
/@ Definicdes dos Padrdes do Pil ? X
o
i o
Planta ¢ Corte T porta 110
{E) parametros Analfticos Estruturais & Jung
Classfficagao e Propriedades L porta cava 2 005
01 [ee=
~ 4 estruTuRA
o o@4 lopgmento .
5[ romme: 116 T i ;
] 4 0 |ooo | &% 0,55 |
[1[] eenerico - Rev. ExTERNG
~ (7 mopeio
Sobreposicio de Superficies: Alinhamento de Textura Personalizada:
B8 eintua - sran » lfj Redefinir Texturas
B8 pintura - oran DL
» @ JUNGRO SEGMENTO
» E’ MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
» [El CLASSIFICACAO E PROPRIEDADES
| @ est - pitar | e [ ox
D e —— I o

=

Podemos criar portas personalizadas
criando perfis complexos, que serdao
utilizados como os segmentos para um
pilar multissegmentado, que sera nossa
folha da porta.

Apbs a criacdo dos perfis complexos
necessarios, abra as Definicdes dos
Parametros do Pilar, clicando duas
vezes na ferramenta pilar, na coluna da
esquerda.

2. Escolha multissegmentado

3. Adicionar o nUmero de segmentos
necessarios

4. Alterar para estrutura de perfil
complexo

5. Escolher os perfis complexos criados

6. Escolher medida travada para um valor
fixo.

Com o pilar (folha da porta) criado,
devemos inserir a porta no projeto. Como
precisamos dela deitada, para 0s proximos
passos, devemos selecionar esse “pilar” e
transforma-lo em Morph. Para isso siga:
botdo direito em cima dessa “porta/pilar” >
Converter Sele¢cdo em Morph(s).

Teremos, entdo, Morphs separadas, que sera
interessante sua unido. Siga: Suspender
Grupos (Alt + G) > selecionar os Morphs criados
> Modelagem > Modificar Morph > Uniao.
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Todo esse processo transforma o pilar, que
nao é possivel de ser rotacionado, numa
Morph, que aceita rotacado. Desse modo,
rotacione a Morph, em um corte, para que
ela fique deitada.

Para ativar as Linhas de Nivel de
escolha Editar Niveis de Piso a par
ou clique no botdo direito do mou

<3 Angulo 90,00°

%

% @ Corda 0.54
\/< """ Comprimento Ar.co 0,60
el ™
18 st ot oo © x| Em seguida, selecione a folha deitada e
1 siga: Arquivo > Biblioteca e Objetos > Salvar
. e Selecdo como > Folha Porta.
s || Na nova janela, nomeie a folha e escolha
uma biblioteca, antes de salva-la.
o o s ‘ © < Apds isso, podemos selecionar nossa porta,
Bt Q[ @ romresmn Skdermas cokan R . h e .
, T —— abrir suas Definicdes da Porta Selecionada,
- E DEFINIGOES DA PORTA GIRATORIA

D [ 7 através do (Ctrl + T), ir em: Defini¢cdes da
s Porta Giratoria > Tipo Folha Porta > Folha
Porta Personalizada > Selecionar a folha
criada.

e A porta terd, agora, a folha personalizada.

Pode ser necessario espelhar a porta e
refazer o processo de salvamento para que
a cava fique no local correto.

Para portas com dimensodes diferentes, para
gue nao haja deformacao nas medidas da
cava ou de algum outro puxador modelado,
2 vinas 008 é necessario criar copias dessa folha com
' as medidas necessarias, mas mantendo a
medida da cava constante, e salva-las.
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+ ZONAS

E] » Ferramenta Zona

@ Definicdes dos Padrées da Zona ? x
ﬁ » Padrio
~ [F| noMmEE posicio

Vincular ao Topo: Ndmero:
‘ 1. Primeiro Pavimento (Original + 1) V‘ |02 ‘
Nome:
0,00 ‘ |SALA DE ESTAR | L4
Categoria:
3,0 1 ZUR Compartimentos »
JT’ Poligono Zona:
- faity =
— T
Piso de Origem: -~ I:r ":I- @ erto
Uil
‘ 0. Pavimento Térreo (Atual) V‘ O
para Cota Zero | P Espessura Contrapiso:
+ [13 pLanTa
Linha Continua
] defi ' zoh4 lihicid™
Iy iis
I \I.w l:] Trama Vazia »
%_Niimero d&
E Z&,ﬁ [ utilizar Trama da Superficie
- SELO DE ZONA
‘Sa\o de Zona 01 24
[ caneta do Selo Uniforme _U | SALA DE
ESTAR
Angulo de Selo de Zona: Relativa | * A 9,00 m?
By @ ¥

As Zonas sdo usadas dentro de uma
area delimitada e, através do uso delas,
é possivel extrair diversas informacdes
(além de maiores opcdes de configuracao).
Além disso, também podem ser usadas,
por exemplo, para diagramas.

Ao dar duplo cliqgue sobre o icone da
ferramenta Zona, é possivel acessar as
Definicbes dos Padroes da Zona, que
possuem alguns parametros para definir:

1. Vincular ao Topo - funciona de forma
semelhante a ferramenta parede e pilar.
A altura da zona acompanha a altura do
pavimento e, caso selecione a opcao Nao
Vinculado, é possivel definir uma altura
fixa.

2. Piso de Origem - conceito semelhante
ao da opc¢dao vincular ao topo, porém

ona - pode ser usado por

exemplo para tabelas.

4. Nome - dé um nome para a Zona.

5. Define se a zona deve ir até o perimetro
interno de um ambiente (Util) ou até a
Linha de Referéncia das paredes (Bruto).
Na aba Planta é possivel:

6. Ativar o contorno para uso em planta,
podendo escolher também o tipo de linha

e cor da caneta.

/. Escolher o tipo de trama, além de sua
caneta de superficie e de fundo.

A aba Selo de Zona (8) possui um selo ja
configurado por padrao.
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~ 12V ESTILO DE TEXTO SELO

T ‘sfﬁmal V| ‘chdental V|
Avw i@ N / s ¥ w@  Jlw
A 2
M3 mm E ap 2.

~ B perINIgoES
[ 1 IE Definigdes Visualizagdo Selo... a »l

Definigges Visualizagdo Selo

I@V\'sua\\'zagén Sensibilidade da Escala

() visualizagdo Uniforme

=]

Contetido|1:100)| El

lConteado 1:50

Conteddo|1:200] EI

[Aparénda 1:50

Aparéncial1:100|

Aparéncial 1:200f Q.

4 | » ||[=) centeiido 1:50...

Contelido

Aspecto

[ZY4 Definigdes Visualizagdo Selo
E' Conteddo 1:50

EU Aparéncia 1:50

E' Conteddo 1:100

EU Aparéncia 1:100

A aba Estilo de Texto Selo apresenta
possibilidades de estilizar o texto através
de alteracdes como fonte, caneta do
texto, altura, se ele aparece em negrito,
italico, sublinhado. Também podemos
configurar o espacamento, espacamento
entre linhas, largura do texto e o tipo de
alinhamento.

Em Definicdes é possivel alterar como a
Zona vai ser representada.

Clicar sobre as setas ou sobre a
caixa de opc¢des possibilita navegar
entre as definicdes de diferentes
escalas, além do estilo de texto e
propriedades.

A opcao Visualizagcdo Sensibilidade da
Escala possibilita variar a forma que a
zona é representada em escala 1:50,
1:100 e 1:200, enguanto a Visualizagdo

Uniforme padfdmzedo iz representacao

S0 wainétepsendente de escala.

A Texto e Estilo de Sobreposigio
Classificagdo e Propriedades

1. |Nome de Zona he |

|VI

5. |Area Medida

ID da Zona

Mome de Zona

Mo. Zona

MNimero e Nome de Zona
lirea Calculada
Pavimento

Perimetro

laltura Teto

Volume

Ocupagédo

Classificagdo e Propriedades
[Texto Personalizado

[ Linha Vazia

=

7

Ao clicar sobre o icone de Conteldo, de
cada escala, é aberta a aba para definir
0 que ira aparecer na respectiva escala.

Clicando sobre o retangulo é possivel
trocar qual o conteldo de representacao,
0 menos “-” permite excluir o conteldo
da linha e o mais “+” permite adicionar
um novo conteldo.
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Método de Construcio: Sao quatro os métodos de construcao:

~— 1. Manual (Polilinha) - Através
fary *'{-_-J.l' — |E1.' 1 dele vocé delimita um contorno
-__r' =17 —+ + clicando sobre o0s pontos onde
deseja posicionar a forma da
zona até fecha-la (ou dando dois
cliques sobre o Gltimo vértice do

poligono).

2. Manual Retangular - Esse

(= método permite clicar sobre
dois pontos, criando uma forma
retangular a partir deles.

3. Borda Interna - Método que cria
E a zona de forma automatica apos
clicar dentro de um ambiente,
definindo a forma através da borda
interna do desenho em planta.

4. Linha de Referéncia - Também
||E+F cria a zona de forma automatica
apos clicar dentrode um ambiente,
porém tem sua area definida a
partir da linha de referéncia do
desenho em planta.

T VISUALIZANDO A ZONA NO AMBIENTE 3D
5 R“::;’::m“::“a“zm"“““"a AM' Por padrao a visualizacdo das zonas
B Visualzagio Grelha é desabilitada no ambiente 3D. Para
E‘“;‘:;'j;j::;::;i:E““‘é“ i habilita-la, siga: Visualizacdo > Elementos

Opgoes de Grelha & plano de Eaiggo > na Vista 3D > Filtro e Corte-Elementos em
[ Regue 3D; ou utilize o atalho (Ctrl + Alt + A).

B\ Linhas Guias L

Opcées de Linha Guia 4

Vinculo do Elemento Alt+E

@ Vinculo de Superficie

Guias Vinculadas
Pontos de Vinculo

Opcées de Ponto de Vinculo 4

'I Vincular & Grelha Alt+S

Opcées de Vinculo & Grelha 4

‘ Flementos na Vista 3D » & Cortes 2D Cirl+Y

Opcdes de Visualizacao 3D 4 Planos de Corte em 3D 3

) Modelo Analitico Estrutural |6 Filtro e Corte_Elementos em 3D... Ctrl+Alt+A

Opgées de Modelo Analitico Estrutural ¥ :@1 Mostrar Selegdo/Retangulo de Selegdo em 3D F5

Zoom » ::ﬁ:ﬁ Mostrar Selecao/Retangulo de Selecao Salva em 3D

Bty o | @ Mostrar Tudo em 3D Cirl+F5

Explorar Modelo

Extras Navegacao 3D >

Atualizar 3
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1@ Filtrar e Cortar Elementos em 30 70X Na janela Filtrar e Cortar Elementos em

Viuslzagio de isos em 30 3D, role o scrolldomouse sobre acategoria
g'"“”'“ Tipos de Elementos para Visualizar em
Limitado:

3D, habilite a opcao Zona”e clique em OK.

Para | 0. Pavimento Térreo

De | 0. Pavimento Térreo

A zona podera entado servistanoambiente
3D (no exemplo, o volume azul).

Cortar Elementos pela regido do piso

Janela de Selecdo
Mostrar elementos: @Dentm da Janela
O Fora da Janela

[] cortar Elementos do Retangulo de Selegiio

Visualizagdo da Superficie de Corte
@ Usar Atributos do Elemento

OPersnna\izadﬂ U 1 %
‘é % Pintura - Anthracite ]

Tipos de Elementos para Visualizar em 3D
Y Membrana ~
@ Parede Cortina
[[,"_éh Zona ]
@ Morph
oY Escada
@ Guarda-Corpo
& Apoio Estrutural
"-, Vinculo Estrutural
Cancelar | | oK |
- (& MoDELO Por padrao a zona possui a Superficie
N N V|dro’ - Azul. Para alterar, entre nas
Pefmtcoes da Zona e va na aba Modelo.
@ Use esta Superficie em Todas as Faces da Zona
OHerdar Contorno da Parede e Superficie dos Elementos Cortados
EDITANDO ZONAS

| N\NSNDHhEbESS Apds colocar uma Zona no projeto é

— Repetir Aresta- Area Fixa B .
G O Y= @ | : possivel editar sua forma mudando
posicao de vértices, arestas, elevando,
afastando arestas, etc.

Uma outra possibilidade é a de alterar a
forma da zona, porém mantendo sua area.
Para isso selecione a Zona e clique sobre
uma aresta. Dentro da paleta flutuante,
escolha a opcdo Repetir Aresta - Area

Fixa.
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SALA DE

ATUALIZANDO UMA ZONA

Com o Método de Geometria por Borda
Interna, apo6s realizar uma alteracao na
volumetria do ambiente onde a zona
esta inserida (por exemplo, aumentando
0 ambiente), & necessario realizar uma
atualizacdo da zona para a nova area.

Para atualizar a zona va em: Modelagem

> Atualizar Zonas.

|:|Se Atualizada manter o Selo da Zona no mesmao local
|:| Remover Cortar a partir do Topo se atualizado

|:| Remover Cortar a partir da Base se atualizado

Ampliar Zonas selecionadas

—_—
Atualizar Zonas X
Resultados da Ultima Atualizagio:

Estado MN®  «a MNome s

» Selecionadas.

Com a janela Atualizar Zonas aberta,
selecione as zonas que deseja atualizar
e, apos isso, cliqgue em Atualizar Zonas

SALA DE

Area: 48,07 m?

I Atualizar Zonas Selecionadas I I
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selecione a

@ Definigdes da Linha Selecionada

Ty »

Uniformizar DefinigGes para Ferramenta Linha

~ 4= DEFINIGOES GERAIS

Linha Continua

Limites da Zona

SALADE
 ESTAR.
Area: 30,15 m?
P.D:3,00m

para acessar as definicoes, e al

ZONAS EM ESPACOS INTEGRADOS

Dentro do ambiente onde deseja colocar
as zonas, trace uma linha que defina
os limites de cada espaco. Apds isso,
linha e utilize o comando
(Ctrl+T) para acessar as Definigdes.

Definigdes
Selecionada marque a caixa Limites da

Depois disso, ao colocar a zona dentro
do ambiente ela ird se limitar por onde a

da Linha

7 x Dentro das

Selecionado: 1 Editavel: 1

Zona.
’ UTRNT )

linha passa.

SALADE

Are‘g:\?;rgng

PO:300m Para alterar

==

ere
0 nome da zona

Sala de Estar
A: 16,00 m?
Alt: 3,00 m

§ala de Estar
Area: 16,00 m?
P.D:3,00m

0 texto
selecione a zona e utilize Ctrl+T

principal,

ALTERANDO O PRE

alterado para “P.D:

FIXO

”

Dentro das Defini¢des da Zona (Ctrl+T),
na aba Definicdes, selecione Texto e
Estilo de Sobeposicdao. Nessa categoria,
em Editar Conteldo, procure pelo tipo de
conteldo que deseja alterar (area, altura,
nome etc.). Por exemplo, a “Area Medida”
por padrao o prefixo & “A:”, porém pode
ser alterado por exemplo para “Area”, e a
“Altura Teto”, por padrao “Alt.:” pode ser

~ B pEFINIGOES ~ 5 pEFINIGGES

€| » || A Texto e Estilo de Sobreposigio... » 4 b || A" Texto e Estilo de Sobreposicio... |
Definigées Texto por Escala Visualizagdo por Tamanho do Papel v Definigdes Texto por Escala Visualizacdo por Tamanho do Papel ~ |
150 M1[Ew | EEE e M2 === 1:50 Mo | E[E]= 10 M1 =E=
100 Mo | === uome M1 EE= 100 Mo | E[E|E uome M1 EE=E=
Editar Conteiido |Altura Teto (Sobrepor LIGADO) ~ Editar Contelido ‘AYEE Medida (Sobrepor LIGADO) ~
Tipo de Altura Prefixo Area:
Prefixo P.D: Mostrar Moldura

Mestrar Moldura Subrepur Estilo de Area Medida
Sobrepcr Estilo de Altura do Teto U 'm 5 N / 5 5=
v L] » N/ 8§ F
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EXTRAINDO INFORMACOES PARA
B9 (3 LecEnDA

As zonas contém informacdes que podem
ser usadas na elaboracdo de tabelas.
A ﬁ Mapas Para criar uma nova legenda, siga: Mapa
do Projeto > Mapas > Elementos. Clique
com o botdo direito do mouse sobre a
Novo Mapa... categoria e cliqgue em Novo Mapa.

W Elementos

Definicdes de Esquema...

@Novo Esquema de Mapa ? X Na janela, Novo Esquema de Mapa;
cologue o0 nome da nova tabela e clique

ID: Mome: em OK

| | |Legenda de Ambientes| |

® Novo Esquema: ‘ Elementos v‘

ODupIicar: EZ Legenda de Ambientes1

' * A janela Definicdes de Esquema ird
( = aparecer. Ela também pode ser acesada

Na aba Elementos escolha a legenda que
acabou de criar e a aba Critério / Legenda
de Ambientes vai ficar disponivel para
— edicdo. No critério Tipo de Elemento, na
,,,,,, o .. “= 5 coluna Valor, mude a opcao Todos os Tipos
para Zona, clicando sobre a seta ao lado
do nome e procurando na lista disponivel.

~ CAMPOS / LEGENDA DE AMBIENTES Em Campos / Legenda de Ambientes é

Hzla possivel escolher parametros para refinar
a legenda. Clicando em Adicionar é
possivel procurar por campos desejados,
como nUmero da zona e nome.
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Para alterar a ordem de exibicao das informacdes na tabela, clique sobre as setas
ao lado do nome do Campo e arraste para cima ou para baixo, para organizar.
v CAMNP::: LEGENDA DE AMBIENTES s - CAMNP::: LEGENDA DE AMBIENTES s
[£]055 Nome zana > \‘ ! 2 [y Nimero da Zona ]
Iil[‘;h Nimero da Zona 1 : [Z) Nome zona 1
D/ o e Ao clicar em OK uma nova janela ira
1 1 l aparecer para ajustar a legenda (que
N enda’lde Ambientes também pode ser aberta em Mapas
- FiNumero-aa N 7 > Elementos > -Nome da tabela-). A
- 7ona ome 2Zona tabela precisa ter alguns ajustes em sua
01 Cozinha visualizacdo para organizacdo da leitura,
1102 Sala de estar cligue nos trés pontos no cant_o _superlor
- 03 D T esquerdo para acessar as definicoes do
ormitorio tamanho de célula.
7@ Tamanho da Célula do Mapa 7 « Na janela Tamz_anho qa Célula do Mapa,
cligue em Redimensionar Colunas para
Coluna Largura (mm) Ajustar ao Conteldo e Redimensionar
Margem Esquerda 200 Linhas para Ajustar ao Conteddo. Apds
Mumero da Zona 30,00 iSSO C”que em OK
MNome Zona 30,00
Dessa forma as linhas e colunas terdo um
ajuste automatico.
I Redimensionar Colunas para Ajustar ac Conteddo I
Linha Altura  (mm) , . . | . . . 50 - . ,
Margem de Topo 2,00 - . : !
Cabegalho principal 6,00 - Legenda de‘ Am blentes
Linha de cabegalho 1 6,00 __
Linha de valor 6,00 Numero da Zona| Nome Zona
- 1101 Cozinha
I Redimensionar Linhas para Ajustar ao Conteddo I N 02 Sala de estar
Concelor 1103 Dormitorio
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Legenda de Ambientes

, Ambientes
Numero

01 YARIE
02 Sala de estar
03 Dormitério

R 11 I NN 1

Legenda de Ambientes
Ambientes
01 COZINHA

- 1102 SALA DE ESTAR
03  |DORMITORIO

{g‘}l Congelar Cabegalho do Mapa

Inzerir Célula do Cabegalho Agrupado Acima

Apagar Célula Agrupada

= Esconder Cabegalho Principal

O Esconder Cabegalhos das Colunas

% Recaonstruir Mapa

Ao clicar dentro de uma célula da tabela,
é possivel editar o texto dentro dela.

Informacdes que sao extraidas das zonas,
ao serem editadas na tabela, atualizam
paralelamente a informacdo dentro da
Zona. Por exemplo, uma zona nomeada
por “Cozinha”, ao editar a tabela e mudar
para “Sala”, esse passa a ser o nome da
Zona. Além disso, criar mais zonas ou
excluir existentes também atualiza a
guantidade na tabela.

As tabelas também possuem réguas
auxiliares e marcadores mais grossos,
ressaltando o espacamento das linhas e
colunas, que podem ser arrastados para
customizar. Ao dar duplo clique sobre
eles é realizado um ajuste no tamanho
da linha ou coluna de acordo com os
textos inseridos dentro das células do
alinhamento.

[ Opgses de cabecalho do MapafO Clicar sobre a engrenagem posicionada

em cima das definicdbes de tamanho
da célula, é possivel esconder tanto o
cabecalho principal quanto o cabecalho
das colunas.

Sdo trés as opcdes de borda para a
moldura, que podem ser acessadas no
coluna esquerda da tela: Desativada,
Apenas Linhas e Linhas e Colunas.

01 COZINHA
* EBorda
_________ o 02  SALA DE ESTAR
Moldura da Célula: : EH 03 DORMITORIO
01 COZINHA
02 SALA DE ESTAR
03 DORMITORIO
01 COZINHA
02 SALA DE ESTAR
03 DORMITORIO
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