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REVISAO

— Controle de revisoes

DATA

Manual

DESCRIGAO

02

02.09.21

Adicdo de aulas nos mdédulos Ferramentas de Modelagem
e Ferramentas de Documentacdo; Adicao do modulo
Organizacao de Arquivo, Bibliotecas e Atributos; revisao
ortografica e de erros de digitacao.

03

04.10.21

Adequacao da apostila ao novo template; alteracao de
modulo da aula “Zonas”; adicao do médulo Guia de Atalhos

04

10.01.22

Separacao de aulas nos moédulos Ferramentas de
Modelagem, adequando-o0s a nova l6gica das aulas, sendo
agora: Feramentas de Modelagem - Basica, Ferramenta de

Modelagem - Avancada e Atributos do Elemento.

05

31.07.23

Reorganizacao dos capitulos adequando-os
a nova logica das aulas.
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+ INICIO / INTERFACE

@ icaro 2

"~ ° Ao se abrir o Archicad a tela inicial nos
dara a opcao de:

i
i
H
[}
@

1. Iniciar um projeto novo.
2. Procurar um projeto existente.

= 3. Abrir o teamwork.
\2 1\
Abaixo, sao mostrados os projetos abertos
"""""""""" = recentemente.
% Novo Projeto ) X Iniciando um novo projeto, uma janela
nos permitird escolher um template (que
ey S e e €& uma base de dados com diversas pré-
@ Template definicoes).
‘ AC24 Templatetpl o ‘

Ultimas Definigies de Projeto

(‘D Isso criara um novo projeto com base em um arquivo template
selecionadao.

Ao se iniciar um novo projeto com o template padrao do Archicad 24, teremos:

1. Ferramentas de selecao
2. Abas de ferramentas de Modelagem, Ponto de Vista e Documentacao.

3. Barras de ferramentas.
4. Navegador Pop Up, com o Mapa de Projeto, Mapa de Vistas, Livro de Leiautes

e Conjuntos de Publicador.

/® Sem Nome - ARCHICAD 24 Solo

Arquivo Edigdo Visualizagio Modelagem Documentagio Opgdes Janelas Ajuda —@x
ool 2B = e # - O-0 BEXES - [A [ F IOFEQIA -B |
. 88 0. pavimento Terre x BN~
r = 4 e, omGa
+ (1 semnome -
v [ pisos.

[ 3. pavimento cobertura

[ 2. segundo Pavimento

[ 1. primeiro pavimento

N4 [ 0. Pavimento Térreo
B cortes

v [ Elevagdes

) 1 Elevagéo (Reconstrugio Automtica

[@®) Etevagses Interiores
®» 4 Folhas de Trabalho
(@ oetalnes
Documentos 30
MUEY
() perspectiva conica Genérica
(3 perspectiva Axonométrica Genérica

v B

éﬁ@@mmﬂ&w&QOﬂaua

o " v
@ < >
B@eE X
fn ~ Propriedades
o -
onto def Do Pavimento Térreo
mmmmm O C @ \ @ 20% r o 0,000 » | @ 1m0 » \ £ ARCHICAD De... » Modelo Comp...» | | ARCHICAD De..» | [B] ARCHICAD De...» \ C§ Sem Sobrepos...» | /) 00 ARCHICAD .. » Definigdes...
Clique em um Elemento ou Desenhe uma Area de Selegio. Clicar e Mantenha Ctrl+Shift para Alternar Selegdo Elemento/Sub-Elemento. ) GRAPHISOFT ID
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D v Clicando no Pop-Up, teremos trés itens:

® &y 05 (3 MAPA DO PROJETO
v (' sem Nome ~ Ct' Local onde existem diversos pontos
v [’ pisos de vista do projeto.

EI 3. Pavimento Cobertura

& 2. Segundo Pavimento

F:I MAPA DE VISTA
S&o os pontos de vistas salvos, mas
ja em fase de projeto, organizando-
0s em etapas diferentes com

[VI__I 1. Primeiro Pavimento

&l 0. Pavimento Térreo

3 cortes definicdes diferentes.
v Elevagdes
Iy Elevagdo (Reconstrugio Automatica do Modela) LIVRO DE LAYOUTS
[ 2 Elevagdo (Reconstrugdio Automatica do Modela) @ Ambiente que organiza as folhas
[ 3 Elevaciio (Reconstrugdo Automética do Modelo) que serao a apreseﬂtagéo do
[ 4 Elevagio (Reconstrugio Automatica do Modela) prOjetO.

Para abrir um novo arguivo de Archicad sem fechar o arquivo atual, siga: Arquivo
> Novo > Novo > Lancgar nova ocorréncia do ARCHICAD.

@ sava i x| Em Arquivo > Salvar Como podemos abrir

. éﬁ%“ﬁéH—S&W&r;‘Dﬂécﬂré TEX|stem duas

PR - scHca o “cgue | S0 as mais utilizadas

AEESSD 1@pido 2@, Onde estdo m A; lo do Clipboard (*.mod)
= : ADFZ”F(,]) para salvamento dos arquivos:
i EEE?";Ln
» e PROJETO ARCHICAD (.pln)
eyt Arquivo em que o projeto esta associado
3 ol "I a uma biblioteca externa, fazendo com
o e que o0 arquivo se torne leve. E o formato
bt . o ; mais convencional no cotidiano.

ARMAZENAMENTO ARCHICAD (.pla)
Arquivoemgue abibliotecaestavinculada
a ele, pesando-o. Utilizado quando se
deseja mandar o projeto para para uma
outra pessoa que nao possui a biblioteca
externa que vocé esta utilizando

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ PRINCIPAIS EXTENSOES DE SALVAMENTO

SALVANDO UM ARQUIVO

Para salvar um arquivo, basta seguir:
Arquivo > Salvar Como > Escolher uma
pasta do computador > Escolher o tipo
de extensao.

As duas principais extensGes de
@ - salvamento sao “.pIn” e “.pla”:

1 :| “.pln”

4 Nesta extensdo a biblioteca fica externa
(em algum lugar do computador),
vinculada ao arquivo, garantindo um
arquivo muito mais leve e é a extensao
mais convencional do dia a dia.

“.pla"

arquivo, deixando-o muito mais pesado.
Por causa disso, &€ mais utilizada para
trocar arquivos com parceiros que talvez
nao tenham a biblioteca que esta sendo
utilizada ou para criar um backup do
arquivo.

Outras extensdes:

“.bpn"
E um backup criado, na mesma pasta, toda vez que o arquivo é salvo como “.pIn”.

13 ”
tpl
E a extensdo para o salvamento de um template, com os carimbos, fases de
projeto, atributos, combinacdes de vegetais, ou seja, todas as configuracdes do
seu arquivo. Ao criar um novo arguivo, podemos escolher o arquivo “.tpl” desejado.

“.mod”

Para o salvamento de médulos associados.
“.gsm"

E a extensao dos objetos do Archicad.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ INTERFACE - PRINCIPAIS MENUS 01

@ Informacées do Projeto ? *®

DETALHES DO PROJETO s

Nome do Projeto
Descrigdo do Projeto
ID do Projeta
cédigo do Projeto
Ne do Projeto
Fase do Projeto
Palavras-chave
Notas
Template ARCHICAD 23 Isabel Sipahi, Guilherme Lima, Raquel Smidt, Vinicius Li...
~  DETALHES DO TERRENO

Nome do Terreno

Descrigdo do Terreno

ID do Terreno A4

Remaver 4@ Bl

Adicionar

Cancelar

Opcbes Teamwork Janelas Ajuda

O-8 -8 |8 -

| Princioal:

P &

| Veaetal:

PARA INSERIR UM DWG
Arquivo > Conteldo Externo > Colocar
Desenho Externo

PARA ABRIR O GESTOR DE BIBLIOTECA
Arquivo > Biblioteca e Objetos > Gestor de
Biblioteca

Nessa janela podemos visualizar as
bibliotecas associadas e adicionar novas
ao projeto.

PARA ABRIR AS INFORMACOES DO PROJETO
Arquivo > Informacdes > Informacdes do
Projeto

Nessa janela podemos  adicionar
informacdes referentes ao projeto,
gue poderdo ser adicionadas de forma
automatica no carimbo/selo do projeto.

PARA AGRUPAR ELEMENTOS
Selecione o0s elementos >
Agrupamento > Agrupar

Edicdo >

ou

Selecione os elementos > (Ctrl + G) no
Windows ou (Command + G) no Mac.

O suspender grupos, quando habilitado,
nos permite selecionar de modo individual
um elemento que faz parte de um grupo.

eiXo 8
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xg0es Teamwork Janelas Ajuda PARAATIVAR/DESATIVAR O RASTREAMENTO

16 -BHexBo-kai fH08FRG Visualizacdo > Rastreamento
Escolher Referéncia * | | Rastreamento e Referéncia x "
¥ - - e B . . . .
- Advar Referéncia —iAba'm oz © O rastreamento nos permite visualizar

! E\."j Alternar Referéncia com Ativo

B GOGO elementos de pavimentos diferentes.

E‘b Arrastar Referéncia

Cr Rotacionar Referéncia Referéncia:
£2 Redefinir para Posiéo Padrdo n :| , Clicando no icone do Rastreamento e
© Reconsir Referéncia atio entrando em Rastreamento e Referéncia,

) Oustocs emporarimente s | (@[ W] podemos escolher o andar que esté ativo

EIEI Mostrar/Esconder Divisor

[B) Referéncia no Topo T como rastreamento, aAIerr_1 de podermos
T e Tores Ters i modificar a transparéncia do desenho
Rammemo&nefema I rastreado e do ativo (que é o pavimento

gue se estd modelando).

Também é possivel ver como rastreamento
e referéncia outros tipos de desenhos e
nao apenas plantas de pavimentos, que
foram utilizadas acima como exemplo

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ INTERFACE - PRINCIPAIS MENUS 02

1@ Grolo & undo 7 x PARA ATIVAR/DESATIVAR A GRELHA

Cvoster reh conse Visualiza¢do > Visualiza¢do da Grelha

+ . Gl \(h P :al . G lIh Ay \P

o mm ] & o b ] PARA CRIAR/MODIFICAR UMA GRELHA

F5 oo [ & oo [o Visualizacdo > Opcdes de Grelha & Plano
[JRetacionar Grelha Grelha Invisivel/Empurrar % Qe de EdICéO > Grelha & Fu ndO

\, Localiz.Origem: i+ Espagamento: Fund: Linhas Grelh

x E [oos | |

v T [oos .

Cancelr

PARA VISUALIZAR O MODELO COMPLETO EM 3D
Nao selecione nada > (F5) no Windows ou (F4) no Mac ou, entdo, (Fn+F5) ou
(Fn+F4) dependendo da configuracdo do seu computador

PARA VISUALIZAR UMA SELECAO
Utilize o retdngulo de selecdo para criar uma delimitacao > (F5) no Windows ou

(F4) no Mac.

PARA RETORNAR DO 3D PARA A PLANTA
Pressione, no ambiente 3D, (F2).

PARA RETONAR NA ULTIMA VISTA DO MODELO
Pressione (F3).

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz

e|XO 10 #foradoeixo @eix0.xyz



+ INTERFACE - PRINCIPAIS MENUS 03
Py w— ©x PARA ABRIR AS DEFINICOES DE PISOS

Gemgio | Atataosey | == Modelagem > Organiza¢ado de Pisos
. 3 Pavimento Cobertura 9,00 3,00
. 2 Segundo Pavimento 6,00 3,00
. 1 Primeiro Pavimento 3,00 3,00 i i i
= = Nessa janela podemos apagar e inserir

pisos no projeto, além de nos permitir
modificar a altura de um piso ao outro (e
consequentemente a elevacao de cada

um deles).
Inserir Acima Inserir Abaixo Apagar Piso |
Cancelar
@ s s s o) © x PARAABRIR AS DEFINICOES DOS VEGETAIS
o o o -wom | 1wan, Documentacdo > Vegetais > Vegetais

== (Vistas de Modelo)

00 Modelo 30 e ®
01 Estudo Prel..rte & Elevagio| D < (B
e ]
agio| T @ (B

FedeeddrdadrRad

ol
1 (o]
1 >0
1 o0
1 ol )
1 =0 ou
1 oM
1 o5 .
; =5 S (Ctrl + L) no Windows (Command + L) no
' o0 s Mac.

Pa
)@
@

1 ARQ- Par...Drywall

«. Nessa jangla, na coluna..da—esqguerda,
podemos criar novas combinacdes de
vegetais ou modificar os existentes. Na
coluna da direita, podemos escolher,
dentre os vegetais existentes no projeto,
0s que deverdo ficar ligados/desligados
e/ou blogueados/desbloquados.

18 Canetas & Cores (Vistas de Modelo) ? X PARA ABRIR AS CANETAS & CORES

CONIUNTOS DE CANETAS DISPONIVESS Documentacdo > Conjunto de Canetas >
e e e e e e e Canetas & Cores

e 2 Nessa janela, na parte de cima, podemos
it 1200 criar novos conjuntos de canetas.

apager Embaixo, podemos modificar as canetas

U ARGHICAD DEPAULT do conjunto selecionado.

= [ T

Descrigao:

‘Paredes - Corte Nao Estrutural

| 1
||
L
[ 1
HN
L]

| [ BN
BN TN o EET.

| | BEEE
| [ ]

T rrrrrrrrrr
Cancelar
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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/@ Definigdes de Plano de Corte em Planta ? X

= Altura de Plano de Corte relativa ao Piso Atual:

s Elementos podem ser definidos para serem visualizados na Planta de acordo com a Zona de

+.= === Planta Relativa ou com o Limite de Visualizag3o Absoluto.
na i la Planta: Afastamento.
L ostrar até: [ pisats acima ~] [os0

[ piso atual -] ‘0,00

Limite de Visualizagfio Absoluto:

L Mostrar abaixo de: ‘(n(alem v‘ ‘Qoo

@ Unidades de Trabalho ? hd

| No de Casas Decimais: ‘ 2 w H 1,23

Z7 Unidade de Area: ‘ metro quadrado v|
No de Casas Decimais: 2 v (1,23

9 Unidade de Volume: ‘ metro clibico v|
No de Casas Decimais: 2 ~ |23

& Unidades do Angulo: ‘ graus decimais ~ |
Mo de Casas Decimais; 2 ~ | 61,230

@ Unidade do Leiaute: ‘ milimetro w |

No de Casas Decimais: 12340

128..  Ndmeros sem Unidades (Tamanhos da Fonte, Pegas, etc.)

No de Casas Decimais: 2 ~| (1,23

PARA ABRIR AS DEFINICOES DE PLANO DE
CORTE EM PLANTA
Documentacao > Plano de Corte em Planta

Nessa janela podemos alterar a altura do
plano de corte relativa ao piso atual.

PARA ALTERAR AS UNIDADES DE
TRABALHO

Opcbes > Preferéncias de Projeto >
Unidades de Trabalho.

PARA ENCONTRAR AS PALETAS
Janelas > Paletas

Ajuda Sensivel ao Contexto
,

PARA ENCONTRAR AJUDA NO
ARCHICAD

Ajuda > Recursos Online > Manual de
Referéncia do Archicad

Uma nova guia sera aberta no seu
navegador. Nela, constara um manual
do Archicad da préopria GRAPHISOFT.

M material exclusivo da comunidade
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+ INTERFACE - PRINCIPAIS MENUS 04
PARA ABRIR A PALETA TEAMWORK
Teamwork X Teamwork > Paleta Teamwork
i 3
— -  Teamwork é um modo de trabalho que o
a Offline + B Archicad disponibiliza e que possibilita
T . gue varias pessoas trabalhem em um
v Area de Trabalho mesmo arquivo de modo simultaneo.
L K:_;,f Enviar & Receber d . . B
1. Podemos enviar e receber informacdes,
5 . gue sao as mudancas no projeto feitas
i Reservar - por outra pessoa.
3 Liberar bl
2. Reservar elementos.
4 i ida: .
s ElEL e b e e 3. Liberar os elementos reservados.
Tudo carm a Cor original
B 4. Local para modificar a area de trabalho,
Minha Area de Trabalho aplicando cores especificas para cada
5 I's Usuirios usuario.
% Nome 5. Area de visualizacdo e interacdo para
0s Wisuarios.
¥ Mensagens
A ar '—J.
De Quando
b
¥ Alteragdes Rastreadas
N . 4 SUBINDO UM PROJETO PARA O
ome Quando SERVIDOR BIM
Teamwork > Projeto > Partilhar
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
elxo 15 #foradoeixo @eixo.Xyz



+ AMBIENTE DE TRABALHO

Precisamos, ao se iniciar um novo

® Novo Projeto ’ % projeto, escolher um perfil do Ambiente

S TR R E de Trabalho. Cada perfil traz consigo

® Template ja definidas as principais ferramentas,

| AC24 Template.tpl v| | Janelas, atalhos, barras de ferramentas,

) Otimas Definigaes de projeto pale’gas, etc, ou seja, a interface do
Archicad.

@ Isso criard um novo projeto com base em um arguivo template
selecionado.

|:| Langar nova ocorréncia do ARCHICAD

Perfil do Ambiente de Trabalho

| Perfil Atual V|

Perfil padrio

o perfil Arquitetura 24
lﬁ Perfil Basico Arquitetura 24

@ Perfil Basico Engenharia Estrutural 24 Para mUdar entres 0s perﬁs eXIStenteS

& perfil Basico Engenharia MEP 24 em um projeto ja em andamento, siga:
@ perfil Engenharia Estrutural 24 Opg¢des > Ambiente de Trabalho > Aplicar
© perfl Engernharia P 24 Perfil > Selecionar um perfil.
‘emo«PARA CRIAR UMA AREA DE TRABALHO

R S PERSONALIZADA

B e - Primeirqmvegevemos escolher as Barras

B ot Qe Ferramentas e as Palgtas dgsejadas,

o incorporando-as nos locais desejados da
B e o[ | § e 4 interface do Archicad.

Aplicar Esquemas do Perfil

Definir como Padrio

Esquemas salvos no Perfil selecionado:

i Em seguida, é preciso seguir: Opg¢des
e e e e ertsxsumos > Ambiente de Trabalho > Aplicar Perfil
> Selecionar um perfil. Na nova janela,
em Esquema da Area de Trabalho,
selecionamos, em Opg¢bes de Esquema,
o Personalizado e o salvamos. Agora, é
possivel selecionar a sua area de trabalho
- personalizada a qualquer momento.

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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@ Ambiente de Trabalho ? X

Aplicar Esquemas do Perfil »  Esquemas de Preferéncias do Usurio : Preferéncias Usudrio Padrao 24 Aplicar Esquema: >

(B perfis do Ambiente de Trabalho ~ CAIXAS DE DIALOGO E PALETAS

v (B3 esquemas de Preferéncias do Usudrio

’] [ Caixa de Dislogo Atraso de Atualizagio Automatica; 150 ‘ seg]

| "Gy caixas de Didlogo e paletas
[Jesconder Vegetais Protegidos nas Paletas pop-up

N Selecdo e Informagao de Elemento

Orientador e Entrada de Coordenadas [ utilize efeitos do botéo de rolagem para abertura de painel na caixa de dislogo
@) Restrigdes de Entradas e Guias Velocidade: ]
22 Opdes Reconstrugio Modelo Lento

Y publicador
71} mais opgaes

¥ Opgaes de Redesenho Avancadas
Pt ¢

Répido
[“IMover caixa de dislogo para cima se ndo puder acomodar mais painéis

[Arechar painéis se a caixa de didlogo ndo puder acomodar mais painéis

(& opcses de Tela

Movimento da paleta Flutuante
[Ef} Esquemas de Normas da Empresa 2

O seguir cursor |

(@ Deslocar para local definido

Esquemas de Atalhos
Distancia do cursor:

Z2) Esquemas de Ferramentas
i quando aparece na tela
[ Esquemas da Area de Trabalho

quando segue o cursor
[E5) Esquemas de Leiautes de Comandos ! 9

Perto Longe

Posicio da Janela de Formatagdo de Texto: (@ Acima do Editor de Texto

O peslocar para local definido

/® Ambiente de Trabalho ? X

Aplicar Esquemas do Perfil »  Esquemas de Preferéncias do Usudrio : Preferéncias Usudrio Padrdo 24 Aplicar Esquem: >

(B3 perfis do Ambiente de Trabalho ~ RESTRICOES DE ENTRADAS E GUIAS
v (B3 esquemas de preferéncias do Usuario ¥ MHorizontal e vertial
X [raratelo a Grelha

}(1‘. [ Angulo Incremental:

I (O em Relagdo a Horizontal

[y caixas de Didlogo e Paletas
N Selegio e Informagao de Elemento

Orientador e Entrada de Coordenadas

| @ Restrigges de Entradas e Guias

= @Relativa a Grelha
2% Opcdes Reconstrugio Modelo

T publicador Cor da Guia: [
117 wais opgaes Cor da Guia Vinclada: |

Y onc
Opgges de Redesenho Avancadas

al e -

(& opgaes de Tela

(5 Esquemas de Normas da Empresa

[ Esquemas de Atalhos

Nota: Use atalho(s) Q para realgar instantaneamente uma aresta ou um né como uma referéncia

42) Esquemas de Ferramentas vinculads,

Ar r Ihe
(s esquemas ca s e Tabao [ Auto-sconder Pontos de Vinculo
B Esquemas de Leiates de Comandos A

mf’@)} Sensibilidade do Cursor:

Desenho: % Oripo Mac classico T ®@Tipocio

Roda de rolagem do mouse/Superficie de rolagem:
@ (@ zoom, e Alt+scroll para o Pan

Opan, e Alt+scroll para o Zoom

/@ Ambiente de Trabalho ? X

Aplicar Esquemas do Perfil »  Esquemas de Preferéncias do Usudrio: Personalizado Aplicar Esquema: >

(B3 perfis do Ambiente de Trabalho ~ MAIS OPGOES

v (B3 esquemas de preferéncias do Usuario
. [ criar contorno no Detalhe/Folha de Trabalho da Janela de Detalhe/Folha de Trabalho
[y caixas de Dislogo e Paletas

Id selegéio  Informago de Elemento [Jsalvar Dados de Previsualizagio do Navegador com arquivo do Projeto

Orientador e Entrada de Coordenadas 1 [Ambw Novo ID do Elemento para Cada Novo Elemento

@) Restricges de Entradas e Guias

- [ Ativar Sons do ARCHICAD
% Opcdes Reconstrugio Modelo

T publicador

LTI s opses ] EMmostar erta de Ateragoes Rastreads no Teamuork

[“AIMostrar Alerta Nova Mensagem em Teamwork

@) Opgdes de Redesenho Avancadas
(& opgges de Tela

[E} Esquemas de Normas da Empresa

[Juse sugestdes de alerta grandes.

[N abrir novo ARCHICAD quando se coloca uma vista dentro de um Leiaute

Esquemas de Atalhos
[ Quando se colocam istas do modilo dentro dos Leiautes, juse cada moldura de desenho para

22) Esquemas de Ferramentas mostrar apenas a area ampliada da vista do modelo

[ esquemas da Area de Trabalho

Ao abrir outra Vista ou Leiaute de um tipo semelhante
[E5 Esquemas de Leiautes de Comandos [
[ Abrir leiaute em uma nova aba

Nota: Esta opgdo no afetard as Janelas da Planta ou Janelas 3D,

[AMostrar pré-visualizagio na Barra de Abas

[ /niciar uma nova instancia do ARCHICAD @o b um projeto da lista recente ou 2o arrastar para
um ARCHICAD em execugio

» RECURSO EXPERIMENTAL

CAIXAS DE DIALOGO E PALETAS

Ainda na janela da Area de Trabalho, em
Caixas de Didlogo e Paletas, dentro de
Esquemas de Preferéncia do Usuaério,
podemos modificar:

1. A velocidade do auto-preenchimento
de valores.

2. O movimento da paleta flutuante
(se estatica em local definido ou em
movimento, seguindo o cursor).

RESTRICOES DE ENTRADA E GUIAS

Ainda na janela da Area de Trabalho, em
Esquemas de Preferéncia do Usuaério,
podemos modificar:

1. O angulo das guias vinculadas, que
auxiliam na modelagem.

2. O tempo de realce como referéncia
vinculada, que é o tempo necessario para
gue um ponto se torne referéncia para a
modelagem.

MAIS OPCOES
Continuandoem Esquemas de Preferéncia
do Usuario, podemos:

1. Atribuir Novo ID do elemento para
cada novo elemento, ao invés do ID ser
atribuido de forma automatica.

2. Habilitar para que seja iniciada uma
nova instancia ao abrir um novo projeto,
ao invés do projeto atual aberto ser
fechado.

eixXo 15
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/® Ambiente de Trabalho
Aplicar Esquemas do Perfil:

(B2 perfis do Ambiente de Trabalho

v (B3 Esquemas de preferéncias do Ususrio

@y caixas de Dislogo e Paletas
I Selegao e Informagao de Elemento
Orientador e Entrada de Coordenadas

@) Restrigdes de Entradas e Guias

2 Opgdes Reconstrugdo Modelo
Y publicador
91} wais opgaes

sent

Esquemas de Atalhos
22) Esquemas de Ferramentas

[ esquemas da Area de Trabalho

(B esquemas de Leiautes de Comandos

Esaquemas de Atalnos
22) Esauemas de Ferramentas

[ Esquemas da Area de Trabaiho

[ES) squemas de Leiautes de Comandos

»  Esquemas de Preferéncias do Usudrio: Personalizado

X

Aplicar Esquema
~ OPGOES DE TELA

[IMostrar Referéncia de Caixa de Contorno de Objetos, Pilares, Imagens e Desenhos

Mostrar Contornos em Favoritos e Pré-visualizagdes de item de Biblioteca |

[visualizar Plano de Edigdo apenas durante as operagdes de edicio

[ ajuste Automético da Visibilidade da Cor de Caneta para Vistas de Modelo
[ usar cor uniforme para itens de Mestre nos Leiautes:

[lUse cores uniformes para destacar elementos invertidos:

Cor dos Graficos de Feedback:

il

Cor do Marcador de Origem:

Tipo de Linha e Caneta de Elementos Marcadores apenas em partes de visualizagdo da tela

Linha Continua

EN

Nota: Estas definicGes afetam a exibic3o na tela da Linha Limite do Corte, Linha de Elevacdo e Linha
Limite do Detalhe/Folha de Trabalho.

» CORES DA AREA DE TRABALHO

» CORES DE REVISAO DO MODELO EM AVALIAGAO ENERGETICA

°
o
R

Importar.

Exportar.

@ Ambiente de Trabalho
Aplicar Esquemas do Perfil:

(B perfis do ambiente de Trabalho

[BR Esquemas de Preferéncias do Ususrio

v

Esquemas de Atalhos

22) Esquemas de Ferramentas
[ Esquemas da Area de Trabalho

[E5j Esquemas de Leiautes de Comandos

Esquemas de Normas da Empresa : Normas da Empresa 24

2 |umme Desfazer: 20

Aplicar Esquema:

~ SEGURANGA DE DADOS

Salvando para o Arquivo de Recuperagao

@ uUitra Seguro

Oseg

O minimo (salvar a cada 20 minutos)
Localizag C:\Users\arena\ GRAPHISOFT
@ il lizagio Padrio (recomendado)

passos

[AFazer copia

[ Lembrete de ‘Enviar Teamwork:

~ INTEGRIDADE DOS DADOS

Mo:

Atualizar Associagio: [ Verificar Associagbes e ped..confirmagdo de atualizagio

[Oiiberar Tudo quando encerrar o Projeto Teamwork com Enviar Alteragdes

[ verifique Automaticamente o Estado de Todas as Associagdes no Médulo Gestor de Associagdes

Reservar automaticamente os elementos disponiveis ao editar; requer Licenca de Usuario BiMcloud

» MENSAGEM TEAMWORK

OPCOES DE TELA

Na aba de Opg¢des de Tela, em Esquemas
de Preferéncia do Usuario, podemos fazer
com que seja mostrado os contornos dos
elementos na barra de pré-visualizacao
dos favoritos.

Com todas as preferéncias configuradas,
é preciso salva-las. Para isso, siga na
janela Ambiente de Trabalho: Esquemas
de Preferéncia do Usuario > selecione a
preferéncia em Personalizado > Salvar
Como > Renomear > Salvar.

SEGURANCA DE DADOS

Agora, na aba de Seguranca & Integridade
dos dados, em Esquemas de Normas da
Empresa, podemos:

1. Definir de guanto em guanto tempo
um salvamento de seguranca para
recuperacao do arquivo é realizado.

2. Definir o nUmero limite para o Desfazer
(Ctrl + Z) no Windows ou (Command + Z)
no Mac.

Com as configuracdes feitas, & necessario
salvar, assim como Vvisto nos itens
anteriores.

eiIxX0 16
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® Ambiente de Trabalho ? X

Aplicar Esquemas do Perfil Esquemas de Atalhos : Atalhos Padrdo 24

(G perfis do Ambiente de Trabalho  CONFIGURAR ATALHOS DE TECLADO

Comandos:

Procurar

Estrutura de Menus atual

ione as teclas de atalho

v [ Edigio
£ Desfazer
O Refazer
&) Repetir Uttimo Comando
X, cortar

I® copiar

> (5 esquemas de Leiautes de Comandos

~ PRE-VISUALIZAGAO DE ATALHOS DE TECLADO

s Atalhos de Teclado definidos podem ser apresentados er

l Mostrar lista de Atalhos em um Navegador Web

::::::::

h sobreposicao » | Ay 00l

ATALHOS DO TECLADO

Na aba de Atalhos do Teclado, em
Esquemas de Atalho, podemos alterar
os atalhos de teclado existentes ou criar
Nnovos.

Clicando em Mostrar lista Atalhos em
um Navegador Web, podemos gerar uma
lista com todos os atalhos existentes no
arquivo.

Com os atalhos criados, é necessario
salvar, assim como Vvisto nos itens
anteriores.

BARRAS DE FERRAMENTAS

Na aba de Barras de Ferramentas, em
Esquemas de Leiautes de Comandos,
podemos alterar as ferramentas contidas
em cada Barra de Ferramentas, assim
como criar novas barras com ferramentas

1. Criar nova Barra de Ferramentas.

2. Selecionar as ferramentas.

3. Adicionar as ferramentas selecionadas
a barra.

Com a(s) barra(s) «criada(s) ou
modificada(s), é necessario salvar, assim
como visto nos itens anteriores.

PERFIS DO AMBIENTE DE TRABALHO
Comtudo configurado, najanela Ambiente
de Trabalho, podemos acessar a aba
Opc¢odes de Perfis, em Perfis do Ambiente
de Trabalho, clicar em Novo Perfil e
selecionar todos os perfis criados. Esse
Novo Perfil criado, pode ser importado
para outros projetos.

eiX0 17
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— Ferramentas de Modelagem
- Basicas
Archicad

+ Definicdes de Parede 19
+ Insercao de paredes e réguas 24
+ Parede - técnicas de selecao 28
+ Parede - edicdo na barra superior 29
+ Parede - edicao pelo vértice e pela aresta 30
+ Parede - atalhos de edicao 32
+ Ferramenta laje - insercao e edicao 33
+ Lajes com geometrias complexas e vara magica 37
+ Linhas guia e modelagem por coordenadas 38
+ Objetos - definicbes e insercao 41
+ Importando objetos do sketchup 42
+ Portas - definicdes e insercao 47
+ Janelas - definicbes e insercao 48
+ Portas personalizadas 49
+ /0nas 51
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+ DEFINICOES DE PAREDE

PAREDE Para colocar uma parede em seu modelo
INFORMAGOES & necessario inserir uma série de
ALTURA informacdes como as citadas ao lado.

MATERIAIS DE - : .
coNsTRUGAO  EStas sao inseridas  no Dialogo de
ESPESSURA Z Definicdes, Selecione a ferram_enta
\ parede na barra lateral esquerda > Clique

SUPERFICIE no botao de Dialogo de Definicdes.
N Ve
'!'J‘.r'..kj"':'h-'ﬂ' _ ~5r:-—.n =LY e B -

——m—— | s —— o o RSP e g Lo b

o 0 s D | e 0 = [ it v [y S e ' :;_"__"I : Ei T a| Jl A (i)
B
p—— = e -

b

an
=S
[
L)
M
P

A
= p——.
. &

-} = O] Lo O] L] R T P T~ o — L
e e e -]

Ou clicando 2x na ferramenta parede na barra lateral esquerda. Este processo de
acessar o Dialogo de Definicdes é semelhante em todas as outras ferramentas.

M | Definicies dos Padries da Parede ? = A prlme|ra aba desta Janela é a de
o i Geometria e Posicionamento.

~ 0! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Topo da Parede:

MNio Vinculado V| E_ JE]_ _El_

[J0) GENERICO - PREENCH. EXTERNO ~ *

e 1
—
T iy N ArT
Piso de Origem:
0. Pavimento Térreo [Atual) - |

para Cota Zero | # Linha de Referéncia:
o1 | e -+
b [ooo s 7
3 _J:hl_ MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
~ [ PLANTA E CORTE

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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B Decfinigies dos Padries da Parede R Do lado esquerdo ha a informacao de
e nase  Altura da parede que pode estar ou nao
vinculado ao pavimento superior.

- gt GEOMETRIA E POSICIOMAMENTO

Topo g0 P NAO VINCULADO
Nio Vinculado |V| _E_ B A A A1
e Vocé deve definir o valor da altura da
1. Primeirg Pavimento (Original = 1) EEGEHEPJI:O -PREENCH. EXTERND  » parede desco ntando a altu ra da |aJe
Nio Vinculado su perior.
Fizo Selecionado. .. Q& "J;I‘_ Im—

VINCULADO

A altura da parede fica vinculada a
altura de piso a piso, mudando junto
com alteracdes neste parametro. Como
a altura da laje superior estd inclusa
nesse valor de piso a piso, lembre-se de
desconta-la.

LU e —lmzn

g
=]
=]

jo0e Definigdes dos Pacrbes da Parede - Outra informacao importante a
AL Pak considerar é o nivel da base parede em
TS OGRS M) relacao ao pavimento em que se esta e
Topo da Parede:

Z.Segundo?uulmentoIOIIgInali1)_ Bjm ﬂ Sua re|aCaO Com a COta—ZerO dO DrOJetO

- IT‘ [l sengrico - PREENGH, EXTERNO >
2.8000 am@ _g 01350

0.0000 WL [k sooor Neste caso, no pavimento superior
A — a parede se encontra nivel 0,00 do
BRI, epre Primeiro Pavimento, a 3,00 metros da
— > So BT oom Cota Zero do projeto.
B Definicdes dos Padrdes da Parede 7 NO |ad0 direitO é DOSSIVG| Se|eCiOnar 0
Jor ety tipo de parede a ser modelada.
~ [O! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO PAREDE BAS'CA
Topo da Parede: ‘ E Composta por material de construcdo e
2. 5egundo Pavi... (Original = 1) v | |ﬂ_ n ﬁl pOSSUi representaco

[JO) GEMERICO - PREENCH. EXTERNO  »

PAREDE COMPOSTA
= == & J*l' Composta por Material de Construcao

04N [0 + Revestimento e possui representacéo
ideal para projetos executivos.

Piso de Origem:

1. Primeiro Pav...ento (Atual 1) v|

para Cota Zero |k Linha de Referéncia:

Sl O = co—

PAREDE PERFIL COMPLEXO

Para construir elementos + flexiveis e

complexos.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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| Definicdes dos Padrées da Parede ? x
X dg

~ D1 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Topo da Parede:
2. 5egundo Pavi... (Original + 1) v| E_ JE]_
[I) GENEMES - PREENCH. EXTERNO  »
0,20
2,80 A =2 | 2.
Piso de Origem:

e formas variadas.

| Definicées dos Padries da Parede ? X

~ O GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

ﬁ 3 Padrdo

Abaixo, é possivel escolher os materiais
construtivos das paredes:

E a espessura de parede, variando entre
continua, variavel e poligonal.

ESPESSURA CONSTANTE

Mantém a espessura do inicio ao fim.
ESPESSURA VARIAVEL.
=]

Paredes que comegam com uma espessura
e terminam com outra.

ESPESSURA POLIGONAL

Para modelagem de geometrias flexiveis

Mais abaixo ha as opcdes que se referem
a inclinacdo da parede.

PAREDE RETA
ﬂ_ Parede com eixo no angulo de 90°.

% Face Interna

Topo da Parede:
2, Segundo Pavi... (Original + 1) v| E_ JE]_ _@L
: _.{1 PAREDE INCLINADA
020 [ cenérico - FRestch ETERNO. > Parede com eixo no Aangulo
desejado.
e 1
o7n o ﬂ PAREDE TRAPEZOIDAL
piso de Origem: Parede com dimensdes diferentes
na base e no topo.
o [J[) GENERICO - PREENCH. EXTERNG b E a dudltima Op(;éo do trecho é o
posicionamento da Linha de Referéncia.
—~ h
0 2A  Aulsoer |
Piso de Origem: ,
[1. rimeiro pov..cnto (Atual =1) <] «\ Esta pode ser alterada também se,
para Cota Zero |k Linha de Referéncia: Com a ferramenta seIeCionada na
| [z [ ZJFace extema area de modelagem, pressionando
» [h MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE 2 Centralizar a tecla (C)

~ P PLANTA E CORTE

eiIX0 21
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I Defiiies dos Paces da Parede BB d \aaba Planta e Corte temos na primeira
opcao, “Mostrar nos pisos”.

P Padrio

+ 0! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO /--> Se a parede serd mostrada apenas no piso em
L MODIFCADORES DE AFASTAMENTO DE PERFL que foi construida ou em todos os pisos
= Ez PLANTA E CORTE VISUALIZACAO EM PLANTA |
- VEUALEAC&.O EM PLANTA Mastrar nos Pisos Apenas no Piso de Origem ﬂ |I|Apenas no Piso de Origem
- - - Visualizagdo em Planta Projetada com Linhas Acima gp @ Todos os Pisos Relevantes
Maostrar nos Pisos Apenas no Fiso de Origem = Mostrar Projeci Para Zona da Planta i |
Visualizacio em Planta Projetada com Linhas Acima Eg .
Mostrar Projecic Para Zona da Planta & Aé:;alxo se a parede sera visualizada de forma:
. - PLANTA E CORTE
= SUPERFICIES DE CORTE . T EICTR
=1/ Linhas de Corte Linha Continua - Mostrar nos Pisos Apenas no Piso de Origem o
Visualizacio em Planta Projetada com Linhas Acima & < Projetada
|=|.|_lIJ Caneta de Linha de Corte 018 mm 47 E Mostrar Projecio Par Zona da Planta Sz m}gtada com Linhas Acima
U™ Sobrepor Caneta de Trama e... Nenhum T SRR DECHTE ) £ Apenas Corte
=0/ Linhas de Corte Linha Continua
v CONTORNOS UL Caneta de Linha de Corte 0.18 mm 47 [T & Corte Simbdlico
7 . . . . U™ sobrepor Caneta de Trama e... Nenhum (T Apenas Linhas de Contorno
)/ linhas Em Vista Linha Continua - CONTORNOS 5 Todas Adma
2V CanetadelinhaEmVista  0.07 mm a7 ] ) B )
£/ Linhas Adma do Nivel de Cor... Linha Tracgjada 21~ -—=mmmmmmmmm gomot edaon\d/_e a pl_ared~e sera m?tstrada.
= ) ) rojetada - Visuallzagao em corte
EF_U Caneta da Linha Acima 0.07 mm 87 IE| : .
L] Linhas Teminacio de Farede  Ambos o, Projetada com Linhas Acima - Visualizacdo em
corte para paredes inclinadas.

Apenas Corte - Apenas se a parede estiver
cortada.
Apenas Linhas de Contorno - Visualizacdo em
corte independente da altura.
Corte simbolico - Visualizacdo em vista

Todas Acima - Visualizacao em projecao

.

- ey 111 SUperficies de Corte € possivel
VTR BN —= configurar o estilo da linha de corte e a
Somtoentts o oo 5 [ === caneta da linha de corte.
_ Mostrar Projecio Para Zona da Planta f oo
T r—— ——— Também é possivel configurar o estilo da
e S oreseton e wonnnnconns [inha de corte e a caneta da linha de corte.
B/ totsn it imscoing ———  ————  Assim como a sobreposi¢cdo da trama de
S 0 TP superficie.
v SUPERFICIES DE CORTE |
S Linhas de Corte Linha Continua 47 0183 mm/ 0.51 Pt Paredes - Corte Nao Estrutural

Caneta de Linha de Corte 0.18 mm

y"@ Sobrepor Caneta de Trama .. Nenhum

w7 CONTORNOS
ép/ Linhas Em Vista Linha Continua
i=31) CanetadelinhaEmVista  0.07 mm &7
&4/ linhas Acima do Nivel de C... Linha Tracgjada 21 -——————————-
51 Caneta da Linha Adima 0.07 mm &7

|-|—_| Linhas Terminacdo de Parede Ambaos

* () MODELO

Sobreposicio de Superficies:

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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CONTORNOS

E abaixo, na aba contornos, também ha
como alterar o estilo da linha e escolher a

Eﬂ/ Linhas Em Vista Linha Continua

1Y) Caneta de Linha Em Vista  0.07 mm a7 [ ~ ;
25/ Linhas Acima do Nivel de C.. Linha Tracejada 21 <= —————————- caneta para representacao em Vista.
ED_U Caneta da Linha Acima 0.07 mm a7

o

Linhas Terminacdo de Parede Ambos

Na aba modelo é definido como sera a
representacdao da parede no ambiente
3D, qual a textura utilizada em cada area
da parede.

» D! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
+ [h MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
v [ PLANTA E CORTE

?3 MODELO

Quando o0s botdes de superficies
estiverem desabilitados permanece a
representacdo do material de construcao.

Sobreposicdo de Superficies:

Ordem de Jungio:
K=l B

Em Troncos..

Pintura - Branco Acetinado L

Pintura - Branco Acetinado L

Pintura - Branco Acetinado L

Model

(]
i
B
0
=
=
=
#
@
A
=
]
@
fn
B
=
Docun
@
U\
22}

O Alinhar Textura nas Arestas

rticais

mento de Textura Personalizada:

Extremidade da Superficie: Btituir

usando Paredes Adjacentes

zagio Modelagem  Documentagdo

st
‘ Deictes o © Parede.aRQ »

"5 [0. Pavimento Térreo] [DED/Tude]

I Definices dos Padres da Parede

Teamwork Janelas Twinmotion LiveSync®  Ajuda
B TS x| kA [BHza8-1o=x
. & esms [ parezecone:

18 Pintura - Brance Acetinado

0

badd
+ Ot GEOMETRIAE POSICONAMENTO

+ [l MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
» [l PLANTA ECORTE

~ %) MODELO
Sabreposico de Supericies:

] Pintura - Branco Acetinado

GERAL
Agua- lagoa
Wigua- Ondulante
a
Azulejo - Branco Mate 15615
WBloco de Alvenaria
Bloco de Concreto
W Calcada - Asfalto Claro
B Calcada - astalto Escur
I Calcada - Tijolo Musgo
BB Casca - Arore de Folna Caduca

] itur - anco Acetaco

[ Piturs - Banco Acetnado

~Marrom Claro 15115
- Mosaico Azul Palido
Ceramica - Porcelana

Alinhar Textura nas Arestas
Dhericas

Alinhamento de Textura Personalizada:

Exremidade da Su
usando Paredes Al

Ceramica -Tan 25125
Ceramica - Tan 3030
Cobertura - Folha Ondulada Mate
8 Cabertura Telhas - Espanhala

Relacéo com Zonas:

» CLASSIFICACAQ E PROPRIEDADES

Limites da Zona

B Coberturs Telha: - Francesa Marrom
Francesa Vermelho

~Holandés

1 Cobertura Telnas

& Parede ARQ. b

~Telha Asfiltica Cinza
~Telha Asfiltica em Gotas

1B Cobertura Telhas
B Cobertura Telhas

®

1B Cobertura Telhas
1 Cobertura Telhas
Cobertura Telhas

~Tella Asfaltica Marrom
~Tella Asfaltica Verde
~Telha em Cedro Clara

BConareto 03
B Couro - Tabaco
Drywall RE - Chapa Resistente 20 Fogo
1 Drywall RU - Chapa Resistente & Umidade
Drywall ST - Chapa Standard
Ectuque - Amarelo Aspera
WEstuque - Bege Aspera
Estuque - Branco Aspera

Clicando
sobreposicdes ficam vinculadas.

no

DiesVneuster:

BLindleo - Azul
Lindleo -Cinza
Linélea - Quadriculada
Madeira - Caalho Claro
FHE @ Madeira - Mogno Horizontal
5= W Madeira - Mogno Vertical
it E) @ Madeira - Nogueira Horizontal
@ @Madeira - Nogueira Vertical
@ Madeira - Pinho Granulado Horizontal
W@ | Madeira - Pinho Granulado Vertical
B Bwetal A
H-B | Metal - Ao Inoxidavel
B Metal - Aluminio
Brietal -Bronze
L@ W Metal - Cerca de Arame
H-E W Metal - Cobre Envelnecido
B W Metal - Cobre Novo

LI 1 Metal - Cromade

TR @Metal - Ferro

L@ 0 Metal - Latio

FHE [ Metal -Niguel

S5 1 Metal - Ouro

%4 [ Metal - Pontos Pequenos Perfurados
ZEE WMetal -Zineo

i@ @Parquet-01
HHE Wearquet -02
B (Pedra - Arenito
B 1 Pedra - Cantaria 01
@  petra-Cantaria 02
© Wpedra -Granito Cinza
BFedra - Granito Vermelno
Pedra - Mérmore Carrara Branco
@Pedia - Marmare Preto
@ WPedra - Mrmore Rosa
@ W pecra - Pedra Calcira Fina
[ Pedra - Seixo Ralado

cadeado ao

lado, as

sasaTene

[ @ Fintura - Carmim

Pintura - Cinza Claro
HHE @ Pintura - Cinza Escuro

€ W Pintura - Jade Péido

& WPintura - Laranja

[ @ pintura - Ocre Dourado

Pintura - Oxido de Chumbo Amarelo
B3 19 Pintura - Péssege

) WPintura -Preto Marfim
@
B9 8 Pintura - Sienna Areia
Pintura - Verde
B Pintura - Verde Floresta
@ Pintura -Vermeino
2052 @ Pintura - Violeta
)

Pintura - Rosa Claro

Plstico - Laminado

0 superficie Transidcida
Taboas - Claras

) WTsboas - Esauras

Taboas - Médias

BTabuss de Assoalho -01
@Tsbuas de Assoalno - 02

@Tapcte-01

BRE | Teddo-01
B3 WTecido - 02
B2 WTera -Marom
WA Teto -604120
@ Teto 6060

[ @Tijolo - Aparelho a0 Comprido

3 @Tiolo - Apareino Inglés

Tiela - Brance Natural

@ WTijolo - Cerimico

) WTjolo - Com Fiada de Soldados
%58 @Tiolo - Comum 30 Comprido

yiy

RNl |
1- Lelautes em PDOF e DWG 0| 3
B Leiautes PoF
v ] Sem Nome
5] 00 Folna indice
{8 €  Estudo Prelminar
5] 01 prantas
{5 02Eievacses
3] 03 Blevaces
) PLI Projeto Legal
) PE Projeto Exective
v B3 teiautes owi
© 3 SemNome
o] 00 Folna indice
&) €  Estudo Pretiminar
) PLI Projeto Legal
-3 PE I Projeto Executivo

* Estuque - Branco Suave B pintura - Amarelo W@ Tijolo - Cor Superficie
WEstuque - Vermelho Aspera B WPintura - Amarelo Ocre @Tijolo - Marrom =R
W Folhagen - Folhas de Anores Pequenas @ @Pintura - Antracite B Tiolo - Natural Envelhedido =@ T+ propriedades
W Folhagen -Videiras Silestres @ £ Pintura - azul Claro @Tijolo - Stack Bond =@
P Gesso @Finturs - Azul Cobatto @Tijolo -Vermelno =@ Sem Selecio.
1 Grama - Marrom ) WPintura - Azul Real @Tijolo - Vermelno HerringBone HEEY
* W Grama - Verde B [ pintura - Bege Areia Vidro - Azul
Isolamento - Celulose @ M Pintura - Bege Dourado Vidro - Cetin o
B Isolamento - Fibra de Vidro & @Pintura - Bordeaux Vidro - Cristal
Isolamento - Plastico bolha intura - Branco Acetinado ‘Vidro - Espelho b Farmato
W solamento - Sélido Marrom Pintura - Branco Fosco ‘Vidro - Luminéria
LCala 3% v o 000" Q=] 1100 V| ARCHICADDefaut | BB Modelo Completo »| Y ARCHICAD Default » |[]  ARCHICAD Default » [ C§  Sem Sobreposicia ¥ | b O Planta do Bxistente ¥ | 5 Metro NER64%2) i bet
Introduzir primeiro vértice da parede. @ GRAPHISOFT
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+ INSERCAO DE PAREDES E REGUA

| INSERCAO DE PAREDES

é > X Modelar sempre proximo a origem 0,0
» Distinga 164 representada pelo X. Arraste para a
<I Angulo Q00 direcdo desejada neste caso.

Para manter o desenho fixado em uma direcao seguramos a Tecla Shift e para
inserir uma distancia da parede (Shift + R) e a distancia desejada.

: Paradesenhar as outras paredes é sempre
— importante iniciar o desenho proximo a
linha de referéncia.

Caso esteja em dlvida em qual linha é a de

referéncia, basta aproximar o mouse da parede

e este simbolo aparecera em negrito quando
| proximo da linha de referéncia.

X

2 Distincia 377
<1 Angulo 0,007
«s Coordenada X 3,77
1 Coordenada¥ 000

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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[ = v v

Locaiizacio da Linha de Referéncia Estrutura:

%Facelnterna 4 :|¢, ﬁ_ UI

=) *

PAREDE SIMPLES
Primeiro clique para o inicio da

parede e o segundo para o fim dela.
(Shift) para manter a ortogonalidade e (R)

para travar.

PAREDE EM CADEIA

Assim que vocé termina o primeiro
trecho, inicia outro conectado ao
primeiro.

A tecla ESC cancela toda a operacao e o

(backspaseriiesiagegeams® ditnorstidoe.

on

s  Teamwork Janelas Twinmo tion LiveSync®  Aju

getak Método de Geometria:

] 2

{ G [l | G- ==
WY D 3 |fEe-

“~— A PARTIR DO CENTRO

Clicar para posicionar o centro,
arrastar para uma direcao > Shift +
R > Dimensao do Raio.

Inserir o valor do angulo desejado.

LocsiizacSo da Linha de R

Z7] Face Interna

&> Parede. ARC

Método de

I;_'Jr

=

“—— A PARTIR DA CORDA

Cria-se paredes circulares a partir
da dimensao da corda do circulo.
(backspace) desfaz apenas o Gltimo clique.

™

= A PARTIR DE 3 PONTOS

A terceira opcdo cria paredes
circulares a partir da tangente, ou
seja, inserindo trés pontos.

=

Existem 4 métodos de geometria para
se desenhar paredes. O primeiro, com 4
métodos, é para paredes em linhas retas.

PAREDES EM RETANGULOS
Clicando e arrastando na direcao
desejada, insira as medidas
desejadas em “X” e “Y”

Tecla(Tab) paramudarentreascoordenadas.

[

RETANGULO ROTACIONADO
Dimensdo do retangulo > Tecla A
(Para inserir valores de angulo) >
Angulo desejado.

Arrastar para direcdo desejada e

N

O segundo icone é utilizado para realizar
paredes curvas.

. Raio/Distincia 1,5 +
-

< Angulo 13040° \

eixo 25
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Planta e Corte:

[Az Pianta e Carte..

Alven... ¥

-a-EExea oo allB2e O terceiro icone do método de geometria

>

PisosVinculades:

Topo: 1. Primeiro Paviment... b

Origem: 0. Pavimento Térreo...[»

Método de Geometria:

[m ﬁ;ﬂ»;;‘-p 77] Face Externa v o

A
gera paredes com espessuras variadas.
Para alterar as dimensdes no Dialogo de
i o — Definicdes (Ctrl + T) ou na barra superior,
=i " girando o Scroll.

Locaizacio da Linha de Referéngia: Esu

g

serve para paredes Trapezoidais, que

NI~ 0

Wegetat

B /BPRONRI>>:fdBE208IL9200

agdc Modelagemn Documentagio

el

[ |=||| <> parede.ara

Opgdes Teamwork Janelas Twinmotion E o quarto icone pOSSibi”ta pared eS

»

- 8 CEREE x| e R

Método de Geometriz ‘ 1

0w o (59

poligonais com geometrias mais livres.

E outra possibilidade é a modelagem
por Coordenadas, que é feita inserindo
Coordenada > Distancia > Sinal.

Colocar o mouse no ponto de inicio e tecla
Enter para demarcar o ponto de inicio.

Indicar a coordenada X ou Y > Inserir o
comprimento da parede > E por fim o sinal
+ (Para a parede crescer para direita)
ou - (Negativo para parede crescer para
esquerda) > Enter finaliza a operacao.

/" Disténcia 500
<1 Angulo 0,00°
+» Coordenada X 5,00 V&
1 CoorderadsY 000
1. CoordenadaZ (00 4
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A Sem Nome - GRAPHISOFT ARCHICAD-64 22

Arquivo  Edigde Visualizaggdo Modelagem Documentagie Opgdes Teamwork  Janelas  Twini

| Dol 0O 6 - &Ex
[

Principat

5 |' \,'&v,—z:'@,v::v' HLGO - o=

ESTS] ke

Model [ [0, Pavimento Térreo]

x [J)BD/Selecio, Piso 0]

REGUA

A ferramenta Régua (M) no menu superior
é utilizada para medir distancia, clicando
de um ponto e arrastando ao outro
aparecera uma janela com a distancia,
angulo e coordenadas.

% Y= lfiER=]
« O3 Sem Nome

) ARCHICAD Defaut

804

(gl

>PEEIEPOEILIYIY (/o8 0

[ IF-01 indice de Falhas

A ——-
; 1 Reterénci:
© . © 8
ido mais um Vvértice
aparecera também uma distancia

cumulativa, ou seja, o perimetro dos
pontos selecionados.

Se fecharmos a geometria surge um
retangulo cinza indicando a area em m?®.

eiIX0 27

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



+ PAREDE - TECNICAS DE SELECAO

M Sem Nome - GRAPHISOFT ARCHICAD-64 22

Arquivo  Edigio  Visualizagdo Modelagem  Documentagdo  Opgdes  Teamwork Janelas  Twinmotion  LiveSync®  Ajuda

O QEA DN et 1O A EBEX AU HL@O o=

-----
HE

_____

Selecdo Rapida = IMA
Seleciona um elemento ao clicar nele.

Selecdo Parcial
h b Seleciona todos o0s elementos que
encosta.

Elementos Inteiros
ntds, qye estao
da'taixa de selecao.

Leaad

Para desabilitar temporariamente a selecao rapida que fica sempre habilitada, tecle
a barra de espaco.

Principst Elementos Inteiros

Esquerda para a direita: seleciona todos
0s elementos dentro da caixa de selecao.
Direita para a esquerda: seleciona todos
0s elementos que encosta.

F===1
I I
1 1
beaad

E caso algum elemento esteja selecionado e pressionado F4
(MAC) ou F5 (WINDOWS), o elemento fica isolado no ambiente 3D.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ PAREDE - EDICAO NA BARRA SUPERIOR

Arquive Edicdo  Visualizagie Modelagem Documentacdo Opgbes Jeamwork  Janelas  Twinmotion  LiveSync®  Ajuda

WAL D O R

)

INTERCEPTAR (I)
Alongaduas paredesaté omomento
em gue elas se encontrem.

AJUSTAR (Ctrl + -)
Parede se estende até a linha de
referéncia da outra.

DIVIDIR

Cortar diversos elementos juntos.
A direcao do olho indica quais
serao 0s Ultimos elementos
selecionados para, caso desejado,
posteriormente deletar.

BOLEAR/CHANFRAR

Conectar duas paredes com um
novo trecho boleado ou chanfrado,
de acordo com o valor de raio
inserido.

CORTAR (Ctrl ou Command)
Cortar o elementos indesejados.

AN/ HA|HLGO - |

-

Hl

=

z=

eix0 29
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+ PAREDE - EDICAO PELO VERTICE E PELA ARESTA

EDICAO PELO VERTICE

Ao clicar num vértice de uma parede, uma
paleta flutuante aparecera com diversas
opcdes de edicao.

(5

i

L*
& & 20 & &

ALONGAR
Aumenta ou diminui o tamanho da
parede.

(Shift + R) para acrescentar ou reduzir dd

medida total.

ARRASTAR
Arrasta o objeto.

ROTACIONAR
Rotaciona o objeto.

ESPELHAR
Espelha o objeto de acordo com a
linha de referéncia desenhada.

ELEVAR
Modifica a elevacao da parede ou
objeto.

MULTIPLICAR

4 formas.

(F) € um atalho para trocar entre as
opcdes de edicao.

!

incrementar

Definir o nUmero de coépias e
definir a distancia da primeira
para a segunda, que se
repetira.

distribuir

Definir distancia da primeira
para a Ultima e o nimero de
copias.

desdobrar

Definir o espacamento entre
a primeira e a segunda e as
copias vao sendo feitas de
acordo com amedida estipulada.

incrementar e desdobrar
Definir a distancia na interface
e desdobrar copias.

eIX0 30
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EDICAO PELA ARESTA

/ Ao clicar em uma aresta de uma parede

~ / uma paleta flutuante aparecera com
T / Wesape=s  diversas opgdes de edigao.

- =t _-I- ™ '_\

‘ NNND D
o

& < U D

_+ | Inserir novo vértice: “Quebra”

\-\ a linariedade da parede,

possibilitando formar Nnovos
vértices.

~+. Curvar aresta: Possibilita formar
A J curvas e boleamento na parede.

=+ Editar seguimento: Forma o
=™ boleamento a partir da tangente.

Parede trapezoidal: Possibilita que a
parede tenha espessuras diferentes no
inicio e no fim.

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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@ Definicbes da Parede Selecionada Ctrl+T
Selecionar & Ativar Ferramenta
i i Voltar a Vincular ao Piso de Origem... &
B Localizacio da Linha de Referéncia: Estrutura:
X Cortar Cirl+X
I® copiar cirl+C 77} Face Extema M=o ||| B
(B Colar Ctrl+V
X Apagar
‘ Maver » C{. Arrastar Ctrl+D
Ordem de Visualizacdo » @ Rotacionar Crl+E
Ve , % Espelhar Ctrl+M
=
Elevar... Ctrl+9
Q@ Converter Selegdo em Morph(s) + -
23 Conect 1 G Arrastar & Repetir Cirl+Shift+D
onectar
B O Rotacionar & Repetir  Ctrl+Shift+E
Adicionar a Nova Anotacao...
o 5 9/ Espelhar & Repetir Ctrl+Shift+M
{0} Mostrar Selecdo/Retangulo de Selecio em 3D F5 ':ff N - —
“ rrastar Copia Multipla
@ Moastrar Tude em 3D Ctrl+F5 T T
I_ﬁ}’. Mostrar Selecio/Reténgulo de Selecdo Salvo em 3D Q .
(7 Multiplicar. Ctrl+U
& Ampliar a Selegao Cul+Shifts" T
Cancela a Selegéo Tudo |

)l
rq-:_) ARRASTAR (Ctrl + D)
Desloca o0 elemento para onde desejar.
) ROTACIONAR (Ctrl + E)
#  Rotaciona o elemento.

ESPELHAR (Ctrl + M)
Espelha o elemento.

ELEVAR (Ctrl + 9)
Altera a altura do elemnto (no eixo Z).

MULTIPLICAR (Ctrl + U)
Utilizado para criar copias do
elemento.

+ PAREDE - ATALHOS DE EDICAO

Ao invés de trabalharmos com a paleta
flutuante, podemos trabalhar com
atalhos de modelagem, para ganho de
produtividade.

Apbs teclar o atalho, se mais um (Ctrl)
for pressionado, sera feita uma copia do
elemento.

Estrutura: GENERICO - VEDAGAO EXTERNA

(Alt) para se captar os parametros
de um elemento. Entdo, vocé podera
fazer novos elementos com os mesmos
parametros captados.

(Ctrl + Alt) para se aplicar os novos
parametros captados em um elemento
ja existente.

eiIxX0 32
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M| Definigdes dos Padrdes da Laje
T

~ D1 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

—p

Piso de Crigem:

1. Primeiro Pavimento (Atual =1} v|

para Lota £ero
1

3,00

-

7

Piso de Origem:

1. Primeiro Pavimento (Atual =1) v|

para Cota Zero | ¢

-

~ I GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

0.25

| 1. Primeiro Pavimento (Atual =1) v|

_ZZTZI

Piso de Origem:

para Cota Zero [»

+ FERRAMENTA LAJE - INSERGAO E EDICAO

Selecione a ferramenta Laje na barra

Arquive Edigdo  Visualizagde Modelagemn Documentagdo  Opgdes  Tearmwork
O | @ p 2| s -[2EefE # - ~ O ateral esquerda > Clique no botdo de
Principst ‘egetat Mérodo de Gi

Didlogo de Definicdes (Ctrl + T).

»

= [J)3D/Tudo]

X 12 opcao: espessura da laje

Padrdo

2° opcao: nivel em que se encontra em
relacdo ao piso selecionado

32 opc¢do: nivel em relacao a cota-zero do
projeto.

Plano de Referéncia:

23 Do lado dffelto h

a dois tipos de Iaje:
LAJE BASICA

F.

— Feita s6 com material de
construcao
LAJE COMPOSTA

L]

Representa, alémdascamadas
de material de construcao, as
camadas de regularizacao.

Abaixo a opcao de trabalhar com as lajes
com as laterais retas ou chanfradas com
algum angulo especifico.

bertura/Laje Genérica 3

Plano de Referéncia:

=" =, &' =

E a Gltima imagem trata-se do plano de
referéncia, se a laje ira crescer do Topo,
Base, Topo do Nucleo ou Base do Nucleo.

ez
[ ] coberturasiaje Genérica >

90,00°
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Tor

] Qi ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

» L= PLANTA E CORTE

B2

VISUALIZACAD EM PLANTA

Mostrar nos Pisos
SUPERFICIES DE CORTE

Uﬂﬁ Sobrepor Caneta de Trama e...
= CONTORNOS

5 Linhas Em Vista

Nenhum

ﬁ\f Utilizar Trama de Superficie

\||||\||_U Caneta da Trama de Superficie 0.07 mm
h_U Caneta do Fundo da Trama d... 0.01 mm
Il " Orientacdo da Trama de Sup... Global

» &5 MODELO

+ C11 GEOMETRIA £ POSICIONAMENTO
- [ PLANTAE coRTE

[/ tinhas Em Vista Linha Continua
[1 U Canets de Linha Em vista

TRAMAS DE SUPERFICIE vl

013 mm 6o

Trama de Supericie Trama Vazia
By Utilizar Trama de Superficie [m]
Y Caneta da Trama de Superficie 0.07 mm 109
Ba ) Caneta do Fundo da Trama d... 001 mm 128

i~ Orientacdo da Trama de Sup... Global

» & MODELO
~ [E) aassiFicacko E PROPRIEDADES

D E CATEGORIAS

[ Laje-001
Funcgo Estrutural Elemento Nao-Estrutural
Posicio o definido

- RENOVACAO Utilizar Paleta

Estado de Renavagho Bxistente
Mastrar em Filtrs de Renova,., Todos as Fifras Relevantes
° CLASSIFICACOES GERAIS

Apenas no Piso de Origem :E n

Padrio

Mostrar nos Fsos Apensz no Piso de Origem =
- SUPERFICIES DE CORTE

U™ sobrepor Caneta de Trama e... Nenhum
- CONTORNOS

? X

Padrdo

relevantes.

Linha Continua

1
U Caneta de Linha Em Vista 0.13 mm 69
= TRAMAS DE SUPERFICIE M 4
, =E
[ Trama de Superficie Trama Vazia -

Na aba de planta e corte, em visualizagdo
em planta, escolhemos se a Laje sera
mostrada apenas
foi construida ou em todos 0s pisos

Apenas no Piso de Origem

i Piso Crrigem & Um Piso Acima

=+ Piso Crigem & Um Piso Abaixo

Piso Crigem & Um Piso Acima & Abaixo

Todos os Pisos

no piso em que

Editar Personalizada...

Trama Vazia
TRAMAS SOLIDAS

TRAMAS SOLIDAS Pavimento 2
T 5% BRR Pavimento Mossico
B 0% B8 Pedrasobreposta
75% [E] pontitnaca

Trama Sélida
I Trama Vazia

PontoaTraceiado

) revoco 02

TRAMAS VETORAS Reva
s0alno Largo B o1
loco de Alvenaria Elevacio 021:3

l0€0 de Concreto Elevacio

oco Elevacio 2 B3 reins escama
oco Elevacio 3 5 reina ins
[ enad

[ Tijolo Cerdmico

E23 Tijolo Elevacio 1

(53 Tijolo Elevacio 2

B Tjolo Elevacio 3

B Tuolo Elevacio 4

E= Tijolo Elevacio Flamengo
B8 Tijolo Evelacio Comum
BB Tijolo Evelacio Inglés
Tracejado

=z

TRAMAS DE SIMBOLO.
BB 5l0co Elevacio 2- Rejunte
Cascalho 01
688 Cascalno 02

Cascalno 03

@ Laje ARQ » Cancelar

B esetas
B raumento 01
B rauimento 02

Favmento 03

M

A
gl

] Qi 'GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

» L5 PLANTA E CORTE

Padrdo

Laje.

- £ MODELO

Sobreposicio de Superficies:

Pintura - Branco Acetinado

Pintura - Branco Acetinado

fulinhamento de Textura Personalizada:

Redefinir Textura

3 CLASSIFICACAO E PROPRIEDADES

&> Laje.ARQ

Sobreposicdo de Superficies:

|D Pintura - Branco Acetinado

D Pintura - Branco Acetinado »
D Pintura - Branco Acetinado »

3 Cancelar

Cerdmica - Tan 30x30 Metal - Cobre Envelhecido
Cobertura - Folha Ondulada Mate W Metal - Cobre Novo
*| W Cobertura Telhas - Espanhala Metal - Cromado
M Cobertura Telhas - Francesa Marrom TR @ Metal - Ferro
B Cobertura Telhas - Francesa Vermelho Metal - Latdo
B Cobertura Telhas - Holandés Metal - Miquel
B rnhertira Telhas - Telha Asfaltira Cin7a Metal - (hirn

Personalizado

Em tramas de superficies,
configurar as canetas das tramas para
representacdo grafica e o fundo.

X Em modelo, é definido como serd a
representacao da laje no ambiente 3D,
gual a textura utilizada em cada area da

Para escolher uma
superficie que substitua a do material
de construcao, € necessario habilitar o
botdo de cada face (superior, laterais ou
inferior) e escolher um material. Clicando
no cadeado ao lado, as sobreposicoes
ficam vinculadas.

podemos

representacao de

Plastico - Laminado
W superficie Transldcida
Taboas - Claras
W Taboas - Escuras
Taboas - Médias
W Tibuas de Assoalho - 01
B Tihias de &ssnalhn - N2
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Arquivo Edicho Visualizagio Modelagem Documentagio Opcdes Teamwork Janelas  Twinmotion LiveSync®  Ajuc

Assim como as paredes, as Lajes também

Oolusg b (00 BEXRATC T possuem métodos de geometria.
~ Frincpst Vegetat Métod i Localizac3o do Plano de Re
o ‘Deﬂniqﬁspadao S>3l || @ lgesr ) E:\j L’,Ij D 7 |

~ POLIGONAL
E:Jj Permite formas livres.

./~ Distincia 0,39
<1 Angulo  25,96°

= RETANGULAR

— Forma um retangulo a partir de
dois pontos inserindo medidas em
X >Tab >Y > Enter.

< RETANGULAR ROTACIONADO
Dimensdo 1 > Tab > Angulo> Enter
> Arrastar para direcao em que a
geometria ira crescer > Dimensao
2 > Enter.

Ao selecionarovérticeda Lajeiraaparecer

“‘I" -q:?" |_|__""'|\| I_%I rljr' a Paleta Flutuante que da outras op¢des

| para editar esta laje:

& @ 26 & &

MOVER O VERTICE

ADICIONAR AO POLIGONO

s

.-g:?"

=y

Deslocar o ponto para onde
desejar. A0 mover um vértice
para cima do outro, um deles é
eliminado.

BOLEAR/CHANFRAR

Inserir um valor de raio para
bolear ou chanfrar o vértice
selecionado.

AFASTAR TODAS AS ARESTAS
Escalona a laje por igual,
aumentando ou diminuindo de
maneira uniforme.

ottt |

Acrescenta geometrias a lgje
gue foi criada, de acordo com o
método de geometria habilitado.
Para essa opcao a geometria
adicionada precisa encostar na
laje criada.

SUBTRAIR DO POLIGONO -
Subtrai geometrias da laje que
foi criada, de acordo com o
método de geometria habilitado.

eixo
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Utilize os atalhos abaixo para ganho de produtividade:
4. ARRASTAR (Ctrl + D) - Desloca a laje para onde desejar.
¥ ROTACIONAR (Ctrl + E) - Rotaciona a laje.
O ESPELHAR (Ctrl + M) - Espelha a laje.
1=, ELEVAR (Ctrl + 9) - Altera a altura da laje (no eixo Z).

i) MULTIPLICAR (Ctrl + U) - Utilizado para criar copias da laje.

H | ot et P Ao selecionar a aresta da Laje ira aparecer
LUABDEE S

a Paleta Flutuante com outras opcdes de
[ O B8 & ! edicgo.

+, INSERIR NOVOS VERTICES
{“‘x. Insere novos vértices na laje.

e CURVAR ARESTA
""-‘,:l Curva a aresta de acordo com o
valor do raio inserido.

+ CURVAR ARESTA TANGENTE
% Curva a aresta a partir de uma
tangente.

I—\:] AFASTAR ARESTA - Afasta a aresta
selecionada individualmente

5 ARESTA PERSONALIZADA
Utilizada no ambiente 3D, esta
abrira uma caixa de didlogo com
a opcao de alterar os angulos da
aresta e selecionar uma superficie
para aresta selecionada.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ LAJES COM GEOMETRIAS COMPLEXAS E VARA MAGICA

VARA MAGICA (Barra de Espaco) Por exemplo, para criar lajes em geometria
Cria elementos dentro de superficies deparedesfechadas, éimportante sempre
fechadas com a geometria desenhada. utilizar a aresta externa das paredes para
Ou seja a Vara Magica preenche estas que a laje sejacriada na dimensao correta,

geometriascomoelementodaferramenta de forma que as paredes se apoiem sobre
selecionada. ela.

E comum, no Archicad, termos sobreposicdo de elementos. Utilize a tecla (TAB)
para pular entre os elementos sobrepostos.

Ctrl + A) permite selecionar todos os elementos. Se selecionar uma ferramenta e
utilizar o (Ctrl + A) todos os elementos desta ferramenta serdo selecionados.Por
exemplo, selecionando a ferramenta Laje e teclando (Ctrl + A), todas as lajes serdo
selecionadas.

Clicando no vértice de elementos 2D sobrepostos, e clicando no icone de adicionar/
reduzir e entdo pressionando a (barra de espaco), podemos adicionar/reduzir da
geometria alvo de acordo com a outra geometria sobreposta.
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= LINHAS GUIAS E MODELAGEM POR COORDENADAS

slFRGIA -8

W

e p—_pe
o
iIno

Arquivo Edigdo Vlsuallzagao Modelagem Documentagéo Opcdes 1

g al -~ 8-
ID e Propriedades: Classificacdo: Princip
|Paredem7 ‘ » @ Parede @ ¥ | Defini
: EE E[O. Pavimento Térrea] x CD[B

= A VersZo Educacional do ARCHICAD, ndo é para venda. E uma cortesia

Modelag

- :

«" Distinda 0,68
<J Angulo  0,00°

0
S

LINHAS GUIAS

As linhas guias sdo boas para criarem
referéncias. Elas sdo infinitas e néo
aparecem na plotagem.

Para deletar uma linha guia, basta
arrasta-la até um dos icones de lixeira no
mesmo |lugar em que havia o icone pra
crid-las ou clicar com o botdo direito e
selecionar em apagar todas ou apenas
aguela linha guia em especifico.

(L) para desligar/ligar as linhas guias.

GUIAS VINCULADAS
As guias vinculadas sao guias azuis que
nos orientam durante a modelagem e nos
permitem pegar pontos de referéncia,
para rastreamento.

Deixar a seta por um segundo em cima
de um ponto que se quer ter como
referéncia, ou tecla (Q), com a setinha
em cima do ponto, para ter a bolinha
instantaneamente.

(ESC)
pontos.

para deselecionar todos os

< Disténda 027
< Angulo 0,00°
< CoordenadaX 1
T CoordenadaY 000
T CoordenadaZ 000

Y

D @ Distandia 0,23
»— <¥ Angulo 90,007

i

1 1
! +1 metro !

MODELAGEM POR COORDENADAS
Mantendo o mouse em cima de um
ponto e teclando (X) ou (Y), é possivel
criar distancias através de um sistema
de coordenadas.

Lembre-se das coordenadas negativas
(-) e positivas (+).
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Alvenaria 100, Reboc. + Azulejo G

[ Novo.. Duplicar.. | Renomear.. | | Apagar. |

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

151 Caneta Linhz Tmu i
Externa/Topo: Linha Continua 156

IIIE-:IWS

Linha Continua

[ Ilviote - ceramice M 148 IEl B o0

~ Camada e Separadar

Linha Continua 148
D-Argamassa Colante M 15 [IW[] o005
Linha Continua 14 [TH)
i PR L PP Tmml 0N e ~

Total: [m] 0,135

‘ Inserir Camada | ‘ Remover Camada |

COMPOSICOES
Composicdessaoformasderepresentacao
utilizadas em projetos executivos. Ou
seja camadas agrupadas de materiais de
construcao.

A Composigies ? X
‘ %| Alvenaria 100, Reboc. + Azuleja »
Novo... Puni 1 [ J Apagar,

B/ Nova Estrutura Composta 7 X

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA D
Nome:
" Camada e Separadar 74 B
oo [co AwvenaRIA 19+3-3 |
po: Linha ¢

I
Gancetar o F

] 128 ﬁ :H 0,100

]
l. Reboco

Linha Continua

-n lo - Cerdmico

Para criar uma nova Composicao va
em: Opcgdes > Atributos do elemento >
Composicgodes.

Nesse ambiente, & possivel inserir e
remover camadas da composicao.

_
A Composicaes ? ® | composicaes ? X
[ [TT] -3e
% 00 ALVENARIA 19+3+3 > || 1] 00 Awvenaria 19-3+3 v
[ Nova. Duplicar... | Renomear... Apsgar. | | Nova. Dupliar... Renomear... Apagar... |

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

" Camada e Separador 7 CEHEtE Linhz Tipe

l. Tijolo - Vermelho

Interna/Base: Linha Continua

Total: [m] 0,100

Usar com:

LA

| inserCamada | | Remover Camada

Externa/Topo: Linha Cantinua
.-:-awo / Tijolo - Vermelho
Linha Continua
[ viicte - vermeino M1 IEl B oo
@ Linha Continua v [
[ viicte - vermeino M 8 o
@ Interna/Base: Linha Continua v [

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

11 Caneta Linhz Tlpn I

I-:-EI

' Camada ¢ Separador

Usar com:

LS AA

Total) m]

\nsrmCamada ]| Remover Camada

f Composigaes ? o
[Dommwmnrs-3-3 5
[ Nova.. Duplicar.. Renomear... Apagar.. |

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

I Caneta Linhz Tipo T

]|
%H

~ Camada e Separador
Externa/Topo: Linha Contin 1
B V_V_\WMASSA J&

Linha Contin

P
ll T e ]
Linha Contin 1 [Im
I ]_V_\WMASSA |- [0
Interna/Base: Linha Contin 1 [
Total: (m] 0250 Usar com:
Inserir Camada | | Remaver Camada = ASA

Assim como modificar os materiais
das camadas existentes, além de suas
espessuras.
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» x  Em Segmento temos a opcao de alterar
== 0 nUmero de segmentos do pilar (1).

1 |oz0

. Além disso, na aba Estrutura, podemos:
definir a geometria do pilar (retangular,
[ o circular ou utilizando o desenho de um

T[] Perfil Complexo) (2); definir seu Material

~ Y estrutura

2[Eo 3] =5 de Construcdo (3); habilitar e definir
N g @ o material do seu revestimento (4);
A[ETER e 8%, 6 definir suas dimensdes (5); definir se o
R — =1 comprimento é fixo ou flexivel (6).

~ [ mopELo

Sobreposico de Superficies: Alinhamento de Textura Personalizada:

[ pintura - Bran Redefinir Texturas .
il § Na aba seguinte, Modelo, podemos
: ;::I::’C:::(::ZAFAHAMENTODEPERFIL SObrepor Suas SuperfiCies'

» [El CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

&G | @ esT-pilar vl el | [ ox

Nas areas seguintes podemos alterar a graficacdo do pilar, seus parametros,
classificacdes e propriedades.
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W

F:>| b | Ferramenta Objeto |

1ﬁ.{

18 Definigoes dos Paaroes do Objeto

QB awmsn rasto

- Dl REVISUALIZAGAO E POSIGIONAMENTO

©@EO©b o

@t [0 9
By oo
- B perNIgoes capeira
« > B Dimensses ¢ Espago Minimo... Bl
R [
s foss | fois |
oz |3
§ ‘) oss 3
|
1 L
rTA | 1
Cadeira072¢ Cadeira 8 » [ pLanTa e coRe
» & mooio
~ . » [E) CLASSIFCAGAO € PROPRIEDADES
|
= £ [ o erodomtsics s oblis 3 [ | o]
| @ oen
| &
@ 5 8 @

| GO HT O

+ OBJETOS - DEFINICOES E INSERCAO

Para abrir a janela “Definicdes dos
Padroes do Objeto”, duplo cliqgue na
ferramenta Objeto, localizada na coluna
esquerda de modelagem; ou (Ctrl + T) no
Windows ou (Command + T) no Mac

Dentro dessa janela, na coluna esquerda,
podemos visualizar o catalago de todos os
objetos contidos na biblioteca, que estao
organizados em pastas e subpastas.

Na coluna da esquerda temos a Pré-
visualizacdo e Posicionamento, para

arametros como altura, largura,
> modo geral; e temos as Defini¢des

“Objeto Selecionado”, onde podemos
modificar diversos parametros do objeto,
de maneira mais a fundo, tanto na
representacao 2D quanto na 3D.

Tanto no ambiente 2D, quanto no
3D, hotspots nos permitirao realizar
modificacdes em cada objeto.
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Arquivo Edigio Visualizagdo

Documentagio Opgdes Teamwork Janelas Ajuda

0 Novo
=5 Abrir
[ Eechar Projeto

kan Criar Travel Pack

() Publicar o Hiper-modelo BIMx.

Ctrl+ShiftsW

Abandonar o Projeto Teamwork

G- v O

> e

o
biliério @

Vegetal

s

Salvar Ctrl+S Do/ Tudr
[E), salvar Como. Ctrl+Shift+S.
[[& Exportar para o BMcloud..

> Enviar Alteragses Clrl+Alt+S

- O - e R T

© ARQ - Eletrod.. & Mobil

x e
E—

[ interoperabilidade

J[e® Agrupar do Arquivo.. |

Contetdo Externo
Bibliotecas e Objetos
Informacées

Definir Plotter.

Desenhar.

Classificagdes e Propriedades

(S Importar Nuvens de Pontos.

-‘M Agrupar..
»| @3 e .L(‘ Agrupar do BIMdloud,
YD saF »

DXF-DWG ,

Definir Pagina CirlShiftsP | 2 Criar Malha a Partir de Dados Topogréficos..
& imprimir Ctrl+p Enviar Modelo para Google Earth
Sair Ctrl+Q
T
2] Definiaes do Objeto Selecionado Ctri+T
Selecionar & Ativar Ferramenta
. & Voltar a Vincular ao Piso de Origem...
{*t Compartilhar Objeto...
% Mostrar no Gestor de Biblioteca
i | % Cortar Curl+X
B Copiar Ctrl+C
Cirl+V

Ordem de Visualizacdo

L |(,SD Converter Selecio em Morph(s)

£2 Conectar

Eﬁ) Adicionar & Nova Anotacéo...

B -| e T
&=

<@ /@ Vegetal ARCHICAD

T centr
=

@ Definicdes do Morph Selecionado

el Selecionado; 4 Editavel; 4

~ D! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

s

OB Ao

para Cota Zero | »

- e ]

~ (A PLANTA E CORTE

‘ —
G —

llll " orientagio da Trama de Super... Vinculado  Origem do P

(] IE D

- v; I' @ MOoDELO

Face(s): Arestas:
Sobreposigio de Superficie; A @ Ov
A B GERAL
J  Mapeamento Textura:
o| O caita
Alinhamento de Textura Personalizada: Préprias
Redefinir Textura Recebidas

+ [E] CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

<© /B Vegetal ARCHICAD » Cancelar

+ IMPORTANDO OBJETOS DO SKETCHUP

Para inserir um objeto externo, vocé
pode arrastar o arquivo externo, de uma
pasta, para dentro da area de trabalho
do Archicad ou seguir, no ambiente 2D:
Arquivo > Interoperabilidade > Agrupar >
Agrupar do Arquivo > selecionar o arquivo
do objeto.

Quando um objeto é importado dessa
maneira a sua representacao 2D tem
grande probabilidade de vir baguncada.
Para melhora-la, clique com o botéo
direito no objeto e selecione “Converter
Sele¢do em Morph(s)”.

Selecione ~0s |morphs criados e abra,

com o (Ctrl + T), as Definicbes do Morph

Selecionado.

1. Habilite as Tramas de Superficie

2. Escolha uma trama vazia, para a Trama
de superficie.

3. Escolha uma caneta branca de fundo

4. Modelo > Arestas > Invisivel

eiIxX0 42
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/@ Salvar Objeto

Salvar ltem de Biblioteca em:

| Biblioteca Interna

Material de Construgdo 1

Detalhes de Alteragio..

GEMERICO - ESTRU...

e, através da f

Cancelar

5 EEO
Biblioteca Interna ‘
Eames +Executive
gsm
Cancelar
@ Alteracio Definices Basicas do Objeto ? *
Parametros disponiveis no objeto:
Superficies 2 HMI- BK (Black) 1 (.. - -~
Superficies 3 HMI- Polished Al (... l:l
- TRAMAS
Trama 1 Trama Vazia :I
"/ LINHAS
Linha 1 Linha Continua
- CANETAS
Caneta 1 0.70 mm 1 E
Caneta 2 0.70 mm 19 :
Caneta 3 010 mm 4 [ —
Caneta 4 010 mm 104 [
Caneta s 0.01 mm 124 1
Caneta & 0.18 mm 44 E

MATERIAIS DE CONSTRUGAO

0
B

Mas esse objeto ainda nao é um objeto
dentro do Archicad. Entdo, precisamos
selecionar esse objeto/morph > Arquivo
> Bibliotecas e Objetos > Salvar Selecado
como > Objeto.

Dentro da janela “Salvar Objeto”, nomeie
0 objeto e salve-o na biblioteca desejada.

Na janela de Alteracao Definicdes Basicas
do Objeto, podemos alterar parametros
como superficies, tramas, canetas,
materiais de construcao.

O ideal & que esse processo de
limpeza seja feito em um arqguivo
a parte, para evitar a poluicao do
arquivo principal de trabalho.

vt sea

Vocé agora pode deletar o objeto/morph

erramenta objeto, inserir o

seu objeto verdadeiro.

Para alterar a representacdo 2D desse
objeto, selecione-o e siga: Arquivo >
Bibliotecas e Objetos > Abrir Objeto.

1. Selecione a Vista 2D, selecione os
elementos utilizando o (Ctrl + A) e copie
pressionando (Ctrl + C).

2. Em seguida, abra o Simbolo 2D e
cole (Ctrl + V) na localizacao original e
ampliando os elementos colados.

Selecione a ferramenta trama e pressione
(Ctrl + A), para que todas as tramas do
desenho sejam selecionadas.

Em sequida siga: Edicdo > Dar nova
forma > Consolidacdo de tramas. Todas
as tramas serao juntadas.
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[ Vocé pode, entdo, comecar 0 processo
,Qs{ ¥y da limpeza da representacao 2D,
\ selecionando e deletando todas as linhas
gue sejam desnecessarias.

=
-

| Salve o arquivo em: Arquivo > Salvar.

=

S L L meee meeee e oo 2 ApOGs vocé salvar o Simbolo 2D, énecessario

: = | deletar o Script da representacdo 2D.

e I Na janela que sera aberta havera uma
grande programacao GDL. Selecione-a
toda, utilizando o (Ctrl + A) e delete-a.

,,,,,,,,,,,,,,, . Dessa forma, a representacdo do objeto
sera dada pelo Simbolo 2D ao invés da
Vista 2D.

i
a

siﬁ 1§ 3
£ HEL
o

gooooooooo

B © «  Para salvar o Objeto na sua biblioteca,
siga: Arquivo > Biblioteca e Objetos >

Biblioteca Interna ~ B BEO . .
B | : Gestor da Biblioteca

Nome: Eames cadeira

S ' Dentro da janela Gestor de Biblioteca,
0 selecione a Biblioteca Interna, selecione
SIElF IR 30 0 objeto desejado e clique em “Exportar
Iltem(s) de biblioteca selecionada em
pasta local”. Entdo, selecione a pasta da

st == LM biblioteca desejada.

/' Todos os Itens de Biblioteca foram carregados com &ito

Para criar uma imagem de pré-visualizacdo do objeto:

1. Na visualizacao 3D do objeto, utilize o retdngulo de selecdo e selecione todo o
objeto e copie-o (Ctrl + C).

2. Com o objeto selecionado, (Alt + Ctrl + O), para abrir o objeto.

3. Selecione Imagem Ver Antes, (Ctrl + V) para colar a imagem.

4. Arquivo > Salvar.
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@ Definigdes do Objeto Selecionado Ctrl+T LI M PEZA DA R EPRES ENTACAO G RAFICA
£ vor oo PO POR PROGRAMACAO GDL

£+ Compatinar Obeto. Apos inserir o objeto externo cligue com o
f‘iZ:j:'"”Ge“”'d”""m ... botdo direito nele e selecione “Converter

B Copiar Curl+C Se|eg50 em MOrph(S)”

i
Ml (2 colar Ctrl+V

Ordem de Visualizacdo »

| |69 Converter Selegao em Morph(s)

32 Conectar »

% Adicionar & Nova Anotagéo.

@ s ouee : x| Em seguida, selecione todos os Morphs
e siga: Arquivo > Bibliotecas e Objetos >
Salvar Selecdo como > Objeto.

~ [&] Biblioteca Interna

7 textures.o

ome: [Caaeirs Eames com pegramacdo GDLgsm 1]

Cancelar Salvar

@ aediddahel adeAlferacao Definigoes,Basicas
barametros disponiveis no objeto: do Objeto podemos alterar parametros
Superfices 2 HMI- BK (812 1 (. m ~ como superficies, tramas, canetas,
Superficies 3 HMI- Polished Al (.. |:| materlals de COﬂStrUQéO
- TRAMAS ’
Trama 1 Trama Vazia I:I
w7 LINHAS
L Hnha Continuz O ideal é que esse processo de
Caneta 1 010 rm : [T limpeza seja feito em um arquivo
Caneta 2 010 mm v a parte, para evitar a poluicao do
Caneta 3 010 mm 4 I : . . .
caneta & oo v [ arquivo principal de trabalho.
Caneta 5 0.01 mm 124 1
Caneta & 0.18 mm 44 E
A :
Material de Construgio 1 GENERICO - ESTRU... e | Vocé agora pOde deletar o ObJetO/morph
Y| e, através da ferramenta Objeto, inserir o
Detalhes de Alteragio... Cancelar sey ObJetO Verdade|ro
[ G| Dr kb N Ee BT B S| a T EB|F RS Com o ot?Jeto |n§er|do,_va_1mos seleu_ona—
oo @09 s cleis o jeds s esas|e-e o o e seguir: Arquivo > Biblioteca e Objetos
| — ... > Abrir Objeto > Detalhes > Selecionar

Le===_1 Syubtipo > Elemento Modelo > Mobiliario.
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. B s o e Gt Em seguida vamos abrir a aba Script
2D, teclar (Ctrl + A) para selecionar toda

SET FILL gs_fill typs

project2{3} 3, 270, 32+3, 15, gs_back pen, 0, 0, 0 a prog ramagéo e deletar tudo Agora
podemos copiar e colar seguinte cédigo
no lugar:

Detalhes

Pardmetros

= SET FILL gs_fill_type
project2{3} 3, 270, 32+3, 15, gs_back_pen,
: 0,0,90

D

EIIII -

i [} 1]

4]
i
i

== Agora vamos clicar em Verificar Texto e
em seguida podemos salvar o objeto.

SET FILL gs_fill_type
project2{3} 3, 270, 32+3, 15, @s hack men 0 0 90

@ Informacio X

o 0O texto GDL estd OK.

Ambos os métodos possuem pros e contras. O primeiro (manual) € mais demorado
mas pesa menos no arquivo do modelo, por ser um simbolo. Ja o segundo método
(programacao) é mais rapido, mas é mais pesado, pois é necessario o calculo da
representacao grafica pelo Archicad (no ambiente 2D).
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+ PORTAS - DEFINICOES E INSERCAO

= Para abrir a janela “Definicdes dos
= ” H
B ,|Ferrament3 F'c:rtai Padroes da Porta”, d_uplo cligue na
ferramenta Porta, localizada na coluna
rT1 esqguerda de modelagem.
e O 4 ~ ~ Nacoluna da esquerda, primeiro temos as
S — ;
T S | ———— portas organizadas em pastas, de acordo
: a0 ' com seu modo de abertura. Embaixo,
E)- ) temos diversos modelos de portas de
&. = 3 acordo com a pasta selecionada.
Bibliotecas BMcloud N D\slén;.;z;\ann:ira Face da Pare... [¥! T T
’ . atezeay [ YN
» B DEFINIGOES DE PORTA ARTICULADA
i » §IE PLANTA E CORTE
D » afie MARCADOR DE COTA
» 2 ESTILO TEXTO MARCADOR . i .
% — IR Na coluna da direita, podemos modificar
i : 0s parametros da porta selecionada.

e Em Pre—Vlsuallzagao_ e Posicionamento,
o e - podemos alterar medidas gerais da porta.
R Ja em Defini¢des de Porta Articulada,
I temos  diversos  parametros  para
C modificacdes e personalizacao.
G 3

X 58 b A 6|FRGIA-R - Para se inserir a porta em uma parede,
L) e S - B ™™™ yocé deve clicar na aresta externa da
35 cadeira / Simbolo 2] [BB] Eames cadlira / Vista 201 i tcentral de Agses] [0/ Tudo] BN - - .
= parede e entao definir o sentido de
| | abertura.
O Ponto de Insercao nos permite
escolher se a porta sera inserida, na
. parede, pelo seu centro ou pelo seu
vértice esquerdo ou direito.
R ol g A
1
Eo3
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+ JANELAS: DEFINICOES E INSERCAO

Para abrir as “Definicdes dos Padroes

3 » | Ferramenta Janela da Janela”, duplo clique na ferramenta
__ Janela, localizada na coluna esquerda de
modelagem.
e ‘ '~ Nacolunadaesquerda, primeiro temos as
fr Yr Q @ [oancazs Padrdo . .
- [ —— janelas organizadas em pastas, de acordo
0s0 ® B .
o : com seu modo de abertura. Embaixo,
| | e—, temos diversos modelos de janelas, de
acordo com a pasta selecionada.
7 atezeay 24> [limenen YAy A
1 » B DEFINIGOES DE JANELA BASICA
» £IX PLANTA E CORTE
» 1€ MARCADOR DE COTA|
» 2 ESTILO TEXTO MARCADOR . . .
I_I_I B smommomin Na coluna da direita, podemos modificar
— - 0s parametros da janela selecionada.

Em Pré-Visualizacdo e Posicionamento,
podemos alterar medidas gerais dajanela.
Ja em Defini¢des da Janela Basica, temos
diversos parametros para modificacdes e
personalizacao.

ED 'oroooop?o

[

Para se inserir a janela em uma parede,

<J—l— vocé deve clicar na aresta externa da

3¢ parede e entdo definir o sentido de
abertura.

Quando a janela é selecionada, nos
vértices das janelas aparecerdo o0s
hotspots, que nos permitem fazer
alteracdes nas medidas dajanela, em sua
posicao, além de copias. No ambiente 3D,
0s hotspots rosas nos permitem alterar
a visualizacao da abertura da janela
no ambiente, assim como medidas, no
caso de janelas com mais de um tipo de

abertura.
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ PORTAS PERSONALIZADAS

Gestor de Perfil X
¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:
Porta cava ]
=
@ & A* X
Salvar
Yoo
Usar com:
/@ Definicdes dos Padrdes do Pil ? X
o
i o
Planta ¢ Corte T porta 110
{E) parametros Analfticos Estruturais & Jung
Classfficagao e Propriedades L porta cava 2 005
01 [ee=
~ 4 estruTuRA
o o@4 lopgmento .
5[ romme: 116 T i ;
] 4 0 |ooo | &% 0,55 |
[1[] eenerico - Rev. ExTERNG
~ (7 mopeio
Sobreposicio de Superficies: Alinhamento de Textura Personalizada:
B8 eintua - sran » lfj Redefinir Texturas
B8 pintura - oran DL
» @ JUNGRO SEGMENTO
» E’ MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
» [El CLASSIFICACAO E PROPRIEDADES
| @ est - pitar | e [ ox
D e —— I o

=

Podemos criar portas personalizadas
criando perfis complexos, que serdao
utilizados como os segmentos para um
pilar multissegmentado, que sera nossa
folha da porta.

Apbs a criacdo dos perfis complexos
necessarios, abra as Definicdes dos
Parametros do Pilar, clicando duas
vezes na ferramenta pilar, na coluna da
esquerda.

2. Escolha multissegmentado

3. Adicionar o nUmero de segmentos
necessarios

4. Alterar para estrutura de perfil
complexo

5. Escolher os perfis complexos criados

6. Escolher medida travada para um valor
fixo.

Com o pilar (folha da porta) criado,
devemos inserir a porta no projeto. Como
precisamos dela deitada, para 0s proximos
passos, devemos selecionar esse “pilar” e
transforma-lo em Morph. Para isso siga:
botdo direito em cima dessa “porta/pilar” >
Converter Sele¢cdo em Morph(s).

Teremos, entdo, Morphs separadas, que sera
interessante sua unido. Siga: Suspender
Grupos (Alt + G) > selecionar os Morphs criados
> Modelagem > Modificar Morph > Uniao.

e1X0 49

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



Todo esse processo transforma o pilar, que
nao é possivel de ser rotacionado, numa
Morph, que aceita rotacado. Desse modo,
rotacione a Morph, em um corte, para que
ela fique deitada.

Para ativar as Linhas de Nivel de
escolha Editar Niveis de Piso a par
ou clique no botdo direito do mou

<3 Angulo 90,00°

%

% @ Corda 0.54
\/< """ Comprimento Ar.co 0,60
el ™
18 st ot oo © x| Em seguida, selecione a folha deitada e
1 siga: Arquivo > Biblioteca e Objetos > Salvar
. e Selecdo como > Folha Porta.
s || Na nova janela, nomeie a folha e escolha
uma biblioteca, antes de salva-la.
o o s ‘ © < Apds isso, podemos selecionar nossa porta,
Bt Q[ @ romresmn Skdermas cokan R . h e .
, T —— abrir suas Definicdes da Porta Selecionada,
- E DEFINIGOES DA PORTA GIRATORIA

D [ 7 através do (Ctrl + T), ir em: Defini¢cdes da
s Porta Giratoria > Tipo Folha Porta > Folha
Porta Personalizada > Selecionar a folha
criada.

e A porta terd, agora, a folha personalizada.

Pode ser necessario espelhar a porta e
refazer o processo de salvamento para que
a cava fique no local correto.

Para portas com dimensodes diferentes, para
gue nao haja deformacao nas medidas da
cava ou de algum outro puxador modelado,
2 vinas 008 é necessario criar copias dessa folha com
' as medidas necessarias, mas mantendo a
medida da cava constante, e salva-las.
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+ ZONAS

E] » Ferramenta Zona

@ Definicdes dos Padrées da Zona ? x
ﬁ » Padrio
~ [F| noMmEE posicio

Vincular ao Topo: Ndmero:
‘ 1. Primeiro Pavimento (Original + 1) V‘ |02 ‘
Nome:
0,00 ‘ |SALA DE ESTAR | L4
Categoria:
3,0 1 ZUR Compartimentos »
JT’ Poligono Zona:
- faity =
— T
Piso de Origem: -~ I:r ":I- @ erto
Uil
‘ 0. Pavimento Térreo (Atual) V‘ O
para Cota Zero | P Espessura Contrapiso:
+ [13 pLanTa
Linha Continua
] defi ' zoh4 lihicid™
Iy iis
I \I.w l:] Trama Vazia »
%_Niimero d&
E Z&,ﬁ [ utilizar Trama da Superficie
- SELO DE ZONA
‘Sa\o de Zona 01 24
[ caneta do Selo Uniforme _U | SALA DE
ESTAR
Angulo de Selo de Zona: Relativa | * A 9,00 m?
By @ ¥

As Zonas sdo usadas dentro de uma
area delimitada e, através do uso delas,
é possivel extrair diversas informacdes
(além de maiores opcdes de configuracao).
Além disso, também podem ser usadas,
por exemplo, para diagramas.

Ao dar duplo cliqgue sobre o icone da
ferramenta Zona, é possivel acessar as
Definicbes dos Padroes da Zona, que
possuem alguns parametros para definir:

1. Vincular ao Topo - funciona de forma
semelhante a ferramenta parede e pilar.
A altura da zona acompanha a altura do
pavimento e, caso selecione a opcao Nao
Vinculado, é possivel definir uma altura
fixa.

2. Piso de Origem - conceito semelhante
ao da opc¢dao vincular ao topo, porém

ona - pode ser usado por

exemplo para tabelas.

4. Nome - dé um nome para a Zona.

5. Define se a zona deve ir até o perimetro
interno de um ambiente (Util) ou até a
Linha de Referéncia das paredes (Bruto).
Na aba Planta é possivel:

6. Ativar o contorno para uso em planta,
podendo escolher também o tipo de linha

e cor da caneta.

/. Escolher o tipo de trama, além de sua
caneta de superficie e de fundo.

A aba Selo de Zona (8) possui um selo ja
configurado por padrao.
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~ 12V ESTILO DE TEXTO SELO

T ‘sfﬁmal V| ‘chdental V|
Avw i@ N / s ¥ w@  Jlw
A 2
M3 mm E ap 2.

~ B perINIgoES
[ 1 IE Definigdes Visualizagdo Selo... a »l

Definigges Visualizagdo Selo

I@V\'sua\\'zagén Sensibilidade da Escala

() visualizagdo Uniforme

=]

Contetido|1:100)| El

lConteado 1:50

Conteddo|1:200] EI

[Aparénda 1:50

Aparéncial1:100|

Aparéncial 1:200f Q.

4 | » ||[=) centeiido 1:50...

Contelido

Aspecto

[ZY4 Definigdes Visualizagdo Selo
E' Conteddo 1:50

EU Aparéncia 1:50

E' Conteddo 1:100

EU Aparéncia 1:100

A aba Estilo de Texto Selo apresenta
possibilidades de estilizar o texto através
de alteracdes como fonte, caneta do
texto, altura, se ele aparece em negrito,
italico, sublinhado. Também podemos
configurar o espacamento, espacamento
entre linhas, largura do texto e o tipo de
alinhamento.

Em Definicdes é possivel alterar como a
Zona vai ser representada.

Clicar sobre as setas ou sobre a
caixa de opc¢des possibilita navegar
entre as definicdes de diferentes
escalas, além do estilo de texto e
propriedades.

A opcao Visualizagcdo Sensibilidade da
Escala possibilita variar a forma que a
zona é representada em escala 1:50,
1:100 e 1:200, enguanto a Visualizagdo

Uniforme padfdmzedo iz representacao

S0 wainétepsendente de escala.

A Texto e Estilo de Sobreposigio
Classificagdo e Propriedades

1. |Nome de Zona he |

|VI

5. |Area Medida

ID da Zona

Mome de Zona

Mo. Zona

MNimero e Nome de Zona
lirea Calculada
Pavimento

Perimetro

laltura Teto

Volume

Ocupagédo

Classificagdo e Propriedades
[Texto Personalizado

[ Linha Vazia

=

7

Ao clicar sobre o icone de Conteldo, de
cada escala, é aberta a aba para definir
0 que ira aparecer na respectiva escala.

Clicando sobre o retangulo é possivel
trocar qual o conteldo de representacao,
0 menos “-” permite excluir o conteldo
da linha e o mais “+” permite adicionar
um novo conteldo.
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Método de Construcio: Sao quatro os métodos de construcao:

~— 1. Manual (Polilinha) - Através
fary *'{-_-J.l' — |E1.' 1 dele vocé delimita um contorno
-__r' =17 —+ + clicando sobre o0s pontos onde
deseja posicionar a forma da
zona até fecha-la (ou dando dois
cliques sobre o Gltimo vértice do

poligono).

2. Manual Retangular - Esse

(= método permite clicar sobre
dois pontos, criando uma forma
retangular a partir deles.

3. Borda Interna - Método que cria
E a zona de forma automatica apos
clicar dentro de um ambiente,
definindo a forma através da borda
interna do desenho em planta.

4. Linha de Referéncia - Também
||E+F cria a zona de forma automatica
apos clicar dentrode um ambiente,
porém tem sua area definida a
partir da linha de referéncia do
desenho em planta.

T VISUALIZANDO A ZONA NO AMBIENTE 3D
5 R“::;’::m“::“a“zm"“““"a AM' Por padrao a visualizacdo das zonas
B Visualzagio Grelha é desabilitada no ambiente 3D. Para
E‘“;‘:;'j;j::;::;i:E““‘é“ i habilita-la, siga: Visualizacdo > Elementos

Opgoes de Grelha & plano de Eaiggo > na Vista 3D > Filtro e Corte-Elementos em
[ Regue 3D; ou utilize o atalho (Ctrl + Alt + A).

B\ Linhas Guias L

Opcées de Linha Guia 4

Vinculo do Elemento Alt+E

@ Vinculo de Superficie

Guias Vinculadas
Pontos de Vinculo

Opcées de Ponto de Vinculo 4

'I Vincular & Grelha Alt+S

Opcées de Vinculo & Grelha 4

‘ Flementos na Vista 3D » & Cortes 2D Cirl+Y

Opcdes de Visualizacao 3D 4 Planos de Corte em 3D 3

) Modelo Analitico Estrutural |6 Filtro e Corte_Elementos em 3D... Ctrl+Alt+A

Opgées de Modelo Analitico Estrutural ¥ :@1 Mostrar Selegdo/Retangulo de Selegdo em 3D F5

Zoom » ::ﬁ:ﬁ Mostrar Selecao/Retangulo de Selecao Salva em 3D

Bty o | @ Mostrar Tudo em 3D Cirl+F5

Explorar Modelo

Extras Navegacao 3D >

Atualizar 3

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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1@ Filtrar e Cortar Elementos em 30 70X Na janela Filtrar e Cortar Elementos em

Viuslzagio de isos em 30 3D, role o scrolldomouse sobre acategoria
g'"“”'“ Tipos de Elementos para Visualizar em
Limitado:

3D, habilite a opcao Zona”e clique em OK.

Para | 0. Pavimento Térreo

De | 0. Pavimento Térreo

A zona podera entado servistanoambiente
3D (no exemplo, o volume azul).

Cortar Elementos pela regido do piso

Janela de Selecdo
Mostrar elementos: @Dentm da Janela
O Fora da Janela

[] cortar Elementos do Retangulo de Selegiio

Visualizagdo da Superficie de Corte
@ Usar Atributos do Elemento

OPersnna\izadﬂ U 1 %
‘é % Pintura - Anthracite ]

Tipos de Elementos para Visualizar em 3D

Y Membrana ~

@ Parede Cortina

[[,"_éh Zona ]

@ Marph

oY Escada

@ Guarda-Corpo

& Apoio Estrutural

"-, Vinculo Estrutural

Cancelar | | OK |
- (& MoDELO Por padrao a zona possui a Superficie
N N V|dro’ - Azul. Para alterar, entre nas
Pefmtcoes da Zona e va na aba Modelo.

@ Use esta Superficie em Todas as Faces da Zona

OHerdar Contorno da Parede e Superficie dos Elementos Cortados

PO DR = EDITANDO ZONAS
| NNSNDD ED@E' — Apds colocar uma Zona no projeto é
G — | Repetir Aresta- Area Fixa . .
3 O B4 5 . possivel editar sua forma mudando
posicao de vértices, arestas, elevando,
afastando arestas, etc.

Uma outra possibilidade é a de alterar a
forma da zona, porém mantendo sua area.
Para isso selecione a Zona e clique sobre
uma aresta. Dentro da paleta flutuante,
escolha a opcdo Repetir Aresta - Area

Fixa.
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SALA DE

ATUALIZANDO UMA ZONA

Com o Método de Geometria por Borda
Interna, apo6s realizar uma alteracao na
volumetria do ambiente onde a zona
esta inserida (por exemplo, aumentando
0 ambiente), & necessario realizar uma
atualizacdo da zona para a nova area.

Para atualizar a zona va em: Modelagem

> Atualizar Zonas.

|:|Se Atualizada manter o Selo da Zona no mesmao local
|:| Remover Cortar a partir do Topo se atualizado

|:| Remover Cortar a partir da Base se atualizado

Ampliar Zonas selecionadas

—_—
Atualizar Zonas X
Resultados da Ultima Atualizagio:

Estado MN®  «a MNome s

» Selecionadas.

Com a janela Atualizar Zonas aberta,
selecione as zonas que deseja atualizar
e, apos isso, cliqgue em Atualizar Zonas

SALA DE

Area: 48,07 m?

I Atualizar Zonas Selecionadas I I
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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selecione a

@ Definigdes da Linha Selecionada

Ty »

Uniformizar DefinigGes para Ferramenta Linha

~ 4= DEFINIGOES GERAIS

Linha Continua

Limites da Zona

SALADE
 ESTAR.
Area: 30,15 m?
P.D:3,00m

para acessar as definicoes, e al

ZONAS EM ESPACOS INTEGRADOS

Dentro do ambiente onde deseja colocar
as zonas, trace uma linha que defina
os limites de cada espaco. Apds isso,
linha e utilize o comando
(Ctrl+T) para acessar as Definigdes.

Definigdes
Selecionada marque a caixa Limites da

Depois disso, ao colocar a zona dentro
do ambiente ela ird se limitar por onde a

da Linha

7 x Dentro das

Selecionado: 1 Editavel: 1

Zona.
’ UTRNT )

linha passa.

SALADE

Are‘g:\?;rgng

PO:300m Para alterar

==

ere
0 nome da zona

Sala de Estar
A: 16,00 m?
Alt: 3,00 m

§ala de Estar
Area: 16,00 m?
P.D:3,00m

0 texto
selecione a zona e utilize Ctrl+T

principal,

ALTERANDO O PRE

alterado para “P.D:

FIXO

”

Dentro das Defini¢des da Zona (Ctrl+T),
na aba Definicdes, selecione Texto e
Estilo de Sobeposicdao. Nessa categoria,
em Editar Conteldo, procure pelo tipo de
conteldo que deseja alterar (area, altura,
nome etc.). Por exemplo, a “Area Medida”
por padrao o prefixo & “A:”, porém pode
ser alterado por exemplo para “Area”, e a
“Altura Teto”, por padrao “Alt.:” pode ser

~ B pEFINIGOES ~ 5 pEFINIGGES

€| » || A Texto e Estilo de Sobreposigio... » 4 b || A" Texto e Estilo de Sobreposicio... |
Definigées Texto por Escala Visualizagdo por Tamanho do Papel v Definigdes Texto por Escala Visualizacdo por Tamanho do Papel ~ |
150 M1[Ew | EEE e M2 === 1:50 Mo | E[E]= 10 M1 =E=
100 Mo | === uome M1 EE= 100 Mo | E[E|E uome M1 EE=E=
Editar Conteiido |Altura Teto (Sobrepor LIGADO) ~ Editar Contelido ‘AYEE Medida (Sobrepor LIGADO) ~
Tipo de Altura Prefixo Area:
Prefixo P.D: Mostrar Moldura

Mestrar Moldura Subrepur Estilo de Area Medida
Sobrepcr Estilo de Altura do Teto U 'm 5 N / 5 5=
v L] » N/ 8§ F
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EXTRAINDO INFORMACOES PARA
B9 (3 LecEnDA

As zonas contém informacdes que podem
ser usadas na elaboracdo de tabelas.
A ﬁ Mapas Para criar uma nova legenda, siga: Mapa
do Projeto > Mapas > Elementos. Clique
com o botdo direito do mouse sobre a
Novo Mapa... categoria e cliqgue em Novo Mapa.

W Elementos

Definicdes de Esquema...

@Novo Esquema de Mapa ? X Na janela, Novo Esquema de Mapa;
cologue o0 nome da nova tabela e clique

ID: Mome: em OK

| | |Legenda de Ambientes| |

® Novo Esquema: ‘ Elementos v‘

ODupIicar: EZ Legenda de Ambientes1

' * A janela Definicdes de Esquema ird
( = aparecer. Ela também pode ser acesada

Na aba Elementos escolha a legenda que
acabou de criar e a aba Critério / Legenda
de Ambientes vai ficar disponivel para
— edicdo. No critério Tipo de Elemento, na
,,,,,, o .. “= 5 coluna Valor, mude a opcao Todos os Tipos
para Zona, clicando sobre a seta ao lado
do nome e procurando na lista disponivel.

~ CAMPOS / LEGENDA DE AMBIENTES Em Campos / Legenda de Ambientes é

Hzla possivel escolher parametros para refinar
a legenda. Clicando em Adicionar é
possivel procurar por campos desejados,
como nUmero da zona e nome.
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Para alterar a ordem de exibicao das informacdes na tabela, clique sobre as setas
ao lado do nome do Campo e arraste para cima ou para baixo, para organizar.
v CAMNP::: LEGENDA DE AMBIENTES s - CAMNP::: LEGENDA DE AMBIENTES s
[£]055 Nome zana > \‘ ! 2 [y Nimero da Zona ]
Iil[‘;h Nimero da Zona 1 : [Z) Nome zona 1
D/ o e Ao clicar em OK uma nova janela ira
1 1 l aparecer para ajustar a legenda (que
N enda’lde Ambientes também pode ser aberta em Mapas
- FiNumero-aa N 7 > Elementos > -Nome da tabela-). A
- 7ona ome 2Zona tabela precisa ter alguns ajustes em sua
01 Cozinha visualizacdo para organizacdo da leitura,
1102 Sala de estar cligue nos trés pontos no cant_o _superlor
- 03 D T esquerdo para acessar as definicoes do
ormitorio tamanho de célula.
7@ Tamanho da Célula do Mapa 7 « Na janela Tamz_anho qa Célula do Mapa,
cligue em Redimensionar Colunas para
Coluna Largura (mm) Ajustar ao Conteldo e Redimensionar
Margem Esquerda 200 Linhas para Ajustar ao Conteddo. Apds
Mumero da Zona 30,00 iSSO C”que em OK
MNome Zona 30,00
Dessa forma as linhas e colunas terdo um
ajuste automatico.
I Redimensionar Colunas para Ajustar ac Conteddo I
Linha Altura  (mm) , . . | . . . 50 - . ,
Margem de Topo 2,00 - . : !
Cabegalho principal 6,00 - Legenda de‘ Am blentes
Linha de cabegalho 1 6,00 __
Linha de valor 6,00 Numero da Zona| Nome Zona
- 1101 Cozinha
I Redimensionar Linhas para Ajustar ao Conteddo I N 02 Sala de estar
Concelor 1103 Dormitorio
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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Legenda de Ambientes

, Ambientes
Numero

01 YARIE
02 Sala de estar
03 Dormitério

R 11 I NN 1

Legenda de Ambientes
Ambientes
01 COZINHA

- 1102 SALA DE ESTAR
03  |DORMITORIO

{g‘}l Congelar Cabegalho do Mapa

Inzerir Célula do Cabegalho Agrupado Acima

Apagar Célula Agrupada

= Esconder Cabegalho Principal

O Esconder Cabegalhos das Colunas

% Recaonstruir Mapa

Ao clicar dentro de uma célula da tabela,
é possivel editar o texto dentro dela.

Informacdes que sao extraidas das zonas,
ao serem editadas na tabela, atualizam
paralelamente a informacdo dentro da
Zona. Por exemplo, uma zona nomeada
por “Cozinha”, ao editar a tabela e mudar
para “Sala”, esse passa a ser o nome da
Zona. Além disso, criar mais zonas ou
excluir existentes também atualiza a
guantidade na tabela.

As tabelas também possuem réguas
auxiliares e marcadores mais grossos,
ressaltando o espacamento das linhas e
colunas, que podem ser arrastados para
customizar. Ao dar duplo clique sobre
eles é realizado um ajuste no tamanho
da linha ou coluna de acordo com os
textos inseridos dentro das células do
alinhamento.

[ Opgses de cabecalho do MapafO Clicar sobre a engrenagem posicionada

em cima das definicdbes de tamanho
da célula, é possivel esconder tanto o
cabecalho principal quanto o cabecalho
das colunas.

Sdo trés as opcdes de borda para a
moldura, que podem ser acessadas no
coluna esquerda da tela: Desativada,
Apenas Linhas e Linhas e Colunas.

01 COZINHA
* EBorda
_________ o 02  SALA DE ESTAR
Moldura da Célula: : EH 03 DORMITORIO
01 COZINHA
02 SALA DE ESTAR
03 DORMITORIO
01 COZINHA
02 SALA DE ESTAR
03 DORMITORIO
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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— Atributos do Elemento
Archicad

+ Materiais de construcdo e composicoes 61
+ Paredes e Lajes compostas 63
+ Vigas 64
+ Pilares 65
+ Ferramenta Fim de Parede 67
+ Perfis complexos - conceito 68
+ Perfis complexos - pratica 69
+ Perfis complexos - vigas 71
+ Perfis complexos - pilares 74
+ Criacao de superficies: conceito e definicdes 77
+ Criacao de superficies: criando superficies com jpeg 81
+ Criacao de superficies: criando superficies com png 86
+ Criacao de superficies: inicio de paginacao 89
+ Criacao de superficies: nova superficie do catalogo 91
+ Tramas de Superficie - conceito 93
+ Tramas de Superficie - 2d 97
+ Tramas de Superficie - personalizadas 100

+ Linhas, polilinhas, linhas personalizadas 101

+ Ponto quente, circulo e splines 106
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+ MATERIAIS DE CONSTRUCAO E COMPOSICOES

MATERIAIS DE CONSTRUCAO
Para definir um material de construcao,
siga: Opcdes > Atributos do Elemento >

REPRESENTACAO GRAFICA 2D
(TRAMA DE REPRESENTAGAO)

+ . ~
REPRESENTACAO Materiais de Construcao.
MATERIAIS DE ;
~ GRAFICA 3D
CONSTRUGAO (SUPERFICIE MAPA)
PRIORIDADE
(QUEM MANDA +?)

B s ‘ ~_ Coluna esquerda, série de materiais de
B — ™| construcao pré definidos.

oo = R— .

1 | 74 [1es | . . s~ .

o= ; = @ " wie | Coluna direita, definicdes do material de

= o | [T e | CONStrucdo selecionado.

D imento 1 ‘ Complexos

BE \I @ ] Mm\,m-ue\ b

gg ‘\ Prioridade de Intersecio: - ] o

53] |

BE 1 ~ PROPRIEDADES

) ] | B

B0 1

BEE Drywall RU - Cha 1

oo Drywall ST - Chapa Standard 1 7]

&) | Ferro 1 ~ PROPRIEDADES FISICAS

oo GENERICO - COBERTURA | Catalogo de Materiais Abrir Catdlogo.

i [ m] GENERICO - ESTRUTURAL 1 Condutividade Térmica: 50,000 W/mK

EE ?E!\IER\EE JS»D»?IM’ENZCL»I R 1 . Densidade: 7800,000 kg/m* v

" s e
A primeira.Rgfinicao é a trama de corte
|'Lm (representacao 2D), ao lado as canetas da

trama e do fundo do material.

= ESTRUTURA E APARENCIA

..... 7 166 |

< D) ’ . _ .
o [ @ Abaixo a Representacdo das Superficies

Orientacdo da Trama: WOrigem de Projeto ~, do 3D

Mota: & Orientacdo da Trama esta disponivel apenas para Composicies e Perfis
Complexos

i b . . . . _
= ’ E a terceira é a Prioridade de construcao
Prioridade de Intersecio: v p— do material, se ele manda mais ou menos

Fraco Forte do gue outro material.

Para criar novos materias, siga:
01 Escolher a trama e canetas
02 Escolher a superficie

03 Definir a prioridade

B Novo Material de Construgio

| [oo conerero

im] GENERICO - PRE-FABRICADO 1 7800000
0= GENERICO - BEV. INTERNO 1 450,000
oo GENERICO,/REV, EXTERNO | 20,100
om GENERIGH - TERRENO ] 1480

o Gessel- Placa v
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Alvenaria 100, Reboc. + Azulejo G

[ Novo.. Duplicar.. | Renomear.. | | Apagar. |

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

151 Caneta Linhz Tmu i
Externa/Topo: Linha Continua 156

IIIE-:IWS

Linha Continua

[ Ilviote - ceramice M 148 IEl B o0

~ Camada e Separadar

Linha Continua 148
D-Argamassa Colante M 15 [IW[] o005
Linha Continua 14 [TH)
i PR L PP Tmml 0N e ~

Total: [m] 0,135

‘ Inserir Camada | ‘ Remover Camada |

COMPOSICOES
Composicdessaoformasderepresentacao
utilizadas em projetos executivos. Ou
seja camadas agrupadas de materiais de
construcao.

A Composigies ? X
‘ %| Alvenaria 100, Reboc. + Azuleja »
Novo... Puni 1 [ J Apagar,

B/ Nova Estrutura Composta 7 X

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA D
Nome:
" Camada e Separadar 74 B
oo [co AwvenaRIA 19+3-3 |
po: Linha ¢

I
Gancetar o F

] 128 ﬁ :H 0,100

]
l. Reboco

Linha Continua

-n lo - Cerdmico

Para criar uma nova Composicao va
em: Opcgdes > Atributos do elemento >
Composicgodes.

Nesse ambiente, & possivel inserir e
remover camadas da composicao.

_
A Composicaes ? ® | composicaes ? X
[ [TT] -3e
% 00 ALVENARIA 19+3+3 > || 1] 00 Awvenaria 19-3+3 v
[ Nova. Duplicar... | Renomear... Apsgar. | | Nova. Dupliar... Renomear... Apagar... |

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

" Camada e Separador 7 CEHEtE Linhz Tipe

l. Tijolo - Vermelho

Interna/Base: Linha Continua

Total: [m] 0,100

Usar com:

LA

| inserCamada | | Remover Camada

Externa/Topo: Linha Cantinua
.-:-awo / Tijolo - Vermelho
Linha Continua
[ viicte - vermeino M1 IEl B oo
@ Linha Continua v [
[ viicte - vermeino M 8 o
@ Interna/Base: Linha Continua v [

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

11 Caneta Linhz Tlpn I

I-:-EI

' Camada ¢ Separador

Usar com:

LS AA

Total) m]

\nsrmCamada ]| Remover Camada

f Composigaes ? o
[Dommwmnrs-3-3 5
[ Nova.. Duplicar.. Renomear... Apagar.. |

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

I Caneta Linhz Tipo T

]|
%H

~ Camada e Separador
Externa/Topo: Linha Contin 1
B V_V_\WMASSA J&

Linha Contin

P
ll T e ]
Linha Contin 1 [Im
I ]_V_\WMASSA |- [0
Interna/Base: Linha Contin 1 [
Total: (m] 0250 Usar com:
Inserir Camada | | Remaver Camada = ASA

Assim como modificar os materiais
das camadas existentes, além de suas
espessuras.
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| D Alvenaria 100, Rebocada + Azulejo bI

+ PAREDES E LAJES COMPOSTAS

/@ Definicdes dos Padrdes da Parede ? X PAREDES COMPOSTAS
- s Para criar uma parede que utilize uma
- D GEOMETRIA £ PoSIONAMENTO composi¢gao existente, basta abrir as
Vinculo a0 Topos Definicbes dos Padroes da Parede e
L. rimeio paimerto origai+ v | EE& utilizar a op¢ao de Estrutura Composta.
— [ [ Tawswwomonas e+ | EM seguida, podemos escolher uma
composicao existente na lista abaixo.
3,00 =z
n7zn
Piso de Origem:
0. Pavimento Térreo (Atual) w ‘
‘ para Cota Zera |» Linha de Referéncia:
b oo ] ="

=]
%

72 =4

[=1
[=1
[=1

4N 20

@ Definigdes dos Padrées da Laje

Ty »

b4 QI ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

|i//'

|%E Alvenaria 100, Rebocada + Azulejo
Alvenaria 100, Rebocada 2 Faces
% Alvenaria 140, Rebocada 2 Faces
% Alvenaria 190, Rebocada 2 Faces

il Alvenaria 100, Rebocada + Azulejo
i 014
I 8

1 U Upl

Padrao

Piso de Origem:

0. Pavimento Térreo (Atual) V|

Plano de Referéncia:

Z' =z, = =

para Cota Zero | ®

i

LAJES COMPOSTAS

Para criar uma laje que utilize uma
composicao  existente, basta abrir
as Definicoes dos Padroes da Laje e
utilizar a opcao de Estrutura Composta.
Em seguida, podemos escolher uma
composicao existente na lista abaixo.

il@ Laje em Concreto, Isolamento + Parquet ... ¥

' 1

O 90,00°
Plano de Referéncia:

Z' Z, B A

L]
[=]
L]

AlsS

—
i45<] cobertura Plana

=G

Cobertura/Laje Genérica D

ﬁ Cobertura/Membrana Genérica DGt
Laje em Concreto + Parquet Madeira L=
Laje em Concreto + Piso Cerdmico 10mm =

Laje em Concreto, Isolamento + Parquet Madeira
b+ 0 31

Hiﬁ Laje em Concreto, Iso..to + Parquet Madeira

- - 3 .-
Laje em Concreto, [so..ento + Piso Cerdmico

Parede/Membrana Genérica
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+ VIGAS

D Para abrir a janela de Defini¢cdes dos
Padrées da Viga, basta clicar duas vezes
= ,|Ferramenta Viga | na fer’ramenta Viga, na a}ba Modelage_m.
Também podemos selecionar uma viga
> existente e teclar (Ctrl + T), no Windows
ou (Command + T), no MAC.
@ Detrigoes dos s Ve » x| Essajanela é dividida em 6 areas listadas
oL ] == | na coluna da esquerda.
Ot fg
D) segmento g u]
Eee Na primeira, Viga, podemos definir a
9 e s i =)= altura e a espessura da viga (1).
Classificagio e Propriedades
5 - S roscouane Na aba Posicionamento temos o nivel da
= Sl viga (referente a posicdo do seu Eixo de
(oot i I Ee St Referéncia) e seu Piso de Origem (2).
I .
e Ja na aba Cortes Terminagdes e Eixo de
Ao %  [wo i:t | Referéncia, podemos alterar a posicao do
D T om Eixo de Referéncia (3).
Rotagdo do Eixo: @:\1
<© EST - Viga » Cancelar
@ ocfricoe cosPcoe Vi Em Segmento temos a opcao de alterar
b . = o0 nUmero de segmentos da viga (1). Além
O 0 disso, na aba Estrutura, podemos: definir
a geometria da viga (retangular, circular
=l ou utilizando o desenho de um Perfil
Complexo) (2); definir seu Material de
~ B estrutURA ~ . . . . _
SO e Constru_ga}o (3); deﬁmr_suas d|mgnsoes
3 [ 3] 0w 1% (4); definir se o comprimento é fixo ou
P flexivel (5).
~ &3 MODELO ’ .
I Na aba seguinte, Modelo, podemos
ST LA sobrepor suas Superficies.
oo THIEN |6
02 1iee .
eo-02 HH @
> j JUNGAQ SEGMENTO
: IE CLASIFICAC‘DEPEPRIEDADES
© EST - Viga > Cancelar
Na area seguinte, Furo, podemos adicionar furos na viga. Ja na aba Planta e
Corte, nos é permitido alterar a graficacao da viga.
Nas areas seguintes podemos alterar parametros, classificacdes e propriedades.
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+ PILARES

Para abrir a janela de Defini¢cdes dos

Modelag Padroes do Pilar, basta clicar duas vezes
E;] na ferramenta Pilar, na aba Modelagem.
Também podemos selecionar um pilar
D ,,| Ferramenta Pilar existente e teclar (Ctrl + T), no Windows
ou (Command + T), no MAC.
=
@ Detrigoscos st do i » x| Essajanela é dividida em 5 areas listadas
== na coluna da esquerda.
ilar SZI 030
0
Na primeira, Pilar, podemos definir a
S largura e o comprimento do pilar (1).
il Na aba Posicionamento temos o vinculo
| n do seu topo e seu Piso de Origem, além
—r das dimensdes de afastamento em
e relacdo ao plano do Piso de Origem e ao
BT N plano do Topo (2).
.t [000 | -]
ji‘”; - Ao lado, podemos definir uma angulacdo
& ow

Caso o pilar tenha revestimento e nao
esteja solto, clique no:

| Método de Envolvimento: Independente, Envolvido i
L3

Dessa forma, o revestimento da parede
ird acompanhar o pilar.

@ compesies © x  Lembre-se que para o envolvimento
[ vz © acontecer, a camada externa da
(o] [ | e parede precisa estar definida como

Acabamento dentro da Composicao.

Tipo i

Total: (m]

| inserir camada
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» x  Em Segmento temos a opcao de alterar
== 0 nUmero de segmentos do pilar (1).

1 |oz0

. Além disso, na aba Estrutura, podemos:
definir a geometria do pilar (retangular,
[ o circular ou utilizando o desenho de um

T[] Perfil Complexo) (2); definir seu Material

~ Y estrutura

2[Eo 3] =5 de Construcdo (3); habilitar e definir
N g @ o material do seu revestimento (4);
A[ETER e 8%, 6 definir suas dimensdes (5); definir se o
R — =1 comprimento é fixo ou flexivel (6).

~ [ mopELo

Sobreposico de Superficies: Alinhamento de Textura Personalizada:

[ pintura - Bran Redefinir Texturas .
il § Na aba seguinte, Modelo, podemos
: ;::I::’C:::(::ZAFAHAMENTODEPERFIL SObrepor Suas SuperfiCies'

» [El CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

&G | @ esT-pilar vl el | [ ox

Nas areas seguintes podemos alterar a graficacdo do pilar, seus parametros,
classificacdes e propriedades.
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+ FERRAMENTA FIM DE PAREDE

A ferramenta Fim de Parede serve para

[:L-I ¥ | Ferramenta Fim de Parede ajustar o arremate nos finais de paredes.
e " * Selecione a ferramenta, entre nas
Y | Tt L. . . .
@ - @ o s Defini¢des (clicando duas vezes no icone)
e § e selecione o tipo de arremate desejado.
[ST— o
O
[Ca— Clique no vértice da parede que o
“Bwen - arremate sera feito automaticamente.
b
~ REPRESENTACAO 2D |
REPRESENTAGAO 3D 7]
:) l DESCRIGO.
1] | —
= T | o]
[ s Ao_ selecionar o elemento de fim de parede
- (5 PREVISUALIZAGHO £ POSIIONAMENTO criado, ele apr_esentara pontos quente§
N — cor Qe rosa. Clicando em algum deles €
B @ possivel inserir a espessura desejada.
= @
@:* 0,00 =
: ®
Profundidade do Corte:
% 0,03 ]
%
~ 77| ESPESSURA
E » |lE3 Todos Pardmetros... b‘
> ESPESSURA No ambiente 3D é possivel notar que
- REPRESENTACAO 30 7 ha discordancia de materiais. Entre
Eu wugﬁo da Camad... s . n aS d eﬁ n I gées n Ova m e nte’ Cl |q u e e m
Sobrepor Superfies 5] Representacdao 3D, na aba Espessura,

e habilite a opcdao Use Material de
Construcdo da Camada da Parede. Desse
modo, o fim da parede tera o(s) mesmo(s)
Material(is) de Construcdo e Superficie

» [E] cLASSIFICACAO E PROPRIEDADES da parede'

Cancelar ‘l oK |
i Em representacdo 2D é recomendado
S 3 deixar “Usar a Caneta de Contorno da

Parede” habilitada.

Como nao ha ferramenta para topo de parede, recomenda-se usar a ferramenta
de laje.
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+ PERFIS COMPLEXOS - CONCEITO

| 4

Perfis complexos sdo estruturas de perfil
com desenhos fora do padrao retangular
gue deverao ser extrudados. Esses perfis
sdo criados através de tramas para serem
usados com ferramentas como paredes,
vigas, pilares, guarda-corpos, etc.

- SANCAS;
- CALHAS;
- RODAPES;

co&'ﬁé\ﬁmu PILARES COM % Ferramenta Trama, localizada em

PERFIL H documentacao.

Veja abaixo como utilizar um Perfil Complexo na Parede, na Viga e no Pilar:

(@ Definicdes dos Padrdes da Parede ? X @ Definigaes dos Padres da Viga Toox
A Padrao
4 Padrdo -
ﬁ E viga L1 os0 @
s k]
~ D1 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO &
& Furo
Vinculo ao Topo:
&= Planta e Corte
| 1. primeiro pavimento criginal + 1~ [ [ [ TP — = s
Classificacéio e Propriedades
‘ |0,00 | IParsona\izado DI ==

~ P/ EsTRUTURA

o 2 @ i D oo EZI[@J
= s 1 T o |
Ll o W20 e oo aE

Piso de Origem: 100,00 %
| 0. Pavimento Térreo (Atual) v| ~ & MopELo
Sobreposigio de Superficies: Alinhamento de Textura Personalizada:
- P eto - 02 > Redefinir Textura
para Cota Zero |# Linha de Referéncia: tH

eto-02 1@
creto - 02 H\' U[

- — | N

/@ Definicoes dos Padrdes do Pilar ? x = ;fg
Flanta e
ﬁ » Padrdo |

. ) IGEMERICO - EST... » p
I i T 3 =
sonc R

Planta e Corte

ﬁ Pardmetros Analiticos Estruturais

Classificagdo e Propriedades 3,00

0

v V7] ESTRUTURA

odz] oo mew R

Personalizado b| ”JJW"' EST - Aco | Barrote
- i 0,08 x0,13
Q| g ICO1* |o.00 !
E
[ | sEnErico - Rev. ExTERND » E
g
~ [J mopeLo
Sobreposigio de Superficies: / Personalizado
- Ago | Barrote - |
m : ﬂ[ EST - Ago | Seqdo € Comum (paramétrica) 3 D
m » 9 EST - Ago | Secdo C Enrijecida (paramétrico) 3 D
EST - Aco | Secdo | Universal searamétricoj ‘"QI n
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Lestor de Ferm

+ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:

Personalizado

d

/
O
(Z

Usar cg

habilitadas

Gestor de Perfil X
~ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:
ESC - Longarina em secio C >
@ B Al X
Editar...
Usar com:
B ©
Selegio de Elementos:
Capturar Aplicar
Camadas de Projeto
Modificadores
Componentes - Padrio
Contornos de Perfil Uniformes
]
| Novo Perfi 7 X
MNome:
Joovicai |
Canceta
3N L
L W [

% ] | Ferramenta Trama |

BooBl o=

rs

+ PERFIS COMPLEXOS - PRATICA

Para criar novos perfis complexos va em:
Opcdes > Perfis Complexos > Gestor de
Perfil

Na caixa de didlogo Gestor de Perfil,
pode-se notar que ja temos uma série de
opcdes de perfis prontos por padrao.

Para criar um novo perfil, cliqgue no
primeiro botdo “Novo” e o renomeie.

No ambiente de Gestor de Perfil, somente
as ferramentas do ambiente 2D estao

-~ perfil podemos utilizar a
ecriemlinhas, maslembre-

se que um perfil complexo é formado por
tramas e nao por linhas. Por isso, ao final
do seu desenho, & necessario selecionar
a ferramenta Trama e preencher todo o
perfil com atrama referente ao material de
construcao correto (utilize a Vara Magica,
pressionando a “barra de espaco”).

O x identifica a origem, ou seja, o0 ponto de
insercao deve estar de acordo com como
este perfil serd inserido no projeto. Por
exemplo: vigas crescem para baixo, assim
como as lajes, dessa forma o ponto de
insercao deve estar no topo central da viga.
Pilares sdo inseridos pelo eixo, assim o
ponto de insercao deve estar no centro do
elemento desenhado. FFERENGIA

REFERENCIA

1

FERRAMENTA
VIGA
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Esteja sempre ciente de que elementos
/ gue utilizam uma mesma ferramenta

tendem a juntar suas linhas de
referéncia. Por exemplo, ao utilizar
a ferramenta Parede (com perfil
complexo) para modelar um rodapé,
0 rodapé ira tender a se juntar a uma
| parede que ele encontre.

ot e st » « Para que elementos diferentes, que
. o s o o wme.  Utilizam a mesma ferramenta, nao se
I I »  juntem, cologue esses elementos em
ved o vegetais diferente e altera o nimero
cod ko do indice do vegetal. Elementos em
§§ @ o) vegetais com indices diferentes nao
EE iﬂ‘ interagem entre si.
b o o | 2 |p, 20 - Rodapé . |
e co 1 |aka - parede || |

3. Base e Dads g ers de Ao Sancerd » x No caso de estruturas de aco, ao
e =N “ESMA desenhar um perfil do
Zero—siga—Opcdes > Perfil Complexo >
: I e Importar Perfil de Aco Standard.
I
L. Nessa janela, podemos selecionar o
v o S on o pais e a geometria da estrutura. Desse
modo, nos sao listados todos os perfis
o o on oo o disponiveis, que podem ser importados
oo w2 oxt ow s diretamente para a lista de perfis
complexos disponiveis no arquivo, em
Gestor de Perfil.
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ PERFIS COMPLEXOS - VIGAS

CRIACAO DO PERFIL COMPLEXO

Para criar o perfil, va em Opg¢des > Perfis
v Gerenciar perfis Complexos > Gestor de Perfil. Apds abrir a
janela do Gestor de Perfil, clique no icone
“+” para criar um novo perfil.

Gestor de Perfil >

Escolher Perfil:

Personalizado 2
| ©
@ Novo Perfi ? % A janela Novo Perfil abrira, preencha o
campo de nome do perfil como “00 - Viga
Nome: Metalica” para identificar posteriormente

|M_wga Metalicd ‘ e em seguida cliqgue em OK.

Ja com a viga criada no Gestor de Perfil,
cligue no botdo Editar e uma aba com o
¥ Gerenciar perfis nome do perfil ira abrir.

Gestor de Perfil =

Escolher Perfil:

00 - Viga Metalica 3

&

Editar..
Eaar rerfil
= 1 Nessa janela podemos utilizar a

ferramanta Linha como base para do
desenho do perfil da viga, mas lembre-
se que o Perfil Complexo deve ser criado
com a ferramenta Trama.

| —ve— |
— |
Nesse caso, como trata-se de um perfil

para ser utilizado com a ferramenta Viga
é importante que o Ponto de Insercdo
esteja centralizado no topo do perfil.
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Retorne a janela do gestor de perfil e,
em Usar com, habilite a opcao Viga e
desabilite a opcao Parede.

Gestor de Perfil e

¥ Gerenciar perfis

Escolher Perfil. Apbs isso cligue em Salvar.
00 - Viga Metalica b
©E A
. \
Salvar
Usar com:

A B ©

POSICIONANDO A VIGA
Clique duas vezes na ferramenta Viga
para abrir as Definicdes dos Padroes da

t:';j » | Ferramenta Viga

/@ Definicdes dos Padrées da Viga ? X Vig a.
5 Padrdo
= viga ac1 [o.s00 0
& Furo
ﬁP:;::(r:sAena\mmsEstrulurais @ 2355
Classificagdo e Propriedades.
=3
e grgjtroﬁ_das definicbes, na aba Estrutura,
— - Z " em Segmento, escolha o icone para Perfis
AR Complexos. Apo6s isso, procure o nome da
e+ viga criada anteriormente.
18 oetiioesdos acoes g Vi * *  Na aba Posicionamento, em Viga, insira o
’f" . =  valor de Afastamento ao piso de Origem
O w8 como a espessura da laje em negativo,
por exemplo “-0,2m”.

Cliqgue em “OK” no canto inferior direito
para confirmar.

Em seguida, no ambiente 2D, clique no
ponto onde deseja iniciar a viga e depois
cliqgue no ponto final de sua insercao.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
e|XO 72 #foradoeixo @eix0.xyz



Gestor de Perfil

¥ Gerenciar perfis

Escolher Perfil:

EDITANDO o) PERFIL  COMPLEXO

00 - Viga Metalica

X EXISTENTE
Para editar o perfil va em: Opc¢des > Perfis
Complexos > Gestor de Perfil > Editar.
[ ]
© & A X
Editar...

Dentro do editor, altere o que for

i i necessario, or exemplo a altura
Usar com: Editar Perfil p P

(atentando-se ao ponto de origem).

Com a ferramenta Retangulo de
Selec¢do é possivel criar um retangulo
ao redor dos pontos que se deseja
mover e apenas clicar e arrastar na

diregao e medida desejada, alterando
/ — o desenho.

Gestor de Perfil

¥ Gerenciar perfis

Escolher Perfil:

Clique em Salvar para guardar as

mudancas, que serdo aplicadas a todas

as vigas que utilizam esse perfil.

00 - Viga Metalica >
Salvar
Usar com:
O 0
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Gestor de Perfil

¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:

Personalizade

+ PERFIS COMPLEXOS - PILARES

@ Novo Perfil

MNome:

5

«  CRIAGAO DO PERFIL
Para criar o perfil, va em Opg¢des > Perfis
Complexos > Gestor de Perfil. Apos abrir a
janela do Gestor de Perfil, clique no icone

» . N
“+” para criar um novo perfil.

% A janela Novo Perfil abrira. Preencha o
campo de nome do perfil como “00 - Pilar
Metalico” para identificar posteriormente

‘EHJ - Pilar Metélico|

‘ e, em seguida, cligue em OK.

Cancelar

Gestor de Perfil

¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:

00 - Pilar Metalico

@

% Jacom o perfil criado no Gestor de Perfil,
cligue em Editar Perfil e uma aba com o
nome do perfil ira abrir.

Editar...

= ' —Nessa—tanela podemos utilizar a

ferramanta Linha como base para do
desenho do perfil da viga, mas lembre-se
gue o um Perfil Complexo deve ser criado
com a ferramenta Trama.

Nesse caso, como trata-se de um perfil

Gestor de Perfil

¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:

00 - Pilar Metalico

&

para ser utilizado com a ferramenta Pilar
€& importante que o Ponto de Insercao
esteja localizado no centro do perfil.

> Retorne a janela do gestor de perfil e,
em Usar com, habilite a opcao Pilar e
desabilite a opcao Parede.

» ApoOs isso cligue em Salvar.

Salvar

Usar com:

SIS

A h @

0

eiXo 74
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D P Ferramenta Pilar

/@ DefinigBes dos Padrdes do Pilar ? X

I0° pilar a1 |os00

Segmento I Jos00

==

Meétodo de Geometria:

olo o &

@ Definicoes do Pilar Selecionado ? X
T Selecionado: 1 Editével: 1
I pitar 3c.1 |oso0 W
) segmento a5 (5500 0
&) parametros Analticos Estruturais
3
Classificacda e Propriedades E I 3,000

v PLANTA E CORTE

3/ Linhas Acima do Nivel de Corte Linha Tracejada 2:1
E5 1) caneta de Linha em Projecgo .10 mm 68 [ —

Linha Tracejada 3:1

0,50 mm 239 [wr—]
-i- U Caneta do Simbolo X do Pilar 0. 8 [ —
TRAMAS DE SUPERFICIE ¥}
Trama vazia
]
uperficie  0.10 mm 88 [ —
W U Caneta do Fundo da Trama de... 0.10 mm 19 C— .
< EST - Pilar » Cancelar

] e em OK para confirmar.
i
~ 77 ESTRUTURA
o o[x] 0o g
| ey 1 T o £

POSICIONANDO O PILAR

Clique duas vezes na ferramenta Pilar
para abrir as Definicdes dos Padroes do
Pilar.

Dentro das definicdes va na area
Segmento, abra a aba Estrutura e escolha
o0 icone de Perfis Complexos. Apds isso
procure o nome do perfil criado e clique

Em Método de Geometria, na parte
superior da tela, defina como Geometria
Simples.

No ambiente 2D, cligue sobre o ponto
onde deseja colocar o pilar.

REPRESENTACAO DO PILAR

Selecione o pilar e utilize o atalho
(Ctrl+T) para acessar as Definicdes do
Pilar Selecionado. Dentro das definicdes,
em Planta e Corte, abra a aba Planta e
Corte e siga: Simbolo em Planta > Tipo
de Simbolo. Em seguida, escolha a opcao
Simples.
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Opcoes  Teamwork Janelas Ajuda
Atributos do Elemento ’
(® Gestor de Propriedade...
@ Gestor de Classificacdo...
‘ Perfis Complexos ] I Gestor de Perfil...

Intersecdo Automatica

5}:/ Gestor de Extensdes...

Capturar Perfil de Selegdo

| Importar erfil de Aco Standard.. |

Preferéncias do Projeto 4
Ambiente de Trabalho 4
JC Base de Dados de Perfis de Aco Standard 7 X

G2

Cédigo do Pais:
—— 1)

< prasileiro hd

Geometria:

I rormal/H ~ e TG4

Material de Construgdo Atribuide:

[ enerico - EsTRUTURAL — »

Perfis para Importar:

* Nome Cotas

— 1

Perfis Disponivers:

Nome G1 G2 G3 G4

HP200X54 0204 0207 0011 0011 ~

HP250X62 0246 0256 0.011 0.011

HP250X85 0254 0260 0.014 0014

0308 0310 0015 0015 ’
0312 0312 0017 DD/

0314 0313 0018 0018

0319 0321 0021 0021

| Adicionar Perfil ao Projeto » > | Remaver

Importar
Gestor de Perfil Apbs  escollger
¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:
HP310X132 »
® 2 al
| ] [_5 E1 ﬂ' X
Editar...
Usar com:
— =]
N

Selegdo de Elementos:
Capturar Aplicar

Camadas de Projeto

Modificadores

Componentes - Padrdo

Contornos de Perfil Uniformes

UTILIZANDO PERFIS PRONTOS

Para importar um perfil pré-configurado,
siga: Opgdes > Perfis Complexos >
Importar Perfil de Aco Standard. Uma
janela chamada Base de Dados de Perfis
de Aco Standard ira abrir com algumas
opcoes:

Codigo do Pais - escolha “Brasil”
mostrar perfis nacionais.

para

Geometria - Permite alterar o tipo de
perfil.

Material de Construcdo Atribuido -
Escolhe o tipo de material de construcao
a ser utilizado no perfil (trama).

Perfis Disponiveis - exibe o catadlogo com
0s nomes de cada perfil. Ao escolher um
perfil ele ira aparecer em Perfis para
Importar.

os perfis a serem

importados, basta clicar em Importar
e todos os perfis selecionados estardo
disponiveis no Gestor de Perfil, prontos
para serem utilizados. Lembre-se de
prestar atencao no Ponto de Insercdo
dependendo da ferramenta com que o
perfil sera utilizado.

E possivel fazer qualquer alteracdo nos
perfis importados.
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+ CRIAGCAO DE SUPERFICIES: CONCEITO E DEFINIGCOES

Opgdes | Teamwork Janelas Ajuda Superficies sdo a materialidade vista no
| Atributos do Elemento  * ambiente 3D, isto &, sao as texturas. Por
@ Superficies.. | padrdo o Archicad também traz opcées
€5 Materiais de Construgio.. pré—ConﬁguradaS para uso.
@ Composicoes...
IC Gestor de Perfil... Paraacessar as superficies, vaem: Opcoes
[ZY Categorias das Zonas.. > Atributos do Elemento > Superficies.
E Perfis de Operacao...
G% Sistemas MEP...

Verificar Superficies..

U& Gestor de Atributos...

@ superices > x 1. Escolher a Superficie que estd sendo
(EE— me|  configurada.

Novo... Renomear. Compartilhar... Apagar.

2.CordopreenchimentoemVistas, Cortes,
oorsésic - Elevacdoes, Documentos 3D e no Motor

e 4 Vetorial 3D (ndo afeta a renderizacao).
2 I Cor de Superficie: | I Reflexdo

Ambiente:

g o ’ 3. Configurar a transparéncia da

ren . Superficie.

Atenuancia: Brilho:

L]
o= 4 (‘nhﬁgllrﬁgn forma que a superficie
> - . lida com os reflexos.
v ] v O
I s — Ambiente - A forca de como a luz do
ambiente é refletida, quanto maior mais
claro.

Emissdo

Atenuancia:

Cor emissdo:

Difusdo - O quao irregular é a superficie
e sua reflexao.

Brilho - Define se a reflexao da luz é mais
ou menos dispersa.

5. Configurar a forca e cor do brilho.

Especular - A forca do brilho.
Cor especular - A cor do brilho.

ST A aba Trama Vetorial possui as seguintes
FEF o sos0 | eV =Ty defini¢des:

Nota: Trama Vetorial 3D é visivel nos Cortes, Elevages, Documentos 3D e no Motor Vetorial 3D.

6

6. O padrao de Trama nas representacoes.

7. Cor dalinha que corresponde ao padrao.
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A Cor de Superficie e Cor da Trama Vetorial tem relacdo na representacdo, como
por exemplo as alteracdes a sequir, que afetam a percepcao do material mesmo
partindo de uma trama igual:

Cor de Superficie: I
‘|
EH Grelha 30:30 ® U [

Cor de Superficie:

11

-
: Grelha 30x30

- TEXTURA A aba Textura possui as seguintes opcoes
1 |Piacas - Bronzeada 3. (1024 x 1024)| para as su perﬂCieS:
1,20 4
ot 1. Ver nome da textura e dimensdes em
2 pixels.
Proporgdo Qriginal
= 2. Pré-visualizacdo da imagem escolhida
o para a textura.
5

3. Alterar a imagem relacionada a
textura, podendo escolher tanto imagens
disponiveis na biblioteca do Archicad
guanto no computador.

I Listar... |I | wx ” L% | Amastra: i ~

4. Definir as medidas que a textura vai
ter em escala real.
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30 30 30 30 Um ladrilho de 30cmx30cm, que possui
4 pecas em sua textura, teria o valor de
tamanho em 1,20m, que representa a
soma dessas pecas que aparecem na
textura.

A opcao de “Proporg¢dao Original”
permite, ao dimensionar o tamanho de
um dos lados, alterar o outro de forma
proporcional. Desabilita-lo permite
distorcer a textura.

Ainda na aba Textura:

Efeitos Canal Alfa

M [0 Csuperice 5 0 Ar)gul_o de_ Rotacao, caso  seja
— Clambiente necessario girar a imagem em um angulo
't Despecr especifico.
Pro orcdo Original DD“”“ . .
pore T —_— 6. 0 método de Espelhamento, que define
> 5 Jansparéncis §Dd|sp05|<;ao da textura na visualizagdo
6 DOrigemAleatéria 8 .
ﬁostra altera a quantidade de
Amostra » | repsticoes datexturana p_ré_—wsuahzagAéo,_
7 para verificar a aparéncia da textura em
zxz e | [ x| areas maiores.
.
Axd i . .. i
8. A caixa Origem Aleatéria define se a
imagem terd um inicio aleatério (para
texturas irregulares).
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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Metal - Ouro Ao escolher uma sup,erﬂuer, ao lado de
seu nome também é possivel verificar

- o] . ~
Metal - Pontos Pequenos Perfurados  'a%a% 2 outras informacses:

[ metal - Zinco

1 2 5 1. A cor da superficie, explicada
anteriormente.
2. Se essa superficie possui ou ndo uma
trama associada a superficie.
3. Se essa superficie possui ou ndo uma
imagem associada para a textura nos
motores de renderizacao.

Caso a superficie ndo possua trama ou imagem de textura associada, o icone (3)
estara ausente.

@ supericis > x  As definicdes mostradas se aplicam
\Dmdmmmw . ao Motor Basico, utilizado durante a
e mee emms. | e NAvegacao dentro do Archicad. £ possivel
— alterar o motor em Definigées de Motor,
EfinIgoes de otor: .

: sendo possivel escolher, por exemplo, 0

| Motor Basico |v . . .
— renderizador Cineware (CineRender).

CineRender da MAXON

OpenGL
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+ CRIAGAO DE SUPERFICIES: CRIANDO SUPERFICIES COM
JPEG

Opcdes Teamwork Janelas Ajuda Para criar uma nova superficie, siga:
| Aibutosdo Elemento  » Op¢des > Atributos do Elemento »>
|5 superficies.. | Superficies.

@ Materiais de Construcao...
§ Composigdes...

IC Gestor de Perfil.

[ZY Categorias das Zonas...
E Perfis de Operacao...

@@ Sisternas MEP...

Verificar Superficies...

U& Gestor de Atributos...

@ supericies roox Na janela Superficies, cligue em Novo
[ s - oo . para criar uma nova superficie.

Definibes de Motor:

‘ Motor Basico M

7@ Nova Superficie 7 X Esta janela permite duplicar uma
superficie existente, escolher uma
rao do
dbstituir as definicdes do

catalogo.

O MNovo do Catdlogo

(O substituir Definigdes do Catalogo

cAese Escolha uma superficie existente para
S~ duplicar e a renomeie ela. E recomendado
inserir “00” ou “_" antes do nome da
sua superficie para que ela figue no
inicio da lista, facilitando a selecao
posteriormente.
- Textus Nas configuracdes da sua superficie,
. . e Ka tna aba Textltrjwra e, em seguida, em
- - istar para escolher uma imagem que va
representar sua superficie.
Proporgao Original Ooifuso
[IMartelado
& Dlrensparenci
27 [Jorigem aleatéria

Cancelar ok
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@ Carregar Imagem da Biblioteca 7 X Na janela Carregar Imagem da Biblioteca,
cligue no botdo Adicionar para escolher
I Adiconar.. | 2 uma imagem a partir dos documentos
v [ sibliotecas existentes do seu computador.

> £ siblicteca ARCHICAD 24
> Biblioteca Interna

Cancelar | | QK |
7@ Carregar Imagem da Biblioteca 7 X% Apbs escolher a imagem que pretende
) usar, uma pré-visualizacao ira aparecer
| Adidonar.. | | zs392s3¢ [ na aba Bibliotecas interna, representando

v B sibliotecas gue a imagem foi adicionada a uma
nova biblioteca do Archicad. Também é
possivel ver a resolucao da imagem usada

no canto superior direito.

> [ siblioteca ARCHICAD 24
v Biblioteca Interna
| Eb{oﬁLogosﬁRoxoﬁRGB-lO.[I

= Porcelanatojpg

Cliqgue em OK para confirmar a escolha da

imagem.
< >
Cancelar ‘ | oK |
7@ Carregar Imagem da Biblioteca 7 % Alternativamente, é possivel acessar a
) biblioteca de texturas do proprio Archicad.
| Adicionar.. | rocoxioeo (@] Para isso, clique na aba Bibliotecas e abra
B Bibliotecas " as pastas até a opgao “[TImg] Texturas”,

v [ siblioteca ARCHICAD 24

gue possui diversas subpastas para
escolha de acordo com a necessidade.

v tl Catdlogo de Superficies 24

v tl Catalogo de Superficies |
v E] [TImg] Texturas 24

v B Acabamentos de Tet Apobs escolher cligue em OK.

> tl Metal Teto 24

> tl Teto de Gesso 24,

< >

Cancelar | | oK
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[E:?\ Exportar para o BIMcloud...
!

\iep Criar Travel Pack

Interoperabilidade

Arquivo

D Novo 4
[ Abrir »
D< Fechar Projeto Ctrl+Shift+W

% Abandonar o Projeto Teamwork
Salvar Ctrl+S
[E) salvar Como.. Cirl+Shift+S

> Enviar Alteracbes Cirl+Alt+5

@ Publicar o Hiper-modelo BIMx...

»

Conteddo Externo

»

‘ Bibliotecas e Objetos

b@ Gestor da Biblioteca... |

Informagdes

> @ Gestor de Bibligtecas BIMcloud...

Definir Plotter...
Desenhar...

'@ Criar Recipiente...

@ Extrair um Recipiente...

/@ Gestor da Biblioteca

Bibliotecas no Projeto contedico da Biblioteca

Definir Pagina... CtrisShiftep A Mostrar no Gestor de Bibliateca
5 Imprimir... Ctrl+P @ Novo Objeto...
Sair Culeq PR Abrir Objeto.. Ctrl+Shift+0
Salvar Sele¢do como... 4

Compartilhar Objeto..

Eﬁh Importar Blocos a partir de DXF/DWG
sﬂ. Importar o Arquivo Rhino 3DM como Objeto...

» -/ Todos os ltens de Biblioteca foram carre;

Nom Localizagio Tamanho  Estado
Biblioteca Interna 96 kB
Elpiblioteca ARCHICAD 2¢ CAProgram Files\GRAPHISOF..24\Biblioteca ARCHICAD 26 o165 MB
[l siblioteca mep 24 C:\Program Files\GRAPHISOF..ICAD 24\Biblioteca MEP 24 19 M8
EeiBLioTeCA Teturas CA\Users\estag\Documents\BIBLIOTECA Texturas 20MB

dentro de Bibliotecas no Projeto.

(& B () | siblioteca carregada a partir de
Objetos colocados:

Instancias colocadas:

gados com éxito

| @) Recarregar & Aplicar | Cancelar
@ superficies ? X
[ 00 - PORCELANATO CINZA 6050 muaf i

Definigges de Motor:

| Motor Basico N

(O Nova do Catalogo

» CATALOGO

() substituir Definigge

@ Nova Superficie ? X
Nome: |OO - PORCELANATO CINZA W)(ﬁd ‘
@ Duplicar [ vLadrilhos - Tan 30x30 HEe

s do Catilogo

ADICIONANDO UMA BIBLIOTECA

A biblioteca otimiza a criacdo de
superficies, uma vez que incorpora
diversas texturas ao Archicad de uma
vez, evitando a necessidade de incluir
uma por uma.

Para adicionar uma nova biblioteca ao
Archicad, va em: Arquivo > Biblioteca e
Objetos > Gestor da Biblioteca.

Dentro do Gestor da Biblioteca, cligue em
Adicionar e procure pelo local onde se
localiza a pasta.

Apbs escolher a pasta, ela ficard visivel

Em seguida é importante clicar em
Recarregar e Aplicar, para que ocorra uma
atualizacdo e a biblioteca fique disponivel
no modelo.

Agora, abra novamente as Superficies
(Opcdes > Atributos do elemento >
Superficies) e crie uma nova superficie,
como explicado anteriormente.
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- TexTuRa Apods criar, na aba Texturas, cliqgue em
(1024 x 1024) Efeitos Canal Alfa Listar

1,20 [ superficie
[Jambiente
R [especular

[Alproporsio original [oituso
Martelado

=.-.-| & Dransparnca
."I RN R B 5 L
[origem aleatéria

\ H | e [

‘ Remover Textura ‘

@CarregarlmagemdaBiblioteca ? X A bib|i0teca inserida estaré dispor‘livel
para uso. Acesse as subpastas e escolha
| Adicionar... | a textura que deseja.
v [ Bibliotecas ~
> tl Biblioteca ARCHICAD 24
v D BIELIOTECA_Texturas |
> B3 concreTos
> [ peaue
> [ mapeRAs
> 3 meTAL
v [ peDRaS v
< >
‘ Cancelar | | QK |
- e CONFIGURANDO UMA TEXTURA
i coiies w lmgzﬂ!;‘hente mantenha o valor de
. E Amostra em 1x1, para dimensionar os
g orgna o tamanhos da textura de acordo com a
escala real.
@m [Iransparéncia
d @ Do No exemplo da imagem o porcelanato
e | Ll e e [m o] meewss | Mede 0,60mx0,60m, entdo é este valor
gue vamos inserir nas dimensdes da
textura.
+ TRAMA VETORIAL Escolha em, Trama Vetorial, um tipo de
] cbecoeo . gca':m:l trama que possua uma relacao entr_e
a textura e o padrdo da trama. Depois

Mota: Trama Vetorial 3D € visivel nos Cortes, Elevagfies, Documentos 3D e no Motor Vetorial 3D. d |SSO, eSCOl h a uma Ccor d e can eta .

No caso do exemplo, o porcelanato é cinza e tem o rejunte branco, porém usando
uma caneta branca, numa elevacao sem cor, ndo seria possivel visualizar esse
rejunte. Nesse caso, optou-se por usar um tom de cinza claro.
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~ EXPOSICAO A LUZ

Cor de Superficie:

Editar Cor: X

=]
=
T
]
o
-
4
a

EEEEET
BEEETT
EREENT?
AEEEEN

=]
=
T
@

)
fr
@
o
3
[
5]
o

=%
o
@

BN BEEET
Al 'HENER
BNl HEEEERET
EN [ [NEEET

Mahz. Vermelho:
Sat El Verde:
Cor [Sclida Lum_ Azul:
| Adici as Cores P lizadas |

Definir Cores Personalizadas >>

Com a trama e a cor definida, escolha
uma cor de superficie para usar na aba
Exposicdo a luz (é recomendado uma
tonalidade préoxima da cor da textura que
esta sendo usada).
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PNG
pcoes
D swperfies. ]

@ Materiais de Construcao...
@ Composicoes...

IC Gestor de Perfil...

[ZY Categorias das Zonas...
E Perfis de Operacao...

Q% sistemas MEP...

Verificar Superficies...

'v'§ Gestor de Atributos...

@ Superficies ? X

‘D 00 - MADEIRA - MUXARABI »

| Novo... | ‘ Renomear...

Definigdes de Motor:

‘ Motor Basico - ‘

@ Nova Superficie ? X

Nome: 00 - MADEIRA - MUXARAEI

@ Duplicar Madeira - Carvalho Clarc ’ _@ »

Nl

O MNovo do Catdlogo

(O substituir Definigdes do Catalogo

» CATALOGO

Cancelar ‘ I oK I

v TEXTURA

Madeira - Carvalho C... (1024 x 1024}

Listar...

+ CRIAGAO DE SUPERFICIES: CRIANDO SUPERFICIES COM

ue em

I AT A CUTTHTT ‘]ar.

Textura e clique em Listar, para escolher

Uma superficie com PNG é usada para
momentos em que se tem a necessidade
de elementos vazados, como cercas e
muxarabis.

Para criar uma superficie dessa forma,
0 processo & parecido com o JPEG. Va

em: Opgdes > Atributos do Elemento >
Superficies.

Na janela Superficies, cligue em Novo
para criar uma nova superficie.

Dé um nome para a nova Superficie e
escolha um material parecido para utilizar

Com a nova Superficie criada, va na aba

uma textura diferente.
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/@ Carregar Imagem da Biblioteca 7 X Na biblioteca de texturas (instalada na
i aula anterior), escolha o PNG que deseja.
I | sos [[&]  Clique em OK para confirmar.

MADEIRA HORNBEANjpg ™

MADEIRA MAIS CLARAjpg
MADEIRA MEDIAjpg
MADEIRA REGUAS MEDIAS BF
MADEIRA REGUAS MEDIAS jp,
@] MADEIRA RIPADO VAZADO jpi

MADEIRA RIPADO jpg

MUXARABLpNg v
< ? O PNG do exemplo é encontrado em
“Madeiras” > “Muxarabi”.
Cancelar ‘ I OK I
- Toaum Com o novo PNG definido, defina a altura
MRASLpng o vertical e horizontal, neste caso 20cm.
' ' S Marque a caixa Transparéncia, localizada
> s S g ° s -
5 — . em Efeitos Canal Alfa. Esta opcdo permite
e que a sua superficie fique vazada como
5 B o] [ no png, caso esta opcao fique desativada
5 e p—" a textura ficara com um fundo. Veja as
‘ Listar... ‘ ‘ e || > ‘ Amoastra: |m v‘ ‘ Remover Textura imagens abaixo
20
DTranaparEncia Tranaparéncia

Na aba Exposicdo a Luz, mude a cor da
superficie para uma mais proxima da cor

Cor de Superficie: I da textura.

~ EXPOSIGAOD A LUZ

Caso utilize MAC, é possivel ter uma cor mais precisa com o conta gotas disponivel.

Por Gltimo, escolha uma trama que se
adeque a textura (no exemplo foi usada
|r‘j Grelha 5x ,| uma trama chamada “Grelha 5x5", porém
LU esse valor estd em metros, e o muxarabi
possui 0,05m).

* TRAMA VETORIAL
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Opcbes AJUSTAN DO A TRAMA
Atributos do Elemento » % Vegetais (Vistas de Modelo)... Ctrl+L CaSO Seja neceSSériO ajustar as medidas

% Gestor de Propriedade... 2= Linhas.. . . e .
@J Gestor de Classificacao... _U Capetas & Cores (Vistas de Modelo)... da trama’ va em: opgoes > AtrIbUtos dO
Perfis Complexos b‘% Tramas... | Elemento > Tramas

Intersecdo Automatica ﬁ Superficies...

@b Gestor de Extensdes £ Materiais de Construcio..
i § Composicoes...

Preferéncias do Projeto
, IC Gestor de Perfil...

Ambiente de Trabalho
[Y Categorias das Zonas...

R Pperfis de Operacao...
@2 Sistemas MEP..

U& Gestor de Atributos...

- EDITAR PADRAO VETORIAL Na janela Tramas, na aba Editar Padrao
Espagamertc: ] Vetorial, defina ambos os valores com
H [oss | T ws “0,05” (metros), em Espacamento.

Ap6s isso, tanto a elevacdao quanto
visualizacdo 3D estarao configurados de
forma proporcional.

111
TiL gt
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Documentagéo

Ferramentas de Documentagao

+ CRIAGAO DE SUPERFICIES: INICIO DE PAGINACAO

PAGINAGAO DE PAREDE

Vegetais

I Escala 3D.

ZZ visualizaio da Estrutura.
Conjunto de Canetas
Visualizagdo do Modelo
Sobreposicdes Graficas

Renovagio

Para paginar uma parede com superficie
aplicada, selecione a parede dentro da
visualizacdo 3D e, com ela selecionada,
va em: Documentacgdo > Imagem Final 3D

F organizad:

(3 Gestor de Alteragges

Extra de Documentago

[ imagem Final 30

Mapas
Extras Listagem

indice:

Projeto

25 Salvar Vista e Colocar no Leiaute  Alt+F7

> Alinhar Textura 3D > Definir Origem.

‘ Alinhar Textura 3D 'E Definir Origem...

(& publicar.

1 Criar Animagéo, [Z Definir Diregao...

#Q Criar Estudo de Exposicao Solar. [E2 Redefinir

R4 Alinhar Vista.

Cligue sobre o novo ponto de origem, ou
seja, o ponto onde deseja que a paginacao
comece.

Dessa forma, a paginacdao também sera

atualizada em cortes e elevacoes.

Em caso de paredes com paginacao

em ambas as faces, interna e externa,

ao definir a origem da trama em
uma das faces, a outra é afetada
automaticamente, obrigando ambas
as paginacdes a terem a mesma
origem.

| Para contornar  essa situacao,

duplique a parede que deseja paginar,
posicione e deixe uma delas com uma

Espessura da Parede: pequena espessura_ ASSim, é DOSSTVG'
i representar a paginacao da face

oposta de forma mais independente.
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PAGINACAO DE PISO

&3 Plants e Corte. ’ Por padrao, é possivel que o Archicad
v e - nao exiba as tramas relacionadas a
Mostrar nos Pisos Apenas no Piso de Origem PR . . . .
~  SUPERFICIES DE CORTE ’ ’ superficie. Para exibir, selecione o piso
23 Linhas de Corte Linha Continua —_— gue deseja paginar e, nas Definicdes da
= Caneta de Linha de Corte 0.18 mm 49 : . . ape
% sobrepor Cancta de Trama em .. Nenhum Laje, va na aba Planta e Corte e habilite a
v opc¢do Utilizar Trama da Superficie, para
Linhas Em Vista Linha Continua
B_U Caneta de Linha Em Vista 0.10 mm 69 |: que a trama aparega em planta
i~/ Linhas Escondidas Linha Tracgjada 311~  =————————-
i+ 1) Caneta de Linha Escondida 0.50 mm 239 IE
7 TRAMAS DE SUPERFICIE @
1

Trama de Superficie Trama Vazia
_é W Utilizar Trama da Superficie |I|I

Siga 0 mesmo procedimento realizado para a paginacao de parede. Selecione a
laje em que deseja realizar a paginacao de piso dentro do ambiente 3D e siga:
Documentacdo > Imagem Final 3D > Alinhar Textura 3D > Definir Origem > Clique
no ponto que serd o inicio da paginacao.

T Retornando para a visualizacdo em
planta, ao clicar sobre a laje um vetor ira
aparecer representando o ponto de inicio

ponto

para definir Uma nova origem, porém

alterar a paginacao através da planta nao
altera automaticamente no ambiente 3D
(apenas o contrario é valido).

P e ot PAGINACAO PELA PLANTA

B3 Planta e corte... » P . .

‘ - Este método permite alterar a origem da

7 VISUALIZACAO EM PLANTA . -
Mostrar nos Pisos Apenas no Piso de Origem .-ILl trama em planta, porem esta alteragao

v SUPERFICIES DE CORTE nao ocorre no ambiente 3D de forma

=,/ Linhas de Corte Linha Continua P . .
= canctade livhade Corte 0418 mm w  [(o] automatica. Selecione a laje e, na aba
Y%  sobrepor Cancta de Trama e . Nerhurn “Planta e Corte”, dentro das definicdes,
&7 CONTORNOS . ~
[/ Linhas Em vista Linha Continua —_— eSCOlha a Orlentagao da trama de
[ caneta de Linha Em vista 0,10 mm 69 |: su perfTCl e:
/" Llinhas Escondidas Linha Tracejada 31~ @ —————————
) caneta de Linha Escondida 050 mm 239 IE
e b & Vinculado a Origem do Projeto - o inicio da
rama de Superfice rama Vazia - P .
By Lnuzam:m:da superficie o ¥ Trama sera no ponto de inicio do projeto.
H\""_U Caneta da Trama de Superficie  0.10 mm 109 I: Vi ncu Iado é origem da Trama -
L]

[ Y caneta do Fundo da Trama de ... 0.01 mm 128

disponibiliza um vetor em planta que
permite alterar a origem da Trama de
|f~% Vinculado & Origem da Trama I fo_rma Tanual' .

T8 Distorgao Personalzada Distorcdo Personalizada - um mesmo
vetor é disponibilizado, porém nesta
opcao é possivel distorcer as dimensodes
e proporcoes da trama.

Orientagdo da Trama de Superf... Vinculado & Origem do Proj...

E Vinculado a Origem do Projeto
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+ CRIACAO DE SUPERFICIES: NOVA SUPERFICIE DO

O Archicad disponibiliza uma gama de
diversas de superficies, que podem ser

CATALOGO

Opcdes

| Atributos do Elemento l'|
@ Superficies...

| habilitadas para uso, em seu catalogo

@ Materiais de Construcao...
§ Composicoes...

IC Gestor de Perfil.

[ZY Categorias das Zonas...
E Perfis de Operacao...

Q8 Sistemas MEP..

interno.

Para acessar uma superficie do catalogo,
va em: Opc¢des > Atributos do Elemento >
Superficies.

Verificar Superficies...

@ superficies

[] pintura - Branco polidio

Definibes de Motor:

Novo... Renomear...

U& Gestor de Atributos...

P Na janela Superficies, cligue em Novo
, para criar uma nova superficie.

Compartilhar.. Apagar..

‘ Motor Basico

@ Nova Superficie

? x

Ao habilitar a opcao Novo do Catalogo, a

MNorme: . .
biblio
ODupIicar

© Navo do Catdlogo

() Substituir Definigdes do Catalogo

Pintura - Branco Polido

aba Catalogo ficara disponivel. Dentro da
ossivel
acessar dlversas novas superficies ja
configuradas para adicionar ao catalogo.
Este catalogo extra contém uma maior

variedade de madeira, concreto, pisos,

EI Paisagem 24
4 EI Pavimento 24
£ carpete 24
D Ladrilhos 24
EI Lindleo 24
EI Piso de Madeira 24

£ Tatami 24
1 parra 22

Polida 15x15 24

S

AR

Ladrilhos - Azul 24 Ladrilhos - Bege  Ladrilhos - Branco  Ladrilhos - Branco

tapetes, etc.

Quando encontrar a superficie que
deseja, selecione-a e cligue em OK para
confirmar.

Também é possivel configurar esta
superficie damesma forma que as demais
do catalogo principal, como por exemplo
cor de superficie, tramas e tamanho da

Claro 24 30%30 24 Mate15x15 24
Ladrilhos - Branco Ladrl\ho; - Cinza Ladrl\hos Laranja Ladrilhas -

Marrom 24

®
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Isolamento - Plastico bolha
.Iﬁclamentu - Salido Marrom EEE
Ladrilhos - Branco Mate15x15 H+

Ladrilhos - Cinza 25 immi
Ladrilhos - Marrom Claro 13x15 HH
[ Ladrilhos - Mosaico Azul Polido H+
Ladrilhos - Tan 25%25 tl:t
Ladrilhos - Tan 30x30 1T
@ Nova Superficie ? >
Nome: Ladrilhos - Cinza 24 |
O Duplicar Ladrilhos - Cinza 24 1 I I »
(O Novo do Catalogo
I@ Substituir Definigdes do Cataloge
¥ CATALOGO
Q L
> B3 peisagem 24 ~
s D Pavimento 24
D Carpete 24
7 vLadrilhos 24
EI Lindleo 24
D Piso de Madeira 24
£ matami 24
P padra 24

AT e e

Ladrilhos - Azul 24  Ladrilhos - Bege  Ladrilhos - Branco  Ladrilhos - Branco

Claro 24 30x30 24 Mate15x15 24
Ladrilhos - Branco  {ELHILGERNELFE] Ladrl\hos Laranja Ladrilhos -
Polida 15x15 24 Marrom 24
Cancelar | | OK |

Apobs isso sua superficie estara disponivel
junto das demais.

Caso realize alguma alteracao na
superficie e seja necessario retornar a
versaooriginal,acesseajanelaSuperficies
e cligue em Novo.

Na janela Nova Superficie, selecione a
opcao Substituir Definicdes do Catalogo.
Apbs isso, procure pela superficie que
deseja reconfigurar, selecione e clique
em OK. Dessa forma a superficie retorna
as definicdes padrao.
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+ TRAMAS DE SUPERFICIE - CONCEITO

{:3'& Ferramenta Laje

~ D5 PLANTA E CORTE

TRAMAS DE SUPERFICIE
2 _ﬁ  Utilizar Trama da Superficie D
U caneta da Trama de Superficie 0.10 mm 109
- _U Caneta do Fundo da Trama de.. 0.01 mm 129 I:]
[l +#* Orientagio da Trama de Super... Vinculado & Origem da T.. f/\\"/;

- B PLaNTAE CoRe

4 Pedra 01 Curso
RAMAS DE SIMBOLO
1} escala da planta
TRAMAS SOLIDAS

[
E Fundo
- Trama Sdlida
E Trama Vazia

TRAMAS VETORIAIS

@ Assoalho Largo
E Bloco de Alvenaria Elevagdo

E Bloco de Concreto Elevaséo

~ &% MODELO
Sobreposicio de Superficies:
Superficie do Topo | &) D Pintura - Branco Polido 4
Superficie da Borda | & D Pintura - Branco Polido 4
Superficie da Base = D Pintura - Branco Polido 4

Opcoes Teamwork Janelas Ajuda

| Atributos do Elemento 4 % Vegetais (Vistas de Modelo)... Ctrl+L

(\ Gestor de Propriedade... 2% Linhas...

@ Gestor de Classificacao... _U Canetas & Cores (Vistas de Modela)...

Perfis Complexos » & Tramas..

Intersecéo Automatica I§ Superficies...

£ Gestor de Extensdcs £ Materiais de Construco...

] § Composigdes...
IC Gestor de Perfil..
E Categorias das Zonas...

Preferéncias do Projeto

Ambiente de Trabalho 4

E Perfis de Operacao...
Q? Sistemas MEP...

Werificar Superficies...

U& Gestor de Atributos...

OPCOES DE TRAMA DE SUPERFICIE

Em Modelagem, escolha a ferramenta
Laje, dé dois clique sobre seu icone para
acessar as Definicbes dos Padrées da
Laje.

Dentro das Definicdes, arraste o scroll
do mouse para baixo, em Planta e Corte,
até chegar nas opcBes de Tramas e
Superficies. Deixe ela habilitada clicando
no quadrado a direita de seu nome (1).

Use a opcao Utilizar trama da superficie
Ccaso precise sincronizar a trama utilizada
no 3d com a representacao 2d. Desabilite
para escolher manualmente (2).

Ao clicar na seta da Trama de Superficie,
uma série de opcdes de trama aparece
para uso.

Para alterar a(s) superficie(s) do
elemento, na aba Modelo, existem 3
opcbes (Superficie do Topo, Borda e
Base). Clique sobre os icones para ativar
e cligue sobre o nome do material para
alterar.

Use a opcao “Utilizar trama da
superficie” disponivel em “Planta e
Corte” para sincronizar o material. e
a representacao.

CRIANDO UMA SUPERFICIE
Para criar uma superficie, va em: Opgoes>
Atributos do Elemento > Superficies.
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[ Pintura - Branco Polido »
[ now. || Renomear. | cCompartian. | |  Apagar.
Definigdes de Motor:
[ Motor Basico ]
@ Nova Superficie ? >
1 MNome: ‘00 PORCELAMNATO
2 @ Duplicar ||:| Pintura - Branco Polido 4

» CATALOGO

ONUVU do Catdlogo

O Substituir Definigdes do Catalogo

~ TEXTURA

Nenhuma Imagem selecionadz

Cancelar | I oK I

Efeitos Canal Alfa

B 1,00 [ superficie
]
[] Ambiente

na [Jespecular

[“proporgao original [oituso
[IMartelada
o Orenpats

B 522 DOngemAleatuma

Amostra: 1 ~ Remaver Textura

@ Carregar Imagem da Biblioteca ? s

| Adicionar... { 5124512

v [ Bibliotecas

> B siblioteca ARCHICAD 24
v Biblioteca Interna
Porcelanato.jpg

Cancelar ‘ I OK I

Dentro da janela Superficies, clique em
Novo. A janela “Nova Superficie” ira abrir
com algumas opcoes:

1. Nome: Nomeie a superficie que estéa
sendo criada. E recomendado seguir o
padrao “O0 - NOME DO MATERIAL" na
hora de nomear, pois facilita encontrar
posteriormente.

2. Duplicar: Escolha o material “Pintura -
Branco Polido” como referéncia para uma
pré-configuracao do novo material.

Com o novo material criado, na aba
Textura, cligue em Listar para escolher
uma textura de sua biblioteca.

A janela Carregar Imagem da Biblioteca
ira abrir. Clique no botdo Adicionar para
procurar a pasta onde o arquivo esta.
Ele ira aparecer em pré-visualizacao e,
entdo, cligue em OK para confirmar.

eixX0 94

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
#foradoeixo @eiX0.xyz



- TexTURe A textura nova aparecera na aba Textura.

Porcelanato,jpg (512x512) Efeitos Canal Alfa Seu tamanho pOde ser Conﬁgurado de nas
Ei:":li‘: opcoes Tamanho Horizontal e Tamanho
o Vertical.
[ pifuso
[Imartelado
DTransparénc\'a
[[Jorigem Aleatéria
Remover Textura ‘
~ TRAMAVETORAL | i1 e Trama: Grelha 6000 Escolha uma trama de vista para a
[EE) v so0 | O e superficie em Trama Vetorial (Archicad
Nota: Trama Vetorial 3D € visivel nos Cortes, Elevagdes, Documentos 3D e no Motor Vetorial 3D. 24) O u e m Tra m a e m Vi Sta (A rC h i Cad 25) "

Cligue sobre o Tipo de Trama e uma lista
de opcdes ird aparecer.

~ 5 PLANTA £ CORTE Para escolher uma superficie, acesse as
T Tmmssorswice % | ~ definicbes da Laje e, na aba Modelo >
FL Trama do oy ifal Tracpiado .~ v ®
e e — @ | Sobreposi¢cdo de Superficies, escolha a
LM'E‘H‘W TSeeTae 0T ) — superficie criada. Em seguida, habilite,
._U Caneta do Fundo da Trama de... 0.01 mm 129 :

Il orientacdo da Trama de Super... Vinculado & Origem da T... @ em Planta e Corte > Tramas de su perﬁCie,
¥ a caixa Utilizar Trama da Superficie.
Assim tanto visualizacdo 3D quanto 2D

+ &% MODELO

Sobreposigdo de Superficies:

/$3taran.correlagignac

D Pintura - Branco Polido »
D Pintura - Branco Polido »

Ambiente 3D Ambiente 2D
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Documentacdo Opgdes Teamwork Janelas Ajuda PAGINACAO DE SUPERFiCIES

Ferramentas de Documentagéo : Dentro da visualizacdo em 3D, selecione
Vegetais v 0 elemento com a textura que deseja
s [Erb s paginar e siga: Documentacdo > Imagem
AV S e Final 3D > Alinhar Textura 3D > Definir
Conjunto de Canetas 4

Origem. Apoés isso, cligue sobre o ponto

Visualizacdo do Modelo 4 . e s . ~

_ _ onde deseja iniciar a paginacdo (a
Sobreposigbes Graficas r . . ~ P .

) visualizacdo em planta é atualizada
Renovacdo 4

paralelamente).

B, Plano de Corte em Planta...

F Gestor de Anotacses

Fi organizador de Anotagoes
@ Renderizacdo
(EJ Gestor de Alteragbes

Extra de D tach N o) Renderizar Regifdo do Retdngulo de Selecdo
ra de Documentagdo
| : Final 3D N o)’ Renderizar Regifio do Retdngulo de Selecéio e Cortar
magem Fina
> R I% Defini¢des de FotoRenderizagdo
apas =
Eiras List {0} Aplicar Salvamento Moldura Renderizador
ras Listagem
indices do Projeto N % Pintor de Superficie
) ) | Alinhar Textura 3D r|§ Definir Origem..
Livro de Leiautes e = —
BT , £ Criar Animacgo.. Lﬂ Definir Diregao...
- ; 2 .
5 ¢
“BE Salvar Vista e Colocar no Leiaute  Alt+F7 % Criar Estudo de Exposicdo Solar.. E= Redefinir
E] Publicar & Alinhar Vista..

Dentro da visualizacdo em 2D, selecione a

* | trama que deseja rotacionar. Clique sobre
a linha que se estende pelo vértice do

canto e gire no angulo necessario.

Esse método nao atualiza a direcao
da textura no modelo 3D.
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+ TRAMAS DE SUPERFICIE - 2D

Em Documentacdo, na coluna da
esquerda, temos a ferramenta Trama,
gue nos possibilita desenhar tramas.

%r‘ Ferramenta Trama ‘

Sdo sempre usadas em 2D e ndo aparecem
no ambiente 3D.

@ Definicaes dos Padrdes da Trama ? X Duplo cliqgue na ferramenta para abrir
s ... & Janela de Defini¢cdes dos Padrdes da
T Trama, onde podemos alterar as questdes
- b Afi da trama e sua categoria
— raficas da )
1 G’ Linha Continua . 3 G_U g g
SN [ e 1 “4l#Y=1im|  Em Definigdes Gerais temos algumas
— S[eVl [ # opcoes de configuracdo da trama:
etodo de Construgao:

6 |:'%'§ | ||:|Mostraréraa|9 . . _ . . . .
DSubtrairdasZunas 7 8 0 9% de Area de Trama 1 A prlmelra Opgao e para deC|d|r O tlpo
» [ prRoPRIEDADES de contorno da trama, isto é, o tipo de

linha que circunda a trama. Desmarcando
0 icone, a trama nao tera contorno.
<& ANT - Linha & Trama ’ Cancelar

2. A segunda opcado se refere ao tipo de
T Gommcosetns proenchimente—que a trama vai possuir.

% rama de Desenho . .

(3| # OTmatensamro o Clicando sobre seu icone aparecem

) O Trama de supertice opcoes de categorizacao da trama.

2 @b Utilizar a aparencia da superficie.
ﬁ (@) Trama de Corte . B B L
Use para cortar aparéncia, excluir propriedades fisicas. Tambem e posslvel modlﬁcar a forma que
() Trama de Corte- material de Construgdo a trama Seré represeﬂtada

Representa cortes nos elementos construtivos, incluindo propriedades fisicas

CATEGORIA DA TRAMA

3. Cor da caneta do contorno da trama.
4. Cor da caneta da “textura” da trama.
5. Cor da caneta do fundo da trama.

Os Métodos de Construgdo oferecem
algumas opc¢des para a direcao da trama.
Sdo elas:

6. Vinculado a origem do projeto.

7. Vinculado a origem da trama.

8. As outras duas opcdes sao referentes a
distorcao da trama

9. Mostra a area da trama na
representacao 2D
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. ) Para desenhar a trama, existem trés
Metodo de Geometria: Métodos de Geometria:

Poligonal: Clique sobre o ponto

) 2. onde deseja iniciar a trama. Apo6s
ﬁ @ isso, continue clicando até fechar

e definir a trama.

? Retangular: Clique sobre onde

4 deseja iniciar, defina a direcao
com o mouse e as medidas, ou
cligue sobre onde deseja iniciar e
sobre o ponto final.

Retangular Rotacionado: Clique
q:]‘.l]l" sobre onde deseja iniciar, defina
0 angulo e apds isso 0 mesmo
processo da ferramenta retangulo.

: ) EXEMPLOS DE TRAMAS
.] Trama Gradiente Linear

Trama Gradiente Linear
Em  geral usadas para  melhor
representacao de projeto, pode ser usada,

por exemplo, para compor o céu de uma
representacao, realizando um gradiente
a partir das canetas selecionadas no
primeiro plano e fundo.

Para alterar a direcdao do gradiente,
cligue sobre a trama e uma linha com um
X na ponta ira aparecer. Clique sobre a
extremidade do outro lado da linha e um
circulo surgira. Defina, entdo, o angulo
gue o gradiente vai ter.

Para aumentar a area do gradiente,
cligue sobre o mesmo ponto usado para
rotacionar, porém estenda a linha.

Para posicionar o ponto médio do
gradiente, clique sobre o X posicione-o
no local desejado.
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|I| Trama Gradiente Radial

25 %

i s

R

a

y
Y

|:| Fundo
- Trama Solida
|:| Trama Vazia

o

TRAMAS SOLIDAS

Padrdo de Trama:

Trama Gradiente Radial
Também tem um uso flexivel, podendo
ser usada, por exemplo, para representar
iluminacao, criando um gradiente a partir
de um formato circular.

Clicando sobre o X, em seu centro, é
possivel arrastar a posicao do circulo
e, selecionando seus anéis externos, é
possivel mudar o tamanho do raio e a
suavidade da transicao de cores.

Tramas Sélidas
Realizam uma mistura entre a caneta
do primeiro plano e a caneta de fundo.

|/smeycentagem no nome indica a “forca”

da caneta de primeiro plano na hora da

E Caneta de Trama: Primeiro planc

Caneta de Trama: Fundo

7

ey

Caneta de Trama:

%.4 |5

&Y |17

mistura.

Caso a caneta de fundo esteja com a cor
“Transparente” a cor do primeiro plano
comeca a ter opacidade.

No caso de cores selecionadas em
ambas as canetas, como azul e amarelo
por exemplo, no caso da trama 50%, o
resultado final seria verde, uma mistura
igual de ambas.
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+ TRAMAS DE SUPERFICIE - PERSONALIZADAS

Para criarmos uma nova trama
personalizada, devemos desenhar em um
ambiente 2D, com linhas, o desenho da
nova trama, selecionar esse desenho e
copia-lo (Ctrl + C). Entdo, devemos sequir:
Opgoes > Atributos do Elemento > Tramas.

@ Tramas 7 X Na janela Tramas, podemos modificar
st , 0s parametros de tramas existentes.
e Para continuarmos a criar uma trama
E— P . .
= DISPONIBILIDADE E PADRAO APENAS DE TELA personallzada’ C||Cam05 em NOVO.
— G | @ o Padrio Apenas de Tela: ._:. .:
~ EDITAR PADRAO VETORIAL @ NO\I’E Trama ? ><
Espagcamento: [mm] MNome:
////////// H‘LED | I‘LED |_TramaEixo|
SSS S S S S S S S
S S S S () Trama sélida
////////// Q,;ASJDD' rama do Simbolo
L e ] e
S S S OTramaImagem
// // // // // // // // // // O Duplicar: |Tracejado
RN alla
Mostrar Unidade de Padrio ancelar
O Redimensionar 3 planta (Tamanho Modelo) ° l
@ Escala independente (Tamanho Papel)
Fcal Ak (150 Devemos nomear a trama e escolher uma
categoria.
@ Tramas ? X TRAMA SOLIDA
- Trama feita utilizando somente uma
cor.
~ DISPONIBILIDADE E PADRAO APENAS DE TELA -
T vsar com: E & | o | ) [ padrao apenas de Tela .=::E::= TRAMA DO SIMBOLO _
Trama feita a partir de um padrao
~ EDITAR PADRAO DE SIMBOLO .
e P de simbolo(s) que se repete(m).
B [ozs | Hillow |
#T [0 | Hiloe \ TRAMA IMAGEM
lorganzar Trama feita a partir de uma foto de
S ] algum material.
Escala:
[ | & [ |
Tamanho: [m] .
my 01 bas Na janela Tramas, com a nova trama
[ vostar Unidade ce padrso selecionada, vamos clicar em Colar. Em
2:::::f::;::n:a::nms::::;m seguida, precisamos habilitar os tipos
R de situacdes em que a Trama deve ser
- utilizada (desenho/superficie/corte) (7).
Também podemos desenhar um padrao

de pré visualizacdo na lista de Tramas (2).
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+ LINHAS, POLILINHAS, LINHAS PERSONALIZADAS

/ "| Ferramenta Linha ‘ LINHAS
Em Documentag¢do, na coluna da
O esquerda, temos diversas ferramentas
2D criadas a partir de linhas. Sao
Z elas (respectivamente): Linha, Arco/
Circulo, Polilinha, Spline. Para abrir as
A~ definicdes delas, duplo cligue em cima da
ferramenta.

/@ Definicdes dos Padrées da Linha ? X AO abrlr a Jaﬂe|a de Deﬁnigaes, pOdemOS
7 ... adlterar, na aba Defini¢des Gerais, 0 tipo
de linha e também a caneta.

Uniformizar Definigdes para Ferramenta Linha

~ 1 DEFINIGOES GERAIS

Também é possivel escolher se a ponta
g VI = da linha vai ter simbolos (como setas ou
e circulos), o tipo de aplicagdo (nenhuma,
no inicio da linha, no fim ou em ambas as
pontas) e o tamanho/espessura deles.

Linha Continua

rayvara 51010 mm I m|

~ [E] PROPRIEDADES

3 1D E CATEGORIAS

Categoria da Linha Linha de Desenho

w7 RENOVACAQ Utilizar Paleta
Estado de Renovacio Existente
Mostrar em Filiro de Renovagdo Todos os Filtros Relevantes C | | Ca n d O SO b re a Seta, O po p_ u p d OS
simbolos existentes é aberto para
escoll
<@ /@ Vegetal ARCHICAD » Cancelar oK
————————————————— 1 010 mm / 0.28 Pt Geral - Geral

————————— = Q IIIIIIIII= J A - >
....................................... — B EEE > > » ~
————————————— i " R N omm: S
wrrrmmnmromrorommorror T EE mm = ==
EEEEETEEEETEETEEeE ™ — = 0 @
ERERETEREENEEEER =
_ — @ -@
[ | LT D ] B [ ] [ ] =
SAOANANASAASAAUNT I DHEEEEEN TR EEEES — — —
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/

Método de Geometria:

I

O <&

opsees EDITANDO TIPOS DE LINHA

Atributos do Elemento

Sao quatro
disponiveis para a ferramenta Linha:

Perfis Complexos

c@ Gestor de Propriedade..
@ Gestor de Classificacao...

Métodos de Geometria

Individual: Cria uma linha Unica.
Cligue sobre o inicio e ponto final
dela.

/

Encadeado: Criadiversaslinhasem
sequéncia, de forma semelhante a
um poligono, que sao individuais
mas, que ao terminar o desenho,
sdao agrupadas. Clique sobre os
pontos e dé um cligue duplo sobre
o Ultimo para finalizar.

Retangular: Clique sobre o vértice
inicial e o oposto onde deseja que
o retangulo finalize.

Retangular Rotacionado: Parecido
com o retangular, mas com um
angulo de rotacao.

o,

» % \_.’egetais{\lis]:%s de%ﬂg&.‘.q\/p| Ctrli(l:ljl lStaI’ 0 TIpO de Linha

|% Linhas...

_U Canetas & Cores (Vistas de Modelo)...
v & Tramas..

Intersecdo Automatica

% Superficies...

@,5 Gestor de Extensoes...

@ Materiais de Construcao..

Preferéncias do Projeto

Ambiente de Trabalho

ﬁ Linhas

, § Composicdes...

, IC Gestor de Perfil...

[ZY Categorias das Zonas...
E Perfis de Operacao..
a8 Sistemnas MEP...

Vi Fimme 1 flmi e

Linha Tracejada 3:1

Novo...

~ EDITAR TIPO SELECIONADO

Renomear...

[}

(O Redimensionar a planta (Tamanho Modelo)

(@) Escala independente (Tamanho Papel)

Cancelar

escolhido, indo em: Op¢des > Atributos do
Elemento > Linhas.

Na janela Linhas, a primeira caixa se
refere ao Tipo de Linha que deseja ajustar.
Em Editar Tipo Selecionado é possivel
mudar o tamanho do traco, em Trago, € 0
espacamento entre cada um dos tracos,
em Interv.

As alteracbes afetam todas as linhas
com esse Tipo de Linha escolhido.
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@ Linhas ? X CRIANDO NOVOS TIPOS DE LINHA
Para nao alterar as configuracbes ja
existentes nas linhas e criar possiveis

Linha Tracejada 3:1

I Novo... I ‘ Renomear... Apagarm . . .
erros no projeto, cliqgue em Novo, onde é
possivel criar uma nova a partir de uma
ja existente.

@ Nova Linha ? w Na janela Nova Linha é possivel dar um
nome a linha criada, além de ter uma

home: pré-visualizacdo da linha que esta sendo

IOO - Linha Tracejada Mova I dU p| icada_

OTracejado

OSfmboIo

@Duplicar: Linha Tracejada 3:1

Cancelar | | oK |
oo o Caso seja necessario transformar
&) Desfazer Arrastar & Multiplicar /+ Pavimento Térreo Ctrl+Z . - .
o Linhas em Polilinhas, selecione as
N ; linhas desejadas e, no menu superior,
oo T s ws V& em: Edicdo > Dar Nova Forma >
X Apigziniﬁ car 4 Novo Tamanho.. Cirl+K.
all Selecionar Tudo cirlea R Digidir
73 Selecionar Elementos MEP Conectados £ Bolear/Chanfrar.
@1 pesquisar & Selecionar.. Cuif [ Interceptar 0

N Ajustar Cirl+-

88 procurar & Substituir Texto.

[© Afastamento
Agrupamento

Redimensionar Elementos MEP.
Ordem de Exibigdo w

rﬁ Explodir dentro da Vista Atual Cirl+=

Protegendo ‘
% Unificar
Mo &y
i 2. Consolidagio da Linha de Trabalho..
Alinhar g

i (3 Consolidagéo de Tramas.
Distribuir

Dar nova forma 24 Dividir em Coberturas de Planos-Unicos

B
Definiges do Elemento K Ajustar elementos para Lajes...

Linha e Plano de Referéncia &, Agrupar Vigas
& Agrupar Pilares

& Agrupar Paredes

POLILINHAS

Linhas e Polilinhas sao parecidas, porém
uma polilinha se refere aunido de diversos
segmentos de linha. Dessa forma, ambas
possuem definicdes de elemento iguais.

[ » Ferramenta Polilinha (Shift+L)

Para estender uma polilinha apobs

& @‘Cnntinuarpclilinha‘ ser criad_a, cligue sobre o \_/értice

| gue deseja prolongar e na caixa de
EI" O._g- % [Q ferramentas flutuante cliqgue na

opcao “Continuar Polilinha”, apds isso
continue estendendo ela.
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P . P
e Da mesma forma que é possivel unificar
) Desfazer Editar PoliLinha / Pavimento Térreo Ctrl+Z . oy

- it g o linhas e transformar em polilinhas,

- F
9 fente Esoehar S ) Enararilongar «  também é possivel explodir polilinhas
% Cortar ctri+X [ Novo Tamanho.. Crl+K . .y
Ep copior . (que continuam sendo polilinhas). Para
[B colar Ctrl+V 7 Bolear/Chanfrar.. H H Hh H . H
. o . isso, selecione a polilinha e siga: Editar

.

1] Selecionar Tudo CiivA  y Ajustar Cerle- > Dar Nova Forma > Exp|0d ir dentro da
f% Selecionar Elementos MEP Conectados Afastamento .
@11 Pesquisar & Selecionar. Cirl«F 3 Redimensionar Elementos MEP... VI Sta Atu a I "
8, Procurar & Substtuir Texto.. "2 Explodir dentro da Vista Atual ~ Ctrl+= ‘

Agrupamento » (&, Unificar

Ordem de Exibicdo > ):? Consolidagao da Linha de Trabalho...

Protegendo > @ Consolidacéo de Tramas.

Mover » 24 Dividir em Coberturas de Planos-Unicos

Alinhar » A Ajustar elementos para Lajes...

Distribuir » & Agrupar Vigas

Dar nova forma i S Agrupar Pilares

Definigaes do Elemento DT Repspen Pl

Linha € Plano de Referéncia ,

LINHAS PERSONALIZADAS

Linhas personalizadas sdao usadas em
representacdes variadas, como por
exemplo taludes.

Para criar uma linha personalizada
comece o desenho a partir do ponto de
origem do arquivo. No caso de um talude,
por exemplo, trace uma linha de Tm para
representar a linha maior, dé um espaco
de 0,40m e depois trace uma outra linha
menor de 0,40m. Apods isso selecione
ambas e copie com Ctrl+C.

@ Linhas 7 x Com o desenho selecionado, abra a janela
wemepen Linhas (Opcdes > Atributos do Elemento
> Linhas) e cligue em Novo. Em seguida,

- na janela aberta Nova Linha, dé um nome
para a nova linha (por exemplo “00 -
Talude”) e marque a opcao Simbolo. Apds
isso, cligue em OK.
/@ Nova Linha ? x
Mome:
|00—Talude
OTracejado
ODupIicar: Linha Continua

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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@ Linhas ? X

00 - Talude (17 %) K
L R B N R R B R R B B N R e e R N N R B R N e e e R B N R N R N N R N RN NN NN A NN R

\ Novo.. | D] e

~ EDITAR TIPO SELECIONADO

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 10 120 1
Trago: mm
Interv.: ‘10400 ‘ mm | Copiar | I Colar I

Copiar e Colar Linhas, Arcos e Pontos Quentes.

() Redimensionar 4 planta (Tamanho Madelo)

(@ Escala independente (Tamanho Papel)

Cancelar ‘ I OK I

Apods criar a nova linha, volte a janela
Linha e clique em colar. Dessa forma, o
ArchiCAD reconhece as linhas que foram
copiadas para usar como simbolo e aplica
na nova Linha. Apods isso cliqgue em OK.

Agora, ao criar uma linha, & possivel
selecionar o tipo de linha criado.
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+ PONTO QUENTE, CIRCULO E SPLINES

PONTO QUENTE

Em Documentagdo também temos a
ferramenta Ponto Quente, que nos
permite criar pontos de referéncia
p4 (em formato de X vermelho) que néao
aparecem em impressdes, assim como as
linhas guias.

* * Ferramenta Ponto Quente

A~ A ferramenta Circulo possui variados
@ ’ @ (+ C Métodos de Geometria.

TN x cemmcemsss | Para circulos perfeitos é possivel utilizar

/ e o método Centro e Raio, que consiste em
\\ . ) definir o centro do circulo, a medida do
- raio e tracar, com o mouse, a abertura
~_ 7 @ (( ©| do circulo de forma semelhante a um
compasso ou fechar ele completamente.
O método Circunferéncia consiste em
especificar trés pontos e o circulo é criado
com base neles. Por fim, para o método
® Tangencial é necessario delimitar trés

pontos e o circulo 0 na@gente
deles

ngjdem é possivel construir elipses
ﬁ-j + através dos Métodos de Geometria:

I

O método Diagonal possui uma forma
de desenho semelhante ao método
retangular de outras ferramentas, onde
se clica no ponto inicial e no final do
retdngulo numa diagonal. O circulo ou
elipse, nesse caso, sao criados dentro
dessa forma. O Semi-Diagonal é parecido,
porém o ponto inicial parte do centro da
elipse. E por Gltimo, o método Raios de
N Elipse traca dois raios, um para cada
< bogio 5153 extremidade da elipse e, ap6s isso, um
movimento circular semelhante a um
compasso para finalizar a forma.
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{Lr* Ferramenta Spline

caminho re a0 manter
maeuse pressionado e, ao soltar, a
para de ser desenhada.

SPLINE
A ferramenta Spline é localizada na barra

de ferramentas a esquerda. Ela possui
definicdes parecidas com a da ferramenta
Linha e permite criar curvas suavizadas,
possuindo trés Métodos de Geometria:

(s

N

61/

Natural: Cria uma curva suavizada
conforme o tracado e os pontos
subsequentes afetam as curvas ja
existentes. Duplo clique sobre o
ultimo ponto para finalizar.

Bézier: Semelhante a programas
vetoriais, & desenhado apertando
e segurando o botdo esquerdo
do mouse e a forma da curva é
afetada pela posicdao do cligue.
Possui pontos de chamada que
podem ser ajustados apos finalizar
a spline.

Mao Livre: A spline segue o
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— Ferramentas de Modelagem
+ Lajes nervuradas 10
+ Vigas segmentadas - Conceito 14
+ Vigas segmentadas - Bancadas 116
+ Marcenaria - Parte 01 121
+ Marcenaria - Parte 02 125
+ Marcenaria - Parte 03 128
+ Pilares segmentados 131
+ Ferramenta Cobertura - conceito e definicdes 132
+ Ferramenta Cobertura - cobertura de uma agua 134
+ Ferramenta Cobertura - claraboias 136
+ Ferramenta Cobertura - coberturas de duas aguas 138
(mesma inclinacao e inclinacdes diferentes)
+ Ferramenta Cobertura - cobertura multiaguas 141
+ Estrutura de Cobertura - Trussmaker 143
+ Estrutura de Cobertura - tercas, caibros e ripas 146
+ Estrutura de Cobertura - telhas ceramicas 149
+ Modelagem de Rampas - Conceito 150
+ Modelagem de Rampas - Rampas com Cobertura 157
+ Modelagem de Rampas - Rampas com Vigas 152
+ Modelagem de Rampas - Rampas com Guarda-corpos 154
+ Modelagem de Rampas - Rampas com Malhas 156
+ Modelagem de Rampas - Rampas com Morph 157
+ Modelagem de Rampas - Rampas com Escadas 158
+ Modelagem de Rampas - Rampas com Objeto 162
+ Modelagem de Rampas - Rampas Curvas 164
+ Guarda-corpo - Vinculos e associacdes 165
+ Guarda-Corpo - Definicdes 166
+ Guarda-Corpo - representacao grafica 167
+ Escadas - Conceito 168
+ Escadas - construcao 171
+ Escadas - edicao 173
+ Escadas - edicdo de geometria 174
+ Escadas - construcao de escada enclausurada 175
+ Escadas - formas especiais 178
+ Zonas - estudos de massas 179
+ Zonas - sensibilidade a escala 180
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+ Terrenos - definicGes e modelagem 182
+ Terrenos - corte e aterro 184
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+ Muro de terreno 186

+ Terreno: dwg 188
+ Bug ao explodir dwg da versao 23 190
+ Método de reducao de poligonos do terreno 191
+ Terrenos - lotes, ruas, calcadas e entorno 192
+ Terreno: método de modelagem por coordenadas 193
+ Terreno: cadmapper 195
+ Terreno: calcadas 207
+ Terreno: meio-fio 203
+ Ferramenta Morph e area de piso 205
+ Parede Cortina - definicoes 212
+ Parede Cortina - edicOes 214
+ Parede Cortina - padrao personalizado 216
+ Parede Cortina - plano horizontal e configuracao em planta 218
+ Modulos associados 220
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+ LAJE NERVURADA

. Lajes nervuradas sdao criadas a partir
{}' Ferramenta Laje da juncdo da ferramenta Laje com a

ferramenta Pilar. A laje cria a espessura

e 0s pilares atuam com volumes de ar
D * Ferramenta Pilar para realizar os recortes no formato das
cubetas.

+ D) GEOMETRIA £ POSICIONAMENTO Para isso, comece dando dois cliques
— sobre a ferramenta Laje e acesse
= suas Definicdes. Na aba Geometria
— Bl e e Posicionamento defina o valor de
o 0 Es — espessura da laje com 0,50m e use o
ora Cota zero [8] | plano e referéncis Material de Construgdo “Concreto Armado
- 7' 2. - Estrutural”. Dentro da visualizacao em
planta, posicione a laje proxima do eixo

com dimensdes de 8,40x8,40m.
18 Defnictes dos P Pl © x  Agora vamos configurar o pilar que
e . == funcionard como recorte do formato
Ej das cubetas na laje. Dé dois cliques na
ferramenta Pilar e acesse suas Definigdes.
— Na pagina Pilar, deixe a altura com um

valor de 0,40m. Na aba amento,
o na opcao Vinculo ao Topo, escolha a opcao
[ ) N@@ Vinculado e, em Distancia da Base
A ao Piso de Origem, utilize -0,50m (valor
1N - espessura da laje em negativo). Dessa
] forma, ao ser inserido, o pilar ficara na
il ]| [ 1 mesma altura que a laje.

B einistssdosPcrdesdo Pilr © < Agora, em Segmento, defina a altura do

: segmento com 0,40m. Na aba Estrutura,
escolha o Material de Construgdo “Nat
- Volume de Ar” (dessa forma o pilar
() f— recortard a laje devido as forcas dos
materiais). Em Forma escolha Trapézio e,
IE por ultimo, clique sobre a seta para dar o
Sl ey valor da altura de topo como 0,50m e da

OO ol mas
e s . W se ' base com valor de 0,60m.

B a- 0,00 8, % 040

[1[] GeNERico - REV. EXTERNO ’ 100,00 % | B

Topo:

n O
0
Base
w g
0 e

lea!
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Opcées Teamwork Janelas Ajuda

| Atributos do Elemento

» % Vegetais (Vistas de Modelo)...

c@ Gestor de Propriedade...
@) Gestor de Classificacao...

Perfis Complexos

2 Linhas...

¥ & Tramas..

Intersecio Automatica

ﬁ Superficies...

_U Canetas & Cores (Vistas de Modelo)...

Ctrl+L

@}: Gestor de Extensdes...

I Materiais de Construcao...
=4 G

Preferéncias do Projeto

Ambiente de Trabalho

] | Composicdes..

1 IC Gestor de Perfil..

@ Materiais de Construcao

[ZY Categorias das Zonas...
E Perfis de Operacéo..
a8 Sistemas MEP...

Verificar Superficies..

Uﬁ Gestor de Atributos...

Na

Retorne para a visualizacdo em planta
e cligue sobre um ponto qualquer para
posicionar o pilar.

Devido ao material do pilar estar
configurado como Volume de Ar, ele
nao estara visivel no ambiente 3D.

Para encontra-lo, tecle (Ctrl+A) com a
ferramenta Pilar em uso.

Para o recorte do volume de ar ocorrer
na laje, & preciso que esse material
tenha uma prioridade maior que o
material usado na laje (nesse caso o
“Concreto Armado - Estrutural”).

Para alterar a prioridade dos materiais
de construcao, siga: Op¢des > Atributos
do Elemento > Materiais de Construcao.

janela Materiais de Construcao,

no canto esqguerdo, encontra-se uma

= ID Nome Prioridade =
DD REV Reboco - Areia com Cal |
DD REV Pedra - Acabamento |
D.VED Tijolo - Acabamento |
[JGeN  GENERICO - VEDACAQ EXTERNA |
D. REV Concreto - Contra Piso |
DDVED Tijolo - Ceramico |
D.VED Tijolo - Vermelho |
DDVED Bloco de Concreta - Enchimenta |
D.CON Concreto |
Volume de Ar

[(CJGen  GENERICO - COBERTURA |
BD MAD Madeiramento - Cobertura |
DDISO Isolamento - Corte Térmica |
[l]].ISO Membrana - Impermedvel |
I]]].VED Telha - Cobertura |
DD MTL Zinco Titdnio |
D GEN GENERICO - PRE-FABRICADO |
E. COMN Concreto Armada - Pré-fabricado |
DD MTL Aluminio |
[CGen  GENERICO - ESTRUTURAL [
DD MAD Madeiramento - Estrutural |
DD NAT Pedra - Estrutural |
D.VED Tijolo - Estrutural |
DDVED Eloco de Alvenaria - Estrutural |
DDCON Bloca de Concreta - Estrutural |
D. CON Concreto - Estrutural |
E‘. COMN Concreto Armado - Estrutural |
. MTL Ferro |
1 [ Y |

lista com o0s materiais de construcao
existentes no Archicad. Para alterar a
ordem de exibicdo da lista e organizar
de acordo com a prioridade do elemento,
cligue sobre Prioridade, no canto superior
direita dessa lista.

Depois procure pelo material “Volume
de Ar’. Para aumentar sua prioridade,
arraste-o para baixo até o final da lista.
Dessa forma, ele serd priorizado em
relacao aos materiais anteriores a ele e
poderd efetuar o recorte necessario na
laje. Clique em OK para continuar.
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e s e o P * * Ainda nas Defini¢des, va para a area

- ) ~* Segmento e, na aba Estrutura, escolha
OIQ a forma Circulo. Altere o material para
“Concreto Armado - Estrutural’” e mude
0 = o tamanho Afunilado para Uniforme. Por
Gltimo, dé o valor do campo Diametro,
0 nesse exemplo, como “0,50m”".
Do pIs oln Othe ]
(I concreto Armado - Estrutural , 050
O/ lam RS
[}[] senerico - Rev. ExteRNO , 10000 |% B
Para posicionar os pilares estruturais,
L trace linhas guias verticais e horizontais
o (:><:) gue se encontrem no meio das nervuras.
Il Por fim, insira o pilar nesse ponto de
encontro.

Apds isso as guias nao serao mais
necessarias, arraste-as para a
lixeira.

Retorne a visualizacdo em 3D e suspenda 0s grupos momentaneamente, com (Alt+G),
para apagar individualmente os pilares de volume de ar que estao ao redor do pilar.
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_ Copie a laje e os pilares com (Ctrl+C), va
A E PIsos para 0 pavimento acima do atual e cole

[vl__| 3. Pavimento Cobertura com (Ctrl+V).

El 2. Segundo Pavimento
[E 1. Primeiro Pavimento

[v|__| 0. Pavimento Térreo

@ Informacao ? X Uma mensagem ira aparecer na tela.
@ Como resultado da dltima operagdo, Elementos foram Cl lque em Continuar.
criados efou mudaram a sua posigdo nos Pisos

atualmente invisiveis.

D M&o mostrar este didlogo novamente

Desfazer Continuar

Va para a visualizacao em 3D com a tecla
(F5), selecione a ferramenta Pilar na aba
Modelagem e, com (Ctrl+A), selecione
todos o0s elementos pilar. Ap6s isso,
utilize (Ctrl+T) para acessar as Definicdes

‘ﬁ@"“‘" Dentro das Definicdbes dos pilares,
- 5 na pagina Planta e Corte, vd na aba
- Visualiza¢do em Planta e, na linha Mostrar
nos Pisos, escolha Apenas no Piso de
Origem. Clique em OK para confirmar.

- Dt rosconanenro PILARES ESTRUTURAIS

Do [emmmrormmm s | [H 2 Para os pilares estruturais da laje

st B c— nervurada,  abra  as  Definicdes
e | B da ferramenta Pilar e va na aba

7 Posicionamento. Nela, defina o Vinculo ao

par o 200 [ Topo como Primeiro Pavimento (Original +
1), a Distancia do Topo como a espessura
das cubetas em negativo (“-0,50m” para
o exemplo) e zere a Distancia da Base.

i [ooo |
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@ Definigdes dos Padrdes da Viga
Ty

= viga

G furo

3 planta e Corte

) Parametros Analiticos Estruturais

Classificagio e Propriedades

Estrutura o

a~  Jungio

¢ [ZJGENERICO - ESTRUTURAL  50,0% (1,16)

o= Adicionar Remover
~ ) ESTRUTURA
0o x =10 =S

(IO cEnerico - ESTRUTURAL » 0

» &) MODELO
» “P- JUNGAO SEGMENTO
» I MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» [E) cuassiFicagio E PROPRIEDADES

@ EST - Viga » Cancelar

@ Definicdes dos Padrdes da Viga

Segmento
 Furo

£=3 Planta e Corte

) parametros Analiticos Estruturais

Classificago e Propriedades

Padrio
Estrutura =
)
a~  Jungdo
+ [ZJGENERICO - ESTRUTURAL  50.0% (1,16) k3
o= Adicionar Remover

~ Y esTRUTURA

goz H= me
D cenéaco - sTutiRa , m J
n@u r?ﬁi 015

» &) MODELO
» - JUNGAO SEGMENTO
X
» L MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» [E) CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

iz =
@ Definigdes dos Padrdes da Viga ? X

Al Padrao
E viga Estrutura 1=

+ [Z] GENERICO - ESTRUTURAL  50,0% (1,16) %y
& Jungio

& ruro GENERICO - ESTRUTURAL  50,0% (1,16)

3 planta e Corte

) parametros Analfticos Estruturais

Classificagdo e Propriedades

o= Adicionar Remover

~ P4 estRuTuRA

Oox oD T o
[ senerico - esTruTURAL ]
i 15

» &9 MODELO
» ‘- JUNGAO SEGMENTO
» 3% MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» [E] CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES.

<@ EST - Viga >

+ VIGAS SEGMENTADAS - CONCEITO

Uma viga segmentada é uma viga com
segmentos diferentes entre si, ou seja,
como se fossem diversos tipos de vigas
“grudadas” uma na outra.

Para criar uma viga multissegmentada,
abra as Defini¢des dos Padrées da Viga e
cligue em Segmento. Em seguida, clique
em Multissegmentado.

Para adicionar novos segmentos a viga,
cligue em Adicionar. Para remover
segmentos, selecione o segmento e
cliqgue em Remover.

Podemos definir a geometria de cada
segmento na aba Estrutura.
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/@ Definicdes dos Padrées da Viga

#foradoeixo

» x| Também podemos definir se o segmento
possui um tamanho fixo ou flexivel.
= viga Estrutura i~
R %
Classificagdo e Propriedades H@" * -ui 1'10(1
Ol [ s
~ ¥ ESTRUTURA
O =3 [Too | B . . .
i - i Fixo: deve ser inserido um valor fixo que
{00 senerico - estruturat g - L
oI5 nao ira se alterar durante o desenho da
=e 50 viga.
» £ MODELO
» - JUNGAO SEGMENTO
» E MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL @
» [E cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES %
ML 1,16
G (@ est-viga »o | cancelar | oK l- .I
50,00 %k
Flexivel: deve ser definida a porcentagem
gue o segmento ird ter de acordo com o
tamanho total do desenho da viga.
: x Para alterar a posicao de um segmento
e Dasta utilizar as setinhas laterais,
«Glicando e efrastando-o-segmento-para a
GENERICO - ESTRUTURAL  50,0% (1,16) h X 1
s posicao desejada.
4 7] GENERICO - ESTRUTURAL  50,0% (1,16) 2y
O = ‘ Adicionar | | Remover
= [/ ESTRUTURA
0o x oE B os
|§l GENERICO - ESTRUTURAL » Y 930
B, %, 116
50,00 %E
» &3 MODELO
» ‘- JUNGAO SEGMENTO
] E MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
v [E] cLAssIFICACAO E PROPRIEDADES
|®F.51-viga »‘ ‘ Cancelar oK
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+ VIGAS SEGMENTADAS - BANCADAS

/@ DefinigBes dos Padrdes da Viga ? * Para Crlar uma bancada com Sala’ por
o == exemplo, podemos utilizar a ferramenta
i mtho g

T 0 viga, mas multissegmentada.

E Furo
£ Planta e Corte
) parametros Analfticos Estruturais b ;233

Classificagdo e Propriedades.
[ R e
.

@ oetiiges da Vi sldonsca » x  Devemos entao adicionar ou remover 0s
b } e segmentos, de acordo com o elemento e
o = escolher os segmentos especificos criados
o P b e anteriormente, com perfis complexos.
) parametros nalficos Estruturais # FL00 - bancada saia 003 &
Classificago e Propriedades.

— = Adicionar Remover

~ ) ESTRUTURA
OO0 I = = 351|035

00 - bancada saia » L [o7s
e

» &) MODELO
» P JUNGAO SEGMENTO
~ 35 MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

Nome Tamanho

| = e

Nos segmentos das extremidades,

trabalhar com medida fixa.

Gestordeper & POSSIVEl " Dgrametrizar essa bancada,
criando modificadores, dentro do gestor

¥ Gerenciar perfis

Escolher Perfil: de perﬁl.
00 - bancada »
©@ 2 A X Os modificadores nos permitem encurtar/
- alongar larguras e alturas de arestas.
* Usar com:

Ox 0
@ B O

Selegdo de Elementos:
Capturar Aplicar
» Camadas de Projeto
¥ Modificadores

Mome H—H

[ Encurtar/Alongar Largu...

O Encurtar/Alongar Altura

@

» Componentes - Padrao

» Contornos de Perfil Uniformes
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Gestordeer x Criando um modificador para encurtar/
o alongar largura e mantendo as linhas nos
Lrgura Noring e o @ w x  Mesmos locais, as dimensdes do frontao

o e da saia da bancada seriam distorcidas.

O encurtar/Alongar Altura

ojeto
o ores
lome
Encurtar/Alongar Largu..
i

Precisamos, entdo, mover essas linhas
de modo que o Archicad entenda que
somente o trecho do meio sofrera
alteracoes de largura.

Para criar um modificador personalizado,
cligue em Novo Modificador e dé um
Nome =¥ nome para ele.

Encurtar/alongar Largura

* Modificadores

[] Encurtar/Alongar Altura

s}

Selecione a aresta que sera variavel e, em
seguida, selecione um vértice para fixar
um ponto de referéncia para a aresta.

A0 §
=4
©=

Entrando em “Definicdes da Viga
Selecionada”, que é nossa bancada,
podemos alterar os valores dos
modificadores personalizados criados.

'E' MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

Nome Tamanho
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@ Definigdes dos Padrdes do Objeto ? X

«
Pia Belfast 24

~ D)1 PRE-VISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO
Nib
B

Piso de Origem:

para Cota zero 3]

® -mm
[ T—_
~ B DEFINIGOES CuBA

o
4> | B estilos Cuba e Tomneira... )/

w B
Ars sperior o

Estilo Cuba.

m- -

» [ pLanTa core
» (5 mopkLo
» [E) CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

5 | © ara-Eetrodoméstico & Mobilério  » | cancelar | [

oK

Método de Geometria:

.

=t

st

Modelagem Documentacdo Opcbes Teamwork Janelas

Ferramentas Arquitetdnicas L4

Ferramentas Engenharia Estrutural

B Definicdes de Pisos... Ctrl+7
]% Editar Elementos por Pisos...
[l Editar Niveis de Piso

|’_Zf-> Limite Corte/Elevacéo

3:3 Conectar L4

Por fim, para inserir uma pia na bancada,
abra as Defini¢des da ferramenta Objeto,
vd na aba Mecédnica > Equipamentos
sanitarios > Pias. Dentro da aba Pias,
selecione o modelo Pia Belfast.

W E 1.6 Mecanica 24
D Aquecimento e Ar Condicionado 24
D Elevadores e Escadas 24
W D Equipamentos Sanitarios 24
£ Bacias, Bides, Mictarios 24
D Banheiras, Chuveiros, Jacuzzis 24
£ oivisorias 24

D Lavatarios 24

| £ pias 24 |
Em Métodos de Geometria, deixe
selecionada a opcao Ortogonal e

posicione a pia no local desejado.

e o tamanho da pia.

Para criar um furo na bancada, siga:
Modelagem
Sélidos.

> Operacbes Elementos
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- Selecione a bancada e cligue em
Dperaguea de Elementos .. X Adicionar destino. Selecione a pia e

cligue em Adicionar Operador. Va4 em
¥ Mova Operacdo Subtragdo, selecione a opcao S_ubtragéo
com extrusdo para cima e cligue em

Adicionar como Destino Executar .

E? Alvos:1 ﬁ

Adicionar como Operador

@ Operadores: 1 ?

Escolher Operagao:

@ Subtracao 4

Movas Superficies Alvos:

Subtragao

Subtracao com extrusdo para cima

Subtragao com extrusdo para baixo

Intersegao

57
7
E%

O Herdar do Operador @ Adicao

(@ Usar atributos proprios

Executar

Outramaneiradecriarumfuronabancada
é utilizando a ferramenta Abertura (na
aba Modelagem), utilizando a opcado de
Orientacdo Vertical e a Forma Retangular.

m ¥ [ Ferramenta Abertura

COrientacdo: Forma:

X 4 7 |3 O
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@ Definicdes da Abertura Selecionada ? x

- QI ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

=0

para 0. Pavimento
Térreo

Por Aftimetria

b Selecionado: 1 Editével: 1

Ponto de Insercio:

Faca um furo na bancada, entre nas
da Abertura e deixe a
representacdao do furo sem simbolo, na

Defini¢oes

aba Simbolo.

= G o =0 [o.00
vm, | 2 K
bt
e Inverter IE3 |o00
~ 7 PLANTA E CORTE
M VISUALIZAGKO EM PLANTA "
Corte simbélico fimimand
Separado =
M SUPERFICIES DE CORTE ‘u rrrrrrr ‘

Usar Linhas dos Elementos Co

[J/ Linha de Corte Linha Continua

Simbole de Corte

% Abertura com Gravata Borboleta 24

Linhas Cruzadas ...

4 Z]_;| DEFINIGOES PERSONALIZADAS DOS SIMBOLOS DE ABERT|

» [E) CLASSIFICACAO E PROPRIEDADES
Abertura com
Trama de Projeg..

l&,]

Abertura com
Trama de Projec.. Trama Diagonal ..

111 cmnte sin viminn in PRry—- L‘/ N E@ E@
~ [ simeoLo )
. 3 Sem Simbolo Abertura com Abertura com
Posicao Tipa Diagenal 24 Gravata Borbolet...

ol

®
&
S

m
Projeqao 2 24

)

Abertura com

Selecione o furo, cligue na aresta do
elemento e cologue a opcao de afastar
arestas, encaixe o furo no local exato da

bancada.

[

] Definigdes do Objeto Selecionado Crl+T Clique na pia com o botdo direito do
Selecionar & Ativar Ferramenta mouse e clique em Ordem de visualizagao
" Voltar a Vincular 30 Piso de Origem.. > Passar para a frente. Desse modo, a pia
&) CompanlT ez estard com o0 encaixe e representacao
% Mostrar no Gestor de Biblioteca
,}(; Cortar Ctrl+X Correta.
’:—E Copiar Ctrl+C
(B Colar Curl+V
X Apagar
Mover L4
| Ordem de Visualizacdo »
Vegetais L4
Q@ Converter Selecdo em Morph(s) Pﬂﬂﬂﬂf pﬂfﬂ EI EfEﬂtE
32 Conectar L4

% Adicionar & Nova Anotacao...

I@l Mostrar Selecdo/Retangulo de Selecdo em 3D F5
@ Mostrar Tudo em 3D Ctrl+F5

Iﬁﬂ Mostrar Selecdo/Retangulo de Selecdo Salvo em 3D

@\ Ampliar a Selecéo Ctrl+Shift+"

Cancelz a Selecao Tudo

Passar um para Erente

Passar um para Iras

< <« b [P

Passar para Iras
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+ MARCENARIA PARTE 01

@ Defini¢des dos Padrdes da Parede

vy
= QI 'GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Vinculo ao Topo:

‘ 1. Primeiro Pavimenta (Original + 1) V‘ 2 A &

[E] [0 GENERICO - VEDAGAD EXTERMA
3,000 Z & J;. 0,20
Lon e
Piso de Origem:
‘ 0. Pavimento Térreo (Atual) v‘

para Cota Zero | » Linha de Referéncia:
H .t
i BE =

» _J_h_ MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

+ [z PLANTA E CORTE
» () MODELO
» @ PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS

» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

Opcoes Teamwork Janelas Ajuda

- \
Atributos do Elemento ’ E B~ R T ARES
g -
® Gestor de Propriedade... @4 ‘Vﬂgetais Selecionac| Outros Vegetais
» o0 B9 S s o o g
@ Gestor de Classificacdo... U u

Perfis Complexas 3 ‘E Gestor de Perfil... |
Intersecdo Automatica Capturar Perfil de Selecao

5}: Gestor de Extensdes...

Importar Perfil de Aco Standard...

Preferéncias do Projeto 3

Ambiente de Trabalho 4

P @

Largura Nominal
0.470)

TR T TR ITTTT

Altura Nominal
(0,490)

TIRTTTT

a medida desejada e em seguida repita

A marcenaria pode ser desenvolvida pelas
vigas segmentadas.

Clique na ferramenta parede e entre nas

definicdes. Ponha a espessura desejada.

Va em opcdes > perfis complexos > gestor
de perfil.

f X
Gerenciar perfi
Escolher perfil:
Personalizado
@ @ Novo perfil ? X
Edta |
oo \
[

Capturar Aplicar

Clique novo perfil, nomeie, dé enter.
Em Documentacao, clique em linha.

Crieumalinha para profudidade e cologue

para a altura.

Selecione o0s elementos, clique no vértice,
aparecerd a opcao de Afastar todas as
bordas como o Ctrl + Alt ou Command +
Alt, digite a espessura desejada e copie
0s elementos feitos.

Clique na ferramenta trama, entre em
padrdo de trama e selecione o material

desejado.
7

Com a tecla espacgo, selecione a varinha
magica e clique dentro do objeto criado.
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Gestor de Perfil x Em gestor de perfil, cligue na ferramenta
v Gerendar perfi viga, ndo parede e salve.

Escolher Perfil:

00 MOVEL »

[ @@ A X
salvar Dupliqgue o moével em Gestor de perfil e

P renomeie.

O

A B

® =3
E_I
Selecdo de Elementos:

Capturar Aplicar
» Camadas de Projeto Selecione a trama ja criada no movel e
» Modificadores arraste para o lado, capture o parametro
» Componentes - Padr3o da trama clicando na tecla Alt e com a
> Contornos de Perfil Uniformes varinha magica cliqgue no perfil e salve.
/@ Definigdes dos Padrdes da Viga ? X
e ™ Volte ao ambiente 2D, cligue na
&l viga ura - . - ~
ferramenta viga, entre nas definicbes e
& Furo

E3Planta e Corte

&) parametros Analticos Estruturais

‘ na aba de segmento escolha a opcao de

perfil complexo de mével nicho, escolha a
Sl s Renore opcao de multisegmentado e clique em
o adicionar duas vezes.

Classificagéo e Propriedades.

O O E = T 1loss 9

|00 MOVEL NICHO »l 1
& [ % . . . .
o Selecione o primeiro, cliqgue em Ctrl e

- & woveo selecione o ultimo.

Sobreposigio de Superficies: Alinhamento de Textura Personalizada:

% B concreto 02 11 @ Redefinir Textura

% B concreto-02 [T @

éﬁ B concreto-02 TTT @ E

@ B concreto-02 [T @

| B concreto -2 T8>

» ‘- JUNGAO SEGMENTO
» 5 MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» [E] cLasSIFICAGAO E PROPRIEDADES

Estrutura ]c:-o'
£ .
@ esT-Viga 4 Cancelar 00 MOVEL NICHO 50,0% (1,16)
& Jungio
+ FE 00 MOVEL NICHO 25,0% (0,58) kS

& Jungio

00 MOVEL NICHO 25,0% (0,58)

o Y =y Adicionar Remover

Em estrutura, na aba que esta selecionado

- 7 estrutura Moével Nicho, selecione Mével Fechamento.
OO x (=0p = I loss g Selecione o primeiro e na parte inferior
TR - T o ©  da mesma aba, trave a medida e cologue

8 % P a medida desejada no campo. Selecione o

primerio e repita o processo.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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@ Definicdes dos Padrdes da Viga ? X
el Padr
D) segmento 045
@ Furo
&= Planta e Corte
) Parametras Analticos Estruturais E 233
Classificagdo e Propriedades
~ T POSICIONAMENTO
= = =
Piso de Origem:
‘o Pavimento Térreo (Atual) v‘ =1 =)
para Cota Zero | ¥ ordem de Jungio:
— o
~ % CORTES OES E EIXO DE El
Inicio: Eixo de Referéncia: -
AR ’
Termina o Afastamento:
9 72 %000 oo
Rotagéo do Eixo: )
&
< EST - Viga » Cancelar
Estrutura e n@e
¢ T 00 MOVEL FECHAMENTO 0,02 &~
a~  Jungdo
- a
¢ L 00 MOVEL NICHO 50,0% (0,98) b
o~ Jungdo
- a
¢ L 00 MOVEL NICHO 25,0% (0,49) b3
o~ Jungdo v
— =] Adicionar Remover
a
FYy
a
F2Yy

nas definicdes em seguida clique

Na mesma pagina das Defini¢ées de viga,
cligue na aba Viga e em Posicionamento
digite a distancia desejada. Dé enter.

~ D1 posicioNAMENTO

= &

Piso de Origem:

== R~}

0. Pavimento Térreo (Atual) ~ |

para Cota Zero | » Ordem de Jungdo:

&= =

4 (035

No ambiente 2D, clique na parede e
desenhe o elemento criado.

No ambiente 3D, selecione o mobvel e

em Segmento para adicionar para
acrescentar mais fechamentos. A partir
do movel nicho selecionado, cligue em
adicionar e coloque mais dois segmentos.

O terceiro itém deve ser selecionado e
trasformado em medida travada, siga a
ordem: Medida travada > Porcentagem >
Medida travada > Poncentagem > Medida
travada. Trogue também de mével nicho
para moével fechamento.
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Nos dois itens de NICHO MOVEL, ajuste
a porcentagem para 50% em cada um.
Assim, teremos um nicho com uma

Estrutura El divisoria.
o~ Jungdo 2
¢ JE 00 MOVEL NICHO 50,0% (0,97) o,
o~ Jungdo
¢ JE 00 MOVEL FECHAMENTO 0,02 &
o~ Jungdo
¢ JE 00 MOVEL NICHO 50,0% (0,97) o4,
W
= Adicionar | | Remover

Para criar novas diviséras volte as

Estrutura = .~ .
lmde‘r’imgoe‘s@.da viga, novamente na aba de

S E{}D MOWVEL FECHAMEMNTO

segmento.
a\  Jungdo A partir do ponto central, clique em
¢ JE 00 MOVEL NICHO 33,3% (0,64) e “adicionar” duas vezes, repita o processo
a  Jungdo de configuracao de cada ponto ja feito

anteriormente.

i

s E{}D MOWEL FECHAMENTO 0,02

& Jungdo

00 MOVEL NICHO 33,3% (0,64)

Ajuste a porcentagem dos elementos
Movel Nicho para 1/3 ou 33,33%.

an  Jungdo
H E{}D MOVEL FECHAMENTO 0,02

o

a~  Jungdo
+ 3 00 MOVEL NICHO 33,3% (0,64)

T
e

Dé enter e ja conseguira ter o nicho com
o Jungdo 2 divisorias.
¢ TE 00 MOVEL FECHAMENTO 0,02 &

| Adicionar | | Remaover ‘

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ MARCENARIA PARTE 02

Gestor de Perfi *

¥ Gerenciar perfis

Escolher Perfil;

E}DMOVEL MNICHO »
____________ @ & A' X
............ i

Usar com:
AN
e ; : @

Selecdo de Elementos:
Capturar Aplicar

» Camadas de Projeto

¥ Modificadores

¥ Componentes - Padrdo

¥ Contornos de Perfil Uniformes

& Distandia 002 V&
< Angulo _ 0.00°

A partir do gestor de perfil, cliqgue em
Moével Nicho e clique em duplicar e
nomeie como Mével Porta e dé OK.

@ Duplicar Perfil ? X

Nome:

|oo MOVEL PORTA| ‘

Cancelar

Em opcdes, va em Preferéncia de projeto
> Unidade do Projeto e em metros deixe
3 casas.

@ Unidades de Trabalho ? >
Mo de Casas Decimais: 3 | o|1,234

Na aresta da ponta direita, faca uma
coOpia com medida de 0,005, depois faca
uma nova copia de 0,02

Capte o parametro da linha construida e
faca uma linha para a esquerda de 0,005.
depois faca a cava em 45° na mesma
direcao.

Na parte inferior da porta ligue as duas
linhas criadas.
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v 7] ESTRUTURA

|oo MOVEL PORTA >|

] Im Volte ao pavimento térreo, clique em viga

OOx =k s Movel Porta.

Comatecla Alt capte a tramaja existente
e com a varinha magica, tecla espaco,
cologue o material dentro da porta.

Deletre os elementos do nicho ja
existentes e deixe somente a linha
de fronteira entre a porta e o mobvel
construido.

Apbs esse processo, cligue em salvar para
terminar a criacao deste perfil.

e entre nas deficdes dela. Entre na aba
Segmento e deixe a viga como segmento
anico, cligue em porcentagem e selecione

==

Apobs esse processo, no ambiente 2D, crie
a porta, clicando no mobvel de ponta a

ponta.

@ Duplicar Perfil

MNome:

- > Volte em Gerenciar Perfil, copie o
peril exitente e renomeie como Mébvel
Espacamento/Vao Porta.

‘EHJ MOWVEL ESP)|PORTA

Cancelar

|

Dé ok, cliqgue em editar. Selecione atrama

existente e selecione um novo material,
no caso, volume de ar, desabilite as linhas
de contorno e clique em salvar.

Padrdo de Trama:

" D Valume de Ar b (_?“’, Linha Continua .

Tipo de Contorno:
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@' Viga Estrutura .E_.’
00 MOVEL PORTA 100% (2,000)
Segmento
Fure

Va ao ambente 3D, selecione a porta e
entre nas definicdes da viga. Na aba

£=3 Planta e Corte
ﬂ Pardmetros Analiticos Estruturais

Classificagdo e Propriedades

Estrutura E.'
s EOO MOVEL PORTA 33,3% (0,667)
& Jungdo
: EOU MOVEL PORTA 33,3% (0,667)

& Jungdo

00 MOVEL PORTA

33,3% (0,667)

segmento, cligue em multissegmentado.

—

kA

#,

Clique em adicionar duas vezes. Na parte
inferior em estrutura, cologue as portes
em porcentagem equivalente a 33,33%.

~ B estruturA

1/2 (50%)

D O E o - 0450 I
00 MOVEL PORTA L Jooss : 1/3 (33.3%)
O 0es7 2/3 (66.6%)
ma BB s
O = Adicionar Remover V 3/4 (75%)
Personalizado (%)
PYF TR -« No elemento central, cligue em adicionar
mais uma«wez. No segundo elemento
= VS cligue em medida travada de 0,005,
T T também troque o perfil para Movel
e sy ¢ Eomorom o Espacamento/Vao Porta.
Classificagio e Propriedades :;0;‘:\:;5\:7& ESP. PORTA 0,005 &
o Jungdo - . .
*Tovowsom  mmes A Adicione mais um elemento, repita a
ol e operacao realizada acima de modo que a
- B wsreorven ordem final seja:
] O|2E — L.} 0450 , P -~
S - .. . Mobvel porta > Moével Esp./Vao Porta >
2 Moével porta > Moével Esp./Vao Porta >
Moével porta.
o Dé enter, aparecera as portas com as
% BB concreto-02 1@ Redefinir Textura HAP
8 B Gonerero 02 THEI" dIVISOI’IaS
@ | Bl conceo-2 [ B> E Estrutura =
ZA LT + JE 00 MOVEL PORTA 333% (0663) %
éb Bl concreto-02 {1 @30 N .
» “P- JUNGAQ SEGMENTO | o~ Jungao :
4 E MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL : EOO MOVEL ESP. PORTA 0’005 ’@'
» [El cLAssIFIcAGEO E PROPRIEDADES o Jungdo
¢ JE 00 MOVEL PORTA 33,3% (0,663) W,
£} | EST - Viga » Cancelar u\ Jungéo
¢ JE 00 MOVEL ESP. PORTA 0,005 &
o Jungdo
V ¢ JE 00 MOVEL PORTA 33,3% (0,663) b
=] Adicionar Remover
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+ MARCENARIA PARTE 03

No ambiente 2D, selecione a ferramenta
[ linha e crie uma linha na extremidade
da porta, copie essa linha e cole ela a
uma distancia de 0,005. Com a mesma
ferramenta, trace a 45° uma linha em
direcdo do interior da marcenaria.

Selecione a ferramenta Trama e desenhe
dentro dessa forma que surgiu. Com a

— tecla Tab, traga a trama criada para cima
e copie.

Crie um novo perfil em Gestor de Perfil,
nomeie como Puxador Cava Vertical.

r jada.

Deixe esse elemento com o ponto
e igem na parte superior. Troque
o material para Volume de Ar. Deixe
selecionado a opcao viga em gerenciar
perfis. Clique em salvar.

Em editar perfil, cole

Padrdo de Trama:

» D‘u’alume de Ar J
- P4 estutura Volte ao ambiente 2D, elimine as linhas
OO0 Ol A tloos 3 criadas e selecione a ferramenta Pilar,
[oo Puxapom cava verTical 3 T oo © entre nas defini¢des dela.
B o oo 8, % oo Na aba de segmento, clique em perfil
A _ o =B complexo e seIeC|orje a opgao “P_uxador
cava vertical”. Dé ok e insira na
marcenaria.
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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08 Topo do Piso Vinculado
Ao Topo do Vinculado

Gestor de Perfil

¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:

00 MOVEL NICHO

©

Usar co

-
A

No ambiente 3D, selecione o pilar e dé
Ctrl + A para que oa pilar apareca. Clique
em Alongar altura para ajustar no movel.

00 %

% @2 %%

Espelhe o pilar criado para ser colocado
na outra extremidade do movel.

Selegio de Elementos:
Capturar
» Camadas de Projeto
¥ Modificadores

MNome
Encurtar/Alongar Largu..,

X Para inserir modificadores no movel,
selecione Mével Nicho em Gestor de Perfil
cligue em Encurtar/Alongar altura e
, Encurtar/Alongar largura.
& A* X
Salvar
" * Modificadores
S|
B ® Maome H—
Encurtarmlangar Largu...
Aplicar

Encurtar/Alongar Altura

N—P

E Encurtar/alongar Altura

=®

» Componentes - Padrdo

» Contornos de Perfil Uniformes
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Deixe as linhas de referéncia para o lado
interno do movel. Apods isso, cligue em

Repita o processo anterior no perfil Movel
Fechamento, ap6s esse passo, as linhas
podem permanecer onde estdo, clique

Largura Nominal

0450) |

Escolher Perfil:

00 MOWEL PORTA

Largura Nominal
(0,450)
\ I
| I
e T salvar.
% 5
HE -
E
I |
| |
I I
Gestor de Perfil pes
¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:
00 MOVEL FECHAMENTO »
— em Salvar. ‘
®© A X
Salvar }
Usar com:
O 0
z
# ﬂn ~ Modificadores H
=
MNome H—H
Encurtar/Alongar Largu... S S
Encurtar/Alongar Altura 0,450 }
I
I
Gestor de Perfil X Em Moadvel
¥ Gerenciar perfis some nte

ol
r cava. Cliqgue em Salvar.
©@ e A X
Y
Salvar - -1 —
Usar com:
0= 10
ﬁ g’l * Modificadores gs
|2
Nome Lol g 5
|:| Encurtar/Alongar Largu.. =
Encurtar/Alongar Altura
JENR, S
Gestor de Perfil X
¥ Gerenciar perfis Vao Porta. Salve.
Escolher Perfil:
00 MOVEL ESP. PORTA » Fy
= - I I
©E A X
Salvar
Usar com:
. A O 2
¥ Modificadores
MNome W
|:| Encurtar/alongar Largu...
Encurtar/alongar Altura
- ¥ ____

Porta, deixe
Encurtar/Alongar
posicione a linha de referéncia abaixo do

selecionado
Altura,

Repita os mesmos passos em Mével Esp./
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+ PILARES SEGMENTADOS

@ Definicdes dos Padrdes do Pilar

3
1 Oow 8, % 0ss

) &1
1] engrico - Rev. externo

~ (7 mopeo

Sobre

» @ JUNGAO SEGMENTO
» 3E MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» [E cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

£F | esT-piar o | cncelr | [0

~ 7] ESTRUTURA

ooz 00 Otles ]
‘D Madeira b‘ ._. 0,05
g ’\'/‘ 0,00 "@“ 2, 055
[ | GENERICO - REV. EXTERNO ’ 100,00 % "

? x
it
I pitar Estrutura

GENERICO - ESTRUTURAL  50,0% (1,50)
Segmento
o Jungio
Planta e Corte 4 [Z] GENERICO - ESTRUTURAL  50,0% (1,50) P
) Parametros Analiticos Estruturais
Classificagdo e Propriedades
0E T
® Definicdes dos Padrdes do Pilar ? X
Padra
Estrutura a3
4 () GENERICO - ESTRUTURAL 0,03 &~
& Jungdo
Planta e Corte
{8 parametros Analticos Estruturais & Junggo
Classificagéo e Propriedades ¢ @ GENERICO - ESTRUTLRAL 001 &
N ungio
4 () GENERICO - ESTRUTURAL 0,01
N Junga
& angto N
jIRRid Adicionar Remover [revmmano]
~ ) EsTRUTURA
nolx an o
O o

Assim como as vigas, 0s pilares também
podem ser segmentados. para isso va em:
definicdes dos padréesdo pilar>segmento
> selecione a opc¢ao “multissegmentado”.

Adicione ou remova 0s segmentos de
acordo com sua necessidade.

Os pilares segmentados podem ser
utilizados para criar diversos tipos de

mobiliario como, por exemplo, mesas e
bancos.

Lembre-se de prestar atencao nos

segmentos com medidas fixas e
variaveis.

Em estrutura podemos mudar a geometria
de cada segmento, além de escolher
medidas fixas ou variaveis para eles.

Podemos, também, mudar o material de
construcao de cada segmento.
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+ FERRAMENTA COBERTURA - CONCEITO E DEFINIGOES

Para criar uma cobertura & necessario

@r“erramenta Caberturai utilizar a  Ferramenta de Cobertura.
; Lembre-se que os planos inclinados
crescem para cima a partir de um ponto.

12 Defigoes de pisos » x| Seguindo Modelagem > Defini¢des
ceage  Avacsoss == de Piso, & possivel alterar o ponto
. 3 Pavimenta Cobertura 9,00 3,00 .
¢ 2Sequndo poumerto 600 30 de partida e o ponto de chegada no
— pavimento seguinte.
T

A linha de referéncia da cobertura
sempre sera no encontro entre a parede
e a cobertura.

Cobertura

2.80

Térreo

Conceito - Planos inclinados
corte

T re———  x  DEFINICOES
AR = Para repetir o exercicio de exemplo da
9 ceomTmi £ posiconmito aula, cligue na ferramenta Parede e entre
(e v JlEna nas definicdes dela.
[ GENERICO - VEDAGAD EXTERNA ,
. Sea L \E/m Vlindculo ?o Topo |(Jj[eixed como dNé‘to
inculado, cologue a altura da parede e
R a espessura dgsejada. Na abapModeIo,
] habilite as opc¢des de Sobreposicdo de
w3 s Superficie e dé enter.

Crie uma parede quadrada e em cadeia
selecionando a primeira opcao em Método
de Geometria.

Metodo de Geometria:

B w9 g
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v (™ sem Nome No ponto de referéncia, clique para criar
_ 0 elemento. Digite (C + Tab) para colocar
v 13 pisos amedidaem X e (4 + Tab) a medidaemY.

& 3. Pavimento Cobertura ) . “qo
Apbs esse processo, cliqgue em “1

[’ 2. segundo Pavimento Pavimento” e, com o bot&o direito, clique
em cima da opcao térreo e cliqgue em

& 1. Primeiro Pavimento N
Mostrar como Rastreamento e Referéncia.

&l 0. Pavimento Térreo

X Apagar este Piso

| Mostrar como Rastreamento e Referéncia |

« D)1 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO Clique duas vezes na ferramenta
. Cobertura para abrir suas Defini¢des e,
Nl [on a2 W em Piso de Origem, selecione “1. Primeiro

Piso de Origen Pavimento”. Em seguida coloque o valor

| 1. Primeiro Pavimento (Atual) ~ | [ Tetha - cobertura »

do ponto de referéncia.

Qo Gl ]

para Cota Zero | *

‘1 ¢ vl 90,00°

Selecione a opcao Cobertura Simples e
digite a espessura desejada. Selecione o
fcone de Plano Unico e defina um angulo
vertical para contorno da cobertura.

~ =] PLANTA E CORTE Na aba Planta e Corte deixe selecionada,
- ‘”“”Z"E'“ e — mf em Mostrar nos pisos, a opcdo Apenas no
Mostrar nos Pisos )"«pEﬂEIS no Piso de |r|gem —+ & - . . . . ~
Visualizagdo em Planta Tudo em Vista ﬂ Fi PISO de Orlgem- Ja em Vlsuallzagao em
Mostrar Frojecdo Elemento Completo * planta, selecione Tudo em vista.
- SUPERFICIES DE CORTE Fi
\/ Linha de Corte Linha Continua E -
S o dn inkn da cocen 025 o - TE— Apenas no Piso de Origem
» /J» MODELO _

EL Piso Crigem & Um Piso Acima

» fFf) PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS
1 . - . -
» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES #+ Piso Origem & Um Piso Abaixo

gé Piso Crigem & Um Piso Acima & Abaixo

ZE Todos os Pisos
<& ARQ - Cobertura » Cancelar | oK .
St Todos os Pisos Relevantes

Na aba Modelo, em Sobreposicdao e
Superficies, deixe habilitado as trés
opcoes existentes.

~ {J» MODELO

Sobreposigdo de Superficies:

9 . Cobertura Telhas - Francesa... L

€| [] Madira - Pinho Granulado .. €3 @ A partir desse momento, todas
: as definicbes da cobertura estado
E D Madeira - Pinho Granulado ... 2 .
configuradas.

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz

e|XO 133 #foradoeixo @eix0.xyz



+ FERRAMENTA COBERTURA - COBERTURA DE UMA AGUA

----- Para criar uma cobertura, precisamos

Modelat

O abrir a ferramenta Cobertura.
I
=
=
(P [Feramerta o]
1 Definigaes dos Padres da Cobertura 7 x 1. Altura da linha de referéncia da
s . | CODertura.
e e 2. Estrutura basica (apenas um material
= 1 2 3 ' de cor_wstru(;éo) ou composta _(uma
ZZZZI o . composi¢ao com mais de um material de
Piso de origem: construcao).

| 1. Primeiro Pavimento (Atual +1) V|

3. Espessura da cobertura.

4 @ao > Slw || 4. Numero de aguas da cobertura.

| pereconnzero [b 5. Inclinagao da cobertura. Pode ser dada
i [+ O & v < 0,00°
- & : em porcentagem ou em graus.

» £]> GEOMETRIA MULTI-PLANO ~
6. Angulo do contorno da cobertura.

» 52 PLANTA E CORTE

» £J» MODELO

» 5 PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS Em planta e corte, podemos modificar

» B cuassiricacho £ PROPRIEDADES a visualizacao 2D da cobertura e, em
modelo, as suas superticies no 3D.

e O [ Para modelar a cobertura, va no

]| o = || g &l =y pavimento desejado, com a referéncia do

el de Agdes) s pavimento de baixo ligada e desenhe a
linha de referéncia da sua cobertura (1).
Em seguida, mova o “olhinho” para o lado
. Q4 gue a cobertura deve crescer (2). Escolha
S| yomesrss o entdo 0 método de construcdo, similares
aos métodos de construcao de parede e

laje (3) e modele a cobertura (4).
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X Apagar

Mover

Vegetais

(® Converter Selegio em Morph(s)

&2 Cconectar

[ Adicionar & Nova Anotagao...

{0} Mostrar Selecio/Retangulo de Selecio em 3D
Mostrar Tudo em 3D

& Ampliar a Selecio
@ Orbitar

=[P Perspectiva com 2 Pontos de Fuga

F5
Ctri+F5

I, Mostrar Selegio/Retangulo de Selegio Salvo em 3D

Ctrl+Shift+"

o

Cancela a Selecdo Tudo

v@a Plano de Edicdo

& 2%Y

‘QQﬁ@@S&"\%

O resultado sera algo assim. Para realizar
os fechamentos laterais, altere a altura
das paredes de um modo que elas
ultrapassem a altura da cobertura.

O proximo passo € selecionar todas as
paredes, clicar com o botdo direito e
selecionar: cortar pela cobertura de plano
Gnico > cortar topo. Uma operacao sera
realizada.

Para a criacao de beirais, selecione uma
das arestas do telhado e selecione, na
paleta flutuante, a opcao Afastar Aresta
ou Afastar todas as Arestas.
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+ FERRAMENTA COBERTURA - CLARABOIAS

%r | Ferramenta Claraboia

A ferramenta Claraboia, dentro de

modelagem, serve para inserirmos

claraboias diretamente na cobertura.

@ Definigdes dos Padroes da Claraboia

O Y — -0

) sibtoteca Interna
) Biblotecss Vinculadas
) siblioteca ARCHICAD 24
@ bibtotecas BMcloud
> B Bibliotecas Incluidas

@ Definigdes dos Padrdes do Objeto

e e — T

tos 11 itens de biblioteca:

Claraboia Poligonal 24

Claraboia Painel 24

~ & PREVISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

g [ LINE:
=
=
ar > e g
Restrigao na Cobertura: 5]
O ©% O
iso0 3]

Altura Rebordo:
par
+ %) DEFINIGOES DE CLARABOIA
» 5E PLANTAE CORTE
» 7€ MARCADOR DE cOTA
+ 12 ESTILO TEXTO MARCADOR
+ % DEFINIGOES PESSOAIS DE MARCADOR

» [} CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

Claraboia Painel 24

~ D) PRE-VISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

“  Qutro modo de inserir claraboias é
utilizando elas como objetos. Desse

oo

ooz

-
g e Jm
N

OEobvo

T o

- 5 DERNIGOES DE CLaRAsOIA

modo, € possivel inseri-las em qualquer
local do modelo.

4> | Definigoes Geras...

Dimensses
[1e0 ]
[200 i3
oo m

Largura Nominal

» [ PLANTAE CoRTE
» (5 mobeto

» [E) cLassIFICAGAO E PROPRIEDADES

£ | ® 4ra - EHletrodoméstico & Mobilirio,

E possivel deixar a claraboia na

nnnnnn

hatizéntal, seguindo:

0 vt - Ao novidivel

vvvvv

~ 25 DEFINIGOES DE CLARABOIA
El » |IF§ Todos Parimetros... »

Unidade Inclinagdo

Declive Cobertura

E, entdo, zerando o declive.
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Operacdes de Elementos ... X

¥ Nova Operagao

Ao se colocar a calaraboia sobre uma laje,
por exemplo, sera necessario realizar
uma operacao de elementos sbélidos com
extrusdo para baixo. Siga: modelagem >

Adicionar como Desting

operacao de elementos sélidos.

2%

Alvaos: 0

r

Adicionar como Operador

&7

7

Operadores: 0

Escolher Operagdo:

‘E? Subtragao

Movas Superficies Alvos:

(_) Herdar do Operador

(@ Usar atributos proprios

ELEMENTOS ALVOS
Sd8o 0s elementos adicionados como
destino, que irdo sofrer a operacao (que
serdo perfurados).

ELEMENTOS OPERADORES
Sdo os elementos que servirdao de base
para a operacao (que irao perfurar).

OP

Executar

qRAcAo

Deguermodoa

g] k | Ferramenta Abertura

bperacao sera realizada.

Operagées de Elementos .. X

~ Nova Operagio

~ Manter Operacdes
Adicionar & Selecio:
Adicionar Alvos

Adicionar Operadores

Outra forma é utilizando a ferramenta
Abertura, dentro de Modelagem, que
serve para criarmos furos dentro
de elementos. Mas lembre-se que a
Abertura nao fica atrelada a posicao
da claraboia (como a operacao
de elementos soélidos fica), sendo
necessario mover cada uma delas
manualmente.
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~ 52 pLANTA E CORTE

= VISUALIZAGAO EM PLANTA

Visualizago em Planta
Mostrar Projegio
v SUPERFICIES DE CORTE

N/ Linha de Corte
1 e o ok

» /[J» MODELO

An cartn

» [El Aiacamiencin e oonooienance

El Maostrar Contorno em:

OTudos 05 Pisos acima

O Pisos acima

@Nenhum acima

» fFG PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS

/@ Mostrar nos Pisos- Definicdes do Usuario

~
[*] 2 apenas no piso de origem

£ & piso Origem & Um Piso Adma

B pis

iso Origem & Um Piso Acima & Abaixo

igem & Um Piso Abaixa

? >

=_
== Mostrar Trama em:

OTudos 05 Pisos acima

O Pisos acima

@Nenhum acima

Piso de Origem

OTudos 05 Pisos abaixo

@ Pisos abaixo

ONenhum abaixo

OTudos 05 Pisos abaixo

O Pisos abaixo

@Nenhum abaixo

Cancelar | | oK |

+ FERRAMENTA COBERTURA - COBERTURAS DE DUAS
AGUAS (MESMA INCLINACAO E INCLINACOES DIFERENTES)

Para representarmos uma cobertura em
projecdo em um pavimento inferior a
ela, entre nas definicdes da cobertura e
va em: Planta e Corte > Visualizagcdo em
Planta > Editar Personalizado.

Dentro da janela Mostrar nos Pisos
- Definicdes do Usuario, selecione a
segunda opcao no canto inferior esquerdo
e defina o nimero de pisos abaixo em
gue a cobertura em projecdo deve ser
representada.

MESMA INCLINAGAO

m telhado

de duas aguas é fazer a cobertura crescer
somente até metade da distancia total

es e repetir o processo no

lado contrario.

Para desfazer a operacao de corte
das paredes, cliqgue com o botado
direito sobre elas e selecione:
Desfazer todos os Cortes.

INCLINACOES DIFERENTES

No ambiente 2D, selecione a ferramenta
Cobertura e clique nas duas pontas da
parede. Aponte o sentido de caimento da
cobertura e a desenhe.

Repita o processo para gerar a segunda
cobertura.
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/@ Definicies da Cobertura Selecionada ? % Selecione uma das éguas e entre nas
iz d€fINICOES dela. Mude a porcentagem da
n T EimeTE inclinacdo em Inclinagdo de Cobertura e

dé OK.
®

%ﬂ g lon ]

Piso de Origem: % m

‘ 1. Primeiro Pavimento (Atual) v| ||II. Telha - Cobertura I|
% [#]
= [ AT % 00,00
-

Para conseguir o encontro entre as
coberturas, siga: Selecione uma das
dguas > Selecione a ferramenta de
Cobertura > Mantenha pressionado o
(Ctrl) no Windows ou o (Command) no MAC
> Clique na aresta da outra cobertura.

= = =] —— Repita o método ja feito na outra
——— = T ==

=—=——="= = ~ Deste modo, a cobertura crescera até o
=== = ponto em que ela se juntard com a outra.
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@ Definicdes da Parede Selecionada ? x

e Selecionado: 4 Editavel: 4

v QI 'GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

R AN Y
[J@ seneRico - VEDAGED EXTERNA »
e 1
| @20 el

Piso de Origem:

0. Pavimento Térreo v ‘

para Cota Zero [ ¥ erénciar
azm 3

3 J“l MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

)

» B PLANTAE CORTE

» (% mopELo

» fQ) PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS
» [E CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

> ARQ - Parede » Cancelar

@ Defini¢bes da Parede Selecionada Ctrl+T
Selecionar & Ativar Ferramenta

% Voltar a Vincular ao Piso de Origem...

X Apagar

Maover 4

Vegetais b

Q@ Converter Selecao em Morph(s)

33 Conectar b

%) Adicionar a Nova Anotacao...

:@I Mostrar Selecdo/Retangulo de Selecdo em 3D F5
@ Mostrar Tudo em 3D Ctrl+F5

:Ef. Mostrar Selecao/Retangulo de Selecao Salvo em 3D

‘ @ Cortar pela Cobertura de Plano-unico... Ctrl+0 |

&) Ampliar a Selecio Ctrl+Shift+'
@ Orbitar 0
<[ Perspectiva com 2 Pontos de Fuga

Cancela a Selecdo Tudo

) Plano de Edicgo 8

Para ajustar as paredes a altura do
telhado, selecione as paredes e entre nas
Defini¢ées. Coloque uma nova medida
com finalidade de ultrapassar o trelhado,
e dé enter.

6,00

]

? .00

Cliqgue com o botdo direito do mouse e
selecione a opcao Cortar pela Cobertura
de Plano-Gnico. Em sequida, clique na
opcao Cortar Topo de Elemento e clique
em cortar.

/@ Cortar pela Cobertura de Plano-tnico ? pas

@ @ Cortar Topo de Elemento
@ O Cortar Base de Elemento

Cortar Tipos de Elemento:
Paredes, Pilares & Vigas
|:| Portas & Janelas
Lajes

Itens da Biblioteca

;;}-:
% |:| Definir Topo da Parede/Pilar no ponto mais alto

Mota: Definigbes de Altura Original sera perdida.

Cancelar
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Meétodo de Construcdo:

Qv [0

+ FERRAMENTA COBERTURA - COBERTURA MULTIAGUAS

Nesse método iremos elaborar as aguas da cobertura de modo automatico.

Arquivo Edicao Visualizacdo Modelagem Documentacdao Opcdes Teamwork

P2ESIEC W P Al N R gl & -
/@ Definicdes dos Padrdes da Cobertura ? X
‘:{ » Padréo
- QI GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
»
,,,,,,,,, »
! vl &
Piso de Origem:
‘ 1. Primeiro Pavimento (Atual) V‘ [[I. Telha - Cobertura 3
% P
aya 7

construido,

Va ao ambiente 2D, abra o primeiro
pavimento e ative o Rastreamento.

Cliqgue naferramenta Cobertura, entre nas
Defini¢des, selecione a opcao Multiplano
e cliqgue em OK.

COBERTURA COM 4 AGUAS
Em seguida, selecione a opcdo Método
com 4 aguas, em Método de Construcao.

Desenhe a cobertura no elemento

Nesse método, os calculos sdo feitos
automaticamente.
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COBERTURA COM 2 AGUAS

Para construir a cobertura com 2 aguas,
cligue na ferramenta Cobertura. Em
., — =\ Método de Construcdo, cligue em Método
-f:.l.'f;,'f - L com 2 Aguas.

Meétodo de Construcao:

Construa a cobertura a partir do ponto
desejado.

Em seguida, cligue nas paredes, entre
nas definicdes e ajuste a altura para
gue elas ultrapassem a cobertura. Em
edes e siga:

em >Conectar > Cortar Elementos
Cobertura/Membrana. Cligue em

um ponto e jogue o mouse para baixo,
mostrando a predominancia do corte.

; - COBERTURAS COM GEOMETRIA
s 2 COMPLEXA

- - Para criar telhados com geometrias
i complexas, cligue na ferramenta
l Cobertura, entre nas suas Definicdes e

seguida, selecione

selecione a opcao Multiplano.

= ‘ Com a ferramenta Cobertura selecionada,
= i = i pressione a (BARRA DE ESPACO) para
/ ativar a Vara Méagica e cliqgue dentro da

geometria.
- @ GEOMETRIA MULTI-PLANO
Nivels de Coberturs: T s— Para adicionar mais de uma inclinagdo em
N | B | um mesmo plano, va para as Defini¢coes

da Cobertura e, em Geometria Multiplano,

/ adicione as novas inclinagbes e alturas
i # Adicionar Remaver desejadas

Saliéncia do Beiral: Resolugio da Curva:

' (@ Afastamento L (O por arco
y;
OManua\ O @Pur circulo
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@ Definicdes dos Padrées da Cobertura ? X

ﬂf L4 Padrdo

- Q3 ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

e &

>
Gl [o ¢ @ %

Piso de Origem:
| 1. Primeiro Pavimento (Atual) V| 5 ll]. Telha - Cobertura 13
% P
a3 &

para Cota Zero | ¥
- v\vl% so0r
= @ ‘GEQOMETRIA MULTI-PLANO 6

Niveis de Cobertura: % P

Inclinagdo Altura

2 #
[ R

7 Saliéncia do Beiral:
' (@ Afastamento

y;
(O Manual

Resolugdo da Curva:

. Orerws

O ®rr i

desejado e modele a cobertura.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

+ ESTRUTURA DE COBERTURA - TRUSSMAKER

Cligue duas vezes na ferramenta
Cobertura e entre nas Defini¢gdes dela.

Insiraa medida desejada em Afastamento
da linha de giro ao Piso de Origem (1) e
em Inclinagdo (2). Selecione a Cobertura
Multiplano (3), a Estrutura Basica (4),
a Telha Cobertura como Material de
Construcdo (5) e a opcdo de Defina Angulo
Vertical para o Contorno da Cobertura (6).

Na aba Geometria Multiplano, selecione

a opcao Afastamento (7), para a Saliéncia
do Beiral.

Selecione o Meétodo de Construcado

Método de Construcdo:

Utilize a ferramenta Corte para criar um
corte. Abra-o e desenhe a trelica dentro
do telhado, utilizando a ferramenta Linha
e 0 Método de Construcao Encadeado.

Método de Geometria:

/T O O
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Selecione novamente a ferramenta Linha
e tecle (Ctrl + A) ou (Command + A) para
todas as linhas serem selecionadas.

Cliqgue em Suspender Grupos e clique no
vértice do grupo. Em seguida, selecione
a opcao Afastar Todas as Bordas, na
paleta flutuante, e jogue para dentro as
linhas criadas, de acordo com a medida
desejada.

Capture o parametro da linha criada e
trace novas linhas dentro do triangulo,
desenhando a trelica.

Modelagem Dc[umentagéru Opcdes Teamwork Janelas Mude a Cor daS arestas pa ra melhor
S : identificacdo das alturas. Selecione todas
& eenwiesdinhas e sigar Modelagem > Extra de

Editar Elementos por Pisos..

G et oer e P Modelagem > Trussmaker > Criar Treliga.
Limite Corte/Elevagdo

82 Conectar »

@ Operacdes Elementos 50lidos...

)" Contornar Poligono com a Vara Magica

& Definigéo da Vara Magica..

" Converter Selecfio em Morph(s)
Modificar Morph »

» Entrarno Modo de Edi¢do do Sistema

Modificar Guarda-corpo »
Modificar Parede Cortina >
Extras Cobertura d
Extras Modelagem ~ Criar Yinculos Estruturais..,

8L sistema de Grelha .. IM "
B3 Atualizar Zonas.. =T Criar Trelica...

Verificacdo do Modelo ]

e Comparador de Modelos

% Regras de Geragdo do Modelo Analitico Estrutural..
' Sistemas MEP.,,
@ Avaliacio Energética >

@ Aviso (TrussMaken) % Utilize um Vegetal existente ou crie um
novo, para a trelica.

0O vegetal Exterior - Parede ndo existe.

Deseja que o TrussMaker crie este vegetal para si?

Use um vegetal existente Criar Vegetal
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@ Definicdes TrussMaker ? X

Atributos  perfis de Treligas JungBes de Ago

Construgdo
em Madeira

para Piso 0

Planta & Atributos Modelo
A
Y im = e

: @ cota Zero
s | Linha Continua

— 500

Resolugdo de arcos

& |l Madeira - Mogno Ho..  E* &
Segdo
Vazia
£ [ EsT-viga O
Perfil
em Ago
@ Definicdes TrussMaker ? X

Atributos  Perfis de Trelicas Juncdes de Ago

Caneta Largura Altura Segdo
_ de Corte

N

e | %
Construgo 'j
em Madeira £
Yl Tl
Segdo
Vazia
E E Previ: o Trelic:
perfil
em Ago ‘
@ Salvar Trelica 7 X

Salvar item de Biblioteca em:

Biblioteca Interna v‘

E O

Biblioteca Intera

Nome: ‘Trehga 1 ‘

A janela Definicdes TrussMaker sera
aberta. Na aba Atributos, selecione a
opcao Linha Continua e, em Superficies e
em Caneta, selecione os tipos desejados.

Em tipos de construcao, selecione a opcao
Construcdo em Madeira.

Na aba Perfis de Trelicas, digite a altura
e a largura para cada caneta que foi
utilizada no desenho da trelica. Cada
caneta representa um perfil da treliaca.

Caneta Largura Altura
U 223 | |0,05 HOJO ‘
_U 225 .l |0,05 HO,EO ‘

Em seguida, cligue em OK.

Na janela Salvar Trelica, cligue em Salvar.

Dessa maneira a trelica sera criada. Para

multiplica-la, utilize o atalho, (Ctrl + U)
ou (Command + U) e selecione a opcao
Distribuir. Insira o numero de copias
desejado, dé enter e distribua as demais
trelicas.

A

Distribuir

-
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/@ Definigdes dos Padrdes da Viga ? X

+ ESTRUTURA DE COBERTURA - TERCAS, CAIBROS E RIPAS

Padrio

1 oor @
B ?
=
\
==
~ Y esTRUTURA
oo 5o m q
00 e . g .
l‘Qﬂ e 233
%
~ & MODELO
Alinhamento de Textura Personalizada:
Redefinir Textura
[
[t
‘% JUNGRO SEGMENTO
Z5 MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES
@ EST - Viga > Cancelar
¥ 2% CORTES TERMINAGOES E EIXO DE REFERENCIA
Inicio: Eixo de Referéncia:
ri=
? <./d 90,00° ‘e

-4

Terminagdo:

4 -Terminagdes e

Afa stamento

<B> EST - Viga »

Cancelar

16,70°

ixo de Refer: Jva em
resRQEACA0 do E|xo e digite a inclinacao
do €&lhado em graus. Se for necessario,

Para criar as tercas va em planta e abra
as Defini¢des da ferramenta Viga. Na
aba Segmento, selecione o Material de
Construcao e insira as medidas de largura
e altura. Em seguida, modele a terca.

Encaixe a terca no telhado utilizando um
corte de auxilio e, em seguida, retorne
para as Defini¢cdes da Viga. Na aba Cortes

digite a inclinacao negativa.

Caso nao haja o conhecimento
da inclinacdo em graus, volte nas
Definicbes da Cobertura e, na
Inclinagdo da Cobertura, selecione a
opcao de graus (°).

Ajuste a terca na trelica e multiplique-a,
para distribui-la pelo telhado.
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~ ot CORTES TERMINAGOES E EIXO DE REFERENCIA

Inicio: Eixo de Referéncia:

ri=+
2 90,00° tet
¢ e
Terminagio: Afastamento:
27 % |nw o
Rotagdo do Eixo:
ol
"
~ 0! posicioNAMENTO
=), — = %
= (2] o e
Piso de Origem:
| 1. Primeiro Pavimento V| [ Y I ‘\.: 0,00
para Cota Zero E Ordem de Jungdo:
i [=]
—_— o e &

Volte na planta e capte o parametro da
terca com o Conta Gotas. Em seguida,
desenhe um caibro e, com o botado
direito do mouse, utilize a Ordem de
Visualizagdo para Passar para Frente.
Entre nas definicbes do caibro e deixe o
Eixo de Rotagao zerado.

No corte, selecione o caibro e entre nas
suas Defini¢des. Na aba Posicionamento,
selecione a opcao Inclinado e digite o
angulo em grau. Além disso, aletere o
Eixo de Referéncia da viga para baixo.
Na planta ajuste o caibro para que ele se
encaixe no beiral.

Selecione o caibro e, com o atalho de
multiplicar (Crtl + U ou Command + U),
distribua sobre as tercas os caibros
criados. Selecione novamente os caibros
e cliqgue em Suspender Grupos, mova 0s
caibros para cima das tercas.

Selecione novamente 0s caibros e, com

L Crtl ou
AN + Alt), copie e transfira
agua o0s caibros copiados.

Volte a planta, capture os parametros de
uma terca qualquer e trace no telhado.
Apods isso, cligue com o botdo direito e em
Ordem de visualizagcdo selecione Passar
para frente.

A intencdo desse passo é criar as
ripas, gerando assim a ordem de:
Ripas > Caibros > Tercas.

material exclusivo da comunidade
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) ) Va para o corte e, com a viga selecionada,
Eixo de Referéncia: P g

- coloque ela sobreposta ao caibro.Em
:': seguida, modifique a altura da ripa e,
-

em Eixo de Referéncia, cologue no ponto
central inferior.

Com o atalho Multiplicar faca copias de

modo que seja suficiente para chegar
até a extremidade do telhado. Agrupe
0os elementos, teclando (Ctrl + G) ou
(Command + G).

Crie uma copia do grupo criado e espelhe
tra agua do telhado.

-ou

S

Desse modo, a estrutura em madeira do
,,,,,, telhado esta prontal
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N

telhado_rectangular_11

~ [ DEFINIGOES TELHADO

Inclinagio da primeira telha 5,00°
Inclinacdo da segunda telha 15,00°
Inclinagéo do telhada 30,00°

~ [ DEFINIGOES TELHADO
Material 1 Pintura - Laranja Cadmio

Materi

Material 4
Topos

Material dos topos Pintura - Laranja Cadmio

28. ESTRUTURA DE COBERTURA - TELHAS CERAMICAS

. Pintura - Laranja Cadmio.  «
telecione novns . Materiais

p.mmmgsp;maoé, 03, J@ ¢ para Material dos topos.
I

Com a estrutura do telhado criada,
tenha em sua biblioteca o arquivo de
telhas ceramicas. Clique duas vezes
na ferramenta Objetos para entrar nas
definicoes,

Selecione o0 telhado desejado. Em
Defini¢ées Telhado, cligue em Inclinagao
da primeira telha, Inclinacdo da segunda
telha e Inclinagdo do Telhado, coloque as
inclinacdes desejadas.

Ainda em definicdes de telhado, troque os
I materiais que compdem as superficies.
[ .
poey Material

Dé enter.

Crie em um canto qualquer as telhas,
pela planta, ajuste-as no telhado. Clique
no vértice do objeto e estenda até a
extremidade da estrutura de telhado.

Com a primeira agua criada, use o atalho
de Espelhar e copiar (Ctrl + M + Ctrl ou
Command + M + Alt) para criar o telhado
restante.
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+ MODELAGEM DE RAMPAS - CONCEITOS

Os elementos de rampa podem ser
criados a partir de diversas ferramentas
de modelagem:

FERRAMENTA COBERTURA
Vantagens: Possui a inclinacdo em

“%” e nao em grau; possibilidade de
composicoes.
Desvantagens: Nao faz rampa curva.
FERRAMENTA VIGA

:::::1 Vantagens: Rapidez de elaboracao da

rampa.
Desvantagens: Nao faz rampa curva.

FERRAMENTA GUARDA-CORPO
Vantagens: Faz rampa curva.
Desvantagens: Nao faz Informacoes
sobré inclinacao.

FERRAMENTA MALHA e MORPH
Vantagens: Possui grande flexibilidade.
Desvantagens: Sdo ferramentas mais
genéricas e solidas.

=

FERRAMENTA ESCADA

Vantagens: Possibilidade de fazer rampas
curvas.

Desvantagens: Possui parametros mais
complexos de configuracoes.

FERRAMENTA OBJETO (RAMPA)
Vantagens: Objeto j& vem pronto, sem
necessidade de tantas configuracoes.
Desvantagens: Ha limitacbes  de
configuracdes e geometria.
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+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM COBERTURA

@ Definiges dos Padrdes da Cobertura 7 x Existem diversos métodos de se criar
o ane rampas.

hd QI ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

‘ Um método é utilizando a ferramenta
@I 5 “| Cobertura.
a4 &

Piso de Origem:

‘O‘Pav{mentuTérrEu(AtuaU V‘ {10 coner . : A inC”nagéO indicada é de 8,33%, Sendo
a cis» | a medida para deficientes fisicos, de
[ et acordo com a NBR.
- Aefe <o

Utilize o angulo vertical para a borda da
cobertura e adirecao também na vertical,
para facilitar na eliminacdo de bordas
gue ultrapassem a laje inferior.

VA A
E‘ Perpendicular

G o0 B4 verial
|

J * Clicando com o botdo direito no
mbi .e/selecionando Estilos 3D,
dificar a visualizacao do
modelo 3D, por exemplo, adicionando e
engrossando os contornos do modelo.

nico (Vetorial)

2 do Sol (Vetorial)

PREERAR BREG
H

eeeee [AMostrar contornos. ‘Memw "
Contornos: '
Novo.. Apagar Al cancenr Contornos de Sombra 1
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
e|XO 151 #foradoeixo @eix0.xyz



+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM VIGAS

Selecione a ferramenta Viga e clique
t:l'II'|FF—'WEH’HEH’EEI‘-’iE:IEI| duas vezes para abrir as Defini¢des
dos Padroes da Viga. Nessa janela é
possivel editar as propriedades da viga e,
consequentemente, a rampa.

@ Definicoes dos Padroes da Viga

-« E necessario indicar a altura e largura

Piso de Origem:

il ==  desejadas na aba das propriedades da
01 oo : : ; :
B s O 8 viga. Em seguida, precisamos designar
S a inclinacdo da viga, mas em graus e
v st st =] nao em porcentagem, como visto no
exemplo da ferramenta Cobertura, na
2L aula anterior.
= S T

‘ 0. Pavimento Térreo (Atual) ~ ‘ = /A

para Cota Zero [¥ Ordem de Jungio:

/@ Definicdes dos Padrdes da Cobertura

Tor

A Q1 ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

@21 020

Piso de Origem:

| 0. Pavimento Térreo (Atual) v ‘

para Cota Zero | *

‘l 020

— e -

~ 2% CORTES TERMINAGOES E EIXO DE REFERENCIA '['.I E '['

-
Inicio Eixo de Referénia:
Z % 52

v (3 90,00 128 I
Terminagao: Afastamento:

27 n e m 150 B

Rotagao do Eixo: - - ]
o —

< EST - Viga » Cancelar

Para descobrir o angulo em graus de
we UMa inclinacdo abra as Definigdes
da ferramenta Cobertura, va na
aba Geometria e Posicionamento,

» - ~ - . .
¢ YT selecione a opcao Inclinado e insira o
valor em porcentagem na Inclinag¢ao da
) rebe _coberu .I Cobertura. Em seguida, cligue no icone
%m S . . - -~
elecionar Unidade de Inclicnagao
Yala ZAE : )
(setinha logo acima) e altere para
clvls G oo graus. O valor em porcentagem sera

convertido para um valor em graus.
% [ -

% 30,00 v %
- |
%‘ 16,70° I %
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18 Deiies dos ks da i » x  Abrindo a area Segmento, nas Defini¢coes
=+ dos Padrdes da Viga, escolha a opcao “%”

- SI_ (porcentagem) e Segmento Unico.

G fur

=3 Planta e Corte
() parametros Analticos Estruturais b ; 233

Classificagao e Propriedades.

=1z

~ P esTRuTURA

ooz o o

L)
‘I. GENERICO - ESTRUTURAL r‘ g
%
8,
10000 % E
v £ MODELO
‘Sobreposicio de Superficies: Alinhamento de Textura Personalizada:

B’ concreto-02 1T @
88 concreto-02 111 B3>

» P JUNGAO SEGMENTO

| Redlefinir Testura |

» T MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» CLASSIFICACAO E PROPRIEDADES

G |@est-viga »o | cancelar | oK

@ e cos s Vs © = \olte para a area Viga, abra a aba Cortes
Terminacdes e Eixo de Referéncia, va
01 |oze

g em Eixo de Referéncia e escolha o ponto
E Furo

B superior esquerdo. Agora a rampa estara
9 s s st =] pronta para ser inserida no modelo.

Classificagdo e Propriedades

~ Q! posicioNAMENTO

e N I ra—

Piso de Origem:

‘ 0. Pavimento Térreo (Atual) V‘ El = T oo
para Cota Zero [/ Ordem de Jungdo:
i =1
— 4 &=l =]
~ &= CORTES OES E EIXO DE
Inicio: Eixo de Referéncia: B
4 % s000° bt
N 4
Termina gdo: Afastamento:

D17 % oo &

2F [Ser-ve V[ e | [ ]
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+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM GUARDA-
CORPOS

Ha& a necessidade de fazer o calculo de inclinagao (i = h/l) da rampa, pois esse
método nao oferece esse dado.

| Gestor de perfi X Crie um novo Perfil Complexo (Opcdes
« Gerendar perfis ® Novo perfi X > Perfis Complexos > Gestor de Perfil>
Escolher Peril | Nome: Novo) com as dimensdes da rampa em
Personslizado . |00 mawved | | corte transversal.
Usar com:
[
®
Selegdo de Elementos:
Capturar aplicar Lembre-se que um perfil complexo
» Camadas de Projeto deve ser criado com a utilizacdo da
» Modiicadores ferramenta Trama e que as linhas
. SOGEEES S S servem somente como auxilio.

» Contornos de Perfil Uniformes

A partir do ﬁo de referéncia, defina
_ _ a largura do perfil e salve-o para ser
.+~~~ . utilizado~com a ferramenta Guarda-
Corpo. Lembre-se que o ponto de origem
do perfil deve estar localizado no centro

dele.
@Defml;ﬁesdusl’adrﬁesdu Guarda-Corpo ? X Em SegU Ida, abra aS Deﬁnigaes da
o . terramenta Guarda-Corpo, va na aba
N p— ; 5 =] Segmentos e deixe somente a barra
v o sageno : superior, selecionando 0S outros
1 Barra Superior | - . ~ -
o elementos na visualizacao e clicando em
# garras “r
(1) postes Internos
1 Balatstres
2 paingis
v ~  DEFINIGOES SEGMENTO |i” j
‘ 11 poste h o0 fe.
fﬂ/ Conexdes l ) Relativo a Vertical »
7 Terminages \ ) i
S s Assodiativo » Linha de Referéncia
@ mmeneren | TS
edicgo. |
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S Em seguida, abra a area Barra Superior,
abra a aba Defini¢cdes Barra Superior e,

-

= em Selecionar Componente GDL, altere

de “Barra” para “Guarda-corpo em perfil”.

Agora, na aba Definicbes Componente

Lo P —— | Barra Superior, escolha o perfil complexo

e \G"-Mf”"w ]t criado. Ap6s isso, volte na area Segmento

Ep— B == i =@ ¢ coloque a altura do guarda-corpo
e, T 7arada.

» [ DEFINIGOES COMPONENTE BARRA SUPERIOR -
» [E) CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES _

2 | © aRQ - Guarda-Corpo & Corrimao, |

“  Fechando as Defini¢cdes do Guarda-Corpo,

R - va em Associatividade de Guarda-Corpo,
selecione a opcao “Estatico” e desenhe a
rampa no ambiente 2D.

I 15:;2\
/@ Definicoes do Guarda-Corpo Selecionado ? X E m S eg u | d a , a b ra n Ova m e nte a S
: em
PP Guard. Editar Definiges por: arra Superior . .
~ ' DEFINIGOES TERMINAGAO BARRA SUI E&rm Zere O Valor em Prlmelro
“\h Prolpng / Subtracdo.
VM e
M o
*—.J 0,00
Guarda-Corpo Inclinado: Q RSN
Q N 000
\"‘. 0,00
Sobreposicio de Superficies: ‘ GERAL
~ 1 COMPONENTE TERMINAGAO BARRA SUPERIOR
‘Nel\hum " I%l
=
®
» [ DEFINICOES PERSONALIZADAS
B osmeachoeprommionoss Para finalizar, ajuste a posicdo da rampa
& om ammamsems 0 | e [a ] @ SUA iNclinacao, pelo ambiente 3D.
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+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM MALHAS

Antes de iniciar a confeccao da rampa, tenha em mente o valor do comprimento
dela (calculo de inclinagdo: i = h/l).

Selecione a ferramenta Malha e escolha
{%}r Ferramenta Malha 0 Método de Geometria Retangular para
desenhar/modelar a rampa.

Método de Geometria:

No ambiente 3D, selecione o vértice da
malha e escolha a opcdo Elevar Ponto de
Malha, na paleta flutuante, para subir o
ponto até o nivel desejado.

| ¢ vO T |48
% 9 %%

@ Definictes da Malha Selecionada r X Abra as Defini¢ées da Malha e zere o valor
Selecionado: 1 Editével: 1 de Altu ra da Malha'

- Qt GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

@ gy 000 - 12
Tt
-— ‘0,00 ‘ ‘Dl GENERICO - TERRENG v
Piso de Origem:
0. Pavimento Térreo ~ ‘
para Cota Zero |I|
- |

Em seguida, crie uma copia, abaixe o seu
nivel de modo que a malha original esteja
com a espessura desejada da rampa e va
em operacdes de elementos sélidos. O
terreno de cima sofrerd a operacao e o de
baixo sera o operador de uma operacao
de “Subtracdo com extrusao para baixo”.

Por fim, altere os materiais de construcao
e superficies da malha dentro das suas

Definicdes.
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+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM MORPH

Selecione a ferramenta Morph e desenhe,
@ r| Ferramenta Morph | no ambiente 2D, a rampa em projecao.
ﬂg @ 55? da Morph, que até este momento é
somente um plano. No primeiro método,
e no ambiente 3D, selecione os vértices da
% = fi/h % : Morph e eleve-os até a altura desejada
‘;I- E] L A P )

com a opcao Mover Vértice, disponivel na
paleta flutuante.

Existem dois modos de elevar os vértices

O porém deste método é que ele resulta
em uma triangulacado do plano, ou seja, a
criacdo de faces adicionais ndo desejadas.

Principal: No segundo método ndo ocorre o
‘ h D problema da triangulacdo, pois iremos
o RS | R - elevar a Morph pela aresta e nao mais

pelo vértice. Selecione a ferramenta
.‘ 88 [M10. pavimento Siete] e troque o Tipo de Selecado para

Subelemento (seta branca). Esse tipo
de selecao nos permite selecionar
individualmente cada elemento de uma
Morph (face, aresta ou vértice).

Cligue na aresta, tecle (Ctrl + D) e arraste
a aresta até o ponto desejado.

Caso seja necessario, ha a possibilidade

| @ @ @ @ ﬁ? ‘ CGEI de “estrudar” a Morph. Para isso, cligue

na aresta, selecione a opcado Empurrar/

& 9, E/é] % Hoh Puxar, na paleta flutuante, digite a
‘.f

espessura desejada e tecle (ENTRER).

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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@ Definicdes dos Padrdes da Escada

Padd
v = Escada
v @ Estrutura
@y Lance - Monolitico
& patamar - Monolitico
~ %, Acabamento
070 Piso
% Espelho
A% visualizagio em Planta

3 visualizagio em planta de ™

< >

+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM ESCADAS

~ D! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Vinculo a0 Topo:

- REGRAS & PADROES

- PISOS & ESPELHOS

T Altura do espelho (E)
P

—
&
or

Piso (P)
2 Espelha + 1 Piso R'E + P)
Relaco Espelho / Piso ( / )

.
#2F Espelho + Piso (€ + P) O min. 045 O max. o060
%% Inclinagio Escada O min. 20,00 [ max. 30,000 Piso de Origem:
T comprimento Automatico do Patam |4 min. 0,90 Unidade do Medida ‘ 0. Pavimento Térreo (Atual) v|
v CALCULO & SIMBOLO LINHA DE SUBIDA ©

3 CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

Selecione a ferramenta Escada e clique
duas vezes para abrir as Defini¢oes
dela. Na area Viculo ao Topo, na aba
Geometria e Posicionamento, selecione

? x

Padrao

2E+P =063

m

o ol 2SONe i
s - N&o vinculado e escolha a altura do vao
5 Br 27 o2z <p<oz0

_que deseja vencer.

o
75,00°
Fixo (centro) [B
0,60
‘ N&o Vinculado ~

= Qt GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Vinculo ao Tope:

para Cota Zero [ ¥

= b ]

©> EST - Escada & Rampa

_D-:r-'-'Fr

Vinculo ao Topo:

I’
T

- Qt GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

‘ N3o Vinculado

Piso de Qrigem:

Ll

LR

o &

- &

‘ 0. Pavimento Térreo (Atual)

v ‘

KA

para Cota Zero | P

sE+p-ge3 @ mesma aba, na lateral direita das

definicdes, insira a largura da escada
1,20 (rampa) e, em Finalizar com Espelho/
Piso, escolha a opcao Terminar com Piso.

Desabilite todas as opcdes na aba Regras

e Padroes, com excecao do itemInclinagao
m: % | Escada, que é medida em graus. Para

4 descobrir esse valor va para as Defini¢ées
I da ferramenta Cobertura e, na aba
~ "f Geometria e Posicionamento, ele estara
N disponivel tanto em graus quanto em

Fio (centro) B porcentagem (no caso de uma cobertura

g = 075 . . ~
com a mesma inclinacdo da rampa).

Linha de Base:

eiX0 158

— s m, meo
- REGRAS & PADROES
@ Definicdes dos Padrdes da Cobertura ? X
b d PISOS & ESPELHOS &
$_T Alura do espelho (E) O min. 0,16 O max. 018 S}{ 3 padrio
25 piso (P) O min. 028 O méx 032
— A Qt GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
$7 2 Espelho + 1 Piso (2°E + P) 1 min. o083 [1max. o0ss
Sg Relagdo Espelho / Piso (E / P) D min. 0,10 D max. 1,00 S
:‘g Espelho + Piso (E + P) [ min. 045 [ max. 060 NG & @ &"‘i
-=T Inclinagdo Escada [ min.  20,00° [ max. 3000 . .
Piso de Origem:
IL:_.!I Comprimento Automatico do Patam ] min. 030 Unidade do Medida
. . | 0. Pavimento Térrea (Atual) V| lll. Telha - Cobertura ]
- CALCULO & SIMBOLO LINHA DE SUBIDA v
J— s m v
» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES raya) % %
. para Cota Zero | ¥
<©> EST - Escada & Rampa » Cancelar ‘1 -0,20 & 0 % 90,00°
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* [E) recras & PaDROES Volte nas Defini¢des da Escada, selecione

é e gm'ﬁ“‘ = gf”?"- > " oitemInclinacdo Escada e coloque o grau
spelho + iso (2'E + mih. X max. ), .
£ RelsgoEspehopiso€/%)  Clmn 010 Clmax 100 descoberto no passo anterior nas duas
£ Espelho + Piso (E + P) I min. 045 Cméx. 0,60 = [ Avi
Inclinagdo Escada min. | 76° (U 4 76° O pgoes, m I n I m 0 e maXI mo.
]]‘;_II Comprimento Automético do Patam D min. 1,82 Unidade do Medida
- CALCULO & SIMBOLO LINHA DE SUBIDA
@:: Alcance Afastamento Linha de Subid D min. 0,55
@{ Linha de Subida no Patamar Angulado v
18 Detigoescospcices oaEscac » x  Na aba Estrutura, selecione a Estrutura
= == do Lance como Viga e, em Estrutura
~ % Escada ~ () ESTRUTURA . 2
g tsr a Patamar, como Viga também. Na sub-
R ¢ area Lance - Viga selecione, na aba
% s Defini¢bes Estruturas Lance, a opcao Viga
Lance e insira a espessura desejada.
BY visualizagdio em Planta
B3 visualizagio em Planta de - @ Definicdes dos Padrdes da Escada X

~ % DEFINICOES ESTRUTURA LANCE

A s
¢ B

[Viga tance 22 bl =2

% Espelho

B visualizagio em Planta

B3 visualizagio em Planta de -

~ [ DEFINIGGES DE COMPONENTE DA VIG|

@ & S5 f@¢ 4 [ » |1 |2 estito e Dimensses..

Manoltico £m Balanco Apenas Longarinas % 0

(I 50 - Estrtural

< > @> EST - Escada & Rampa > Cancelar
+ G5 DEFINIGOES DE COMPONENTEDAVIGA Na aba Definicdes de Componente da
> |[E7 [ et « Dimensoes... ' Viga, selecione o Material de Construcao

N de Vigas o] 8@ y o desejado e, em Espessura do Perfil, insira
K s mm o valor da largura desejada da rampa.

[0 concreto Armado - Estrutursl ’ Passando as opcdes da mesma aba, em
Suporte Secundario, desabilite essa
Opcao.

~ B DEFINIGOES DE COMPONENTE DA VIGA

4 > E’ P~ Suporte Secundirio... ]
[ suporte Secundario Flange Inclinado
De Canto Arredondado 0,05 L4
Adicionar ou Remover na Base da Viga 4]

Adicionar ou Remover no Topo da Viga 0

D Ago - Estrutural >

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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v 5 CONEXOES DE SUPORTE

Selecionar Conexio para Editar:

Corte Vertical

=

2,
% piso

% Espelno
B visualizagdo em Planta

B3 visualizagio em Planta de ~

Pl
v % Esada
v @ Estrutura
i Lance - viga
== patamar - Viga
%, Acabamento
B visualizacio em Planta

B3 visualizagio em Planta de ~

pAg]

> B visualizagio em Planta

B3 visualizagio em Planta de *

~ = DEFINIGGES ESTRUTURA PATAMAR

/ Corte Horizontal
/

Corte Vertical + Horizontal

Viga do patamar 24 ] [procurar

inha Central Seguir al - egado dos
xpan 05 Dormentes/Partida
par: o ara o Contorno

3 |o0 strtura Perfilada
Patamar 24

~ D% DEFINIGOES DE COMPONENTE DA VIGA|

< » 2 VigaPrimiria- Estiloe [

Seguir Linha Central Seg
2
!

DRENO PATAMAR

» [E) cLassIFIcAGAO E PROPRIEDADES

@ DefinicSes dos Padrées da Esca

@ EST - Escada & Rampa

da

~ %, ACABAMENTO

[JAcabamento 2

Acabamento Uniforme no Lance e Patamar.

@ Definigdes dos Padrdes da Escada

~ B¥ LEIAUTES NA VISUALIZAGAO EM PLANTA

Mostrar em: Todos Relevantes & U... Ba

~ AW SIMBOLOS DOS COMPONENTES EM PLANTA

[ por opgaes visualiz. Modelo
D Grel

» [Z SOBREPOR SIMBOLO EM PLANTA

Na aba Conexdes de Suporte, em
Selecionar Conexdo para Editar, selecione
a conexdao Lance-Terminag¢do, escolha a
opcéao Corte Vertical em Lance Término e
zere o valor de dx.

Agora, em Patamar Viga, selecione a
opcao Viga do Patamar, em Seletor de
Objetos na aba Definicbes Estrutura
Patamar. Em seguida, na aba seguinte
(Definicbes de Componente da Viga),
escolha o Material de Construcao e insira
a medida da largura da rampa.

2 % DEFlNlQ—)E DE COMPONENTE DA VIGA
4 r|E % Viga Priméria - Estilo e Dimensées... »

BEO

DD Ago - Estrutural »

Na area Acabamentos, desabilite o

acabamento.

Em Visualizacdo em Planta, no item
Simbolo dos Componentes em Planta,
desabilite a Opg¢dao de Visualizagdao do
Modelo e desabilite os itens Numeragao
e Descrigao.

eiX0 160
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~ [ LEIAUTES NA VISUALIZAGAO EM PLANTA

Mostrar em: Todos Relevantes & U.. B 77 e Piso Relevante, coloque a opcdo “Sem

LEIAUTE EM:

Acima Piso Relevante (1. Primeira P...

# - Piso Relevante (0. Pavimento Térreo) [N Sem Marca de Interrupgaa: Visivel

- AW siveoLOs COMPONENTES EM P! il Com Marca de Interrupgao: Invisivel - Visivel

/@ Definigdes dos Padrées da Escada

prdd
v % Escada
~ & estrutura
g Lance - viga
== Patamar - Viga
%y Acabamento
~ I visualizagio em Planta
(D Grelha e Estrutura
N Marca de Interrupcao
8 Linha de Subida

> E3 visualizagio em Planta de~

o N@=Se#D-3rea, Linha de Subida,x deixe

A
v % Escada
v &, Estrutura
W tance - viga
== Patamar - Viga
%y Acabamento
v ¥ visualizagao e
(D Grelha e Estrutura

m planta

N Marca de Interrupcao
5 Linha de Subida

> E3 visualizagio em Planta de

Agora, na aba Leiautes na Visualizagao
em Planta, nos itens Acima Piso Relevante

Padrao

Marca de Interrupgao: Visivel”.

[ﬂi‘:i Com Marca de Interrupgdo: Visivel - Invisivel

[ Marca de Interrupgdo Abaixo: Visivel
0 Marca de Interrupgio Adma: Visivel
i Sem Marca de Interrupcio: Invisivel
arca de Interrupgdo Acima: Invisivel
% Marca de Interrupgio Abaixo: Invisivel

[ Com Marca de Interrupcio: Todos Visiveis

? X

Na sub-area, Grelha e Estrutura, escolha
a opcao “Nenhum” em Grelha Piso e a
opcao “Apenas Partes Visiveis” em Trama
Grelha.

Padrio

~ [ DEFINIGBES GRELHA

Grelha Escada 24 r|

I

ST NE

v % DEFINICGES COMPONENTE GRELHA

Representagio Simbolo Unif. ™~
Contorno Grelha [}
Grelha Piso Nenhum
Grelha Patamar

EEEB

Partes Visiveis & Invisiveis

Trama Grelha Apenas Partes Visiveis

habilitada a ftihcao Diregcdo Uniforme em

~ 3 DEFINICOES LINHA DE SUBIDA

‘ Linha de Subida 24 »‘l

Posicio Simbolo Linha de Subida:
Padréo - Fixo (centro) [#]
] 060

~ D% DEFINIGGES COMPONENTE LINHA DE SUBIDA

> | 9 aspecto.. ,

Mostrar nos Patamares
Mastrar na Parte Visivel
~ Y& INVERTER VISIVEL
Diregdo Uniforme em Todos.
Inverter nas Partes Visiveis m}
~ DN PARTE VISIVEL
[/ Tipo de Linha
[JY caneta da Linha

Linha Continua

0.10 mm 1

Por fim, basta desenhar a rampa, no
ambiente 2D, com a ferramenta Escada.
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o 70 [Q o

@ Definigdes dos Padrdes do Objeto

3> RampaDireta24

= de biblioteci

‘\

«r]E

+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM OBJETO

X

Padrio

~ D11 PREVISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

/

[om || o
pisc a3
[°]
Y iy
[0}
]
" r]
=5 [ b
B e O \‘jé 0,000 O\

~ B DEFINICGES DE RAMPA

<

7 Rl Dimenstes ..

[Josfnr inclnagio peas Dimensaes

» [7 PLANTA E CORTE

+ € mobeLo
» [E) CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES
© ARQ - Eletrodoméstico & Mobiiario  » | Cancelar

~ B DEFINIGOES DE RAMPA

[l Dimensées 2...

[ pefinir Inclinagdo pelas Dimensdes.

[]Transicées Rampa

Caneta Fundo

9,61
’ ‘ ] r—
~ B DEFINIGOES DE RAMPA
4 II' |- = Perfil de Rampa... »
[]Lados Diferentes
[IFiange Lateral 1
[JFiange Lateral 2
S »
—
1,50

~ % DEFINIGOES DE RAMPA

4 » | |l Representaio 2p.. ,
Representagio 2D Simbélico \/‘
Contorno Texto A
i dEms Linha Co... » []Marca de Interrupgio

Linha de Subid: B
Linha acima Linha de ... ] inha ce Subida
[~ simbolo de Inicio

[~ Trama \:I Trama Vazia 3 [~]Simbole de Fim M
Caneta

Selecione a ferramenta Objeto, entre nas
Definigbes e pesquise pelo objeto “Rampa
Direta”.

Na aba Definicdbes de Rampa, desabilite
a opcao de Transi¢cdes Rampa e insira a
inclinacao desejada.

~ [ DEFINIGGES DE RAMPA

4 b [ R~ Dimenses1... »
[ oefinir Inclinagio pelas Dimensées
1: [1201 D 833 Yo% 476° v
[]Transicses Rampa
La o] » K7 5.7 >
=3 ‘ Pow 57 2

Passe para o lado, para Dimensdo 2,
insira a altura a ser vencida e a largura
da rampa. Automaticamente sera dado o
comprimento necessario.

Passe novamente para o lado, para Perfil
de Rampa, e desabilite as opcdes de
Flange Lateral. Ajuste as medidas, nessa
aba, de espessura e largura.

Na area seguinte, Representacao 2D,
deixe a opcao “Trama” habilitada.

eiX0 162
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~ B DEFINIGOES DE RAMPA

II"I”_E,—’ H 'A% Marca de Interrupgdo e Linha de Subida... "
Marca de Interrupcéo Linha de Subida
iy |
—_— »
Linha acima d
R El [Tinverter pirecio do Simbalo
Contorno [“Irarar e Linha de Quebra
S |
s e e
e =
Rampa Direta 24 Padrio

+ D PRE-VISUALIZAGRO E POSICIONAMENTO

:::; oo |

o | [psix1s0
Piso de Origem: 2
| 0. Pavimento Térreo (Atual) V| G
para Cota Zero E H T i
; 0] % — X
-
-
2k 8
Relativo | ¥/
R 2 Ol
~ B DEFINIGOES DE RAMPA
L4 B A Texto.. ’
[] Texto 1 ‘Parcentagam V|
preic L ]
[] Texto 2 ‘Comprimento do Segmento V|
Prefixo
Tipo Fonte

Tamanho Fonte

@ii H

Cor da Caneta

Orientagdo no Simbolo ‘Almhar com Simbolo ~

~ B% perINIGOES DE RAMPA

K|

5 Representagdo e Materiais... b|

por OV b

Nivel de Detalhe em 3D
[“]sombra
~ MATERIAL E SUPERFICIES
B Material de Construgdo
Er‘b Sobrepor Superficies ]|

Concreto - Estrutural

Rampa Pintura - Brance Polido

» SUPERFICIES DE CORTE

Em Marca de Interrupcdao e Linha de
Subida podemos escolher o tipo de linha
de subida e marca de interrupcao.

Na area Texto ha a possibilidade de troca
de tipo de texto, fonte e tamanho.

Em Material de Construgdo, em
Representacdao e Materiais, &€ possivel
trocar o tipo de material e sobrepor as

superficies em Sobrebor Superficies.

Pressione (ENTER) e insira a rampa no
ambiente 2D.
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" Distinda 3,24
<¥ “Angulo ~ 135400°

Rampa Curva 24 Selecionado: 1 Editavel: 1

= Q‘ PRE-VISUALIZACAO E POSICIONAMENTO

AN
-1
Piso de Origem: 2 W
| 0. Pavimento Térreo (Atual) \/| g ¥
*®
para Cota Zero | ® EI
-} @
3
S
Relativo | #
B o s 5 Dk
~ B DEFINIGOES DE RAMPA
El » | Rl Dimensges2... »

[ pefinir Inclinagdo pelas Dimensdes

[ Transiées Rampa

Linha de Referéncia do Comprimenta
_/é—”_ﬁ I 0.80 »
— —
[150 |[o7.01° IC

A
bl =<7 | ]
\ / Pl ra—

+ MODELAGEM DE RAMPAS -

Ha trés ferramentas para criar rampas curvas: Escada, Guarda-corpo e Objeto de
rampa. Pode-se pensar, de forma hierarquica, que essas ferramentas se comportam
como mais complexas e mais simples para uma mesma funcao.

RAMPAS CURVAS

ESCADA

Selecione a Linha de Referéncia. Com ela
é possivel modificar a geometria e o raio
da rampa.

Essa ferramenta é mais flexivel
permitir perfis complexos.

por

GUARDA-CORPO

Também permite modificar a geometria
pela linha de referéncia. Aqui a
flexibilizacdo da forma se iguala a
ferramenta anterior.

OBJETO RAMPA CURVA

N&o ha Linha de Referéncia. Para alterar
0 raio é necessario entrar nas Definicoes
do Objeto e entrar em Raio para alterar a
curvatura.

Essa ferramenta ndo é tdo flexivel pois
as configuracbes sao de elementos ja
prontos (objeto).

Por ser um elemento pronto, ja possui o
desenho técnico feito.
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+ GUARDA-CORPO - VINCULOS E ASSOCIAGOES

A ferramenta guarda-corpo esta
FﬁF|FerrﬂmEﬂtﬂ GUErdE'CGI’PGi localizada em modelagem. E uma

= 1 ferramenta associtiva aos elementos, ou
seja, seoelementoemqueoguarda-corpo
foi inserido, for modificado, o guarda-
corpo acompanhard a modificacdo de
forma automatica.

Ao se abrir a janela de “Defini¢cdes dos
I— ~  Padrdes do Guarda-Corpo”, um icone de
favoritos exibira diversos guarda-corpos

ja prontos, feitos de acordo com NBRs.

» (72 soameeon iMsoLo EMLANTA

> DEFINIGOES MARCA DE INTERRUPGAO.

‘) Para se inserir um guarda corpo, vocé
| deve ir selecionando os vértices que
demarcarao o local dele, criando vinculos,

' e encerrando com um duplo cligue no
. Ultimo vértice.

Vi MY

Para continuar desenhando um guarda-
‘ 3 <:? & corpo, cligue em um de seus vértices e,

@& O gg,fg_fgp_oml na paleta flutuante, selecione “guarda-
corpo continuo” para continuar o tracado.

| -

[

" Disténda 0,06

Clicando em algum vértice que seja um

— 1

- & f‘? = nd do guarda-corpo, aparecera, na paleta
— | A = flutuante, a opcao “tipo de né do guarda-
— i — ”

= E‘}, (}J ';|"Tip0 de No do Guarda Corpo.. i corpo”. Nele, podemos fazer com que esse
] S nd pare de acompanhar as mudancas do

SR E UL T R - .
elemento onde ele foi inserido.
@ Tipo de N& ? X

NG Estatico

Aplicar alteragges a:

Mo Selecionado

NG Selecionado

Todos os Nos Onde Aplicaveis s =
v /0 A5 &

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ GUARDA-CORPO - DEFINICOES

O guarda-corpo é formado pelo segmento
e pelos nés. O segmento é o trecho que
se repete ao longo da extensao e o0s noés

@ Defini¢Ges dos Padrdes do Guarda-Corpo

S
i
v @ Guarda-Corpo ]
v = segmento —
T

1 Barra Superior
# Corriméo
& Barras

(T! Postes Internos

™ Balagstres
2 painéis

v NG

I 1 poste

ﬁf Conexfies

Z' TerminagBes

4 b ¢ estilo e Dimensdes...
Forma Barra Do@%%@@%%
@Bhe M
% o]

©r oot
8 A0 Aco - moxidavel »
[ chapa Qg o001 @1 oo
Q [oos
£=1
CRZED
[] Fixagéio oo
» [E) cLASSIFICAGKO E PROPRIEDADES
@ ARQ - Guarda-Corpo & Corrimao » Cancelar
| @ Definicdes dos Padrdes do Guarda-Corpo X
»ﬂﬁp Padra
v ¢ GuardaCorp =]
v £ Segment
7 garra s Ipe TT TT
| # corim
& Barras
(1" Postes Int
™ galaist
2 painéis
N # DEFINICOES CORRIMAO
v NG
y o
1 post Barra 24
= o
A7 Conexdes
I -
2 Termina & =]
o P < loos
» [ DEFINIGOES COMPONENTES CORRIMAO

» [E cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

> ARQ - Guarda-Corpo & Corrimao » Cancelar

sao as terminacoes.

7@ Definiges dos Padroes do Guarda-Corpo 2% Quando Selec|onado um elemento do
EL = segmento ou do nd, o elemento ficara
: =] . . ~ .
| _ | verde na visualizacao da direita, onde
: ] 1 também é possivel selecionar os outros
elementos, a partir dessa visualizacao.
oSnpTtees k. € - localizados

acima da visualizacao, para adicionar ou
eliminar elementos do guarda-corpo.

x

Padrao

=]

Abaixo da visualizacao,

temos abas

com diversas opcdes de personalizacao,

diferentes para cada tipo
selecionado.

de elemento

F'% DEFINICOES COMPONENTES CORRIMAQ

4 » [ |77 Estilo e Dimensées...

o] v 7 st e Dimensses

Oocaeza=ecan
[

oIt @z o001
& 70 Aco - moxidavel »

@} 008

8 /| |rero

[ Fixagio o

o Fixagio
" Distribuicdo da Fixagao
1) Representagao 20

£5 Representagdo 30
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+ GUARDA-CORPO - REPRESENTACAO GRAFICA

[[Boammcomas oo N . Dentro das defini¢des do guarda-corpo,
P Padrao

PR R - = podemos escolher aonde ele sera visivel.

- Além disso, no “leiaute em” ha opcdes
de como sera feita a interrupcao dele,
guando utilizado em uma escada ou
rampa.

> = SIMBOLOS DOS COMPONENTES EM PLANTA

» (7] SOBREPOR SIMBOLO EM PLANTA
» - DEFINIGOES MARCA DE INTERRUPGAO.

» [E] CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

=g

Por o guarda corpo ser sensivel as opcdes

= = LEIAUTES NA VISUALIZAGAO EM PLANTA

. SIMBOLOS DOS COMPONENTES EM PLANTA de visualizacdo do modelo, podemos
[ por Opgaes Visualz. Modelo configurar, através do filtro de OVM, como
e esse guarda-corpo sera representado,
tanto no ambiente 3D quanto no 2D.
Postes Internos
Ealatstres
Painéis
o .5 de
A, e} Visualizacdo do Modelo, localizado
T na barra inferior ou dentro da paleta

2| Y arcricap pe.. f[[E] ARCHICAD De...» | € sem Sobrapos..> | Ab 00 ARCHICAD .. » Definigdes...

= awsoro  Aplidas, uma janela de
configuracdes sera aberta.

zzzzzz

1. Configurar o nivel de detalhe de como
0 guarda-corpo sera visto em 3D e em
cortes/elevacdes.

2. Seleciona os componentes do guarda-
= N = corpo que serao mostrados em plantas.

O Entrando em “definicdes de padrdes do
R | guarda-corpo selecionado”, escolhendo

: um elemento dele e indo em: defini¢des
componentes “nome do elemento”;
podemos configurar mais a fundo e com
muito mais opc¢des a representacao
grafica desse e de cada elemento do
guarda-corpo.

2 . .
+ [EJ CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES
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+ ESCADAS - CONCEITO

Clicando uma vez na ferramenta Escada,

Visualizagio Modelagem Documentagio Opgdes Teamwork lanelas Ajuda

Pl NI O~ - BEXES-|=A [ UFRQIA -B .
== o e R em Modelagem, uma aba com diversos
: 2] [l . .
modelos favoritados ira aparecer.

] N % cental e acoes)

@ Perfis complexos

LN [N —

tegaoBiIPL90s=0f¢

Método de "Entrada™ Podemos modelar a escada no ambiente

P ;-'qr,_ 3D. Para isso podemos escolher se
. gueremos modelar ela descendo ou
:,:J_.- subindo, através do Método de “Entrada”.

Agbes]

I = 57

B

Teclando atecla(C), podemos mudar
a posicao da Linha de Referéncia da
escada.

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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@ Definicdes dos Padrées da Escada

Yo
v % Escada
v @, Estrutura
&, Lance - Monaltico
& Patamar - Monolttico
v % acabamento
% viso
%, Espelno
> B visualizagao em Planta

> B3 Visualizaggo em Planta de ™

~ Ol GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Vinculo a0 Topo:

1. Primeiro Pavimento (Original + 1)

Piso de Origem:

Flexivel (Por Elevagio)

para Cota Zero [

? X
padrio
2E+P =063

m

T
o
=5 & 2F o28<P<030
por Angulo [I
- & & 500

Fixo (centro) [

NP

B |oso

Linha de Base:

_ s m, mw |
~ [£] Rrecras & PADRGES
i~ PISOS & ESPELHOS ~
$_T altura do espelho (&) min. 0,16 max. 018
25 visa ) min. 028 max. 032
$27 2 spelho + 1 piso Z'E + P) min. 063 max. 065
:g Relago Espelho / Piso (E / P) O min. 010 O max. 1,00
$27 Espelho + piso (E+ P) O min. 045 O max. 060
%5 Inclinagio Escada [ min.  20,00° [ max. 30,00
I comprimento Automético do Patam &4 min. 0,90 Unidade do Medida
- CALCULO & SIMBOLO LINHA DE SUBIDA w

» [E) CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

< EST - Escada & Rampa

» Cancelar

| @ Definicaes dos Padraes da Escada
Al
v B EBad
© @ Estraura
@ Lance - Monoltico
&9 Patamar - Monolitico
© @, scabamento
“% biso
%, Espelho
> BH visualizacdo em Planta

> B3 Visualizagio em Planta de

~ (4, ESTRUTURA
Estrutura

? X

Padrio

Estrutura do Lance

o 7

viga

Adicionar Longarinas:

— %
S /
NS

Em Balango Apenas Longarinas.

[ Longarina Esquerda

[ Longarina Direita

Estrutura Patamar

;
<z
N

vga

Adicionar Longarinas:

s @&

Em Balango

Apenas Longarinas.

[tongarina Esquerda

[ Longarina Direita

< > ® EST - Escada & Rampa » Cancelar
@ Definies dos Padrdes da Escada ? X
Sonr padrio
v % Escada ~ " DEFINIGBES ESTRUTURA LANCE
v @, estruura s n
% Lance - Viga [*]
Le Aberta 24 »
& Patamar - Monolftico AT R H
~ %y Acabamento ®
%, piso
’¢¢ Espelho
> B visualizagdio em Planta
> &3 Visualizagio em Planta de ”
~ [ DEFINIGGES DE COMPONENTE DA VIGA
4 » [ | estilo e Dimensdes.. »

Entrando nas Definicdes dos Padroes
da Escada, temos como modificar a
geometria geral da escada. Além das
regras e padroes, que sao relacdes que
criam limites para a geometria.

Na coluna da esquerda temos como
modificar elementos especificos da
estrutura e do acabamento da escada.

@ Definigdes dos Padrdes da Escada ? X
B Padrio
v % Escada ~ %, DEFINIGBES DO PISO

v &, Estrutura Piso 24
@, Lance - Monoltico
& Patamar - Monolitico

v %, Acabamento

%, biso /
%, Espelho =
> B visualizacio em Planta 0]
000

> B3 visualizagao em Planta de =

v %5 DEFINIGGES COMPONENTE PISO

4| » || T Bocal... »
oce
Forma Bocel cgigccCc g«
O 0,02 0 3
: : ]

Dentro das definicbes da escada, a
janela direita nos mostrara uma pré-
visualizacdo de como o elemento, que
esta sendo modificado, esta ficando.
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I8 Definigdes da Escada Selecionada

(O

~ % Escada ~ () DEFINIGBES ESTRUTURA LANCE

il gl

» D5 DEFINIGBES COMPONENTE MONOLITICO

~ @, Estrutura
 Lance - Monoltico
& patamar - Monolitico
~ @y Acabamento
% piso
> B visualizagsio em Planta

> B3 Visualizagio em Planta de =

~ . CONEXGES DE SUPORTE

Selecionar Conexdo para Editar:

Escadas Selecionadas: 1
Editavel: 1

» [E]| DRENO LANCE

» [E CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

i@

‘Pmrurar’

‘Z’ Favoritos

ela é formada por dive
def

<@ EST - Escada & Rampa »

[

v % Escada
Lance - Monolftico
v % Acabamento

2
“% Piso

> AW visualizagio em Planta

1@ L@ y Aplicar l
[&] Favoritos

patamar exemplo

Aplicar =

&[S

v @ Escada
v (&, Estrutura
@ Lance - Manolitico
& Patamar - Monolitico
v By Acabamento
l’g Piso
> AW visualizaggo em Planta

> B3 visualizagio em Planta de -

rs&syartes com
NICOgs..Rdependentes entre si,

» B3 visualizagio em Planta de

Em Lance, dentro de Estrutura, ha a
aba Conexdes de Suporte. Essa aba nos
permite escolher como serd feita as
conexdes entre: lance-laje, lance-lance e
lance-patamar.

Corte Vertical

Corte Horizontal

Corte Vertical + Horizontal

Conexdo Horizontal com Apoio em L

Conexdo Vertical

IINIEVAN

Corte Vertical com Apoio em L

Como a escada é configuarada através
de elementos hierarquicos, ou seja,

podemos ter diversos favoritos para
cada uma dessas partes. Por exemplo,
favoritos de lance, patamar e de piso.

ey

v @ Escada

|Proturar

[&] Favoritos

~ & Estrutura
@g, Lance - Monolitico
& Patamar - Monolitico

~ % Acabamento

“Z, piso
> B visualizagio em Planta

> E visualizagio em Planta de -

piso exemplo

Aplicar ¥
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+ ESCADAS - CONSTRUCAO
11110 I 7 J A4

Ao

.

7,

b7 Y
25l
Croma oz

/@ Definicdes da Escada Selecionada

Escadas Selacionadas: 1
Editével: 1

v » Esada ~ D11 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
v & Estrutura Vinculo a0 Topo: 2E+P =063
g Lance - Viga 1. Primeiro Pavimento (Original + 1)~ m3
=== Patamar - Viga ‘j .”f » Y ‘13 v‘
-------- R
v % aabamento g 17
%, i o =
Z ko 5 By =¥ [os0<p<032
v B¥ visualizagéo em Planta por Anguio [
[ Grelha e Estrutura =T 23 23 (75000
N0 Marca de Interrupgao Fixo (centro) [
#3) Linha de Subida BT AR B [os0
1 Numera G0
para Cota Zero [»] Linha de Base;
A wosan o = T r—
A Deseric: N
~ ) REGRAS & PADROES
» B3 visualizagdo em Planta de =
~
Ao longa do Arco
v PISOS & ESPELHOS
% Altura do espelho &) min. 0,16 méx 0,18
25 eiso ) min. 0,28 max 0,32
£°7 2Espelho + 1 Piso ' +P) min. 063 max. 0,65
s Relagao Espelno / Piso €/ P) O min. 010 [max. 100
s Espelho + Piso (E + P) O min. 045 [max. 060
%5 Inclinagdo Escada [ min. 2000° [Imax 3000°

Ao desenhar uma escada no Archicad,
uma paleta flutuante com diversas
opcdes de modelagem ird aparecer. O
primeiro icone deve ser utilizado para
desenhar o segmento de lance, ja as
proximas trés opcdes sao para o desenho
do patamar. Os quatro Ultimos icones sao
para modelagem de segmentos curvos.

Para criar desvios na escada, cligue com o
mouse no meio da construcado (desenho)
dela e direcione-a para a nova direcao.

Teclando atecla(C), podemos mudar
a posicao da Linha de Referéncia da
escada.

rosa, o Archicad estad alertando
iste algum tipo de problema de

construcao nela.

Nesse caso de escada caracol, o Archciad
estd avisando que faltaram 33 cm para a
escada chegar até o segundo piso.

Esse probelma acontece pois a
ferramenta Escada ndo consegue
dar voltas por cima de si mesma. O
que podemos fazer & modelar duas
escadas diferentes e junta-las.

Para contornar isso, podemos desabilitar
algumas restricdes na aba Regras e
Padrdes para modelar degraus maiores.
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[@® Definigdes da Escada Selecionada
g

v @ Escada o
@, estrutura
%, Acabamento
v B visualizagéo em Planta
[ Grelha e Estrutura
N Marca de Interrupgao

3 Linha de Subida

Escadas Selecionadas: 1
Editavel: 1

B¥ LEIAUTES NA VISUALIZAGAO EM PLANTA

Mostrar em: Todos Relevantes & U... Hx

1 Numeragio
A\ Texto sobe / D
A Desrigio » B sIMBOLOS DOS COMPONENTES EM PLANTA
B visualizagio em Planta de - » [ s0BREPOR SIMBOLO EM PLANTA
? > & EST - Escada & Rampa » Cancelar

12 Opgdes de Visualizagéo do Modelo

Q Nom
oM

MMMMMM

HEEBEEE

LD

/@ Definigdes da Escada Selecionada
o
v 2 Escada

@, estrutura
%y Acabamento

v B visualizagio em Planta

(D Gretha e Estrutura

< >

Além  disso,

Editavel: 1
~ ‘| DEFINIGOES NUMERAGAO

Numeragdo 25 y 7

~ B DEFINIGGES COMPONENTE NUMERAGAO

» ESTILO TEXTO
< EST - Escada & Rampa » Cancelar

é

No caso de duas escadas diferentes
gue se completam e se sobrepdem, a
representacao grafica de ambas pode ser
ajustada dentro da area Visualizagdo em
Planta, nas Defini¢ées de cada uma.

Piso Relevante é o Piso no qual a
escada se origina.

Também pode ser necessario ajustar
algumas opcdes na aba Nivel de Detalhe
dos Simbolos de Escada e Guarda-Corpo,
na Op¢do de Visualizagdo do Modelo
(OVM).

possivel alterar a

numeracao de uma escada a partir
de seu primeiro degrau. Para isso,
va nas Defini¢des da Escada e abra a
area Numeragdo, em Visualizagdo em
Planta. Nesse local, basta alterar o
valor em Iniciar numerac¢ao a Partir de.
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+ ESCADAS - EDICAO

Editar

<& Fiso
& spelho
<& Estrutura

<& Ambiente

" Definigoes Fscada
5+ Sair do Modo de Edigio

@ Definigdes da Escada Selecionada ? X
| [

v ® Escada

% piso
% Espelno

v B visualizagio em Planta

(D Grelha e Estrutura
U Marca de Interrupgio ~ BW SiMBOLOS DOS COMPONENTES EM PLANTA

5 Linha de Subida

[“por opgaes vi

» [ SOBREPOR SIMBOLO EM PLANTA

£} | © EST - Escada & Rampa » Cancelar

Vlsuallzagaomgmfmnm‘, podemog“'deﬁmr

o, oo | (D] B o

Assim como o guarda-corpo, podemos
Editar a escada, tanto no ambiente 2D
quanto no 3D.

Nesse ambiente podemos modificar
cada elemento individualmente, além de
personalizar a visualizacao.

Em Defini¢cdes da Escada Selecionada, em

linha de subida, textos, numeracoes,
espessura e cores das linhas, etc.

Além disso, assim como o guarda-corpo,
a escada segue as configuracdes do
filtro de OVM (Opcdes de Visualizacao
do Modelo), tanto no 3D quanto no 2D.
Isso nos possibilita criar filtros para
visualizacdes mais simplificadas (com
menos informacado) ou mais detalhadas
(com mais informacao) do elemento.

elIX0 173

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



SR
RGN =

C b
ALABe(®
GO % T @
3
O

" Disténda 0,90
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+ ESCADAS - EDICAO DE GEOMETRIA

Clicando nos vértices e nas arestas
da Linha de Reféncia da escada (linha
azul), podemos modifica-la através
das ferramentas contidas nas paletas
flutuantes.

OPCOES DE TIPO DE GIRO

Essa ferramenta ficara disponivel
ao se clicar no vértice de um
patamar. Nele, podemos configurar
0 mesmo.

REOGARNIZAR DEGRAUS

<l Essa opcdo aparece quando
clicamos no vértice no final ou no
comeco da escada. Através dela
podemos “empurrar” ou “puxar”
os degraus na direcdo desejada,
deslocando-os.

Clicando num vértice ou aresta que nao
estejam contidos na Linha de Referéncia,
uma outra paleta nos sera apresentada.
Ela ird nos permitir realizar modificacdes
mais livres na geometria da escada, até
mesmo por trechos.

material exclusivo da comunidade
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+ ESCADAS - CONSTRUGAO DE ESCADA ENCLAUSURADA

Cligue na ferramenta Escada e selecione
%’ | Ferramenta Escada | um favorito como, por exemplo, o favorito
da escada de incéndio.

Escada em Concreto de Incéndio

Para modelar a escada em volta de um
nlcleo comece pela parte de fora ou pela
parte de dentro do nucleo, partindo da
linha de referéncia.

Caso seja necessario reproduzir no ndcleo
medidas exatas de degraus, a construcao
da escada deve ser feita a partir da parte
de dentro.

/ Distancia 0,00
< Angulo 0.00°
./ Comprimenta total 2,36
1 Altura 1,76

] = Piso 028 T »
T - ta-Alturadoespelho 0,18
) = No. de Espelhos 10/17 »

/,_J;;.zsnn 0,63
- . s
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@ Definigdes dos Padrées da Escada
PAe

Vv @ Escada

@, Lance - Monolico
&5 Patamar - Monolitico
v % hcabamento
% piso
% Espeho
R visualizagio em Planta

B3 visualizagio em Planta de -

v @ Estuura vi

X
padra
~ O GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
inculo a0 Topo; 2E+P =063
1. Primeiro Pavimento (Original + 1)~ mz
FECER
g
EEip -,
~ & —J (028<P<030
por Angulo [¥
— & & 7500

F S o 0,60

Fixo (centro) B

para Cota Zero [¥ Linha de Base:
= L Ta—

B Ut ME

N\ FE——7

[ 000
o

@ Solucionador de Escada

N&o € possivel criar Escada usando as 5

de~.construcao| da

Definigdes atuais. Solugdes:

o + Afastamento fixo espelho >

(n I/

[*)

Q]
[

Y

i

da—através

J

'|L§f

1
H\%%%

by
Y

N

N W |~

el

—

143

oo

v Escada

v @, Estuura
@, tance - Monoltico
& Patamar - Monolitico

v %y Acabamento
Z piso
% Espelho

v B visualizagio em Planta
(D Greiha e Estrutura
U Marca de Interrupgio
8 Linha de Subida
4 Numeras Gao
A\ Texto Sobe / Desce
A Descrigio

B3 visualizagio em Planta de =

/& Definicdes dos Padrdes da Escada

St

~ \U DEFINICOES MARCA DE INTERRUPGAO

Tipo de Linha Linha Tracejada 21 ==—=—=—=----=
Caneta da Linha 010 mm n ==
~ ATRIBUTO PECA INVISIVEL
Tipo de Linha Linha Tracejada 21 ====—=—=-=--~
Caneta da Linha 010 mm n [

PATAMAR COM INCLINACAO (COM
DEGRAU)

Na construcao de escadas com trechos
justos e patamares com inclinacao
(patamar com degrau), podemos escolher,
dentro das Defini¢des da Escada, a opcao
Ingrauxido com Angulos Iguais. Desse
modo, os patamares ja serdao modelados
com degraus.

Além disso, precisamos habilitar o
Afastamento fixo espelho com valor
zerado, além de piso e nUmero de pisos
fixos.

Com as configuracdes previamente
feitas, trace a escada no local de destino.
Ao terminar, o Archicad pode dar opcdes
do

Solucionador de Escada. Selecione a
opcao desejada. Apds isso, ajuste 0s

ando a opcao Reorganizar

Degraus, disponivel na paleta flutuante
ao clicar em um dos vértices na Linha de
Referéncia da escada.

-{*Qﬁ‘ﬂm
& & Y = &

Para ajustar a posicdo da marca de
interrupcdo da escada, podemos abrir
as Defini¢cdes dela, ir na area Marca
Interrupcdo, dentro de Visualizagao
em Planta, selecionar a opcao Altura
Personalizada e inserir um valor para
a altura.
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N
A

A \d

PN

W
\\

¢ Posigio Linha de Quebra 2.90

VD | B
& HI G

" Distdndia 0,00
<X Angule  0,00°

Q Opcdes de Tipos de Giro

Selecionar giro:

AN

Ingrauxido com Angulos Iguais

Opgédes de Ingrauxido:

Método de Divisdo:
Nidmero Fixo de Pisos | #
¥ |2 |

Afastamento do Espelho 2 quina:

Afastamento fixo espelho m

Mo ]
=

Ll

I:‘Soma =1 Piso

Aplicar alteragbes a:

| Giro Selecionado

Outro modo de ajustar a linha de
interrupcdo da escada, é clicando, no
ambiente 2D, no Editar. No ambiente
de edicdo, ao selecionar a opcao
Simbolo, podemos selecionar a marca
de interrupcao e alterar a sua posicao.

\TTTii* ‘
n
R
Wi
bt
=T

Para inserir degraus em um patamar ja
modelado, clique no vértice do patamar
e selecione a opcao Opgodes de Tipos de
Giro, disponivel na paleta flutuante.

:‘ ¢ YO | E
b S K T

Na janela Opgoes de Tipos de Giro,
selecione o giro Ingrauxido com Angulos
Iguais, o NUmero Fixo de Pisos e o
Afastamento fixo espelho zerado. Apds
1SS0, insira o nUmero desejado de degraus
para o patamar.

Para criar uma escada em volta de uma parede com apenas um clique, selecione
a ferramenta Escada, pressione a (BARRA DE ESPACO) para ativar a Vara Magica
e cligue na parede. A escada serd modelada automaticamente em volta dela.
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+ ESCADAS - FORMAS ESPECIAIS

A ferramenta Escada nos possibilita
diversos tipos de criacao gracas a area de
Edicao, que pode ser acessada clicando
em Editar.

No ambiente de edicdo, podemos
modificar individualmente cada elemento
da escada.

Lembre-se que as edi¢cdes sdo possiveis
de serem feitas tanto no ambiente 3D
quanto no 2D.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ ZONAS - ESTUDOS DE MASSAS

As Zonas podem ser utilizadas para a
construcdo de um partido. Podemos
dispor as zonas, cada qual com sua cor,
indicando diferentes ambientes, por
exemplo.

Por padrdo a Zona vem desabilitada em Filtrar e Cortar Elementos em 3D. Para
abrir essa janela, utilize o atalho (Ctrl + Alt + A) ou siga (Visualizacao > Elementos
de Vista 3D > Filtro e Corte Elementos em 3D) e selecione, em Tipos de Elementos
para Visualizar em 3D, o elemento Zona. Desse modo, as zonas aparecerao no
ambiente 3D.

como
referéncia, em um piso
cessario abrir a janela de

Rastreamento e Referéncia, ir em Mais
Opcoes Referéncia e habilitar a Zona.

Ambiente
A 12,66 m?

Ambiente
A 8.44m?2

Ambiente
A 844m?

Ambiente
A 8,44 m?

= T
Escolher Referéncia [ e I f earrrent @ S
Texto
#1 Ativar Ref L) G O&O . -0
C AN o 'N
[ Alternar Referéncia com Ativo L)
) Referéncia: =1 Zona e
(3 Arrastar Referéncia E v B
» Rotacionar Referéncia
N N Ativo:
(30 Redefinir para Posiao Padrao
@) Reconstruir Referéncia E L
GG R
s Transparent
Rastreamento & Referéncia
(Do Tudger 8 w07 waga x ' cena ge acoest 501 cone) Wb
‘@ (W& o | clis e s
* i el
Mapa de Zonas
7 Piso de Origem | Categoria de Zona Nomero da Zona | NomedaZona | Area Medida
7| Pavimento Téreo
] Area Permeével 04 Ambiente 844,
844m*
Lojas & Salas. 04 Ambiente 844
844m*
Uso Comum o Ambents 844
saam
Uso Comum Comercial o Ambents 268
1268 m*
98 m

] |Repet

ir Aresta- Area Fixa i

Seguindo: Mapa de Projeto > Mapas >
Elementos > Mapa de Zona; teremos
uma tabela qguantitativa organizada e
possuindo todas as informacdes contidas
em cada uma das zonas.

Clicando numa das arestas da Zona, a opcao
Repetir Aresta- Area Fixa, nos permite
deformar a zona, mantendo sua area fixa.

eiX0 17
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+ ZONAS - SENSIBILIDADE A ESCALA

@ Definicdes da Zona Selecionada X
ﬁ » Selecionada: 1 Editével: 1
- NOME E POSICAO
» [11 pLANTA
» SELO DE ZONA
~ 12V ESTILO DE TEXTO SELO
Yo ‘\/Ama\ \/| |Or|denta| v

A -
Ave JTE N 7/ s F B JEs
a P
M1 mm = e
~ B3 DEFINIGBES
4| » | A Texto e Estilo de Sobreposisio... ,
Definigdes Texto por Escala Visualizagdo por Tamanho do Papel ~
150 M1[w | === rew Mikeo | E(E =
1:100 MI = = = uniforme MI == =

Editar Contetdo

‘NUmero e Nome de ..(Sobrepor LIGADQ) V|

Ordem Dados
D Usar Categoria como Nome
Mostrar Moldura

Justificar para Subtexto

‘Primewro Nimera da Zona

el | —

Sobrepor Estilo de Nome e Nimero da Zona

N / § F

oanssnasnan

~e==2 de Zonas, visto na aula

@ Definigges de Esquema

aaaaaaaa

Em Definicdes da Zona Selecionada,
na aba Defini¢des, além de ser possivel
alterar a quantidade e quais informacdes
desejamos que sejam  mostradas
dependendo da escala do nosso desenho,
como visto na aula 29, podemos também
alterar, para cada escala, o texto das
informacdes que serdo mostradas na
Zona, como tamanho de letra, fonte, etc.

Ja na aba Estilo de Texto Selo, podemos
modificar a fonte, cor, tamanho, do titulo
do ambiente em que a Zona esta inserida.

anterior, podemos criar uma legenda para
a nossa planta que, por exemplo, esta na
escala 1:200 e que a informcao de cada
Zona é um nUmero que representa cada
um dos ambientes. Cligue em Defini¢des
de Esquema.

Dentro da janela aberta, clicar em “Nova”
(1), criar uma copia do Mapa de Zonas (2),
renomear (3) e salvar (4).

No elemento criado, podemos remover e
adicionar os Campos necessarios (5), que
serdao as informacdes da legenda na tabela.
* fie

Do/t T p——

‘B (][

\ . L 0 i . 00 -

d 2

Ambientes
Ambiente
Ambiente

02
H

01
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+ ZONAS - RELAGAO DOS ELEMENTOS COM AS ZONAS

Os elementos dispostos em ambientes
{ } reconhecem a Zona. Os pilares, por
@ @ definicdo, tem suas areas em planta
N desconsideradas na area total da Zona,

Estar @ Lavabo por serem limites de Zona. Para alterar

. - 2 . . . .
A: 5,96 m? X 5:63/m isso, siga: Selecione o pilar > (Ctrl + T) para
@ entrar em Definicdes do Pilar Selecionado

%:% > Pilar > Posicionamento > Relacdo com
Zonas > Sem efeito nas Zonas.
Ao se atualizar as Zonas, através de

Atualizar Zonas, em Modelagem, a area
da zona tera aumentando.

Relagdo com Zonas:

Sem Efeito nas Zonas

Limites da Zona

Reduzir apenas Area da Zona

Subtrair das Zonas

~ CAMPOS / MIE 02,5 MAPA DE ELETRODOMESTICO & MOBILIARIO - POR AMBIENTE Como todos 0s elementos estabelecem

- iiﬂ uma relacdao com a Zona do ambiente
Mome da Zona Relacionada - . .

R vista 20 plnts . em que estdo inseridos, podemos, por

& sc@x@mplo, criar uma planilha de mobiliarios
B 1D do Elemento de Cadai ama|ente, Cr|ando Jgm novo

@@ Classificagio ARCHICAD - v 2.0 (ID & Nome)

Abe Modelo esquema em Definicbes de Esquema

Abe Fabricante ! (dentro de Mapa de Projeto > Mapas >
h Quantidade l P .

B Comprimento (4 . Elementos > Mapa de Eletrodomésticos...)
k Largura l

* Altura l

Dentro de Campos, adicione novos campos
gue serao necessarios para 0 esguema e 0s
organize em ordem de cima para baixo.

Adicionar Campos... hd Remaver

"""" —= = A tabela sera organizada de acordo com

ﬂ e ordem dos campos em Definicdes de
ey o e e e Esquema.
— No caso de dois ambientes integrados
Kefg';fnsz (sem uma parede dividindo-os), vocé
r’:j pode usar uma Linha que seja um Limite
de Zona (dentro de suas Definicdes
Estar D: :D Gerais) e pinta-la de branco ou coloca-la
A:620m? L em um vegetal que sera desligado.

@ Definigdes da Linha Selecionada ? X

Y Seleconados 1 el
[ uniformizar Definiges para Ferramenta Linha
~ 47 DEFINIGOES GERAIS

[ vimites da zona

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz

e|XO 181 #foradoeixo @eix0.xyz



+ TERRENOS - DEFINICOES E MODELAGEM

Os terrenos, no Archicad, sdo feitos
‘%,|Ferramenta Ma'hai utilizando a Ferramenta Malha. Para
abrir as “Definicbes dos Padrées da

~A .
Malha”, duplo cligue na ferramenta
Malha, localizada na coluna esquerda de
modelagem.
1 Definicoes dos Padrdes da Malha 7 x Dentro das “Definicbes dos Padrdes
A ... da Malha”, temos 4 abas. A primeira,

- D ccomEraa € roscoNANENTO Geometria e Posicionamento, nos
permite alterar a geometria da Malha e

@T‘ e seu Material de Construcao. A segunda,
. W J== e e '’ Planta e Corte, podemos modificar em
guais pisos a Malha sera vista, assim
o comzaro [ como sua graficacdo 2D. J& na terceira,

S— Modelo, podemos alterar sua aparéncia

~ T2 PLANTA E CORTE 3D.

Piso de Origem:

1. Primeiro Pavimento (Atual) ~ ‘

= VISUALIZAGAO EM PLANTA 0
Mastrar nos Pisos Apenas no Piso de Origem ==
= SUPERFICIES DE CORTE

d_u Caneta de Linha de Corte 0.25 mm 33 IE
yﬁ’g Sobrepor Caneta de Trama e.. Menhum

~ CONTORNOS
Q1] ot A 1 inbhe B Vet POy - [

~ (& MODELO

Sobreposicdo de Superficies: Aparéncia 3D:

. Pintura - Verde Floresta » OTodas as Arestas Acentuadas
. - . ] Acentuadas Definidas pelo
- » h
. Pintura - Sienna Areia [[J Ou;uém’u
. Pintura - Sienna Areia » ©Tudas as Arestas Suaves

Alinhamento de Textura Personalizada: Redefinir Textura

’ CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

<& TOP - Terreno » Cancelar

Para modelar um terreno, desenhamos,
{Lr» | Ferramenta Spline | por exemplo, um retangulo, com a
ferramenta Malha e com a ferramenta
Spline (localizada na coluna da esquerda
em Documentacdo), desenhamos as
curvas de nivel sobre o terreno. Em
seguida, selecionamos o terreno,
selecionamos novamente a ferramenta
Malha e com a Vara Magica (BARRA DE
ESPACO), clicamos em cada uma das
Splines (sempre dentro do terreno
desenhado), criando cada um dos pontos
de cada curva no proprio terreno. Surgira
uma janela de Novos Pontos da Malha,
Adapatar as Arestas do Usuario e clique

em OK.
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Em seguida, deletamos cada uma das
Splines e teremos somente o terreno com
seus pontos de malha.

= O préximo passo € selecionar, no

3 f_I7 ambiente 2D, um ponto de cada uma

‘ E}, OJ Elevar Ponto de Malha.. das curvas de pivel (evitando clicar num
¢ . ponto que esteja nas bordas do terreno),

i selecionar a opcao Elevar Ponto de Malha,
@ Altura do Ponto .. ? W na paleta flutuante. Escolha a altura da
curva de nivel e selecione Aplicar a Todos,

para que a altura seja aplicada a todos

Altura: 0s pontos da curva e ndo somente ao
1.00 selecionado. Repita o processo para cada
! curva de nivel.

para Plano de Referéncia da Malha m

Aplicar a Todos

Cancelar 9] 4

Em seguida, devemos selecionar os
vértices do terreno e ajustar, do mesmo
modo, a sua altura. E importante nao
selecionar o Aplicar a Todos, senao todos
0s vértices da malha terdo seus pontos
elevados.

Para esconder as arestas dos diversos
poligonos gue agora compde o terreno,
entrenasDefini¢cdes da Malha Selecionada
(Ctrl + T) > Planta e Corte > Contornos >
Selecdo de Aresta > Mostrar as Arestas
definidas pelo Usuario.
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+ TERRENOS - CORTE E ATERRO

Lembre-se que, na modelagem, é sempre o terreno que se ajusta ao projeto e
nao o contrario.

Para realizarmos um corte no terreno,
teremos que fazer uma operacao
com elementos soélidos (Modelagem >
Operacoes com Elementos Sélidos), visto
na aula 16. Selecionaremos o terreno
como Destino, a laje como Operador e
escolheremos uma operacao de Subtracao
com extrusdo para cima. Mesmo que alaje
sofra alteracdes geométricas, a operacao
se se mantera, sempre atualizada de
acordo com a nova geometria

Japaraoaterro, emum estudo preliminar,
podemos captar o parametro do terreno,
desenhar um novo e elevar seus pontos
de malha. Teremos dois terrenos
sobrepostos. Para levantar pontos no
0S cria-
iga: Selecione o terreno >
erramenta Malha > Método
de construcao Poligonal > Duplo clique no
local que se deseja ter o Ponto de Malha
> Adaptar Arestas do Usuario > Elevar os
pontos até a altura desejada para que
seja realizado o aterro.

Em seguida, podemos realizar uma
operacao de elementos sélidos utilizando
os dois terrenos. Selecione o original como
Operador, o0 novo como Destino e realize
uma operacao de Subtragdo com extrusao
para baixo. Apds isso, vamos fazer uma
operacao de Subtracdo com Extrusao para
cima usando a laje como Operador. Assim,
teremos apenas o volume do aterro.

Informagéo do Elemento X

Para obter o volume de terra, siga: Janelas
> Paletas > Informacdo do Elemento.
Selecione o elemento desejado e na nova
janela poderemos selecionar diversas
opcoes de informacdes, sendo uma delas,
o volume.
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niveis. Lembre-se de fazer uma copia
do seu terreno original.

Em uma situacdo ideal, po6s estudo
preliminar, o método correto é
modificar, manualmente, as curvas de

& 1z
& & @
Al
|
~ DI PRE-VISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO Quando inserimos um Ob_] eto no
. | Archicad, uma arvore, por exemplo, o
[=] 3,67 x 357 . . -
- \—‘AfastamantolnferloraoP\scdaorlgemi () Seu pOSICIOﬂamentO, em relaQaO aO plano
150 de rlgem . . .
o pavimento Téreo Guua) 0 e TJ vertical, & dado pelo Afastamento Inferior
paracataZeroE H aO PiSO de Origem
- @
e @ Re\at\'\rum
B [0 |® B O @l

Por isso, ao se inserir arvores no terreno,
, do Podemos

Para isso, siga: Janelas > Paletas >
Coordenadas. Essa paleta possui a
Gravidade, que fica habilitada quando um
objeto for inserido.

ax: 11,43 Ar: 1747 z & @ %’ w
| T A e L

By: 13,21 a4g,14° para Cota Zer

A primeira opcao & em relacdo a laje,
a segunda em relacdo a cobertura e a
terceira em relacao a malha.

Ao se selecionar a terceira, quando a
= arvore for inserida, ela sera inserida no
nivel correto.

4 -210,63 41321738
Ay: 53,52 a1 194,25
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+ MURO DE TERRENO

Para iniciar a modelagem, selecione a
F:‘-F:qr Ferramenta Guarda-Corpo ferramenta Guarda-Corpo e comece a
selecionar os vértices que delimitam as
curvas de nivel do terreno. Ao definir o
perimetro, selecione o ultimo ponto duas
vezes para finalizar a criacao.

Selecione 0 guarda-corpo e utilize
(Ctrl+T) para acessar as Definigoes.

EE . . . ~
- Va em Corrimao e cliqgue no botao “-”
para remover esse segmento. Faca o
mesmo para Barra Superior, Barras,
Postes |nternos.e Balalstres, limpando a
- e /(S UAl1ZACAO.
@ et co G Cop st Em sequéncia, sera necessario adicionar
- T um  painel. Para isso clique na opgdo
v A Guarda-Corpo [+=] . 2 X g n P
v 2 g Painel e apds no botao “+”, para adicionar
Ot 0 painel. Em Defini¢cdes Painel, zere as
m opcoes Topo Segmento e Base Segmento.
—
v ~ 2 DEFINIGOES PAINEL
1 post ) Painel Guarda-Corpo 24 — : ; —
;Tf:::mgs :.| ‘D,DD ‘ = ‘n,m} ‘ ;
oC s sagmenollll @
} ‘D,DD ‘ L;—‘ ‘D,DD ‘
» ﬁi: DEFINICbis COMPONENTE DO PAINEL
» CLASSIFICACi\OEPROPRIEDADES
@ ARQ - Guarda-Corpo & Corrimio > Cancelar
~ [ DEFINICOES COMPONENTE DO PAINEL Na aba Definigdes Componente do Painel,
| ¥ ¢ estlo e Dimenses... » desabilite a opcao Fixagdo e insira o valor
Oestrutura a da espessura do painel (muro).
[ Fixagsie Mo. de Fixagdes Horizontalmente 2 ’
Mo. de Fixagdes Verticalmente 0 » . .
Depois, clique duas vezes na seta ao lado
0,20 L4

de Estilo e Dimensdes até chegar em
Representacao 3D.

4 | b | & Estilo e Dimensdes... »

4 | 5 Representagio 3D... »
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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/@ Definigdes do Guarda-Corpa Selecionado

4| b £5 Representacio 3D...
= REPRESENTAGAO 3D
ﬂ_u Caneta de Contorno da Painel 0,10 mm 1" E
D_U Caneta de Corte do Painel 0.18 mm 51 E
Caneta de Contorno da Fixagdo Q.10 mem 91 |:
Caneta de Corte da Fixagdo 0.10 rmrn |:
Caneta de Contarno Moldura Q.10 mim :
Caneta de Corte Maldura Q.18 mm 51 D
ﬂ Resolugdo Fixagdo 36
“ MATERIAIS DE CONSTRUGAO E SUPERFICIES
Painel Vidro -- IE‘
= MATERIAIS DE CONSTRUGAO E SUPERFICIES
& rainel Tijolo - Ceramico 22 |
Estrutura Madeiramento - Estrutural I_I_
Fixagio Aluminio LL
Textura do Painel Alinhada @
ﬁqg Sobrepar a Superficie do Pain... ]|
Schrepor a Superficie da Mal..,
Sobrepor & Superficie da Fixag...
ﬁ Painel Metal - Ago Inoxidavel I:H:l
? X

=, Guarda-Corpos Selecionados: 1

LI < &4 editavel: 1
~ ¢ Guarda-Corp! ~ | DEFINIGSES POSTE
v £ segment: Rz » o
1 garra sup Topo Segmento [¥ a2
# corrimao 4 @
& sarras g
(1" Postes Ints .
\
W Baladstr

» [ DEFINIGOES PERSONALIZADA!

» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDAI

Guarda

Poste em Perfil 24 Poste Embutido

-Corpos Selecionados: 1
Editavel: 1

[+]=]

for. |o0000

Linha Referéncia:

Relativo & Vertical| »

o o000

—ap 0,05
— o —
Linha Referéncia:
=+ P =*7 (010

Na opcao Materiais de Construcdao e
Superficies, vA& em Painel e troque o
material pré-configurado “Vidro” para
“Tijolo Ceramico”, clicando no retangulo
do canto direito.

D D WVED Tijolo - Ceramico

Habilite a opcdo Sobrepor a superficie
do Painel e configure o tipo de superficie
como “Pintura - Branco Polido”.

Pintura - Branco Polido

Para apagar os postes dos cantos va em:
N6s > Postes. Determine as definicdes
do poste como Nenhum e zere o valor de
Topo Segmento.

Para definir a altura do muro va em
Segmento > Definicdes Segmento e
digite o valor desejado na caixa Altura
Segmento Guarda-Corpo.

CligueemOKparaconfirmarasdefinicdes.

Para indicar o eixo do muro, na barra
superior, role o scroll do mouse até
encontrar a opcao Linha Referéncia e
cligue no icone. Desse modo, trés opcoes
aparecerao. Vocé deve escolher a Gltima.

Uma caixa ird ser ativada. Insira o valor
da metade da espessura do muro.
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+ TERRENO: DWG

D~

G:E@@

[El 1. Primeiro Pavimento
[El 0. Pavimento Térreo
@ Cortes
(] Elevagdes

IE Elevagdes Interiores

Folhas de Trabalho

Nova Folha de Trabalho Independente...

Reconstruir Toda a Folha de Trabalho a partir da Vista Original

[# Definigdes da Folha de Trabalho..

@ Unidade de Desenho

Colocar conteddo do Model-Space como desenho externo

Configurar o valor de 1 Unidade no Desenho em ARCHICAD:

1 milimetro

1 polegada

1 pé
& medida [mm]
& medida [inch]

1 metro hd

Colocar

-1

= |
o
[y

év\\\\fi\‘\@ :L/

=

» B9 ienTiricagho
- (53 TAMANHO £ APARENCIA

E[f'wa"f
iﬁ( U‘I”QJL.’U{

Antes de se importar um arquivo DWG
para dentro do Archicad, é importante
criar uma nova Folha de Trabalho, que
serd usada como referéncia. Clique com
o botdo direito em cima de Folha de
Trabalho (localizada em Mapa de Projeto)
> Nova Folha de Trabalho Independente.

Na nova Folha de Trabalho vamos importar
o arquivo DWG. Para isso, arraste o arquivo
para dentro do ambiente do Archicad
ou siga: Arquivo > Conteldo Externo >
Colocar Desenho Externo > selecionar
DWG > escolher a unidade de medida em
que o DWG foi desenhado.

AQ chg?rém um dos vértices do desenho

AQABoEs
ey

[ RoXe]
Definir a Orientagéo Graficamente.

[V]s022 f

35364°

000°
90,00°

180,00°
270,00

o[ w2 m 150

» | & ARcHIcAl

feto
[E-02.5 Mapa de Eletrodomstico La-Rd

@ Vegetais Embebidos ? X

6prios dos Desenh d rtir do
arquivo DW/DXF/DWG original

Nome do Vegetal

importado, assim como em uma de suas
arestas, uma paleta flutuante aparecera
com diversas opcoes, dentre elas, a
opcao de cortar o desenho. Lembre-se
de deixar o desenho de modo que vocé
trabalhe utilizando a ortogonalidade.

A ortogonalidade pode ser obtida girando
o desenho ou através do Definir uma
Orientacdo, que te permitira trocar entre
os diferentes angulos salvos.

Acessando as Definicbes do Desenho
Selecionado e acessando a aba Tamanho
e Aparéncia, a opcao Vegetais Proprios
dos Desenhos nos permitira desligar e
ligar layers do proprio DWG. Apds vocé
decidir quais layers sao interressantes
ficarem ligados ou desligados, poderemos
explodir o desenho.
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|_J d |_| _— i i1 L1
[ @ Defini¢des do Desenho Selecionado

[— Selecionar & Ativar Ferramenta

Agora podemos explodir o desenho. Para

Ctrl+T . . ~ . .
Isso, cligue com o botdo direito do mouse

“IN

[ @ Atualizar

{ I Né&o Cortar Desenho(s)

@ Vincular Desenho a...

e selecione Explodir dentro da Vista
Atual. Na nova janela aberta, desmarque
a opcao Mantenha Elementos Originais
Depois de Explosao.

l ‘12 Explodir dentro da Vista Atual

" Distinda 0,64

T

N

" Distanda 0,41
<} Angulo,  1502°

\

T =T

Agora podemos copiar e colar essas linhas no nosso pavimento ou utilizar a folha
de trabalho como rastreamento e referéncia.

Se vocé for modelar um terreno, basta modelar uma Malha por baixo das linhas
e repetir o método visto na aula 33.

= comum, nos levantamentos
topograficos, as linhas serem

& gipterrompidas pelo niumero da curva
@ QG comnusr poiinns | de nivel, mas é muito importante

< Angule  3868°

X\ ‘ l/l_,_lft/:/(jlx

Desse modo, o DWG se transformara em
um desenho com linhas dentro do préprio
Archicad, nos possibilitando modificar o
desenho.

trabalharmos com polilinhas inteiras.
Por isso, Caso esse seja 0 Seu Caso,
selecione uma das polilinhas, clique
em seu vértice e selecione a opcao
Continuar Polilinha na paleta flutuante.

Assim, continue desenhando a curva
de nivel até que as duas linhas se
encontrem.

Quando as duas estiverem se tocando,
selecione as duas e siga: Edi¢do > Dar
nova forma > Unificar. Desse modo, as
duas linhas se tornardo somente uma.
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+ BUG AO EXPLODIR DWG DA VERSAO 23

Ao se trazer um DWG, no Archicad 23 e
explodi-lo, um bug é normal acontecer,
no qual o desenho some. Para arrumar
iSS0, VOCé precisa seguir:

Documentacdo OpgGes Teamwork Janelas Ajuda ’] . DOC um entagéo > Renovagéo > N ova
erramentas de Documentacéo v | 13 - I o ~ P
reramentas e pocumentas BE® - eA L SHES construcdo. O desenho aparecera.
Vegetais » Tipo de Linha: Cal
I Escala Folha de Trabalho.. Linha Continua o

ZZ Visualizagso da Estrutura.. .
x ﬁ_ [Central de AcBes]

Conjunto de Canetas »
Visualizagdo do Modelo 4
Sobreposicoes Graficas L4
| Renavagao 4 %ﬁ Opgdes de Filtro de Renovagao...
g- Plano de Corte em Planta... 00 ARCHICAD Deafult
F Gestor de Anotacdes 01 Planta do Existente
Ff; Organizador de Anotacdes 02 Planta de DemalicGes
<\ Gestor de AlteracGes 03 Apas Demolicéo
= 5 &
Extra de Documentacéo 4 04 Nova Construgdo |
@ Editar Atbutos Selecionados 7 x . 2. Selecionar todas as linhas do desenho
e
— > (Alt + Ctrl + T) > mudar o estado de
Vegetal ™ - « . »
P e , renovacao para “Existente”.

_U [IMadificar Cor Assaciada a Janelas/Portas

Categorias:

Estado de Renovagdo A Construir

C

Mostrar em Filtro de Renovagdo Todos os Filtros Relevantes A Demolir

A Construir
I
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+ METODO DE REDUGAO DE POLIGONOS DO TERRENO

) [ || Para o processo de reducao de poligonos é
necessario que se trabalhe com splines e
nao com polilinhas, por isso é importante
investir seu tempo transformando as
polilinhas em splines com auxilio da vara
magica (barra de espaco)

Apds termos as splines marcando as
curvas de nivel do nosso terreno, siga:
Modelagem > Definicdes da Vara Magica
> Definir Vara Magica.

/@ Definir Vara Magica ? X

st O Desvios das Curvas

Menor que 0,04
Nessa janela, devemos marcar as opcoes
O O segmentos nos Arcos “Segmentos Lineares” e “Comprimento
O segmentos nos Circulos Segr_nento”. Entdo podemos d_eﬁnir a
. medida do segmento. Esta medida varia
36 de acordo com a sua necessidade e com
h:éﬂtgr@gorgprinqgto%eegumer%grreno’ terrenos_ -
maiores pode-se utilizar segmentos
1,00 maiores (como 10 m) e terrenos menores,
segmentos menores (como 5 m).
Métado
Dar preferéncia a: Agora, quando realizarmos o processo da

aula 33, a Vara Magica grudara a Spline
no terreno com um ndmero muito menor
() Maior coincidéncia de Pontos de Malha, que acarretara a
um menor nimero de poligonos e maior

1 @ Segmentos Lineares

Cancelar - otimizacao do terreno.
Com o processo realizado, retorne na
janela Definir Vara Magica e retome as
configuracdes iniciais, marcando a opcao
Maior Coincidéncia.
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+ TERRENOS - LOTES, RUAS, CALCADAS E ENTORNO

Um dos métodos de se modelar a rua é
selecionando as polilinhas que compde
as ruas no desenho que era o antigo DWG,
localizado na nossa folha de trabalho.
Copiar as polilinhas para o pavimento e
posiciona-las sobre o terreno e duplicar
o resultado.

T T

Em um dos terrenos, eliminamos a area
gue sera a rua e do outro as areas que
sdo partes de lotes.

WJN
e
—__i/d_

Agora, sb precimos encaixar a rua, mudar
sua superficie, arrumar alturas (utilizar o
letar as polilinhas
gue nos auxiliaram.

pesquisar & Seecionar x Para a modelagem dos edificios do
o contmose [ pasonsade 1*  entorno, buscaremos as linhas das
e e edificacBes na nossa Folha de Trabalho e
() O selecionaremos todas. Um modo rapido

de fazer essa selecdo é utilizando o
Pesquisar e Selecionar (Ctrl + F). Dentro
- + dessajanela devemos especificarotipo de
elemento (no caso, Polilinhas) e adicionar
critérios de acordo com a necessidade,
para uma selecdo mais detalhada.

Adicionar... - Remover 1_n

Selecionades: 0 ‘

Editaveis:

O Conta Gotas (Alt) pode ser utilizado
para um processo mais rapido.

Com as polilinhas dos prédios no nosso
terreno, podemos selecionar a ferramenta
Parede, selecionar que a altura sera
ndo vinculada e que sera uma parede
poligonal. Em seguida, com a Vara Magica
(BARRA DE ESPACO) e a ferramenta
Parede selecionada, clicamos sobre as
polilinhas, que modelard os edificios
automaticamente.
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+ TERRENO: METODO DE MODELAGEM POR COORDENADAS

Para iniciar a modelagem siga: Arquivo >

Criar Malha a Partir de Dados Topograficos ? X . . .
. pes Interoperabilidade > Criar Malha a Partir
Unidade Topbgrafor etro | ~de Dados Topogréficos. Em sequéncia,

escolha o local do arquivo de texto com
Colocagdo: as coordenadas do terreno.
(@ Definir graficamente
® Lot g A janela Criar Malha a Partir de Dados
SEI LT Bl 2l Topogréfica ird abrir, onde é possivel
Zero do Projeto estd acima do Nivel do Mar: Conﬁgurar a Uﬂldade e também a

metro localizacao.

A opcao Definir Graficamente posiciona o
terreno em um ponto qualguer, enquanto
Localizagdo Original leva as coordenadas
originais do levantamento.

Ja a caixa Zero do Projeto esta acima do
Nivel do Mar nos permite definir o ponto
zero do projeto e quantos metros acima
do nivel do mar ele esta localizado.

@ oemicRan@n siglor  representacae  algumas
configuracdes sao importantes: selecione
n» e TERE 5 terreno e utilize o comando (CTRL+T)
v QIGEOMEI’RIAEPOSICIONAMENTO para acessar as Deﬁnigaes

@"ﬂ -806,00 14 ] _
Em Contornos, siga: Selecdo de Arestas >
A (8 senéaco - reveenio ' Mostrar as Arestas Definidas pelo Usuério.

Piso de Origem:

0, Pavimentao Térreo (Atual) ~ |

para Cota Zero | »

_l 0.0

~ 22 pLANTA E CORTE

ﬂ_u Caneta de Linha de Corte 0.25 mm 33 E ~
y% Sobrepor Caneta de Trama ... Nenhum
v CONTORNOS
> U caneta de Linha Em Vista 0.10 mm 73
>,/ Linhas Em Vista Linha Continua
Selegdo de Arestas Mostrar as Arestas defini.. Mostrar as Arestas definidas pE|0 Usudrio

A | ranata da drncts AR RS

o (57 e Mostrar Todas as Arestas
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TRt — S — Em Tramas de Superficie, selecione o
retangulo inicialmente configurado como

e o grama.
TRAMAS SOLIDAS
TRAMAS SOLIDAS EEH crelha soxizo Ari A A
T 55 - <o-co Um menu com uma série de opcoes &
B so L e o aberto, no canto superior esquerdo. Em
- 75 % @ Grelha Triangular P .
[ rundo Hexaganal Tramas Sélidas, clique em “25%".
- Trama Solida Jungdo ao alto
|:| Trama Vazia E Madeira 2
TRAMAS VETORIAIS Maosaico Largo
@ Assoalho Largo Mosaico Megro
E Bloco de Alvenaria Elevagdo E Painel 100x50
E Bloco de Concreto Elevagdo E Parede Cravada 16 O.C. 2x
E Bloco Elevacgdo 1 m Pavimento 1
E Bloco Elevacdo 2 Pavimento 2 25 %
5 Bloco Elevacdo 3 @ Pavimento Mosaico -
E Blocos de Concreto ao Comprido ﬁ Pedra sobreposta TRAMAS SOLIDAS
E Cantaria 02 E Piso em Pranchas 4
Carpete Pontilhada .
Carvalho Largo Ponto&Tracejado TRAMASI SGLID'AS
E Circulos 1 Reboco 02
@ Circulos 2 E;::a Relva
- TRAMAS DE SUPERFICIE [&4] A 3 i
s snes 08 s o — Apobs a} _selegao, ainda em Tramas. de
. Utiizar Trama da Superfice O Superficie, numere a caixa na linha
Caneta da Trama de Superficie 0.10 mm _ E' s _m
W 1) caneta do Fundo da Trama de... 0.01 mm 133 : Caneta da Trama de SuperfICIe Com “214,,'

[l +# orientagdo da Trama de Super... vinculado & Origem do P...

Em seguida, cliqgue no retangulo a direita
e escolha uma cor para a representacao.

Em Modelo, na Sobreposicdao de
%per?lue selecione a primeira opcao e

Sobreposicio de Superficies: a3 caixa de opcdes surgira. Altere o tipo

‘@‘l de superficie para “Grama - Marrom”.

Pintura - Verde Floresta I‘

Cligue em OK para finalizar e o terreno
aparecera com as curvas de nivel a
mostra.
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+ TERRENO: CADMAPPER

GET STARTED CREATING A FILE =

CREATE MAP

Select your design program

SketchUp

AutaCAD lllustrator

[ rhino 5 % ArchiCAD v/ SketchUp 8 to
2014

< Other (.DXF)

Include

N >

% 3D Buildings (if available) % Topography
[W] Set false height if no 3D
data

Contours

Centerlines
Outlines

Outlines Mesh surfaces

Highways Major Roads Minor Roads Paths

[ EEEN- ESSN- ESS[

Road Geometry

No site “https://cadmapper.com” cligue
em “Get Started Creating a File” para
comecar. Uma conta € necessaria para
continuar.

Cologue a localizacao desejada no mapa
a direita na caixa de busca. As dimensodes
precisam ser ajustadas de acordo com a
medida (modelos gratuitos permitem
area de 1km?; acima disso é necessario
comprar o arquivo).

Entreasopcdes de programasdisponiveis,
selecione ArchiCAD.

No menu Include, marque a opcao 3D
Buildings paraoarquivoterasinformacdes
de construcdes em 3D (também é possivel
configurar uma altura falsa quando a
informacdo do 3D nado estd disponivel).
Nsse mesmo menu também é possivel
escolher entre o tipo de modelagem do
terreno, sendo topografia ou apenas o
contorno.

Para personalizar o estilo das ruas, sao
disponibilizadas 3 opcdes: Contour;
Outline; Mesh Surfaces. Selecione Mesh
Surfaces.

Também é possivel configurar as dimensdes de cada tipo de rua individualmente.
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Para realizar o download do arquivo,
CREATE FILE cligue em Create File, no canto inferior
esquerdo, proximo a area escolhida.
Um novo link é carregado e uma pré-

Map near S&o Paulo, Sdo Paulo, BR visualizacdo é gerada no lado direito da
File Type: ArchiCAD 3DM
Area: 0.602 km? tela.

Buildings: 1052 total, 1023 with height value (97%)
Topography: Included, 759.00 m above sea level
Settings: Road outlines (highways 8.0, major 8.0, minor 8.0, paths 5.0), 3D buildings (no value = 3.0 m)

Spatial Reference System: Meters; UTM zone: 23, easting: 331202.32, northing: -2605824.68 Pa ra ba | Xa r O a rq U IVO, Se | eC I O n e O botéo
Download available for 1 week. Download, no Canto esquerdo

Com o download realizado, inicie o
ArchiCAD e, para abrir o 3D, siga: Arquivo
@ Como resultado da dltima operagdo, Elementos foram > |nteroperabi|idade > Agrupar > Agrupar
1ad il ica 1 . P . .
;Efalfnserffe"fmrfs”“:fm A sua posigao nos Prsos do Arquivo. apos isso selecu_)ne o local do
documento e cliqgue em Abrir.

® \nformacio ? >

DNéo maostrar este didlogo novamente

: Uma caixa de Informacao abrira, cligue
esfazer Continuar

em “Continuar”.

. O arquivo é posicionado em outros

: G}\| = A | @)\ pavimentos. Para visualizar gere o 3D
com (F5) no Windows ou (F4) no MAC.

Para posicionar a visualizacao, selecione

a ferramenta Lupa no canto inferior
esquerdo ou dé duplo clique no scrool do
mouse.
Selecione tudo com (CTRL+A), clique com
) Defngoesdo Ot Sedonsd «- | botdo direito do mouse e escolha a opgao
B Selecionar & Ativar Ferramenta Converter Sel egéo em Mo rp h (s ) A pés
Ty Voltar a Vincular ao Piso de Origem. . . . -
B oo, ’ isso, cligue em OK e um aviso aparecera.
X Avagar Escolha a opcao Continuar de qualquer
o | forma.
egetais »
Converter Selecdo em Morph(s) ‘
! 32 Conectar »
;;' % Adicionar & Nova Anotagao... B
= Mostrar Selecdo/Retangulo de Selecdo em 3D F5 @ Atenc'aO! >
B (3 Mostrar Tudo em 3D Ctrl+F5
R (5¢ Mostrar Selecio/Retangulo de Selecio Salvo em 3D Os Morph(s) a serem criados sdo extremamente complexos e
7 o . ) | envolvem um grande nimero de poligonoes. Isto pode levar
" &) ampliar a Selegzo SHLSL alguns minutos, e o resultado pode afetar o desempenho do
@ Orbitar o] ARCHICAD.
5 *{[* Perspectiva com 2 Pontos de Fuga ]
Cancela a Selecdo Tudo Continuar de qualquer forma ~Cancelar
;ﬁ‘{\ Plano de Edicdo »
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Pesquisar & Selecionar X
Ngr)ns.: o Cemmim atz | Todos Elementos v| ]
Critérios:

Critério valor

Tipo de Elemento Todos o5 Ti...

Adicionar... - Remover Oa_r
Selecionados: 1
. = Selegio +
Editaveis: 1
Q ‘\fegetal ‘
Campo(s) 3 Encontrado(s):
Agrupar A Campo

Vista do Modelo

Vegetal

Pesquisar & Selecionar

Nome de Conjunto de

) [ personalizado
Critérios:

Apds a conversao em Morphs cada
elemento conterd um vegetal diferente.
Com o atalho (Alt+G) suspenda todos
0S  grupos, permitindo  selecionar
individualmente cada objeto.

Utilize o comando (Ctrl+F) para abrir o
menu Pesquisar & Selecionar. Em Critério,
cligue em Adicionar para incluir um novo
critério. Busque por Vegetal, selecione
Vista do Modelo - Vegetal, cliqgue em
Adicionar e, ap6s isso, o novo critério ira
aparecer.

Com uma rua selecionada, cliqgue em
Copiar Defini¢des para copiar os critérios

S < S do elemento selecionado e clique no “+7,
EE para selecionar todas as ruas.
e 1 -
1@ Definigoes do Morph Selecionado Em sequida, tecle (Ctrl+T) para entrar nas
S e e e DEFiNicO@s dos Morphs e, em Sobreposicao
+ Tl GROMETRIAE POSIIONANENTO de Superficie, escolha “Cal¢ada - Asfalto
Escuro”. Depois disso, cliqgue em OK para
@3 o . confirmar.

Piso de Origem:

‘ 3. Pavimento Cobertura ~ ‘

para Cota Zero | ¥

-

~ (4 PLANTAE CORTE

a e
d}é Algumas selecBes ndo sio sélidas

B4 Calgada - Asfalto Escuro

Pavimento - Asfalto Escuro crb -opt

Mastrar Projegdo Elemento Completo = ~
- SUPERFICIES DE CORTE GERAL
[/ Linha de Corte Linha Continua . .
D_U Caneta de Linha de Corte 0.18 mm 44 IE . Agua - Lagﬂa
U™ sobrepor Caneta de Trama e..  Ambos %4 1 _ Eh
% L) caneta de Trama de Corte par... 0.10 mm 104 : . Agua Ondu'ﬂnte
B0 Ll raneta dn Eundn da Trama de 109 mm T e Ar
~ (> MODELO ] oX
et e Blocos de Concreto - Aparelho ao Comprido 22
Sobreposicio de Superficie: m @ viva . Cal,;ada - Agfaltﬂ Clarﬂ
W #biro -o01 ' D O Calgada - Asfalto Escuro
; STalt =1
Mapeamento Textura: @ Osuave . Eh
o[ O cana sombres viorh B c:lcada - Tijolo Musgo pazass
Alinhamento de Textura Personalizada: Préprias CEIr'ItEII’IEI - m
Redefinir Textura [] Recebidas Cﬂntﬂria -02 m
» @ CLASSIFICACAO E PROPRIEDADES . -
Cantaria - 03 B
@ major._roads.Rhino » Cancelar B Casca - Arvore de Folha Caduca
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@ Elevar ? x

Elevar para

[ Definir Piso de Origem pela Elevagio

Cancelar

@ Definicdes do Morph Selecionado Ctrl+T
Selecionar & Ativar Ferramenta
|i Voltar a Vincular ao Piso de Origem... ‘
@ Voltar a Vincular ao Piso.. ? pd

Vaoltar a Vincular Elementos do Piso de Origem ao:

3. Pavimento Cobertura
2. segundo Pavimento

1. Primeiro Pavimento

0. Pavimento Térreo

Arestas:

‘ m O‘l.-‘iva
m @ Invisivel
m (O suave

Pesquisar & Selecionar X

Nome de Conjunto de

e Personalizado vl
Critérios:

Critério valor

@ Morph

Vegetal é buildings.Rhino

Inteiramente Den...

Tipo de Elementa é
@
lz‘ Inteiramente Dentro

Parcialmente Dentro

- Parcialmente Fora
Adicionar... < Remover .
Inteiramente Fora

Selecionados: 42
X = Selegao +
Editaveis: 42

Ainda com tudo

Para nao ocorrer sobreposicdao entre
a textura da faces do terreno e da rua,
selecione o terreno e utilize (Ctrl+9) para
abrir a opcao Elevar. Na caixa, digite
“-0,20” para abaixar o terreno em 20cm
e cliqgue em OK.

Selecionetudoutilizando o atalho (Ctrl+A),
com nenhuma ferramenta selecionada,
cligue com o botdo direito do mouse e
selecione a opcdao Voltar a Vincular ao
Piso de Origem.

Entre as opcbes disponiveis, selecione
“0. Pavimento Térreo” e cliqgue em OK.

selecionado, utilize

novamente o atalho (Ctrl+T) e, dentro das
Defini¢ées das Morphs, selecione a opcao
Arestas como Invisivel, para melhorar a
visualizacdo. Clique em OK para confirmar
e retorne para a visualizacdo em planta.

Na visualizacdo em planta, utilize
novamente (Ctrl+F) paraabrir o Pesquisar
& Selecionar. Altere o critério Vegetal para
estar definido como “buildings.Rhino”.

Em seguida, delimite um retangulo para
a area de intervencdao necessaria com
a ferramenta Retangulo de Selecdo.
Agora, na janela Pesquisar & Selecionar,
selecione a opcao “Inteiramente Dentro”
e entdo clique no “+” para selecionar os
elementos somente dentro do retangulo
criado. Feito isto, utilize (Ctrl+C) para
copiar a selecao que sera usada.
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@ Opcoes de Colar.. 2 > Com a volumetria do CadMapper copiada,
utilize (Ctrl+V) para colar ela no terreno

Onde Colar: modelado dentro do pavimento térreo.

@) centro da vista Atual Marqgue Onde Colar como Centro da Vista
O Localizagio original Atual e marque Zoom como Manter Vista
Localizacdo Referéncia Atual. Apos, cligue em Colar para finalizar.

Com a volumetria colada, clique fora do
retangulo para confirmar.

Zoom:

@ Manter Vista Atual

O Ampliar Elementos Colados Arraste a volumetria, selecionando-a e
usando (Ctrl+D), para uma posicdo de

Cancelar melhor visualizacao.

. Para habilitar a visao do DWG no fundo
v Folhas de Trabalho do espaco de trabalho, va em: Folhas de
DWG Levantamento (Independente) Trabalho > DWG (nome dado ao arquivo)
> Clique com o botdo direito do mouse >
Mostrar como Rastreamento e Referéncia.

[ - Com o DWG visivel, cliqgue na seta ao
\_] lado do botdo de ativar Rastreamento
el e e Referéncia e selecione a Ultima opcéao

para—abrir a janela Rastreamento e
7] Ativar Referéncia Referéncia.

LTIE Alternar Referéncia com Ativo

Selecione a opcao Mover para alterar a
(. Arrastar Referéncia posicao da referéncia em DWG, de forma
% Rotacionar Referéncia a ser possivel alinhar a volumetria do
CadMapper com o terreno, e abaixe o
valor de Ativo para visualizar melhor a
@ Reconstruir Referéncia referéncia.

(&) Redefinir para Posicdo Padrao

Lq Deslocar tem i ylul
porariamente a Referéncia ..
O Rastreamento e Referéncia <

Elﬂ Mostrar/Esconder Divisor

Et] Referéncia no Topo @ DWG Levantamento (In... ®
f%, Tramas e Zonas Transparentes El-}'.
% Rastreamento & Referéncia
Referéncia:
m» "
Ativo:
é® ’
BB
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Na visualizacao 3D, ajuste a posicdo das edificacdes em relacdo ao solo com a
Ferramenta Morph e, com o atalho (Ctrl+A), selecione tudo e mova utilizando
(Ctrl+D). Alguns ajustes manuais na posicdo de algumas edificacdes podem ser
necessarias.

- e - Em seguida, retorne a visualizacdao em
QA Dividir planta e selecione a ferramenta Seta
para delimitar um retangulo com o
entorno em 3D que ultrapassou os limites
da modelagem do terreno. Apds isso,
com o uso da ferramenta Dividir, clique
na aresta que circunda o terreno e clique
na direcdo em que deseja dividir. Delete
a parte da divisao que ficou externa ao
terreno.
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+ TERRENO: CALCADAS

W Folhas de Trabalho
DWG Levantamento (Independente)

C * Ferramenta Polilinha (Shift+L)

@ Opcdes de Colar... ? pod

Onde Colar:

O Centro da Vista Atual

Localizagdo Referéncia

Zoom:

O Manter Wista Atual

@ Ampliar Elementos Colados

Cancelar Colar

E—I—* GJ % iSlu_.btrair do Poligono

o0

{Ctr! ' novamente para duplicar.

Para a modelagem das calcadas utilize
a referéncia em Folhas de Trabalho.
Utilizando a Ferramenta Polilinha
(Shift+L), disponivel em Documentagao,
trace o contorno das calcadas,
certificando-se que a polilinha ultrapasse
os limites do terreno.

Selecione as polilinhas criadas, copie
e cole no pavimento térreo. Na janela
Opgdes de Colar, marque Localizagao
Original e clique em Colar. O desenho
aparecera com um retangulo delimitando
suas extremidades. Clique fora para
confirmar e posicione a calcada.

D) mova todo o conjunto

Dessa forma, um deles servira como
referéncia para o lote, enquanto o outro
para a calcada.

No primeira conjunto, cligue em um
vértice do terreno e use a opc¢ao Subtrair
do Poligono. Utilize a (BARRA DE ESPACO)
para usar a Vara Magica e clique na porcao
de calcada que deseja retirar. Repita até
subtrair todas as calcadas.

No segundo conjunto, faca o mesmo
procedimento mas, dessa vez, subtraindo
a porcao dos lotes.

Selecione novamente a ferramenta
Polilinha, tecle (Ctrl+A) para selecionar
todas as polilunhas e apague-as,
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@ Definicoes da Malha Selecionada 7 x Selecione todas as calcadas e forme um
ﬁ’ Selecionado: 5 Editavel: 5 grupo (Ctr|+G Ou Comand+G) Replta O
D GEOMETRIAE POSIIONAMENTO processo para os lotes.

- 1,00 - f_ﬂ ﬂ NN
=l Utilize (Ctrl+D) para mover a calcada e
-— O senesco - enreno ' posicionar na modelagem do terreno.

Piso de Origem:

0. Pavimento Térreo (Atual) v|

pam cotazero [ Selecione o0s lotes e, dentro das
- Definicdes (Ctrl+T), v& em Tramas de

- &8 pLaNTA E CORTE Superficie e, na primeira linha, utilize
f’;/ e e trhaConthus ____ ——— H§ Fundo para diferenciar a textura do
= elegdo de Arestas Mostrar as Arestas defini...
G Y Cancta da Arests 0.10 mm i [ lote e da calcada. No campo Modelo,
- i [} .~ v Ve
e —— — I em Sobreposicdo de Superficie, utilize
_é‘f Utilizar Trama da Superficie D . b PI ntu ra -— Bra nco POI I do”.
Wl LI ranata da Trama da Sinarficia 004 mm nz Il
~ (% moDELO
Sobreposicdo de Superficies: Aparéncia 3D:

|\:| Pintura - Branco Polido 'l OTodas as Arestas Acentuadas
. - - Acentuadas Definidas pelo
. Pintura - Sienna Areia » = P
Usuario
. Pintura - Sienna Areia » @Tﬂdas as Arestas Suaves

Alinhamento de Textura Personalizada: Redefinir Textura

=2

+ [E) cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

<@ TOP - Terreno 13 Cancelar
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Linha Referéncia:

= »| =

+ TERRENO: MEIO-FIO

F:‘F':I ¢ Ferramenta Guarda-Corpo

Outro - Meio-fio

012

£

]
—a

0,00
Posicdo Linha de Referéncia
/@ Definices do Guarda-Corpo Selecionado ? X
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’Tr Conexdes l Relativo a Vertical »
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Atributos do Elemento
(® Gestor de Propriedade...
@ Gestor de Classificagao...

| Perfis Complexos

|E Gestor de Perfil.. |

Intersecdo Automatica

Capturar Perfil de Selecdo

@ Gestor de Extensdes...

Importar Perfil de Aco Standard...

Preferéncias do Projeto

Ambiente de Trabalho

Na aba Modelagem escolha a ferramenta
Guarda-Corpo, clique na seta para abrir
os favoritos, role o scroll do mouse até o
fim para encontrar a opcao “Outro - Meio-
Fio” e dé dois cliques para confirmar.

Comece aplicando o meio fio a partir
do ponto superior em relacdao a rua e
continue clicando nos pontos atérealizar a
aplicacdao completa. Caso ele esteja sendo
criado sobre a calcada, altere a Linha
de Referéncia, na aba Linha Referéncia,
para a primeira opcao e cologue o valor
de recuo como “0,00”. Apo6s isso, dé dois
cliqgues no Ultimo ponto do meio fio para
confirmar.

Cligue no meio-fio e utilize (Ctrl+T) para
abrir as Definigbes do Guarda-Corpo
de

Segmento, em Segmento, coloque o valor
de Altura como zero.

Em seguida, seranecessario abrir o Gestor
de Perfil: Opc¢des > Perfis Complexos >
Gestor de Perfil.
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Gestor de Perfil

sl
- X A
¥ Gerenciar perfis
]
Escolher Perfil: : g ;‘
PAR - Parede ¢/ Curva Vertp\(a\ ] v
GC - Meio-fio b|
1
© 5 A* X
| Editar... |
Editar Perfil
Usar com.
@l - O

N ==
@ O % &

Para c tiny@\? ?icando 0 meio-fio,

~ D)t GEOMETRIA £ POSICIONAMENTO

\ 7.52 B ;

~7

771 [ penas no Piso de Origem

LEIAUTE EM:

Acima Piso Relevante
Piso do Topo Relevante
Piso do Meio Relevante

Pisos da Base Relevantes

Abaixo Piso Relevante

=+ Com Marca de Interrupgdo: Visivel - Invisivel
E Sem Marca de Interrupgdo: Visivel

=% Marca de Interrupgdo Abaixo: Visivel

Dentro do Gestor de Perfil, em Escolher
Perfil, mude a opcdo “Personalizado”
para “GC - Meio Fio”, apos isso cliqgue em
editar.

Clique sobre o desenho e, apds isso, na
aresta inferior, utilize o Afastar Arestas e
arraste pra cima numa medida de 10cm.

Apods isso, no Gestor de Perfil, clique em
Salvar.

apos ele ter sido inserido parcialmente,
selecione o meio-fio e cligue em um

Iy &
éﬁ" ée? é&/gﬁte. Selecione, na paleta flutuante,

a opcao Guarda-Corpo Continuo e uma
outrapaletaflutunate serdaberta. Escolha
a opcao Segemento Reto e continue
desenhando/modelando o meio-fio.

VISUALIZACAO

Selecione o meio-fio e utilize (Ctrl+T)
para abrir a janela Defini¢ées do Guarda-
Corpo Selecionado. Na aba Guarda-Corpo,
em Leiautes de visualizacdo em planta,
mude a primeira op¢ao, Mostrar em, para
Apenas no Piso de Origem.

Na configuracao LEIAUTE EM, mude as
opcodes Piso do Meio Relevante, Pisos da
Base Relevantes e Abaixo Piso Relevante
para Sem Marca de Interrupgao Visivel.
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+ FERRAMENTA MORPH E AREA DE PISO

FERRAMENTA MORPH
@ p|Ferramenta Morph O Morph é uma ferramenta com poucos
parametros mas com modelagem muito

- flexivel. Para abrir as “Defini¢des dos

Padrées do Morph”, duplo cliqgue na

ferramenta Morph , localizada na coluna
esguerda de modelagem.

@ Definicdes dos Padres do Morph 7 x Como dito, o Morph ndo possui muitas
s Informacdes inteligentes.

hd Qt GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

.

-— ] ‘0400 ‘ |. GENERICO - PRE-FABRICADO »

Piso de Origem:

| 0. Pavimento Térreo (Atual) b ‘

para Cota Zero El

- ®

~ (4 PLANTA E CORTE

~ VISUALIZAGAO EM PLANTA i
Mostrar nos Pisos Todos os Pisos Relevantes ’g
Visualizagdo em Planta Tudao em Vista @
Mastrar Projecdo Elemento Completo 3
< SUPERFICIES DE CORTE
[]./ Linha de corte Linha Continua
M ranntn Ao tinkha An carka NN - T — v
~ (> mopELO
Face(s): (Padréo) Arestas: (Padréo)
Sobreposigdo de Superficie: []’] Viva
4 [:’] Invisivel
Mapeamento Textura: [T] Suave
e | [ caixs - Sombras Morph:
Alinhamento de Textura Personalizada: Proprias
Redefinir Textura Recab\'das

» [E cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

‘ <> ARQ - Morph " ‘ Cancelar | | OK

Desenhamos primeiro o Morph no
ambiente 2D e entdo devemos modelar
esse elemento criado no ambiente 3D.
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HPLHD 2 O

@G 9 %% W
EMPURRAR/PUXAR

Te permite utilizar o processo de
extrusao.

TUBO
Te permite realizar
extrusdes em cadeia.

diversas

FAZER BOJO
Te permite criar uma erupcao na
geometria.

Ao clicar em uma de suas faces, uma
paleta flutuante com diversas opcoes
aparecera. Veja algumas:

B o
‘@@Q'ﬁj 7@
%% E

| BeSDd 7 |G

2 oinas om0 | % % %D B

Ao trabalharmos com Morph ¢é
interessante prestar atencdo a cor
da setinha. A seta preta seleciona
o Morph como um todo, enquanto a
setinha branca seleciona somente
uma face, aresta ou vértice do Morph,
nos permitindo trabalhar somente com
esse elemento em especifico.

Ao termos dois Morphs sobrepostos, em
Modelagem > Modificar Morph, temos
opcdes de operacoes.

UNIAO: Junta os dois Morphs em um sé.

SUBTRACAO: Vocé deve escolher um dos
Morphs parater suaareareduzidadeacordo
com o segundo elemento sobreposto.

INTERSECAO: Resulta somente na area
sobreposta
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@ Suavizar & Agrupar Faces... ?

Suavidade:

tamanho do Arguivo e desempenho.

Mota: Excessiva contagem de poligonos pode afetar

Cancelar | | QK

@ Bolear/Chanfrar ?

'1? @Enleadu
’1\; () Chanfro

Raio:

0,10

|:| Personalizar Resolugio

thlicar a todas as Arestas

Cancelar oK

Para criarmos elementos com faces com
aspecto mais curvo, fofo, selecionamos o
Morph e seguimos: Modelagem > Modificar
Morph > Suavizar e Agrupar Faces >
Selecionar o nivel de suavizacdo > OK.

Ja para bolear as arestas de um Morph,
deixando-as arredondadas: Clicar na
aresta do Morph > Paleta Flutuante >
Bolear/Chanfrar Aresta(s) > Bolear > Dar
um raio > Aplicar (ou ndo) a todas as
arestas > OK.

O Morph é o Unico elemento 3D possivel
de ser criado a partir de um corte,
através da selecdo da ferramenta
Morph e da utilizacdo da Vara Magica
(BARRA DE ESPACO). O Morph sera
criado exatamente no alinhamento do
corte.

Se realizarmos 0 mesmo processo em
uma linha, teremos uma linha 3D que
sera um Morph.

elXo 207

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



[ — Estrutura: Podemos modelar garrafas, vasos,

r O @@ |/[[fexerco-rremmes luminarias utilizando o Método de
Geometria Revolvido.

al | Método Geométrico: Revolvido (G) i

Primeiro desenhamos, com polilinhas,
metade do elemento em um ambiente 3D,
fechando o desenho.

Selecionamos entdo a ferramenta Morph
e o Método de Geometria Revolvido.
Ativamos, com a (BARRA DE ESPACO), a
Vara Magica e clicamos sobre o desenho.
Devemos, entdo, selecionar a aresta
central e fazer o espelhamento.

@ Distinda 1,2,
|

| <J Angulo 180

o ; » Em seguida introduzimos o angulo de

® Introduzir Angulo de Rev... Revolucao (360° no caso) e teremos nossa

) . garrafa, feita nesse exemplo, que é um

Angulo de Revolugdo: L
Q elemento Unico.
Y |360,00°
Cancelar ]
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Modelagem AREA DE PISO
Ferramentas Arquiteténicas » Para este exercicio precisaremos ter seis
pavimentos criados. Como originalmente

Ferramentas Engenharia Estrutural L4 ) L2
& Definicaes de Bsos. o ‘ 0 t.emplat_e do érchllcaq possui trés, vamos
= criar mais trés niveis para completar
k2 Editar Elementos por Pisos.. 0S seis necessarios. Siga: Modelagem >
Editar Niveis de Piso Defini¢cdes de Pisos.

Limite Corte/Elevacdo

18 Definigoes de Pisos 7 X Clique no “Pavimento Cobertura” e depois
em Inserir Acima, para inserir um novo
piso acima dos ja existentes.

Ne Nome Elevagdo Alt. até ao seq.
o Jre.00 [r.00
3 15,00 3,00
4 12,00 3,00
3 Pavimento Cobertura 9,00 3,00

2 Segundo Pavimento 6,00 3,00
1 Primeira Pavimento 3,00 300

nnnnnn@t

0 Pavimento Térreo 0,00 3,00

Inserir Abaixo Apagar Piso

@ T Nas ferramentas de modelagem, no canto
erramenta Maorph
esqguerdo da tela, encontre a ferramenta
@ "MoERR ERIRFIRRRE Método de Gegmetria _ _
Caixa. Proximo a origem do projeto, crie

Comprimento Extrus&ddM retangulo de 10x10mm e atribua um

\—_\:I Comprimento de Extrusdo de 18 metros
=¥ |18 (equivalente a 3 metros por pavimento).
Cancelar oK
/@ Novo Esquema de Mapa ? % No Mapa de Projeto, procure pela se¢ao
Mapas. Cligue com o botdo direito do
o Nome: mouse sobre ela, clique em Novo Mapa, e
‘ ‘ |Tﬂbe'a de areas por piso \ uma janela ira abrir. Nomeie o novo Mapa
@ Novo Esquema: |z Elementos v] como “Tabela de areas por piso” e clique
) , em OK.
ODuphcar: B2 MIE-08 Mapa de Rodapés
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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~ CRITERIO / TABELA DE AREAS POR PISO

( Critério valor ) e/ou

Tipo de Elemento ¢ ([ Morph
Adicionar Critério.. < Remover
~ CAMPOS / TABELA DE AREAS POR PISO
Nome L~
¢+ R Nome Piso de Origem 1
¢ ([ rea (por Piso) 1
Adicionar Campos. - Remover
Q | | [nome
R Geral Campo(s) 6 Encontrado(s)
v ( Morph lAgrupar & Campo
@ hrea (por piso) Abe COMUM (Materiais) Nome
R Geral
R Geral
u o & Geral
Yol B
@ volume (por piso) & cera
@ Classificagses
R Propriedades

Apo6satribuirumnome,ajanela Defini¢des
do Esquema ira abrir. Em Critério, altere
o Valor do Tipo de Elemento para Morph.
Em Campos adicione as opcdes Area (por
Piso) e o Nome Piso de Origem.

Por fim, clique sobre as setas ao lado do
nome de cada campo para organizar a
ordem de exibicdo deles na tabela, tendo
o Nome Piso de Origem acima da Area
(por Piso).

No Mapa de Projeto, procure pelo Mapa
criado e clique duas vezes para abri-lo.

Ainda sera necessario ajustar suas células
para uma melhor exibicao. Clique sobre
0s trés pontos no canto superior esquerdo

? X
SR ' ' ! oSy
"|[ Tabela de areas por piso z:.;g o
= NOTTTE TS0 AIca \rJUI 5100
Dahy (e oot =¥ 35,00
T [F SRR T g, 05/ '
| [Retmeiro 74065 .60
ot ]100,00
Nl F’VI'IIH?IILU 100’00 - o
| [&EET™ 1100,00
- 1>Para ali?9e% janela.de Tamanho de Célula

""do Mapa.

[ Redimensionar Linhas para Ajustar a0 Contetdo |

Clique em Redimensionar

Colunas para Ajustar ao Conteddo e em

Redimensionar Linhas para Ajustar ao

Ne Nome Elevagio Alt até a0 seg.  T®
[0 o
. 5 Quinto Pavimento 15,00 3,00
. 4 Quarto Pavimento 12,00 3,00
. 3 Terceiro Pavimento 9,00 3,00
. 2 Segundo Pavimento 6,00 2,00
. 1 Primeiro Pavimento 3,00 3,00
. 0 Pavimento Térreo 0,00 3,00

~ CAMPOS / TABELA DE AREAS POR PISO
Nome LI M

¢ (B rea (por piso) 1z

¥ Borda

Moldura da Célula:

Linha Continua > U

Conteldo. Em seqguida, clique em OK.

Retorne para as Definicbes de Piso, e
ronemeie 0s pavimentos.

Retornando nas Definicdes de Esquema
do Mapa criado, va na aba Campos,
selecione os dois campos adicionados e
ative a funcao Somatéria.

Na tabela, no canto esquerdo da tela,
é possivel encontrar a aba Borda. Ao
clicar sobre as linhas é possivel alterar
a Moldura da Célula atribuida a ela.

Para uma representacao mais limpa,
é recomendada a moldura Apenas
Separadores.
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Co s Ao clicar duas vezez sobre as linhas
_ - : principais na régua da tabela, é possivel
Tabela de areas por piso ajustar a dimensédo das linhas e colunas
Nome Area por Piso  de forma automaética.
Pavimento Térreo 100,00
| Primeiro Pavimento 100,00 Por conta da tabela estar relacionada
- com a area da Morph, qualquer alteracao

_| Segundo Pavimento 100,00 na forma da Morph, mesmo variacoes

_| Terceiro Pavimento 100,00 de tamanho em diferentes pavimentos,
Quarto Pavimento 100,00 atualiza a tabela de forma automatica.
_ Quinto Pavimento 100,00
B 600,00 m?
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+ PAREDE CORTINA - DEFINIGOES

SRR

@b | Ferramenta Parede Cortina |

Para abrir as Definicdes dos Padroes
da Parede Cortina, duplo cligue na
ferramenta Parede Cortina, localizada na
coluna esquerda de modelagem.

[ 1@ beincoss cospcroes o et cort ~ +  Na coluna da esquerda, a Parede Cortina
By == ge organiza de uma forma hierarquica.
v [ sistema Parede Cortina ~ [E] PADRAO DE GRELHA E PREVISUALIZAGAO . . .

B e o x Ja na coluna da direita, dentro da aba
0 e = 2yl -
=t o Padroes de Grelha e Pré VIsua.Ilzagao,
# ans L e | 1 dentro de Esquema, temos mais duas
2 s || E— L
I . colunas.
I
i oo == [ [ A primeira coluna em Padrao de Grelha
e | P . . ~ .
= ; e Pré-visualizagdo nos permite alterar
: )
BF ] i a geometria dos elementos da parede
| — e cortina. A_ se_gunda coluna  possui
di  om 1 uma pré-visualizacdo do esquema da
1| . . . A
| parede cortina, além de nos possibilitar
Bt poo += \ . .
s o] ; 4= selecionar seus elementos (utilize os
) [ranororis ) [romosme ] [33] B s atalhos no canto inferior direito para
Ei@ﬁ’“% ” a selecionar todos os elementos iguais na
linha veptical-u.horizontal). r@,-m m |
S H |[EEE
‘ © R0 erede-Cortna i [Comm m ||
i 1 T 1. Aodesenharmos a Parede Cortina, temos
see s 3 gpcOes em relacao as medidas e ao
desenho na hora da modelagem.
~ [[] PADRAO DE GRELHA E PREVISUALIZAGAO TAMANHOS FIXOS
Os tamanhos A e B, por exemplo, se
Colunas:

Tamanhos Fixos

Melhor Divisdo

MNimero de DivisGes P

0,50

mantém fixos, sendo somente o trecho
final passivel de uma medida diferente.

MELHOR DIVISAO

Os painéis da parede cortina se dividirao
no desenho de modo que todos os painéis
tenham a mesma medida e que esta seja
0 mais proximo da medida indicada nos
itens A e B, por exemplo.

NUMERO DE DIVISOES

A parede cortina tera exatamente o
nimero de divisdes indicadas. Se for
2, por exemplo, a parede tera 2 vezes o
sistema, independentemente do tamanho
desenhado para a parede, podendo as
medidas dos elementos ser variavel ou nao.
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O
v EH sistema parede Cortina

[ esquems

B estruturas

/@ Definigdes dos Padrdes da Parede Cortina

Nome Classe de Estrutura Tipo

perfi 0..Capa 24 [
Moldura Perfi ntegrado
Montant Perfi ntegrado
Travessa Perfi B..de Vidro
Adicionar, Rem

~ 4P TIPO E GEOMETRIA MOLDURA CANTO

perfil Duplo com Capa 24 » o

=

s

— . =

0,02 4 (6)
025
0,20

Prioridade de Intersegio da
Moldura:
v
» B DEFINICGES ESTRUTURA PAREDE CORTINA
» [E CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES
<® ARQ - Parede-Cortina » Cancelar
@ Definicdes dos Padrdes da Parede Cortina ? X
Padra
~ [F PaDREO DE GRELHA E PREVISUALIZAGKO
E
# Larqura | e { F===1 ol
[
e escolhida.
I
[E 1.40 +|= }
I
Linhas: [
ama o 2}
B | |
# Altura [
T
s 2 1,20 |
s 0,80 [
1
I
- I
[E1 zoo s |
= a B ]
|Dadr§n parcial v‘ [0 [ montante ‘v‘ 3 @l 30
- H ORIGEM PADRAO Nrerm"um‘ Agrupar Painéis
Divisdes
B B 18 HE e com padrio [E [ooo
I — E,

IremostrabalharcomClassesdeEstrutura,
guando entrarmos em Estruturas ou
Painéis. Podemos adicionar classes para
nossa parede cortina e, até mesmo, criar
e configurar as novas classes, na aba
“Tipo e Geometria...”

Lembre-se que vocé pode copiar 0s
parametros de uma classe e aplicar a
outra, favoritando a classe ou através do
botado direito, copiando os parametros da
primeira e colando na segunda.

Voltando ao Esquema e selecionando um
montante, por exemplo, na visualizacao
do esquema da parede cortina, podemos
mudar sua classe, gque mudarad seus
parametros para o da nova classe criada
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Arquivo Edigdo Visualizagio Modelagem Documentagdo Opgdes Teamwork Janelas Ajuda

Pl SERENERAS CEE X e

* i cenal de Agss)

+ PAREDE CORTINA - EDIGCOES

AT FEGBFREGQIA-B

X

Paredes Cortina Selecionadas: 1
Editavel: 1

~ ¥ TIPO DE JUNGAO
Jungdo 24 o
=3
=2 Inverter (*]
=
~ B DEFINIGOES JUNGAO PAREDE CORTINA
4| » || 2] Dimenses...
Vista Frontal Vista Lateral
[espessura Automética
.
s | o \
—
» [E] CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES
£F | ara - arede-Cortina > Cancelar

Assim como o0 guarda-corpo e a escada,
vistos em aulas anteriores, quando
selecionamos a parede cortina uma aba
flutuante com a opcao Editar aparece.

Clicando em Editar somos levados a
um ambiente de edicao onde podemos
modificar cada elemento da parede
cortina de modo individual.

Dentro das Definicdes da Parede
Cortina Selecionada, temos, dentro de
“Sistema Parede Cortina”, a categoria
Jungdes. Nela, o elemento Spider
Glass nos permite criar estruturas
para planos de vidro. Esse elemento
pode ser colocado “Em todos os Pontos
de Grelha”, de modo automatico, ou
de modo manual, através do “Um
a Um”, podendo isso ser definido
em: Definicobes da Parede Cortina
Selecionada > Sistema Parede Cortina
> Colocacdao de Membro > Colocar
Jungdes. Nessamesmajanela, também
podemos modificar o alinhamento da
parede cortina em relacao a moldura.

~ P COLOCAGAO DE MEMBRO

Colocar Estruturas da Moldura:

LI (O pentro da Moldura
| | @ centralizada na Moldura
l_” O Fora da Moldura

Colocar JungBes:
.§..¥ « (OEmtodos os Pontos de Grelha

L ®umaum
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e EM Definicbes da Parede Cortina

ey #ithe | homeo. \gm-E Selecionada > Sistema Parede Cortina >
 ffee ] . Geometria e Posicionamento, na coluna
e R da direita podemos alterar a posicdo e o
. para Cota Zero [»] para o Eixo do Painel [*] </ para o Eixo do painel i A i
- i afastamentc_a da Lmha de Referéncia da
e T P Foce il parede cortina selecionada.
et P ot
Clicando na linha de referéncia, uma
‘qa paleta flutuante nos permitira alterar
GO %d sua geometria, criando mais vértices ou

ﬂm o criando curvas.
[ <X Anguie jﬁnz\g\”
/’T 1 I

N s =

e

@ Esquema Grelha Entrando em uma Elevacao dq_nossa
parede cortina, podemos habilitar o
< Moldura . .o~ .

S Painel ambiente de edicdes e deixar somente
- ne o Esquema Grelha ligado. Desse modo,
Jungdo somente o contorno sera visivel. Podemos,
< Acessono entdo, modificar esse contorno para uma
< Padric forma desejada e todos os elementos se
adequardo a nova forma, seguindo 0s

<@ Ambiente parametros da parede cortina.

— ‘uﬂaa@

— = ' -

A Raiodo Arco 20,19

s
|
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PYINN x EvS

=

liggo Visualizagdo Modelagem Documentacdo Opgdes T¢ @ Definicoes da Parede Cortina Selecionada

< Paine

@ Jungio
< Acessorio
< Padrio

Parede C

I=|

[Procurar B
Favoritos "

& v E sistema Parede Cortina ~ [E] PADRAO DE GRELHA E
e Cotunas:
B estruturas Tamanhos Fixos
1 painéis il
3 s —
= Acessérios l1,20 I

D » | Ferramenta Estrutura da Parede Cortina
Ten
BB Definiches de Parede Cortina
3‘1& B> Sair do Modo de Edigio

**********

+ PAREDE CORTINA - PADRAO PERSONALIZADO

Dentro das definicdes da Parede Cortina
Selecionado, em Esquema, existem
diversos favoritos de Esquemas, com
varias geometrias diferentes.

Trabalhando com o Esquema ja favoritado
“Vazio”, podemos criar esguemas
personalizados. Para isso, selecionamos
o Vazio e desenhamos somente nossa
moldura. O proximo passo € abrir uma
elevacao dessa parede cortina e entrar
no ambiente de edicao dela.

entdao, a Ferramenta

Estrutura da Parede Cortina, na coluna
da esquerda e, em seguida, selecionamos
Montante em Classe de Estrutura.

™ ] Gy S
Z_KI'“@"/”@‘?\HHL ¥ j‘OFF‘s@\ﬁ'%
Classe de Estrutura: Geometria Estrutura:
0,04
24 ¥ || Moldura Canto ‘ "7 %;
- 0,08
Divisdes
g 1(5-01 Corte]
Moldura Canto
Moldura

Travessa |

Agora, na elevacao, podemos desenhar
o padrao personalizado, utilizando
0s elementos de uma parede cortina
(montantes, painéis, etc).
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padrdo, teremos somente o original e um

Quando terminarmos de desenhar nosso
L grande espaco vazio.

Para preenchimento desse espaco o
primeiro passo é deixar somente o Padrao

J ligado, onde nos serdao mostradas linhas
y vermelhas nas arestas da nossa parede
7777777777777 cortina.

O proximo passo é ajustar essa moldura,
através de sua arestas e vértices, em volta
do nosso padrdo, fazendo com que ele
seja repetido por toda a area da parede
cortina apds aplicarmos esse ajuste.

rovooooOvOoOvOIOTOIOIOYYSOSYSOITTYSS>
rovovo-oOoOPOOOOOOISIVOFVOFVSFIFSPSTYS

g b g g g g g g g g g g g g g g g g g b g
PO SO SOOI TIITITTISTITIISTOSC >

e e e N N e e e e e e e e e e e e e e e e e e
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EM PLANTA

Planta e Corte: ‘ Pisos Vinculados: Elevacio:

fingulo de Inclinacio :

| | pranta e corte

(Db / Tudo)

Componentes Cortados:

i Projetado com Painéis Simbélicas

I simbolica
=t Projetada
Projetado com Painéis Simbdlicos

/@ Definigoes da Parede Cortina Selecionada
baad

v [ sistema parede Cortina » 0! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

~ [Z PLANTA E CORTE
Mostrar Projegio
- ELEMENTOS CORTADOS
Sobrepor Atributos do Tipo d.
3L/ Linhas de Corte Estrutura
JE L) Caneta da Linha de Corte da ..
Sobrs
[/ tinha:
[JY caneta da Linha de Corte do P... 0.10 mm
U™ sobrepor Caneta de Trama .
- CONTORNOS

Atributos do Tipo d.

Corte de Painel

Nenhum

&5/ Linhas Em vista Linha Continua

+ PAREDE CORTINA - PLANO HORIZONTALE CONFIGURACAO

Ao selecionarmos uma parede cortina

VISUALIZAGAO EM PLANTA
podemos definir seu Modo de Projecdo
b . . ~
~ em Visualizacdo em Planta.
ELEMENTOS CORTADOS 4
Sobrepor Atributos do Tipo de . W
JE/ Linhas de Corte Estrutura Linha Continua Definir modo de exibigdo para componentes visiveis:
T ) Caneta da Linha de Corte da M. 0.10 mm 40 | | . .
Sobrepor Atributos do Tipo de ... ] (GE PGS R LTITE Hhz:
[0/ Linhas de Corte de Painel Linha Continua ‘ £ Simbélica “ ‘
[JV caneta da Linha de Corte do Pa... 0.10 mm 120 [ —] €
1™ Sobrepor Caneta de Trama em ... Nenhum T Componentes Cortados:
CONTORNOS
&5/ Linhas Em Vista ‘Eﬁﬁ Projetada com Painéis Simbalicos v ‘
5\ Caneta de Linha Em Vista 87 [ I
./ Linh Ear  |\ielde corte LinhaTracejada 21 c——————m—mmn Componentes Nao Cortados:
Z5 Y Caneta de Linha em Projegio 87 [ —] @ ‘Hpmjatada ) ‘
e

Na opcao Componentes Cortados temos
trés opcoes:

SIMBOLICA

Componentes como portas aparecerao de
um modo simbdlico, sem levar em conta
a sua posicao no ambiente 3D.

PROJETADA

A parede cortina é cortada e seus
elementos sao representados como estao

no ambiente 3D.

PROJETADA COM PAINEIS SIMBOLICOS

A parede cortina é cortada, mas seus
painéis sao representados de um modo
simbodlico.

configurar individualmente
as canetas de corte de cada elemento
da parede cortina, mas na aba Planta e
Corte, dentro de Definicdes da Parede
Cortina Selecionada, temos os Elementos
Cortados, onde podemos sobrepor essas

7 X Podemos
Paredes Cortina Selecionadas: 1
Editavel: 1
Para Zona da Planta = ~
]
Linha Continua
010 mm 20 ||
[v]
Linha Continua
o [T canetas.
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eIX0 219

étodo de Ceometrin ., Paraconstruirmos uma parede cortina no
L plano horizontal, utilizamos, na vista em
0 615 planta, o Método de Geometria Moldura.
do]
Componentes Nao Cortados: Apobs desenhar a parede cortina, podemos
selecionar em Planta e Corte, no Modo
[l Projetada > de Exibicdo, que os Componentes Nao
I simbélica Cortados devem ser mostrados de forma
Projetada, para melhor visualizacao dos
elementos.
19 Dcirte o Crislcoaca » x  Dentro das Definicdes da Parede
o B @5 Cortina Selecionada, em Esquema,
- i onesuao temos a aba “Origem do Padrao”, onde
— =~ podemos escolher o ponto de origem
da paginacao da parede cortina.
® ARQ - Parede-Cortina e
material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ MODULOS ASSOCIADOS

Para salvar um modelo como modulo,
Aplicar deslocamente/rotagdo do mais recente médulo desvinculado Se|eCIOﬂe seus elementos e Slga Arqu|v0
R SemNome s JLs== ] 5 Conteldo Externo > Salvar Sele¢do como

Tipo Arquive Médulo (*mod) v Cancelar

Moédulo > Selecionar pasta para salvar
> Habilitar icone “Substituir selecao por
este arquivo médulo associado > Salvar
como “.mod".

Podemos, entdo, copiar o moédulo para
0s outros pavimentos, através do copiar
(Ctrl + C) e colar (Ctrl + V).

REXRO AT FHAFRGIA-A

»;;us
0
-
A
°
®
3]
B
=
@
[1:4]
=
1{ @ atar Etementos por pisos ;% Outro modo de se realizar as copias é:
Selecionar Tipo de Elemento: Selecionar Agdo: 2 M-apa de Projeto~> Nlonje do arq.l'“vo >
Todos 05 Tipos A . Clique com o botéo direito em “Pisos” >
—Editar Element or Pisos.
3 D Parede OD§PQL
D Pilar | 0. Pavimento Térreo ~ |
J Viga Parﬂ) Piso:
= lae N°  Nome
QA cobertra [ 3Pavimento Coberturs Na janela Editar Elementos por Pisos,
v Membrana ] 2 Segundo Pavimento d evemos:
1 1 Primeira Pavimento . ' .
®  Escada O opavimento Tereo 1. Selecionar os elementos desejados
P*  Guarda-Corpo 2. Selecionar a acao “Copiar”.
@ Parede Caortina ¥ . . .
3. Selecionar de qual piso desejamos
E.Icti: Afeta todos os vegetais, mesr_nf) os escondidos e protegidos. cO p | ar 0os e | em entos
m ea'm_\ovcrlgaoperagaoApagarlra apagar apenas os elementos pertencentes . . .
4. Selecionar quais pavimentos
e desejamos que tenham uma copia dos
elementos.

- Para realizar alteracdes no seu modulo,
siga: Abra o arquivo “.mod” > faca as
alteracdes no projeto > Salvar > Voltar
ao arquivo principal do seu projeto (.pIn)
> Arquivo > Conteldo Externo > Gestor
de Mobdulo Asssociado > Selecionar
o arquivo do médulo na “Origem de
Associacdo” > Atualizar.

* . . . . .
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+ COTAS LINEARES

Maodelac
Ponto de

Ciacumel

2, » | Ferramenta Cota

1 4.2
(@ Definicdes dos Padrdes da Cota ? Py
ﬁ L Padrdo
~ Y TIPo DE cota
Tipo:
D Mostrar Apenas Texto de Cota
e o o W
D\.’a\ur Estatico
ITipo de Marcadar:
~ e 2 L]
Linha de Chamada:
— e T

» [AV ESTILO DO TEXTO

» {1 OPGOES DE LINHA DE CHAMADA E MARCADOR
» 4 APONTADOR

» - DETALHES DE COTA

» PROPRIEDADES

<> ANT - Cota » Cancelar m l

/@ Definicdes dos Padrdes da Cota ? X

ﬁ 4 Padrao

b |5 TIPO DE cOTA

~ 12V EsTILO DO TEXTO

ﬁ( L3 ‘s/ﬁma\
wasVs |0
N / 8
M1 mn
_125  -425- 135 [Jopace
Texto Horizontal DMo\dura 65 W

™ —lt] OPGOES DE LINHA DE CHAMADA E MARCADOR
%I Tamanho do Sinal: mm
"\\ :: Distancia objetoylinha: 0,03 m
Personalizar Comprimento da Linha: 0,00 m

* ¥ APONTADOR

A ferramenta Cota estéa localizada na aba
Documentag¢do, na coluna da esquerda.
Para abrir as Definicdes Padroes da Cota,
duplo cligue sobre o icone da ferramenta.

Na primeira aba da janela, em Tipo de
Cota, podemos definir o estilo da cota.
Em Tipo, definimos de que modo as
distancias serdo mostradas.

«sex METODO LINEAR
E mostrada a distancia de ponto a
ponto.

o+ METODO CUMULATIVO
E mostrada a distancia dos pontos
em relacdo ao primeiro ponto
marcado.

INHA_BASE

Apresenta uma graficacdo mais

elegante. Mostrando a medida no
alinhamento do segundo ponto
marcado.

w COTA DE ELEVACAO
Cotas utilizadas em cortes e
elevacdes, para marcar a altura do
nivel em relacao a cota zero.

Em Tipo de Marcador e em Linha de
Chamada, podemos alterar questdes
graficas das cota, sendo a primeira
referente as pontas da linha da cota e a
segunda referente a existéncia ou nao,
assim como sua graficacao, da linha de
chamada, que & uma linha que conecta

e » Y |/®m| o ponto marcado no desenho com a
T3] 43 Hul e =P extremidade referente da cota.
SE= Lo |1 — - : - ,
Ja as trés abas seguintes sdao também
= ke e S0 (/M| relacionadas & graficacdo da cota.
DEscuﬂder Seta a partir de 1
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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Existem dois métodos de geometria
para a insercao da cota. O primeiro é em
&\, > *’6" relacao aos eixos X e Y ou na diagonal e o

segundo € em relacdo ao comprimento do
arco, para medidas curvas.

Método de Geametria:

Para inserir as cotas, devemos: selecionar
0s pontos desejados > duplo cliqgue no
N i ponto final > arrastar o mouse para
a direcdo desejada > finalizar com o
# martelinho, através de um cligue.

\ 020, , 4137 0144, 093

Para desligar a Precisao Extra e eliminar os pequenos numeros, siga: Opgoes
> Preferéncias do Projeto > Cotas > Selecionar a cota desejada > Desligar a
Precisao Extra.

A

Linha de Chamada: Em re~lagéo as Linhas de Chamada, temos
4 opcoes:

— W |~.._ *I.._ |
NENHUM

Deixa sem linha de chamada.

ALTURA LIMITADA

Deixa somente um risco
representado, separando uma cota
da outra.

sy ALTURA PERSONALIZADA
.. Te permite definir a medida da
linha de chamada.

!‘_—‘] ALTURA DINAMICA

=1 Te permite definir o espacamento
entre o ponto do desenho e o
comeco da linha de chamada.
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Existem 3 modos de selecionar as cotas:

014 0 93 PELA ARESTA
Selecionatodas as cotas que estdo juntas,
formando a Cadeia de Cotas.

0,14 0,93 PELE VERTICE
A /" Seleciona aquele ponto em especifico,
nos permitindo modificar somente ele.

093 PELO TEXTO
7 Seleciona toda a extensao de cota ao que
o texto se refere.

0,14/ y

Para adicionar novos pontos em uma cota, devemos: Selecionar a cota desejada
pela aresta > Pressionar a tecla (CTRL) no Windows ou (COMMAND) no Mac >
Clicar no novo ponto desejado.

Ja para juntar duas cotas, devemos: Selecionar uma delas pela aresta >
Pressionar a tecla (CTRL) no Windows ou (COMMAND) no Mac > Clicar na aresta
da outra cota.

Ao selecionar o texto de uma cota e
mudando o seu Conteldo de Valor Medido

Conteddo:

[*] valor Medido _ para Texto Personalizado, podemos
[13 Texto Personalizado modificar o texto apresentado da cota.

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ COTAS LINEARES AUTOMATICAS - INTERIOR E EXTERIOR

Modelag Para realizarmos uma cotagem
[ automatica, nas plantas, primeiramente
Il devemos selecionar todas as paredes,
= “fl em planta, seguindo: Selecionar a
= Ferramenta Parede > (Ctrl + A).
(A
~ A
@ Cotagem Automitica 2 % Em seguida, para realizar uma cotagem
[ v exterior, quefstaréo externas as parecies:
B %*—' Documentacao >’E>_(tra de Documentaga.o >
) Dlcotngen de st A Cotagem Automatica > Cotagem Exterior.
4) [] Cotar Aberturas
2 %Ocm da Aberturs Na janela Cotagem Automaética, podemos:
%@)mmdesdmma 1. Selecionar os tipos de cotas.
— __ 2. Selecionar como sera feita a cotagem
’ | Tamanho Vao Parede v || amanho vao parede v de aber’Furas. j )
e S S 3. Selecionar como sera feita a cotagem
;::rrr:gzga:contiveremtaisdadoseospontcsquentesZD estiverem habilitados dOS VA0S das aberturas.
4 —— 4. Escolher se o revestimento das paredes
cotas Tdeoparte da co?agem oll ndo.
Onevieliistancia entre as linhas de cotas

Distancia entre linhas de Cota 050 (selecionadas no item 1).

6. Selecionar se sera feita a cotagem dos
quatro lados do projeto ou de somente
Cancelar um dos lados.

6 I Cclccar cotas nos quatro lados I

O proximo passo é definir um sentido de
ortogonalidade para as cotas: cliqgue em
um dos vértices > mova o mouse para a
direcdo desejada > clique com o botdo
esquerdo > utilizar o martelinho para
localizar a primeira linha de cotas (clicar
na diagonal).

Serdo feitas as cotas automaticas, de
acordo com a configuracdo realizada
anteriormente. Essas cotas sao editaveis,
como visto nas aulas anteriores.
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Para realizar uma cotagem interior,

® Cotagem Automatica ? X selecionamos todas as paredes e
1= seguimos: Documentagcdo > Extra de
% () centro do Pilar Documentacdo > Cotagem Automatica >

Cotagem Interior.

+

L

@‘n.-'érticea do Pilar
A—F

Mota: Os Pilares Perfilados serdo ignorados. Os
Pilares Circulares sempre utilizardo a opgao
Centro.

Composigdes e Perfis dos Elementos:
OTudaa as camadas

@ Cotagem Automatica de Paredes e Lajes

Faces Externas Na janela Cotagem Automatica, podemos:
1. Escolher se a cotagem sera feita pelo
centro ou pelos vérticies de pilares.

[ ]Linhas de Referéncia 2. Definir se a cotagem sera feita pelas
camadas da parede ou pelas faces
externas / faces do nucleo / linhas de
referéncia.

[ ]Faces do Nicleo

Cancelar oK

O proximo passo é tracar o percurso da cota passando pelas paredes que se deseja
gue estejam contidas nela. Apds tracar a linha, clique duplo no Gltimo ponto e definir,
com o martelinho, a posicao da cota. Veja os dois exemplos:

a > A
] 1L ] [
| }
— = f W‘
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+ COTA DE RAIO E COTA DE ANGULO

-~,‘("_! 3 | Ferramenta Cota Radial I

Raio=2,16

COTA RADIAL

Para representar o raio de elementos
curvos devememos utilizar a ferramenta
Cota Radial, localizada em Documentacao.

Para criar a cota de forma a representar
o ponto central do raio, selecione a
ferramenta, selecione a aresta desejada e
puxe até o ponto central. Paracriar a cota
indicando seu raio, porém sem indicar o
ponto central, clique sobre a aresta, puxe
a cota até a medida desejada e clique
fora para confirmar.

Ao clicar duas vezes sobre o icone
da ferramenta, é possivel acessar as
Definigdes:

1. Selecionar o Tipos de cota.

2. Mudar o Tipo de Marcador e Tamanho
da linha.

3. Mudar o tipo de prefixo para indicar a

@ Definigdes dos Padrdes da Cota Radial ? X
T Padrao
~ k¥ TIPO DE coTA

1 Tipo: ["IMostrar Apenas Texto de Cota
@\ P 2 Tipo de Marcador e Tamanho:
S0 Hlw e
4 Linha de Chamada e Texto: 3 )9 N |
A g preor[Raio= | _H[ss |
- Y TEXTO
5 e ¥ | v arial ’
1254 |
N /7 S8
M1 mm

como sera a Linha de
pxto (inclinado, horizontal e

vertical).

- PROPRIEDADES

A RENOVAGAQ

Estado de Renovagdo

6 425 -425- 435 Jopaco 7 A HAEEE

DMo\dura 65

Utilizar Paleta

Existente

Mostrar em Filtro de RenovacioTodos os Filtros Relevantes

@ ANT - Cota

5. Fonte, caneta, altura do texto (min
1,5mm e max 2,0mm) e caracteristicas
de texto (negrito, italico, sublinhado,
riscado).

6. Posicao da cota (meio, cima, baixo)

7. Opcbes para ativar o fundo com
opacidade e/ou uma moldura.
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Opgdes Teamwork Janelas Ajuda Em alguns casos, a cota pode estar sendo
| GEECSIESITD O representada com valores além de duas
'S Gestor de Proprisdade- casas decimais, nesse caso, acesse:
@ Gestor de Classificacao... - ~ . .

Opcoes > Preferéncias do Projeto > Cotas.

Perfis Complexos 4

Intersecéo Automatica

@ Gestor de Extensdes...

| Preferéncias do Projeto » *iy Unidades de Trabalho

Ambiente de Trabalho ’ |+éb Cotas...

F:‘{ Unidades de Célculo & Regras..

Eh Zonas..

—= Niveis de Referéncia...

Heranga...

Unidades do Modelo Analitico Estrutural...

&)
Regras e Padrdes da Escada...
B
2

Representacdo do Modelo Analitico Estrutural...

Qﬁi Preferéncias MEP...

[]5?) Localizagdo Projeto...
@ Definir Norte do Projeto

Abrir BIMcloud Manager...

7 X Dentro das Preferéncias do Projeto, com

a opcao “Metro” selecionada, margue o

[ coas *| I tipo de cota como Cota Radial. Em “Cotas

, Radiais”, modifique a caixa “Precisdo
Centimetro | Salvar como... |

_ Extra” e deixe seu valor como “Desligado”.
mero ol ONTIrMar, a opcao “Metro” ira ser

Milmetro alterada™ para “Personalizado”. Clique

em Salvar como para salvar e a janela

rmoctra “Guardar Standard” ira abrir. Nomeie
o o[ ¢ 3 adeate 3 o como “Metro” para sobrescrever a
configuracao anterior.

'@ Preferéncias do Projeto

Cotas Radiais
Unidade: ‘ metro v| Q Guardar Standard ? X
Precisio Extra: Nome:

[_Jesconder o Zero Inteiro [_]Esconder o Zero Decimal Metro

Escalabilidade da Linha de Chamada: @Escalandc

O Fixo

@ Atencio! x Uma outra janela abrira pedindo
o confirmacdo. Cligue em Escrever por cima
| e oegemideisiecomestenome: o apds a janela fechar, cligue em OK para

confirmar.

Cancelar Escrever por cima
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COTA DE ANGULO
/A% | Ferramenta Cota de Angulo |~ Para  representarmos o raio  de
elementos curvos, devememos utilizar a
ferramenta Cota de Angulo, localizada em
Documentacao.

Para criar a cota, selecionamos a
ferramenta, clicamos nos vértices ou
arestas necessarias (de modo a formar
as duas linhas que formam o angulo) e
aplicamos a cota.

'Oy

Métode de Construgio: E necessario estar atento ao Método de

Construcdo selecionado, para se utilizar
ion "'._; 0 angulo interno ou externo. O primeiro
. é referente aos angulos internos e o
segundo éreferente aos angulos externos.

k!
&
8
s
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+ COTAS DE NIVEL EM PLANTA E EM CORTES

4,2
Q} » | Ferrament

a Cota de Mivel i

4.2

@ Definicdes dos Padrées da Cota de Nivel

o
~ ¥ 11PO DE COTA

Tamanho do Sinal:

L AEEEEY

Marcador de Rotacdo:

~ 12 ESTILO Do TEXTO

D Estatico

Tipo de Marcador:

2 »

? X

Padréo

e

T ‘JAr\al

V| ‘ Ocidental V‘

12V L
M2 mm B

/I S F

125  +425 [Jopaco
DMuldura

v PROPRIEDADES

[“]Esconder com elemento associado

@ ANT - Cota »

‘b 40,00 Gb +0,50

Cancelar

/@ Definicdes dos Padrées da Cota ? X
pAgy padriio
~ ¥ TIPO DE COTA

Tipo: QOrigem da Cota:
‘ Cota Zero V|
N o - W
DVanr Estatico
Tipo de Marcador:
silv v~ X2 W~ HEim
Linha de Chamada:
— — [ Ve ]
1,00
0,50

0,00

Paraseadicionarcotasdenivelemplantas,
devemos selecionar a ferramenta Cota de
Nivel, localizada em Documentag¢do, na
coluna do lado esquerdo.

Dentro da janela Definicbes dos Padroes
da Cota de Nivel, podemos modificar sua
representacao grafica.

Para inserir uma cota de nivel em planta,
selecionamos a ferramenta e clicamos
sobre o local desejado.

Ja em cortes e elevacdes, a cota de
nivel deve ser feita através da utilizacao
da ferramenta Cota, vista nas aulas
anteriores. Dentro de suas definicdes,
deve-se selecionar, no Tipo, a Cota de
Elevacao.

Utilizando o primeiro método de geometria,
0 que precisamos fazer é selecionar a
aresta superior da laje e a cota sera feita.

Lembre-se de ajustar o tamanho do
sinal, pois ele pode vir muito pegueno.

< —‘f.( OPGOES DE LINHA DE CHAMADA E MARCADOR

Wt Tamanho do Sinal:

poJom
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Método de Geometria: Além c_jesse primeiro rr_wétodo de
geometria, que deve ser feito ponto a
ponto, existem mais outros trés métodos
de geometria.

<4
o
3
~
444
9.“1.!]
1A
Bpb
Ny T
e

| O segundo é igual ao primeiro, com a

A diferenca de que se deve ser selecionada

0,80 a aresta inferior.

o0 O terceiro te permite selecionar os
——— diversos pontos nos diversos niveis e como

v resultado serd formado um alinhamento
0.00 com todos os niveis, do qual é possivel
retirar ou adicionar novos niveis de cota.

O quarto é igual ao terceiro, com
excecao que, como o segundo meétodo,

[ A sdo as arestas inferiores que devem ser
B ~ selecionadas.

e rto
T nos  clicar na  linha
tracejada que representa o nivel
do pavimento e serdao geradas
automaticamente as cotas de nivel de
e cada pavimento do projeto.

L v 000
””” ) S T UEREEER
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+ (BONUS) COTAS AUTOMATICAS - COTA DE ELEVACAO

1@ Definicaies dos Padrdes da Cota 7 X Para realizarmos uma cotagem
o .. automaticadenivel, em cortes/elevacoes,
- Y 1o D coma primeiramente  devemos configurar a
T EE— Cota de Elevagdo, em Defini¢cdes dos
ot osil e [ [cota 2o <l Padrdes da Cota.
DVa\or Estético
Tipo de Marcador:
s v v XZ ol S im
Linha de Chamada:
—e R Y]

Em seguida, selecionamos todas as lajes
seguindo: (Ctrl + F), para abrir o Pesquisar
& Selecionar:

1. Selecionamos uma das lajes e copiamos
suas definicdes, utilizando o Conta Gotas
(Alt)

2 e 3. Adicionamos o critério de selecao
pelo vegetal que contenha as lajes.

4. Selecionamos todas elas.

N Com todas as lajes selecionadas,
@ Cotagem Automatica 7 >
seguimos: Documentacdo > Extra de
Mos Corte/Elevagdo colocar cotas em:DocumentagaO > Cotagem Automatica >
Cotagem Exterior.

Topo do Elemento

[Jgase do Elemento Na janela  Cotagem  Automética,
[]Espelhar na Base do Elemento selecionamos se a cota sera feita pelo
topo do elemento ou pela base. Também

E— devemos selecionar se a cota deve ser

espelhada (apontando para cima, ao invés
de para baixo, no caso de cotas pela base
do elemento).

v e Em seguida, clicamos em algum local que

(— - esteja no alinhamento desejado para que
as cotas aparecam.

- v ___ Y __ .
ht 4
W 280
o .
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+ COTAS DE NIVEL NA/NO + ROTULOS PERSONALIZADOS

4.2
Q} l-| Ferramenta Cota de Mivel i

1.2
¥

Para a representacdao da cota do nivel
acabado (NA) e do nivel osso (NO),
podemos seguir dois caminhos.

O caminho mais interessante é posicionar
uma cota de nivel na planta, utilizando a
ferramenta, em Documentacdo, Cota de
Nivel.

/@ Definigdes dos Padroes do Rétulo ? x Em Seguida, inserimos um Rotulo de
s ... | Elevagdo, através da ferramenta rotulo.
+ 9 o e visuaLzagio Abrm@o as I?eﬁnlc;oes dos P_ac_irges
» 12V ESTILO DE TEXTO do Roétulo e indo na aba Defini¢cdes

|+ ¥ aponmapor Personalizadas do Simbolo de Rétulo,
» ¥ simsoLo po RéTULO podemos modificar o nome do parametro
- !%DEFlquﬁEspEnsouAlenDAsDosimmLoDER&TULO Captado, para ﬁns de graﬁcagéo.
< » [Z] Conteido... 3

Piso de Referéncia Piso Atual ~
[] Elevagdo Superior de Elemento Completo ~
|Noma Parametra NA= |
Sufixo
Elevagdo Inferior de Elemento Completo ~
b o — l Na mesma aba, podemos modificar

epento de referéncia do Rotulo.
- @3 DEFINICOES PERSONALIZADAS DO SIMBOLO DE RGTULO
» 21 ROTULO DE TEXTO <] ¥ |4 Definisaes Gerais..
o PROPR]EDADES Estilo Moldura : mm
Escondar com elemento associado '
@ ANT - Rétulo » Cancelar
Com o resultado ao lado, devemos
modificar o Conteldo da Cota de Nivel de
Valor Medido para Texto Personalizado.
NA= 0,00 - I -
¢ 000 No=-0.10 Conteddo:
|I| Valor Medidao
IEl Texto Personalizado |
BT I T [ I".n s Toeela”
Agora podemos deletar o texto da Cota de
NAZ 0.00 Nivel e substitui-lo por varios espacos. Em
NO= 610 seguida, posicionamos o Roétulo de modo

gue fique interessante graficamente para
a escala.
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+ COTAS DE NIVEL A PARTIR DE LEVANTAMENTO

TOPOGRAFICO

Modelagem Documentacdo Opcdes Teamwork Janelas

Ferramentas Arguitetonicas »
Ferramentas Engenharia Estrutural »
B Definigoes de Pisos.. Ctri+7 ‘
Editar Elementos por Pisos...
N° Nome Elevagdo Alt. até ao seg. > v
. 0 Pavimento Térreo 0,00 3,00
L] 0 Pavimento Térrea 0,00 758,00
. 0 Pavimento Térreo 738,00 3,00
Ne Nome Elevagdo Alt. até ao seg x>
. 3 Pavimento Cobertura 747,00 3,00
. 2 Segundo Pavimento 744,00 3,00
. 1 Primeiro Pavimento 741,00 3,00
Pavimento Térreo| |733,00 |2,m

i‘ +738,00

METODO 01

Existe maisde umaforma de cotara partir
de levantamento topografico. Uma delas
consiste em acessar as Definigcdes de
Piso, seguindo: Modelagem > Definicdes
de Plso, ou teclando (Ctrl + 7).

Em Altura até ao seguinte, no Pavimento
Térreo, cologue um valor acima do nivel
do levantamento topogréafico. Apds isso,
deixe o valor de elevacdo com o valor
real do levantamento e retorne o valor
de altura até o segundo pavimento
para “3,00”. Todos os valores de
elevacdo subsequentes sao atualizados
automaticamente e, dessa forma, as
cotas posicionadas no projeto também
sao automaticamente atualizadas com o
valor do levantamento.

Como as lajes subiram, elas podem sumir na visualizacdo 3d. Para reposicionar
a camera dé dois cliques no scroll do mouse.

Opcoes Teamwork Janelas Ajuda
Atributos do Elemento »

(® Gestor de Propriedade...

@ Gestor de Classificacdo..

Perfis Complexas »

Intersecéo Automatica

5}; Gestor de Extensdes...

% Unidades de Trabalho

i j »
Preferéncias do Projeto ‘éf Cotas..
i »
(TIEIETEE Gl UEEEE 4@> Unidades de Célculo & Regras...
Y Zonas..
|§; Niveis de Referéncia...
@ Heranga...

Regras e Padrées da Escada..
@ Unidades do Modelo Analitico Estrutural...

% Representagdo do Modelo Analitico Estrutural...

Q?_. Preferéncias MEP...

m{?) Localizacdo Projeto...
@ Definir Norte do Projeto

Abrir BIMcloud Manager...

METODO 02

Outro método consiste em acessar 0s
Niveis de Referéncia. Para isso, siga:
Opcoes > Preferéncias do Projeto > Niveis
de Referéncia.
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7@ Preferéncias do Projeto X Na janela Preferéncias de Projeto, mude
o valor de “1° Nivel de Referéncia” para

[ i de retrin V] B> o valor do levantamento. Certifique-se
de que esta inserido com valor negativo

Miveis de Referéncia Elevagdo Relativo a “ " .

8 comaers oo < (com um “-” na frente) e clique em OK.

é-—: 22 Nivel de Referéncia 0,00

@_V Nivel do Mar 0,00

@—' 12 Mivel de Referéncia -738,00

MNota: Os Niveis de Referéncia sdo auxilios de exibigdo e entrada. Os Valores atuais dos
elementos do modelo sdo sempre calculados a partir da Cota Zero. A Altitude (Nivel
do Mar) pode ser definida na Caixa de didlogo Localizagido do Projeto.

Conteddo: Para visualizar aléem da cota que
representa o nivel O (vendo também o
|I| Valor Medido nivel em relacdo ao do levantamento),

. — lecione a cota clicando sobre seu

| Texto Personalizado S€ . .
= = centro, arraste e duplique, utilizando (Ctrl
+ D + Ctrl). Apods isso, clique sobre o texto

da cota e, na aba superior, em Conteldo,
altere de Valor Medido para Texto

Conteddo:

J)Ponto de Insercdo de Texto: .
m-essa opgao-escolhida
<toPZvalue> a Cof;

o codigo na caixa de baixo.

RS  Clique sobre a seta a direita de Texto
Personalizado para escolher as opcdes de
Ponto de Insercdo do Texto. Mude para 1°
Nivel de Referéncia e o valor da cota sera
automaticamente atualizado. Repita o
processo para os niveis subsequentes

para 2° Mivel de Referéncia

para Nivel do Mar

"Cota Zero"

"12 Nivel de Referéncia”
"2¢ Mivel de Referéncia”
"Mivel do Mar"

"Iniciar/Acabar Superscript"

+0,00

+/38,00
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+ TEXTOS

P 2N

A » | Ferramenta Texto i

A A

Relativo | »

T4 o |

Z® [Angulo Fixo

‘;A SEmpre Legivel

@@ [oistribuir Texto
v @ PROPRIEDADES

- RENOVAGAO

Estaclo de Renovagdo

/@ Definicdes dos Padrées do Texto ? X
ﬁ » Padréo
~ [2Y ESTILO DE TEXTO

| aial ~| | odidental ~|
| A a
d o [
AVe /MmN / s T
& e
M2 mm = = = = ,, -
H o=
~ iA} FORMATAGAO DO BLOCO DE TEXTO
Paonto de Insergdo: :‘T} DOpaco ﬂ J|126
e
DMu\dura j l|65

]..+ 0,00 mm

OTamanhu do Maodelo

@Tamanhu do Papel

Utilizar Paleta
Existente

Mostrar em Filtro de Renovagio Todos os Filtros Relevantes

<> ANT - Texto

@ Q|

» Cancelar

Al Jis | TATa F

j_‘:{b‘  4rial

v
a ' 1

adagaaaaaa

o || Al N / S

Para abrir a janela de Defini¢des
dos Padroes do Texto, duplo clique
na ferramenta Texto, localizada em
Documentacdo na coluna da esquerda.

Nessa janela, na primeira aba (Estilo de
Texto), podemos alterar a apresentacao
grafica dos textos. Na segunda aba
(Formatacao do Bloco de Texto), podemos
alterar os parametros relacionados a
caixa de texto (o retdngulo onde o texto
esta inserido) propriamente dito.

Para inserir uma caixa de texto, clique
duas vezes em um mesmo ponto para
gue seja criada uma caixa de texto que
nao seja limitadora.

Para sair da edicao do texto, um cligue
fora da caixa de texto e, para voltar a
editar um texto, dois cliques no texto.
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+ PESQUISAR E SELECIONAR

Pesauisa & Selcionar x| Para fazer selecbes rapidas e/ou em
e 0% [ persortzato ‘[»1grandes escalas, utilizamos o Pesquisar &
- L Selecionar, atrvés do (Ctrl + F) no Windows
Nome contenha  Vaso Sanitario 24 ou do (Command + F) no Mac.
Adicionar... - Remover 0 . B
Ao se abrir a janela devemos comecar
o ; - + a especificar o tipo de elemento que
buscamos.

< Para adicionar critérios de selecao e
_ deixar a busca cada vez mais criteriosa,
cligue em Adicionar. Umalistaao lado com
diversos critérios aparecera e podemos,

aaaaaaaaaaa

R entdo, adiciona-los de acordo com nossa
& 8 necessidade. Também podemos remover
critérios.
»| & arcricap pe..» | B Modelo comp..» | Y ARcHICAD De..» | [E] ARCHICAD De..» | G sem sobrepc
5 o o A setinha (Editar Valor) na linha do critério
Pesuiar & Selecioar B rons nos permite modificar os parametros

Nome de Conjunto de
Critérios:

8Eh. Por exemplo, um critério de Tipo

de ERemmento deve selecionar somente

um tipo de elemento (como objetos, por
sodrs ' - o exemplo).

Com a lista de critérios pronta, devemos

B clicar no +, para que as selecbes sejam
3 7 feitas.
H i |
i}
3
. — - 2
x Ao invés de realizarmos manualmente o
: —— e processo de modificacao dos parametros
Tipo de Elemento [ By Objeto 1téri i
. Y S — do critério (Editar Valor), podemos
2> 1/E4 selecionar um dos elementos que
R ]| EE| desejamos filtrar e copiar suas definicdes
socrato ! - + (1). Outro modo, é selecionar o critério

e utilizar o Apanhar Definices (Alt) (2),
clicando no elemento cujas definicdes
serao copiadas.
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+ PLANILHAS E TABELAS

KB e, PR

MUES ~

ED Perspectiva Conica Genérica

istico ..

@ Perspectiva Axonométrica Genérica

w @Map

MNovo Mapa...

vEIe‘

B » Definigdes de Esquema...

@ MIE-02 Mapa de Eletrodoméstico & M

Q Novo Esquema de Mapa ? *

1D MNome:

‘ ‘ ‘Tabela de Objetos ‘

(@ Novo Esquema: ‘ Elementos v ‘

O Duplicar: B2 MIE-02,5 Mapa.. Por Ambiente

Cancelar

/@ Definigdes de Esquema ? x

E Q ] ~ cmina/u DE OBJETOS.

RN

. ,
ol STETTIUS LreS

~ ELEMENTOS

Tipo de Elemento ¢

por padrao.

Adicionar Crit ério... -

Adicionar Campos.. | ¥ Remover

erentes areas. ... |2

~ CAMPOS / LISTA DE OBJETOS 3

Para criar uma tabela, precisamos criar
um novo Mapa. Para isso, clicamos com
o0 botdo direito em Mapas, localizado
em Mapa de Projeto, na coluna direita, e
clicamos em Novo Mapa.

Na nova janela, devemos Nomear o Novo
Esquema de Mapa.

Na janela Definicbes de Esquema,

1. Lista com to@dos os Mapas que vieram

2. Espaco para se realizar a selecao dos
elementos que se deseja tabelar, através
da adicao de Critérios. Esse local funciona
do mesmo modo que o Pesquisar &
Selecionar ( Ctrl + F).

3.Neste local, selecionamos os Campos, ou
seja, quais os parametros dos elementos
selecionados que desejamos extrair para
a tabela.

de Biblioteca e a Quantidade.

importa.

Para adicionar um critério novo, cligue em Adicionar Critério. No exemplo da
aula, vamos adicionar como Critério que o Tipo de Elemento é Objeto.

Para adicionar um campo novo, cligue em Adicionar Campos. No exemplo da

aula, vamos adicionar como Campos a Axonometria Frontal 3D, o Nome de item

Lembre-se que as informacdes que serao mostradas primeiro na tabela serdo os
Campos listados no topo. Ou seja, a sequéncia em que 0s Campos sao organizados
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@) resultado sera uma tabela

Cade

Cama

Vaso

personalizavel, apresentando todas as
informacodes selecionadas dos Objetos do
projeto.

ira de Bragos 03 24

0124

Sanitdrio 24

Cligue no icone Definigdes Tamanho de
Célula (trés pontinhos) para ajustar o

10

tamanho de cada célula de acordo com

Estilo:

1 | 1 E.D 1 . - . .
a informacéao inserida nela.
E @ Habilite o icone Agrupar Itens
Uniformes para nao acontecer a

| Agrupar ltens Uniformes

repeticao de diversas linhas e colunas
com informacdes iguais.

|:| Maostrar Titulo

Editar...

% [])(30 /Tudo]

Cligue em Defini¢des de Esquema para

abrir novamente
Selecionado: 0 Editavel: 0

csauema do _ivig

Ao selecionar um elemento em uma
célula do Mapa, podemos seleciona-lo
em planta ao clicar em Selecionar em
Planta ou seleciona-lo no ambiente 3D,
ao clicar em Selecionar em 3D.

Para salvar um Mapa como arquivo de

Excel, abra o Mapa desejado e siga:
Arquivo > Salvar Como > Tipo > Planilha
Excel (*.xIsx).

60 ! 70 ! a0 ! 90 ! |
T 1
@ salvar Mapa/indice
Salvarem: | & Downloads ] @ e mv
;l Nome Data de modifica A
Acesso rapido
Area de Trabalho
m
Bibliotecas
[ ] <
-
Este
TN (e o s
L - C[sa

][ cancetar
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+ ROTULOS

ro Rotulos sdo ferramentas 2D capazes de
A [ Ferramenta Rétulo | captar e transmitir, de maneira grafica, as
. informacdes contidas em um elemento.

- Quando alguma dessas informacgbes é
modificada, o rétulo capta a modificacao.
18 Definigses dos Padres do Rotulo 7 x Para abrir as Definicbes dos Padroes
" ... do Rétulo, duplo clique na ferramenta
R E— Roétulo, em Documentacao, localizada na
@7 ~  Hindice Degrau coluna da esquerda.
I
Classificagio de  Nome Composta
Componentes e R... ou Perfil 24
Classtcagio e pr.. Dimensdes date | v A
~ A ESTILO DE TEXTO
Yo |~/Ar\a| v| |Oc|danta\ v‘
Avf Jim N s s ¥ tR[e Bk
& ot
Ml 200 |mm = = = = AR [ |
VA [Asempre Legivel [Jopace [ U 126 |
& & [Joistribuir Texto [Omoldura ::: mm
»+ 4 APONTADOR
» [ simBoLo DO RG6TULO
» [ DEFINIGGES PERSONALIZADAS DO SIMBOLO DE ROTULO
» 5 RGTULO DE TEXTO
» PROPRIEDADES
Felesconder com demerto ssoado Dentro desse janela, podemos modificar
Bl e al— 0s parametros graficos do rétulo.

Método de Geometriaz A0 Se adicionar o rotulo, existem dois
Métodos de Geometria, em relacdo
&f‘; aal a associacdo. O primeiro, que é o
Associativo, consegue criar esse vinculo
entre o objeto e o roétulo, captando as
informacdes. O segundo, Independente,
serve para quando queremos escrever o
texto do rétulo sem o vinculo.

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz

e I XO 240 #foradoeixo @eix0.xyz



Dando um duplo cligue no texto do rotulo

el === =|de g R . . .
e Jw = nss  (de preferéncia criado pelo método
e associativo), uma paleta flutuante com

diversas opcdes aparecera. Uma das

opcdes mais importantes & o “Inserir
Texto Automatico”.

 — ] Ao clicar nessa op¢ao, uma grande lista

P | bed IPECE) o6 de opcbes de informacgdes aparecera,

e nos permitindo selecionar as que nos
(3 Leiute DW - SUBSOLO Levartame.. Do/ Tuder . .

o- interessam para estarem contidas no

rotulo (essas informacdes sao retiradas do
elemento ao que o rotulo esta vinculado,
eal= Ae :« mToF  POr isso a importancia da associacao ao
flem ke Al N2 elemento). Ao se adicionar por exemplo,
' a informacdo da altura do elemento,
guando essa altura for modificada, a
informacao do roétulo serd atualizada

automaticamente.

Podemos adicionar tanto informacdes
guanto o necessario.

§2 Elevaio a Origem do Projeto

57 Elevagao ao 1° Nivel de Referéncia

Ao se captar o parametro de um
rétulo pronto (com as informacdes ja

Altura: 0,40 selecionadas), podemos copiar esse rétulo

@ para varios elementos selecionados, dos

Q Alture: 0,88 quais serao captadas as informacdes
» proprias de cada um. Para isso, podemos

sequir: Captar o parametro do rétulo
com o Conta Gotas (Alt) > Selecionar os
elementos desejados > Documentacdo

Atara: 0,60 > Extras de Documentagdo > Rétulo nos
(Aﬁ‘ Elementos selecionados.
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88 [0 pavimenoTeree) 1 (cenat s gt DowG 5085010 Leamamens) Qo)

Uma tabela personalizavel sera criada de
acordo com as Definicdes de Esquema,

w - - v

PR
Tabela de Objetos

e ¢ | Quantdade estabelecidas anteriormente. Nesse
X exemplo da imagem o Critério utilizado

foi o de selecionar somente elementos
gue sao objetos e os Campos foram: a
i & perspectiva axonométrica do objeto, seu
nome e quantidade.

Sofa 01 24 6

22 [ 0. pavimento Térreo] i central de Agges] [2)[DWG - SUBSOLO Levantar A COlUna Clnza da esquerda esté ||gada
_— e (n] # a graficacdo da tabela, nos permitindo
hostr i 1t Tal')ela alterar estilos de textos, organizacao da
I tabela por linhas ou colunas, além de nos
Todo o Mepa e Perspectiva Axonométrica H ; ; ; ;
e e || D permitir agrupar itens iguais (uniformes).
,
M1 oo W[ Jimm| Polti
AT St

N /7 8§ F+ 2
= = = ale B[ -

EH AMAE% 7 )
Distribuir Texto Sofé
~ Borda 7
Moldura da Célula: = B Vasc
v Imprimir Rodapé & Alterar Formato 3
[permitir Imprimir Rodapé Editar. :
P o

@ [WETE)

JE— Ja a area da direita mostra a visualizacao
1 e — . da tabela. As linhas brancas das bordas
1 e Aronomética | Nomedettemde o nos permitem alterar as medidas das

Biblioteca colunas e das linhas e, no simbolo com 3
Poltrona 02 24 s pontinhos (Definicdes Tamanho de Célula)
(1), podemos fazer com que a tabela se
ajuste automaticamente.

@ Tamanho da Célula do Mapa ? X

|
%’ Vaso Sanitario 24
C

Coluna Largura(mm)
Margem Esquerda 200

Perspectiva Axonométrica 3D 6551

Quantidade 3071

[ Redmensionar cotunes para musar 3o Comeado ]

Altura(mm)
200
659

1976

| Redimensionar Linhas para Ajustar a0 Contetido |

Para retornar a janela de Definicdes do
Esquema, basta clicar no botao localizado
no canto superior direito.
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OParsonaI\'zar

© Gerar nomes automaticamente

Iniciar a:

/@ Definicdes dos Padrdes do Elemento Grelha ? X
}ﬁ{ 4 Padrdo
"
~ [Z pLANTA
Vinha de Grelha: Mostrar no Piso:
I I I Comprimento de Segmento: Todos os Pisos ¥ ‘
RI1N Linha de eixo - Trago e ponto oY,
s o Eelll |
Marcadores: A Escalonar:
= =
~ [Z corTE/ELEVAGAO
‘ Geral v| Copiar de...
Linha de Grelha:
I I I Comprimento de Segmento:
Linha de eixo - Trago e ponto
1~ == e V][
Marcadores: para Cota Zero | ¥ A Escalonar:
10,00
Z para Cota Zero | # 1,00 I
-4,00
~ XA.. REGRAS DE NOMEAGAQ

visivel tanto as bolinhas quanto

Prefixo: Estilo: Sufixo:

E

| 123..

v &1 MARCADOR

Caneta Marcador
Caneta Texto

Forma do Marcador
wincular Linha de Grelha
Mostrar Trama de Fundo

Tipo de Trama

- 12V EsTILO DO TEXTO

= e

W25 08 mm)
B s .10 mm)

circulo
Canto
Ligado
65 (Trama Vazia)

7 |

AVl |TM
M1 [sso | mm

s

- @ visuaLizago 3D

[“Ivisualizar em vista 30

para Cota Zero | b

BErlw ]

Linha de Grelha

W

Mostra como linha

intura - Anthracite

O

-’,'_i:'{) Texto Marcador

. Pintura - Azul Cobalto

Texto Segue a Vista ( Apenas na Projecdo Persﬂeniva )

» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

<® ANT - Grelha

» Cancelar

+ INSERGAO DE EIXOS - GRELHAS

Para abrir a janela Definicbes dos
Padrées do Elemento Grelha, duplo clique
na ferramenta Grelha, localizada em
Documentacgdo, na coluna da esquerda.

W o

@ 3 | Ferramenta Elemento de Grelha |

=

Na janela Definicobes dos Padrdoes do
Elemento Grelha, as duas primeiras
abas sdo referentes a graficacdo da
Grelha em planta e em corte/elevacao,
respectivamente.

um

LINHA DE GRELHA

A primeira opcao deixa somente as
bolinhas do canto da grelha visiveis.
A segunda, deixa visivel a bolinha
com um risquinho. A terceira, deixa

eixo interligando-as.

7
4

Q

o

Ja na aba Regras de Nomeacao, podemos
escolher os sufixos de nomeacdo de cada
linha da grelha (horizontal ou vertical).
Nas duas abas seguintes, ficam opcdes de
graficacdo, sendo a primeira em relacao
ao marcador e a segunda em relacao ao
texto.

Em Visualizagdo 3D, podemos selecionar
se a grelha aparecera no ambiente 3D
ou ndo, além de podermos modificar
seus parametros de visualizacdo neste
ambiente.
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/@ Definicdes do Corte Selecionado ? X

ﬁ{ » Selecionado: 1 Editavel: 1

» 3% GERAL

» &> MARCADOR

» 12V ESTILO TEXTO MARCADOR

» B2 siMEOLO MARCADOR E TEXTO

» 2F VISUALIZAGAO DO MODELO

» 3 NIVEIS DE PISOS

» 12V ESTILO DE TEXTO NiVEIS DE PISOS

» B siMBOLO E TEXTO DOS NIVEIS DE PISOS

v @ FERRAMENTA GRELHA

Mostrar Elementos de Grelha I

Mostrar Elementos Grelha por Pisos: Linhas de Cota:

@Tudo

para Cota Zero

(O selecionados Selecionar pisos %4— -
Mostrar Elementos Grelha por Nome Cota Total:

@Tudu

OSeIe(iunadus

para Cota Zero
——t
12 f e |-

Dorganizar automaticamente os Marcadores de Grelha se estes estiverem sobrepostos

Selecionar elementos

["IMostrar Elementos da Grelha nao-perpendiculares

<&> ANT - Marcador - Corte & Elevagdo ] Cancelar

Com as definicdes prontas, podemos
comecar a desenhar as linhas da grelha.

Ao entrar no corte veremos a grelha
de acordo com as configuracdes pré
definidas, além de uma cota automatica.

Essa cota automatica ndo € modificada na
grelha, mas sim nas Defini¢des do Corte
Selecionado (selecione a corte, pressione
(Ctrl + T) e va até a aba Ferramenta
Grelha). Nessa aba, podemos habilitar/
desabilitar a Grelha no corte, além de
habilitar/desabiltar as cotas automaticas.
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+ SISTEMA DE GRELHA

~ © DEFINIGOES GERAIS

1 |Gaomatn’a: e }é{"l }’{QE 36,00

@ Definicdes de Sistema de Grelha.. ? X

Padrdo

Em Grelhas Horizontais: Em Grelhas Verticais:

o=

Para abrir a janela Defini¢des de Sistema
de Grelha, siga: Modelagem > Sistema de
Grelha.

2 Colocar...
[JElementos em intercepgdes de linhas de Greha | [] pilar ~ Definigdes...
[Jvigas em linhas de Grelha padrao Retas Definicges...
=
s :,,?I "= 0| 1. Definir se a geometria da grelha sera
cote T Siit= | IS uma malha ortogonal ou radial.
[ [ N 2. Local onde podemos selecionar
+ [ eLemenTos DE GRELHA elementos para serem adicionados
S| [ oetmses de temerto e sreba.. | automaticamente em encontros de
— > YT —e— elementos (linhas) da Grelha, ou na
It S o extensao das mesmas. Os elementos
g2 o | Shse R criados ndo ficam atrelados & grelha.
11} ¥ N . .
T Tescatonar astomaticaments o Marcadores de Grelha 3= estes s sobrepuserem, 3. As Definicoes de Elementos (linhas) de
- X1.. REGRAS DE NOMEAGAO Grelha, abrindo a janela Defini¢des dos
6] [Orermonaar Padroes do Elemento Grelha
| 4. Definicdo do espacamento entre as
< HEE

linhas da Grelha e os marcadores.

e sufixos de cada elemento (linha) da

linhas (na coluna
linhas horizontais e na
linhas verticais) e seus

8. Opcao que te permite distribuir
manualmente os elementos da Grelha.

‘f 5. Defi nig@ :i‘;bagtr_gtsg de i r@;é o da

[ | | 9relhaequaisigdos conterdo marcadores
7 | [~ T posigoes oa GRewA 6. Regras dg nomeacdo dos prefixos

:‘iﬂ’:ﬁ‘ Linhas Horizontais Grelha + = IT]° Linhas Verticais Grelha + —

£y Distancia: 0,00 1 Distancia: 0,00 G rel h a .

Ce o S b /. Quantidade de

: D Distancia: 4,80 $ 4 Distancia: 4,80 d a eSq U e r'd a

+ E Distancia: 4,80 5 Distancia: 4,80 . .

da direita,

8 DDistribuir 5 eixos DDistr\'buw’r 5 eixos eS pagam entos .

£ | ANT - Grelha ] Cancelar

Para inserir a grelha, cligue no local que devera ser a origem dela. Em seguida,
defina a angulacdo da grelha e, entdo, um clique final para inseri-la. Para realizar
modificacdes no Sistema de Grelha, devemos seleciona-lo e seguir: Modelagem >
Sistema de Grelha. Para a modificacdo de somente um elemento (linha): suspenda os
grupos (Ctrl + G) > selecione a linha desejada > (Ctrl + T).

e1XO0 245

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



+ CORTES E ELEVAGCOES

@ Definiges do Corte Selecionado 7 x Selecionando um corte e pressionando
(Ctrl +T), entraremos na janela Defini¢des
do Corte Selecionado.

}'ﬁ{ » Selecionado: 1 Editavel: 1

~ 3. GERAL

ID de Referéncia: |S—DS ‘

Nome: Corte
Marcador de origem ~

com referéncia de Marcador a

| Primeiro desenho colocado da ponto de vista ~ Listar...

Referénca o [N desenno f anda clocace. | Na primeira aba (Geral), podemos

i [ Reconstrugéo Automética do Modelo - | renomear o corte e alterar seu ID. Além

. [Todos <] disso, podemos delimitar o limite de vista

— — do corte (a profundidade em planta de
® L | minto ®tito +ww | atéonde o corte ira enxergar elementos

7] vimado O Limiado em vista) e seu limite de vista vertical (a

O+, Profundidade zero altura do corte).

» £\ MARCADOR

e E o nea As trés abas seguintes sao referentes a

» 5 siMBOLO MARCADOR E TEXTO

graficacao do simbolo de corte.

v 2 VISUALIZAGAO DO MODELO

3 ELEMENTOS CORTADOS

Trama da Superficie de Corte ... Trama de corte- como n.. & Na aba de Visualizagéo do MOdeIo!
canets Unfare pars et = podemos modificar a graficacdo dos
= LEMENTOS NAO CORTADOS .
eﬁ&mem@a GOrtadasw-em vistawno corte.
éy Caneta de Superficies Ndo Cor.. 0.10 mm 19 |:]
Caneta Uniforme para Element... D
Hachuras Vetoriais 3D @
Transparéncia @
= SOL E SOMBRAS
be3 efinigfes de Sol do Ponto de... Personalizado 2 »
T A Area Distante Marcada, nos
mg“‘t“:ﬂd N 0 5 possibilita criar um terceiro nivel
de distancia do corte na graficagao,
Preencher Superficies Em Vista.. Cor de caneta uniforme o T4 H
Caneta de Superficies Ndo Cor... Fundo da Janela -1 E n'os perm Itl ndo SeIeC| Onar Canet?S
Caneta Unforme para Elemert.. S diferentes para elementos que estao
Hachuras Vetoriais 30 . .
. CONTORNOS ELEMENTO NA BORDA DO CORTE muito distantes do local cortado.

g Adicionar Contornos Elemento:  Nenhum

~ I3 NIVEIS DE PISOS

Mostrar Niveis de Pisos: Visualizagio e Impressio v‘ As trés abas Seguintes s3o referentes aos
el ; U ]im Niveis de Pisos, que sao as marcagées no
_ - - - corte do nivel de cada piso do modelo.
Marcadores & Linhas do Nivel do Piso: D - i i >
Distancia ao Limite: mm 10,00 mm
Marcador Integrado de Piso »
Tamanho do Sinal: i mm nnnnnnnnnnnnn
D(aneta de Marcador Uniforme _U | . 0 Res-do-Chio

» |V ESTILO DE TEXTO NiVEIS DE PISOS

» B sIMBOLO E TEXTO DOS NIVEIS DE PISOS

» @ FERRAMENTA GRELHA

<& ANT - Marcador - Corte & Elevagio » Cancelar
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+ FERRAMENTA ELEVACAO
AREAS MOLHADAS

Y
-?-r | Ferramenta Elevagdo Interior i

(@ Definicdes dos Padrdes da Elevacdo Interior ? Py
ﬁ L4 Padrdo
-
- 3 GeraL
/] ID de Referéncia: @ 4 EI-E=1 ‘
Nome: @ v | <bumber> ‘
Criar um novo ponto de Vista de Al com referéncia de Marcador a:
| QO ponto de vista ~
Referéncia a: | ‘
2 Estado: | Reconstrugdo Automatica do Maodelo V|
Maostrar nos Pisos: | 0. Pavimento Térreo v|

3 Limite Horizantal: Limite Vertical: para 0. Pavimento Térreo | *
O i | mfinito O infinito .

2.
L._; Limitado @L\'mi‘tadu i

Adicionar drea limitada O Detectar e Ajustar as Zonas

4. Escolher entre..matcador indi

~ £» MARCADOR

4 Colocagdo Marcadar: rT"O\ndiw’dua\manta para cada Elevagdo Interior

Marcador Comum de EI 1

5 Tamanho do Sinal: AN 4 mm
V= ]I

[ caneta de Marcador Uniforme

~ [AY ESTILO TEXTO MARCADOR

6 bl "/Ar\a\

AV |IE N 7/
Ml a0 |mm

F

len

+ %5 siMBOLO MARCADOR E TEXTO

» =5 VISUALIZAGAO DO MODELO

» 75 NIVEIS DE PISOS

» [/ ESTILO DE TEXTO NIVEIS DE PISOS

» [ siMBOLO E TEXTO DOS NIVEIS DE PISOS

> @ FERRAMENTA GRELHA

<@ ANT - Marcador - De..& Folha de Trabalho * Cancelar

INTERIOR - AMPLIACOES DE

Para abrir as Definicbes dos Padrdes
da Elevagao Interior, duplo clique na
ferramenta Elevagdo Interior, localizada
na coluna da esquerda em Ponto de Vista.

DEFINICOES DOS PADROES DA ELEVACAO
INTERIOR

Em Defini¢cdes dos Padrées da Elevagao
Interior, na aba Geral, temos as seguintes
configuracoes:

Geral

1. ID e nome do marcador.

2. O Estado e em quais pisos o marcador
deve ser mostrado.

3. O limite horizontal e vertical (onde
devemos definir a altura do corte).

Marcador
idual
(um para cada vista) ou Unico (um para o
conjunto de vistas).
amanho e a caneta do
marcador.

Estilo texto e marcador
6. Caracteristicas do texto.
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1

badl

~ B siMBOLO MARCADOR E TEXTO

@ Definicdes dos Padrées da Elevacdo Interior

=

Padrédo

L] b E ‘ A\ Texto Marcador...

Texto Interior

‘Personahzado \/‘

:5 ‘Hunzumta\ V‘

[v] 1D Elevagio Interior

D MNome Elevagio Interior

ID do Leiaute

D\D do Desenho

Texto Exterior

‘Persuna\izadu V‘

:i ‘A\mhar com An..do do Marcador v ‘

DID de Ponto de Vista

[]Nome de Ponto de Vista

ID do Desenho

Sobrepor Estilo de Texto

~ 2B VISUALIZAGAO DO MODELO

Esconder Elementos Cortados

Caneta Uniforme para Element...

A

~

Simbolo Marcador e Texto

Agqui podemos alterar as definicoes,
divididas em 3 abas, do Marcador e do
texto.

' A Texto Marcador

,é? Sobrepor Estilo de Texto

U Representagdo 2D

'] = ELEMENTOS NAO CORTADOS

Caneta Uniforme para Element...
2 Hachuras Vetoriais 3D
Transparéncia

Excluir Paredes que possam bl...

Qy Caneta de Superficies Ndo Cor... 0.10 mm

i SOL E SOMBRAS

M¥x Azimute 45,00°

-"a 1) caneta da Linha da Moldura 010 mm

N

% NIVEIS DE PISOS

L :,"f ESTILO DE TEXTO NiVEIS DE PISOS

> @ FERRAMENTA GRELHA

» B siMBOLO E TEXTO DOS NIVEIS DE PISOS

<& ANT - Marcador - De..& Folha de

Trabalha ¥

Cancelar

Método de Geometria:

Moz LA

.

L I '
el

e =i s

Visualiza¢dao do Modelo

Nos permite alterar a graficacdao do
elementos cortados e em vista.

1. Definicbes dos elementos cortados.

2. Definicdes dos elementos ndo cortados.
Do h Sepern e ot T de e oo _ @ 3. Definicbes de sol e sombra,
4. Definicdes de contornos dos elementos
T e T e :°°” na borda da elevacao interior.
O
z Niveis de Piso
g Nos permite mostrar ou esconder os
3¢ oefingoes de sol do Ponto de.. personslizado niveis de piso na Elevacao Interior.
ﬂ»fF_A\tltuda 45,00°
erramenta Grelha 0
G e o g€ bermife mostrar ou esconder os
: elemerttmm de grelha na Elevagdo Interior.
Y/ Tipo de Linha da Moldura Linha Continua —

METODO DE GEOMETRIA

Individual
Faz a elevacdo de apenas uma face.

Poligonal
Faz a elevacao de varias faces, mas
com uma geometria poligonal.

Retangular
Faz uma vista para cada face em
um ambiente retangular.

Retangular Rotacionado
E utilizado em ambientes
retangulares rotacionados.
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T L . CRIANDO A ELEVACAO INTERIOR

~~~~~~~~~~~ v Utilizando o terceiro método de

““““““““““““““““““ 1 geometria, vamos criar um retangulo
””””””””””””” ‘ definindo o limite da visao da elevacao

Em seguida, precisamos arrastar para
dentro, definindo as posicdes dos cortes.

podemos utilizar a prlmelra opcao da
paleta flutuante (Repetir Aresta) para
alterar sua posicao, evitando o corte
de objetos, ja que ndo é interessante
para a representacao grafica.

| "% %

Agora, no Mapa de Projeto, todas as

® )il rR) Elevacbes Interiores ja foram criadas,
- onde podemos complementar o desenho

v 09 Elevacées Interiores ~  com elementos gréaficos 2D, como escalas
v © E-03 humanas, rotulos, cotas, etc.

E' EI-03 01 (Reconstrugdo Automatica dao
@ El-03 02 (Reconstrugdo Automatica do
@ EI-03 03 (Reconstrugio Automatica do

@ EI-03 04 (Reconstrugdo Automatica do

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ TABELAS DE PORTAS E JANELAS

Lembre-se que as tabelas no Archicad

- M MY @ g) sdo feitas através dos Mapas. Para criar
um novo Mapa, abra o Mapa de Projeto,

*  clique com o botdo direito em Mapas e

D @ Mapas cligue em Novo Mapa.
: > Ele Novo Mapa...
! > &= Co Definicdes de Esquema...
: ? ‘é Superficies
@ Novo Esquema de Mapa ) % Na janela Novo Esquema de Mapa,
podemos nomear 0 novo Mapa.
1D: MNome:

‘ ‘ ‘MAPA DE PORTAS ‘

(@ Novo Esquema: ‘ Elementas W ‘

ODuprcar: EZ MIE-08 Mapa de Rodapés

'| T Em Critério devemos selecionar o Tipo

- crério Valor e de Elemento “Porta” e adicionar um
T s 02 eritério-de-“Nome de Item de Biblioteca”
gquenao cortenha a palavra “vao”. Ja em

Campos, vamos pesquisar e selecionar

“ID do Elemento”, “Tamanho Nominal L

x A’, “Quantidade”, “Vista 2D Planta” e

“Vista do Lado de Abertura”. Em seguida,
Acicorar oraério- | - | | podemos clicar em OK.

Nome de [tem de Bibli..ndo contém  vdo

~ CAMPOQOS / MAPA DE PORTAS
Nome l Z ~
B h D do Elemento l
B 93 Tamanho Nominal L x A l
B * Quantidade l
+ [ vista 2D Planta 1
B 93 Vista do Lado de Abertura l
agiconar Campos.. * | | Remover Reveja a aula 08 deste modulo para
o _ relembrar sobre Critérios e Campos.

—_— Retornando aos Mapas, no Mapa de
® » M5 (2 T Projeto, podemos abrir Elementos e abrir
)

v [ mapas 0 novo Mapa criado.

v Elementos

AH mapa DE PORTAS

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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Agora temos uma tabela com todas as
informacdes definidas nos Campos para
todos o0s elementos selecionados em
Campos. Lembre-se que essa tabela é
totalmente personalizavel.

Estilo:

DAgrupar Itens Uniformes

|:| Mostrar Titulo

Aplicar OpgGes de Formato a:

4
H B & =
' ' ' ' I ' ' ' '
_ 1 1 | IR 1 200 |
BT N MAPA DE PORTAS
ID do Elemento|Tamanho Nominal L x A|Quantidade| Vista 2D Planta |Vista do Lado de Abertura

| Previsualizacio

P01

Altura da Linha:
» Estilo do Texto
¥ Previsualizagéo
Atl'\rar a Caneta do Elemento

v

Caneta de Contorno:
Escala:
Alinhar para:

[] adicionar cotas autométicas |

Definigées de Cota...

Fixo (1:20) v

1

100

0,80=2,10

Também podemos selecionar uma célula da tabela e cotar o elemento mostrado,
clicando em Adicionar Cotas Automaticamente, mas lembre-se que a cota ja
deve estar previamente configurada nas Definicdes da ferramenta Cota.

@ Definicdes de Esquema

¥ COMPONENTES

e

= Q| |
D & Nome
~ ELEMENTOS
MAPA DE PORTAS
MIE-01 Mapa de Informagdes Bivix
MIE-02 Mapa de Eletrodoméstico & Mabiliario
MIE-03 IMapa de Equip, Fixo & Sanitdrio
MIE-04 Mapa de Portas
b MIE-05 IMapa de Janelasl I
B m e e e L e
MIE-07 Mapa de Zonas
MIE-08 Mapa de Rodapés
MIE-02 Mapa de lluminagdo Minima
MIE-10 Mapa de Acabamentos por Zona
MIE-11 Mapa de Conferéncia dos Elementos

Da mesma forma que foi criada a tabela
de portas, podemos criar para janelas.
Figue ciente que o Archicad ja possui
Mapas prontos, entre eles um de portas

e outro de janelas.
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+ DESENVOLVIMENTO DE UM DETALHAMENTO

@ r| Ferramenta Detalhe i

Os detalhes no Archicad sdo feitos em

@ Defini¢des dos Padrdes do Detalhe

Yor
~ (M) GERAL

representacao 2D, com Tramas e Linhas,
a partir do modelo 3D. Para isso, vamos
abrir as definicdes da ferramenta Detalhe.

DEFINIGOES DOS PADROES DO DETALHE

Geral

ID de Referéncia: ‘D—m

| Podemos alteraroID e o nome do detalhe.

Nome: ‘Detai\

‘ Criar novo ponto de vista de Detalhe

Marcador

com referéncia de Marcador a

Aonde se encontram as definicdes do

‘ O ponto de vista

Listar...

Marcador.

Referéncia a:

Copiar apenas elementos de construgdo
* &Y MARCADOR

Marcador de Detalhe 01 24

Tamanho do Sinal: @I mm
D(aneta de Marcador Uniforme @_U | -
Angulo de Marcador: Relativo | ¥
2o i

~ 12V ESTILO TEXTO MARCADOR

Estilo Texto Marcador
Nos permite alterar o texto do marcador.

Simbolo Marcador e Texto

Aqui, 4 abas nos possibilitam alterar
diversas caracteristicas do Marcador
e do Texto. Na aba Geometria e Estilo

#» Gabeca, por exemplo,-

pe@emos alterar a

N /

AUle |[I'm
M2 [aso [

~ B siMBOLO MARCADOR E TEXTO

4 P | | E Geometria e Estilo Cabega...

s geomietria d6 marcador do detalhe, assim

corfiore estile da linha.

Cabeca Marcador

O Circulo

Tramas e Cores

\:l Trama Vazia

¥ Estilo de Linha

Rotagiio Texto

A 3K
> @ Geometria e Estilo Cabeca
() Geometria e Estilo de Nuvem
%%% W A Texto Marcador
,L'\? Sobrepor Estilo de Texto

U Representagdo 2D

<B> ANT - Marcador - De...& Folha de Trabalho *

Cancelar
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Método de Geometria:

+®; (< [] (C}w

Poligonal

Permite criar um detalhe cujas

bordas um desenho
poligonal.
Retangular
Gera um detalhe com borda
retangular.

METODO DE GEOMETRIA

Sem Contorno
Gera uma detalhe independente,
mas sem nada desenhado

( (+ Retangular Rotacionado
. . Gera um detalhe com borda
retangular rotacionado.

Paracriar um detalhe com borda circular, utilize o Método de Geometria Poligonal.
Cligue no local desejado e utilize a opcao, da paleta flutuante, Arco por 3 pontos
ou Arco por ponto central.

7777777777

CRIANDO UM DETALHE

Utilizando o

geometria, vamos desenhar um retangulo
D-02 gue enquadre a ére_a dese_jada para ser
detalhada. Em seguida, clicamos com o
martelinho no local desejado.

método de

Note que no exemplo ao lado
somente a Nuvem estad circular,
ou seja, a representacao do local a
ser detalhado. O detalhe em si tera
borda retangular.
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Ao Bt Vislizagio Modeisgem Documentagio Opgges Janelss Twinmation 2020 A

SRR T T B ez cmairne Abrindo o Detalhe com o Suspender
— ceme  smess H. o ess Gruposhabilitado, vamos poderselecionar
b B8 [0 pwimeno e 0. it ey Y comt gt Opconesy Bowon o sespecinchoncenia /1o O~ .

' e alterar cada uma das linhas e tramas

criadas a partir do modelo.

«b fEED

fope

Agora, podemos adicionar os elementos
de graficacao em 2D desejados, como
cotas, textos, rotulos, chamadas, etc.
Além disso, vamos conferir os Filtros de
s - Definicdes que estdo sendo utilizados,
para salvar uma Vista do Detalhe.

| Caso vocé deseje resetar o seu detalhe,

— ] excluindo todas as modificacdes do
| [ Colar Ctrl+V desenho original, vocé pode clicar com
EE— »| 0 botao direito e clicar em Reconstruir

Espessura Real da Linha a partir da Vista Original.

EJE Salvar Vista e Colocar no Leiaute  Alt+F7

SE-:,- Reconstruir a partir da Vista Original

a Centralizar na Tela Ctrl+'
Ir para »
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
e I XO 254 #foradoeixo @eixo.Xyz



— Filtros e Organizacao
i?c\t/'nlisgs cSi
+ Mapas de Vistas (conceito) 256
+ Organizacao de vegetais 258
+ Combinacao de vegetais 260
+ Visualizacdo da estrutura 261
+ Sensibilidade a escala e OVM 264
+ Conjunto de Canetas - Visualizacdo das Espessuras 265
+ Conjunto de Canetas - Organizacao do Conjunto 266
+ Conjunto de Canetas - Revisao das espessuras dos elementos 268
+ Conferéncia e ajustes nas vistas salvas 269
+ Exercicio Desenhos Publicacao - Escala, Vegetais, OVM 270
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+ MAPAS DE VISTAS (CONCEITO)

— MAPA DE VISTAS

o MIP5 (g B E um organizador dos diferentes

desenhos, com diferentes objetivos,

v () casa Coroados “| a serem gerados a partir do modelo,

(" ARCHICAD Default auxiliando ao gerar os entregaveis de
cada fase de projeto.

> ‘=] indices de Projeto
W Itl Estudo Preliminar
El Planta Implantagdo
> [:b Plantas
» ’;:[ Elevagbes
> El Projeto Legal
> Iil Projeto Executivo
A4 Itl Checagem do Modelo
E:D Classificagdo
[:D Fungdo Estrutural
[:D Posigdo no Modelo
[:D Resisténcia ao Fogo
[:D Modelo Analttico Estrutural
A4 Iil Perspectivas
E:D Perspectiva Cdnica Genérica
@ Perspectiva Axonométrica Genérica

[:D MWodelo Branco o

(s &5 Q= X

¥ Propriedades

] | ” Planta Implantagdo |

£7 02 Projeto Legal - Implantagéo
L3 1:500
[=] 02 Projeto Legal - Implantagio

Definigdes...
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DEFINICOES / FILTROS DE VISTAS
Cada filtro possui a funcao de filtrar e de modificar a visualizacdo do modelo.

Quando combinados de diversas formas, criam diversos desenhos.

PALETA OPCOES RAPIDAS
Janelas > Paletas > Opcdes Rapidas.
Possui todos os filtros de vistas:

Opcdes Rapidas pd
£ 00 Modelo 3D » ———Combinacdo de Vegetais.
Lol 1:100 » ———Escala.

Z2 Modelo Completo » ———Visualizagdo Estrutura.
L;rl Vistas 1:100 » ———Conjunto de Canetas.
[5] 00 Modelo 3D » _(I\DA\(/)Iszel(cC)));.)géo de Visualiza¢do do
IT'E Sem Sobreposigao p —— Sobreposi¢do Grafica.
Ay 01 plaanfyasdsdadiodelo.  »
7 Modelo Sombreado » ———Estilos 3D.
ﬁ n/d ——Zoom.
“r njd —— Rotacao.

A combinacdo de filtros também pode ser
L visualizada na linha inferior do ambiente
de trabalho do Archicad, onde também
podemos alterar cada um deles.
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+ ORGANIZACAO DE VE

pcala m o w sja e [[5 momoms o s v sccsos

@ Definigoes dos Vegetais (vistas dos Modelos)

7, CoMBINAGGES DE VEGETAIS

Combinagdo Vegetais _Vegetal ARCHICAD
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@ Definigoes dos Vegetais (vistas dos Modelos)
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COMBINACAO DE VEGETAIS

Clicando no ficone inferior referente
aos vegetais, podemos escolher uma
combinacdo salva (1) ou abrir a janela
de Definicbes dos Vegetais (2), que
também pode ser aberta pelo atalho
(Ctrl + L) ou (Command + L) ou seguindo:
Documentacao > Vegetais > Vegetais
(Vistas do Modelo)

DEFINICOES DOS VEGETAIS

A coluna central Vegetais apresenta
todos os Vegetais (Layers) existentes no
modelo. J& a coluna da esquerda possui
todas as Combinacdes de Vegetais
criadas. Em cada combinacdo, podemos
escolher, para cada vegetal existente, se:

o vegetal estara blogueado
(impossibilitando de modificar os
elementos contidos nele) ou nao.

0 vegetal estara visivel (ligado) ou
gad%g".}

0s elementos contidos no vegetal
[? estardo com uma representagéo
transparente ou nao.

A coluna da direita possui as opcoes de
criar novos vegetais ou apagar algum
existente, além de possuir, mais embaixo,
atalhos de selecao.

MUDANDO O VEGETAL DE UM ELEMENTO
Selecione o0 elemento desejado e mude
seu vegetal na aba Vegetal, na parte
superior do ambiente de trabalho do
Archicad.
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| CRIANDO UM NOVO PISO

B Cligue com o botao direito do mouse

em Pisos e selecione Definicdes de

Pisos (Ctrl + 7, no Windows ou Command

+ 7, no Mac). Na nova janela aberta,

....... selecione um piso de referéncia e
cligue em Inserir Acima ou Inserir

Elevsgio

=] Editar Elementos por Pisos.

& 2 Definicdes de Pisos...  Ctrl+7

Abaixo.
18 Defiigoes de isos r x Nessa janela vocé também pode alterar
O T a elevacao em relacao ao nivel zero e

. 3 Cobertura AT. 7,800

altura de piso a piso.

. 2 Pavimento Cobertura 5,800

KR &

. 1 Primeira Pavimento 3,050

[ fosc

&

Apagar Piso

Inserir Abaixo

Inserir Acima

| cancelar | | oK
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+ COMBINACAO DE VEGETAIS

1@ Definicdes dos Vegetai (vstas dos Modelos) ) 7 x COMB'N ACAO DE VEGETA'S

: e e | COmMoO dito antes, uma combinacdo salva
- as definicbes de um vegetal existente,
por exemplo, se o vegetal “Lajes” estara
visivel ou nao na combinacao “Modelo 3D”.
5o As combinacdes surgem com o propo6sito
5 e de facilitar e aumentar a produtividade,
- para evitar a perda de tempo de desligar
e ligar os vegetais manualmente a todo

momento.
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@ ot et s o "~ CRIANDO UMA COMBINACAO DE VEGETAIS
—— - wee  Abra ajanela de Defini¢des dos Vegetais
e cligue em Novo, para entdo escolher as
definicdes dos vegetais existentes, na
— coluna Vegetais, nessa nova combinacao.
s 5 Emsequida, é preciso clicar em Atualizar,
56 para as alteracdes serem salvas. Outra
forma, € mudar primeiro as definicdes dos
vegetais em uma combinacdo existente
(desse modo, sera criada uma combinacao

temporaria chamada Personalizado, que

nao ficard salva) para, entdo, clicar em
Novo.

]
<
H
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.

e@ddadad
606000000
PRERREERR

oo dadcdagaal
0000000666
FRRRRRREER

Lembre-se que quando criamos um vegetal novo, ele é colocado de modo
automatico como desligado em todas as combinacdes existentes.

TROCANDO A VISUALIZACAO ENTRE
COMBINACOES EXISTENTES

Utilize o icone de Combinac¢des de
Vegetais, na parte inferior do ambiente
wepmeeiee - de trabalho do Archicad.

Ao salvar uma Vista, podemos escolher

* Propriedades . ~ .
gual Combinacdo de Vegetais essa

Planta Implantacdo . oy

=] | P | Vista deve utilizar.

|§ 02 Projeto Legal - Implantagdo @ Detiipesdevins v
= 1:500

[5] 0z Projeto Legal - Implantagdo

| Defini¢des...
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+ VISUALIZACAO DA ESTRUTURA

—— Clicando no ficone na parte inferior
e v do ambiente de trabalho do Archicad,
podemos escolher entre 4 opcgdes de
visualizacdo da estrutura:

PE*3|

e

hModelo Comp... Ir||

MODELO COMPLETO
Mostra todas as camadas do elementos.

SEM ACABAMENTOS
Essa opcdo esconde as camadas de
acabamentos das Composicées dos

elemento.
@ composies © x  Para definir qual camada da
(BT © Composicdo é Nucleo, Acabamento ou
e e e Outro, abra a composicdo desejada e,
M e | « & na coluna Tipo, podemos alterar essa
R e =1 definicdo para cada camada.
N7 | Me [T B |l ow
zj— s (1]
s [ ren Miss [Tm10 oo
™ Interna/Base: Linha Continua 156
e s Doaw
APENAS NUCLEOS
Mostrasomenteascamadasespecificadas
como Nucleo.
* . . . . .
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APENAS NUCLEOS
ESTRUTURAIS

Mostrasomenteascamadasespecificadas
como Nucleo de elementos que possuem

DE ELEMENTOS

a Funcdo Estrutural definida
Elemento Estrutural.

@ Definigdes da Viga Selecionada
|
S viga
B segmento

CLASSIFICAGOES
[ lassificagao ARCHICAD - v 20 Vig

~ [ cuassIFIcaGAo E PROPRIEDADES

1D E CATEGORIAS o
o

NBR) Paisagem]

i

Altura Nominal
1,600

2

7503 Corte]

“

[

E38 Planta e Corte,

ALTERANDO A FUNCAO ESTRUTURAL
DE UM ELEMENTO

Abra as Definicdbes do elemento
desejado e va na aba Classificag¢do e
Propriedades. Em Func¢ao Estrutural,
localizada em ID e Categorias,
podemos alterar entre: Elemento
Estrutural, Elemento Nao-Estrutural e
Nao Definido.

Gestor de Perﬂ!T') mesrmo aC)Q

¥ Gerenciar perfis

Escalher Perfil:

atece para cada camada
(trama)utilizadaemumPerfil Complexo.
Para alterar a Fung¢do Estrutural de
uma camada, selecione-a e abra a aba
Componentes - Selecionados.

| 8orda piscina ’l
© 5 A X
Salvar
Usar com:
b= 0
CA O
Selecio de Elementos:
Capturar | | Aplicar |

* Camadas de Projeto

» Modificadores

¥ Componentes - Selecionados

17

‘B iNudleo ~

=
h’ﬁ [ [acabamento
3 E Qutro

F m— —

[v]Mostrar Linhas de Fundo de Corte

o7 [mose i im

g_:__] I:‘Ll'star Area Componente por:

Linha de Base Circulo de Base

»  Contornos de Perfil Uniformes
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ED Modelo Analit

Sem Sobreposigio

01 Estudo Preliminar

02 Projeto Legal

03 Projeto Executivo

03 Projeto Executivo - Forro
03 Projeto Executivo - Piso

04 Checagem do Modelo -
04 Checagem do Modelo -
04 Checagem do Modelo -
04 Checagem do Modelo -

02 Projeto Legal - Implantagdo

Classificagdo

Fungdo Estrutural

Posi¢do no Modelo

T |
Resisténcia ao Fogo

(=

» | y |04 Checagem ... |

Ay 00 ARCHICAD ... »

Defi

SOBREPOSICAO GRAFICA DE CHECAGEM
DO MODELO - FUNCAO ESTRUTURAL
Utilizando essa Sobreposicdo Grafica,
todos o0s elementos definidos como
Elemento Estrutural serdo pintados de
vermelho, os elementos N&ao-Estruturais
ficarao transparentes e os elementos Nao
Definidos ficarao pintados de azul. Isso é
atil para compreender melhor como esta
funcionando a estrutura do seu modelo.
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+ SENSIBILIDADE A ESCALA E OVM

1:100

@ Definigdes da Porta Selecionada

v [ 12portas 24
B3 portas de Avrir 24

§

[m]2
e
]2
]

B

> B sibliote

LY E—

1:50

Porta 24

» [ PREVISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO
~ B DEFINIGOES DE PORTA ARTICULADA

| € > D oefinigses de Porta ¢ Abertura..

Folha Porta

Tipo Abertura

OPCOES DE-VISU

B cmensorro

-2
o &
= Portacom 2 Jan.Laeras 24 D = TN
» »fie MARCADOR DE COTA
24 ESTILO TEXTO MARCADOR
| » [ DEFINIGOES PESSOAIS DE MARCADOR
1 » [E) cLassIFIcAGRO € PROPRIEDADES
F o can
~
*
)
T TN e M
18 Opgoes de Visalzagio do Modelo

Q =

ccccc

SENSIBILIDADE A ESCALA

O nivel de detalhes de esquadrias e
alguns objetos podem estar associados
a escala utilizada. Um elemento em uma
escala maior, apresenta mais detalhes,
enquanto gque em uma escala menor,
0 mesmo elemento apresenta menos
detalhes.

Para habilitar que o nivel de detalhes de
um elemento seja definido pela escala,
abra a janela de Defini¢des do elemento.

R

E1 [oso g
a) :

- B oErNiGoEs capeiRa

Reltivo [¥
& [oor m =k

e
: '

| € > U Representagio20... |

ALIZACAO DO MODELO

(OVM)

Eumfiltroque permitedefinirquaisdetalhes
dos elementos serdo representados, de
acordo com as combinacdes que vocé
criar, mantendo o nivel de detalhamento
independente da escala utilizada. Também
se encontra na barra inferior da area de
trabalho do Archicad.

Assim como a janela de Definicdes de
Vegetais, podemos criar diferentes OVMs
para serem utilizadas em diferentes
vistas, que ficam salvas na coluna da
esquerda. Em cada OVM definimos, na
coluna da direita, o detalhamento de
cada tipo de elemento, além de algumas
outras opcdes de graficacdo, tanto no
ambiente 2D quanto no ambiente 3D, por
exemplo o nivel de detalhe de portas e
janelas, que nao s6 varia com a escala mas
principalmente com a fase de projeto.
Assim vocé pode definir combinacdes para
cada fase do seu projeto dentro da OVM,
tornando seu modelo mais automatico.
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+

Visualizacdo Modelagem Documentacdo

Opcdes Janelas Ajuda

CONJUNTO DE CANETAS -
ESPESSURAS

‘ Opgdes de Visualizagdo na Tela

% Limpar Intersecdes de Paredes & Vigas

@ Rastreamento Alt+F2
@ Visualizacdo Grelha
£ Visualizacao de Plano de Edicdo

Opgoes de Rastreamento

Opgoes de Grelha & Plano de Edigdo

ZZ* Linhas de Referéncia de Parede & Viga
Linhas de Orientacdo da Cobertura
T Linhas de Bases da Escada

o ## Linhas de Subida da Escada Calculada

o =" Linhas de Referéncia do Guarda-Corpo

F Régua
Linhas Guias L

Opcdes de Linha Guia

B Planos de Referéncia da Abertura
Espessura Real da Linha

o % Linhas de Corte a Cheio

Vinculo do Elemento
E Vinculo de Superficie
E Guias Vinculadas

E Pontos de Vinculo
Opcdes de Ponto de Vinculo

:T Vincular & Grelha

Alt+E

Alt+S
Opcdes de Vinculo a Grelha

@ Trama Vetorial
Regiao do Marcador

0 Realcar Marcadores de Origem
‘f'__’_Eﬂ Areas do Desenho
'| Itens do Mestre no Leiaute

2% Linha de Referéncia da Cota

o :_f;: Mostrar Ajudas de Desenho & Edicdo

Elementos na Vista 3D

Opgdes de Visualizagao 3D

) % Pontos Quentes de Trama

) :{\bc: Pontos Quentes de Caixa de Texto

ﬂ Modelo Analitico Estrutural

Opcdes de Modelo Analitico Estrutural

fra
..EJ Pontos Quentes de Figura

"3\. Pontos Quentes de Spline
W

Zoom
Orbitar o]
Explorar Modelo

Extras Navegacdo 3D

/> Corpos de Corte

é Abertura de Corpos de Corte

tﬁ Geometria Morph Invisivel

Atualizar

@ Definigdes dos Padrdes da Parede

5o

» Q’ ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

_LJL MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

Padréo

~ P PLANTA E CORTE

14 VISLIALIZACJN\O EM PLANTA

& SUPERFICIES DE CORTE
=~ Linhas de Corte
YU caneta de Linha de Corte
y"'ﬁ, Sobrepor Caneta de Trama e...

é/ Linhas Em Vista

Linha Continua
0.25 mm 47

MNenhum

Linha Continua

CONTORNOS

VISUALIZAGAO DAS

OPCOES DE VISUALIZACAO NA TELA
Visualizacdo > Opcdes de Visualizacdo na
Tela.

Aba com diversas opcdes de visualizacao
de diversos elementos, além da opcao
de Espessura Real da Linha, recurso que
permite visualizar na tela as espessuras
das linhas na impressao.

Essa opcdo também pode ser ativada
clicando com o botao direito em uma area

vazia (nao em algum elemento existente)
e escolhendo-a na paleta de opcdes.

B |

Ctrl+V.

CONFIGURACAO DAS CANETAS DE UM
ELEMENTO

E feita dentro das Defini¢des do elemento,
na aba Planta e Corte. Nela, podemos
configurar as canetas de Corte (tanto em
planta quanto em corte) e de Contornos
(linhas em vista do elemento).

Ou seja, cada elemento estd atrelado

g-/u Eij::t:;i:‘an!zin:v:::Ccrte E‘l::an?r:ﬂacejadazﬂ 8-7-—-—-? lndIVIdualmente a uma Ou maIS Canetas
Y caneta de L emProjegdo 018 mm v [T existentes no Conjunto de Canetas
'] Linhas Fim de Parede Ambas 525 8 oy

utilizado.

Perfil Complexo,

Se o0 elemento for composto (feito através de uma Composi¢do), o peso das
canetas sera definido pela composicao criada. Se o elemento for feito utilizando
um perfil complexo, o peso das canetas se dara de acordo com as definicdes do

no Gestor de Perfil.
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+ CONJUNTO DE CANETAS -0

n
o semse
=]

DEQIQ W 6w o[@ i 1@ rmeskss | resecos- by oo @ semsmors | & wmono-
R Tf? o

| | ARCHICAD De... »

@ Canetas & Cores (Vistas de Modelo) ? X
CONJUNTOS DE CANETAS DISPONIVEIS
Selecione um Conjunto de Canetas para a Vista do Modelo:
ARCHICAD Default
Livro de Leiautes.
Vistas 1: 20
Vistas 1: 50
Vistas 1:100
Vistas 1:200
Salvar como... Renomear... Apagar
~ 1) ARCHICAD DEFAULT
] vl
Esp. Caneta:
[ o
[
L L] Deserigdo:
NEEEN EEENT NN T T
1 |
‘ Cancelar | | 0K |
e vh
m
= Esp. Caneta:
u @
||
Descrigdo:
’! ‘Geral - Geral ‘
L]
— W - vl
] | -
p. Caneta:
[ |
TN i L
| [ [ |
| | | | | | ’—’— Descrigio:
B EN EeEEEE-EE"E =
I =
LT [ ]| [/
| [ | L[]
[ I | ||
[T T

RGANIZACAO DO CONJUNTO

CONJUNTO DE CANETAS

O icone se encontra na parte inferior
da area de trabalho do Archicad ou
dentro das opc¢des rapidas, como ja visto
anteriormente.

JANELA CANETAS & CORES
Naareasuperior, ficam salvos os Conjuntos
de Canetas Disponiveis. Cada Conjunto
possui diferentes definicbes de cores e
espessuras para cada cor de caneta (que
existem da 1 a 255), localizadas na area
inferior da janela, de acordo com a escala
do projeto.

A area das canetas é divida em 3 trechos:
1. Canetas atribuidas  as
ferramentas.

2.Associadas aos materiais de construcao.
3. Diversas canetas coloridas para
representacdo grafica.

padroes

O primeiro trecho é organizado em
colunas. Cada coluna é referente a uma
categoria, como: Geral, Elementos 2D,
Aberturas, Objetos, Documentacao, etc.
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/® Canetas & Cores (Vistas de Modelo) 7 X CATEGORIAS DOS CO NJ UNTOS DE

CONSUNTOS DE CANETAS DISPONIVESS CANETAS
ks Gt o e o E importante que vocé ndo fuja dessas
_Li?,udeLe‘amEs categorias quando for alterar uma caneta
2 dentro das definicdes de um elemento,
Ve 1209 pois isso ira desorganizar seu modelo. Ou
savar como.. apager seja, se mantenha dentro das categorias,
v U aRcHicap pesauLr utilize canetas de paredes para as
B ' paredes. Nunca escolha uma caneta da
categoria paredes para a representacao
de uma viga, por exemplo. Vocé pode
|| conferir a categoria de cada coluna ao

passar o cursor sobre uma cor, na parte
superior do conjunto de canetas.

C m| 1 — y, | As trés ultimas colunas no lado direito
N (1) se referem as canetas coloridas de
trama e simbolo que podem ter usos
diversos. As duas ultimas linhas (2) sédo
[orat oo | canetas de representacdo grafica, nao
estdo atreladas a nenhuma ferramenta,
e podem ser Uteis quando quiser utilizar
alguma cor no seu modelo, por exemplo.

@ Canetas & Cores (Vistas de Modelo) ? X

‘CONJUNTOS DE CANETAS DISPONIVEIS

selecione um Conjunto de Canetas para a Vista do Modelo:

ARCHICAD Default

Livro de Leiautes
Vistas 1: 20
Vistas 1: 50
Vistas 1:100

visas 1200 ALTERANDO AS DEFINICOES DE UMA
CANETA
TV ARcHicko pAUT Para alterar a cor (1), a espessura (2) ou o
nome/descricao (3) de uma Caneta, de um
Do blem Conjun:to de Canetas, selecione-ae utilize
as opc¢oOes localizadas ao lado direito, na
Baera-cera || parte inferior. Apds as alteracdes, salve
por cima do Conjunto desejado, para
atualiza-lo, ou salve um novo Conjunto.

Apagar

mmmmm . | Se desejar criar uma nova cor pode

op conce utilizar um quadrado vazio do conjunto de

canetas, mas lembrando de nao utilizar

uma caneta atrelada a uma categoria.

I oo || Utilize, por exemplo, os quadrados
B _EEEEES = EEEET disponiveis abaixo das canetas de

representacao grafica.
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+ CONJUNTO DE CANETAS -

DOS ELEMENTOS

/® Composices ? X

Novo, Renomear. Apagar.

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

¥ Camada e Separador

Externa/Topo: Linha Continua

[}
¢ [ Jrebo
%)

]
Reboy
i) Interna/Base: Linha Continua
Total: [m]
[ [ [ O<CAw
e
Padrdo de Trama: Caneta de Trama: |
- o L Linha Contif =
2+ O Ao - moxiasvel > o TR » QY[ _|Im
I vomus) *x O ) Do/ Tudo)
Largura Nominal
0290

Altura Nomi

NS

escolha a car@ta desejaga-
K 7
/@ Definicdes do Corte Selecionado ? Py
ﬁ » Selecionado: 1 Editavel: 1

~ 2§ VISUALIZAGAO DO MODELO

Caneta Uniforme para Element... D ~

S ELEMENTOS NAO CORTADOS
Preencher Superficies Em Vista... Cor de caneta uniforme <
g_u Caneta de Superficies Ndo Cor.. 0.15 mm 19 |:]
Caneta Uniforme para Element... D
Hachuras Vetoriais 3D E
Transparéncia E
- SOL E SOMBRAS
iﬁ DefinigGes de Sol do Ponto de... Personalizado
¥y Azimute 45,00°
P Altitude 45,000
Sombra do Sol D
e Area Distante Marcada %)

Preencher Superficies Em Vista...

REVISAO DAS ESPESSURAS

ALTERANDO AS CANETAS DE CORTE DAS
CAMADAS DE UMA COMPOSICAO

Opcbes > Atributos do Elemento >
Composicdes > Selecione a Composicao
desejada > Altere a caneta na coluna
Caneta Linha, lembrando de escolher
canetas referentes a materiais de
construcdo como visto na aula anterior.

ALTERANDO AS CANETAS DE CORTE DE
UM PERFIL COMPLEXO

Opcoes > Atributos do Elemento > Gestor
de Perfil > Selecione o perfil desejado >
Selecione a trama desejada.

Na area superior da area de trabalho do
Archicad, habilite o Tipo de Contorno e

eta de

Contorno.

CANETA UNIFORME EM VISTAE EM CORTES
Dentro das Definicbes do Corte
Selecionado, na aba Visualizacdo do
Modelo, se a opcao Preencher Superficie
em Vista com estiver habilitada, tanto
na aba Elementos Nao Cortados e na
aba Area Distante Marcada (caso esteja
habilitada), todos os elementos em
vista serdo sobrepostos com uma Unica
caneta uniforme definida. Se essa opcao
for dasbilitada, a caneta em vista de
cada elemento podera ser configurada
individualmente.
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+ CONFERENCIA E AJUSTES NAS VISTAS SALVAS

1 ot g oo ~ ~| DEFINICOES DOS VEGETAIS

Como visto na aula 3 deste modulo,
podemos definir se um vegetal estara
ligado ou desligado em cada Combinacao
de Vegetais, de acordo com a necessidade
de cada Vista.

Recomenda-se que a aula 3 deste Médulo, sobre Combinacao de Vegetais, seja
revista.

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ EXERCICIO DESENHOS PUBLICAGCAO - ESCALA, VEGETAIS,
OVM

@ Opges de Visuaizago do Modelo T x

Q|

OVM

Nas Opg¢des de Visualizagdao do Modelo,
temos diversas opcoes referentes aos
Elementos Construtivos, como pilar, viga,
laje, esquadrias, etc.

aaaaaaaa

MARCADORES DE PORTAS E JANELAS

Podemos desligar ou ligar os marcadores
de portas e janelas diretamente na OVM,
gue € o indicado, ao invés de desliga-
los nas Definicdes de cada porta ou
janela (para que os marcadores pela

rrrrrrrr

Janela Claraboia

+ |

a1

‘ Mostrar a Porta inteira

h |

| Mostrar a Janela inteira ~ |

‘ Mostrar a Cla..boia inteira V|

| com Marcador

cum Marcador

com Marcador

OVM funcionem é importante que estes
estejam ligados dentro das definicdes

das portas e janelas).

Porta 24, Selecionado: 1 Editavek: 1

ol @bbas,  DOr  exemplo,

» (¥ DEFINIGOES DE PORTA ARTICULADA i~
de” Definicdes.
~ fie MARCADOR DE COTA

Ty ol

tﬁ’gﬁﬂa’rﬂ-‘w“ﬁonﬁ%rar 0 Marcador de uma _
- . abra a janela

da Porta Selecionada

(Ctrl + T) e abra a aba de Marcador

oz de Cota, escolhendo a desejada.

Caso seja escolhida o marcador Selo

Porta, podemos configura-lo na aba

Definicdes Selo de Porta.

» STE PLANTA E CORTE

uuuuuuuu

» [ ESTILO TEXTO MARCADOR

~ G5 DEFINIGOES DE SELO DE PORTA
4 > [E conteido por Escala... .|

Nivel de Detalhe Sensivel  Escala

Mostrar até 1:50

B '~ OVM - OPCOES DE ESCADA
= Também podemos selecionar como sera
feita a visualizacdo da escada, escolhendo
se ela sera mostrada de modo completo ou
esquematico em 3D/Corte/Elevacao, na
coluna da esquerda. Na coluna da direita,
podemos definir quais componentes dela

e serdo mostrados em planta.

zzzzzzz

» OPGOES DE ELEMENTO CONSTRUTIVO

Visuateagia em farta

Atrbutos.

>>~EHERB

uuuuuuu
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OVM - OPCOES DE GUARDA-CORPO
Assim como para a Escada, o mesmo
ocorre para o Guarda-Corpo.

OVM - NIVEL DE DETALHE DOS SIMBOLOS
Na penultima aba, podemos configurar o
nivel de detalhe dos simbolos de porta,
janela e clarabodia.

~ OVM - DEFINIGOES DIVERSAS

gurar

diversas definicdes, entre elas, a linha

: de abertura de portas (1) e janelas (2) em
o planta, o nivel de detalhes de objetos (3),
alémdaslinhas de abertura de esquadrias
em 3D (4).

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ EXERCICIO DESENHOS PUBLICACAO - SOBREPOSICAO
GRAFICA

— SOBREPOSICAO GRAFICA
L P L e s T P E um filtro que consegue, através de
regras, criar rapidamente diversos tipos
”L_—;‘ |Sem Sobrepos.. r|| de graficacdes diferentes para o modelo.

O icone se encontra na parte inferior
da area de trabalho do Archicad ou
dentro das opc¢des rapidas, como ja visto
anteriormente.

e ~_~ JANELA DE SOBREPOSIGAQO GRAFICA

Sem Sobreposicio Nome:

02 Projeto Legal

01 Estudo Preliminar

Adicionar | Remover Editar Regras...
| (B0

em Adicionar (7).

regra existente, vocé pode clicar no icone

de trés pontinhos (2) ou em Editar Regras

(3).

| A coluna da esquerda possui a lista de
todas as Sobreposicées criadas, além
de podermos criar uma nova ou deletar
selecionar uma
sobreposicdo aparecera, na coluna da
organizadas em
ordem de prioridade. Para adicionar uma
nova Regra a uma sobreposicdo, clique
Para modificar uma

uma existente.

1 3 direita, suas regras,

Ordem de regras a aplicar:

Ordem de regras a aplicar:

Nome &= a

B
3D - Superficies Transparentes -

2D&3D - Estrutural - Elemento Estrutural - Trama de Corte

Mome 2 & B

3D - Superficies Transparentes D

Lembre-se

organizadas, dentro da Ordem de
Regras a Aplicar por prioridade. A
5 regra colocada no topo da lista tem
mais prioridade que uma regra abaixo
; dela. Por exemplo, se uma regra que
‘ diz que todos os elementos 3D deverao
ter superficie de Vidro estiver no topo
da lista, e uma regra que diz que
DD - siruural - Elemento Esirutural - Trama e Corte elementos 3D com funcdo estrutural
sobrepostos por uma
superficie vermelha estiver abaixo,
esta ndo surtird efeito, pois ela esta
abaixo da regra anteriormente citada.

deverdo ser

regras sao

eiIX0 272
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@ Regras de Sobreposicio Grafica ? X

REGRAS DE SOBREPOSIGCAO GRAFICA

B
3]

|
ml -

Nome Nome: Editavel: 1

Elementos Existentes

(20800 st s o

~ CRITERIO

B

Adicionar.. » Remover

A coluna da esquerda lista todas as
Regras existentes. No final dela, podemos
criar uma nova regra ou deletar alguma
existente. J& na coluna da direita, apos
selecionar uma regra, aparecera duas

—
~ ESTILO DE SOBREPOSIGAO

[ipo de Linhas:

[Atinha / Marcador / Caneta do Texto: uy ]
[ipo de Tramas: [ s sciica ,

Mostrar Separadores de Camada

[ caneta do Primeiro Plano da Trama: 7V |10 & @ @

> B0 CECERCDE O

[ caneta do Fundo da Trama: e |8 & @ &

Canetas / Cores:

Superficie:

abas: Critério e Estilo de Sobreposicao.

Lembre-se que Critérios ja foram
vistos na janela de Pesquisar &
Selecionar (Ctrl + F) e dentro das
configuracdes de Mapas.

Na aba Critério definimos a quais
elementos a sobreposicdo deve ser
aplicada. Ja na aba Estilo de Sobreposicao
definimos como sera dada a sobreposicao
grafica, dando uma nova cor/aspecto
para os elementos desejados (definidos
pelo Critério).

)sicao

nova graficacao (linha de

1as, superficie, caneta) do

elemento, cujos parametros relacionados
a sua graficacdo dentro de suas
Definicdes, serdo sobrepostas pela Regra
gue fara parte de uma Sobreposicao.
Podemos sobrepor a Linha de Contorno do
elemento, seu tipo de Trama e Canetas,
além da sua Superficie no ambiente 3D.

. .
. snddRSea0do, € em Estilo de Sobrepd
I:‘Tipn & s Linha Continua q U e d efl n I m OS a
contorno, tranm
L\'nha J Marcador / Caneta do Texto: _U | .
[ tipo de Trama: - Trama Solida B ¢ )
Mostrar Separadores de Camada
[#] caneta do Primairo Plano da Trama: A\ |l A& & &
Caneta do Fundo da Trama: ._U | . & 2 =
OSobrepnr apenas cor da caneta
Canetas / Cores:
@Subrepur espessura e cor da caneta
[ superficie: . Pintura - Vicleta Ultra... > ﬁ'ﬁ éﬁ

Referente a Tramas, podemos escolher por
usar a sobreposicdo, respectivamente,
em: Primeiros Planos da Trama de
Desenho; Superficies/Planos de Trama
Nao Cortados (planos em vista); Planos
de Trama de Corte (planos cortados, em
planta, corte ou elevacao).

~ CRITERIO

Critério Valor

Tipo de Elemento “3[\

|\/n;§né

Lembre-se que no Critério também
podemos excluir elementos da Regra.
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+ SALVANDO VISTAS

S R BT B RE e s ol “  SALVAR VISTA ATUAL
— .. .. O primeiro passo é configurar todos os
= X X g Filtros de Vista desejados para a Vista
¢ a ser salva. Essa definicdo pode ser
A feita através da parte inferior da area
: de trabalho do Archicad ou através da
e ‘ paleta de Opgdes Rapidas. Com tudo
é = configurado, devemos abrir o Mapa de
s EEUERCIERTE T TSy o s Vistas, escolher uma pasta, clicar com o
botdo direito sobre ela e selecionar Salvar
Vista Atual.

@ Salvar Vista

» IDENTIFICACAO

7 x Na aba Geral, da nova janela, podemos
confirmar se todos os filtros de vista estao

~ GERAL
& Combinagdo Vegetais:
03 Escala:
Visualizagdo de Estrutura:
U Caonjunto de Canetas:
3] opgées visualiz. Modelo:
CH Sobreposicio Grafica:

dh Filtro de Renovagio:

escala do ponto de vista original.

wota: o obstsks QY W VebS LS @l @ a-MapaddeVistas

corretos, assim como podemos altera-los.
| 01 Estudo Preliminar - Planta ~ ‘
| 1:50 V‘
| Modelo Completo v‘
| Vistas 1: 50 ~ ‘
| 01 Estudo Preliminar ~ ‘
| 01 Estudo Preliminar ~ ‘
| 01 Planta do Existente ~ ‘

* DOCUMENTOS 2D/3D

bastar abri-ia § o desenho ja sera
aberto com todos os Filtros de Vista

configurados.
Cancele
PASTA CLONADA
® Anll = E @ A Pasta Clonada espelha, para o Mapa de

W G‘D Casa Coroados

[" ARCHICAD Default

?:' Ch\v_"l@@ &

v m Casa Coroados
v r_\" Pisos
& 3. Cobertura A.T.
™5 2. avimento Cobertura
& 1. Primeiro Pavimento
™5 0. avimento Térreo

Vistas, todos os desenhos existentes em
uma pasta localizada no Mapa de Projeto.

Desse modo, podemos criar a Vista de
cada planta do projeto e selecionar os
e Filtros de Vista para elas de uma vez,
C 3 cobetaa AT poupando tempo e trabalho. Nesse
exemplo, para cada piso novo criado no
Mapa de Projeto, uma nova Vista sera
automaticamente criada no Mapa de
Vista, referente ao novo Piso.

i)

~ (1 casa Coroados

[ 2. pavimento Cobertura

[™5 1. primeiro pavimenta

[ 0. Pavimento Térrea
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k(™ Esconder Mavegador

Mostrar Organizador

ORGANIZADOR
O Organizador permite visualizar, lado a
lado e ao mesmo tempo, duas estruturas

[V]__l 3. Cobertura AT,

&l 2. Pavimento Cobertura

1]

E’ 1. Primeiro Pavimento |

[vl__l 0. Pavimento Térreo
v lfl Cortes
=1 5-01 Corte (Reconstrugdo
=1 s-02 Corte (Reconstrugdo
v Elevagdes
1 Elevagdo (Reconstrugdo
M-z Elevagdo (Recanstrugio
s Elevagdo (Reconstrugio
[P Elevagdo (Recanstrugio

m Elevagdes Interiores
~h 4

< >

3

Salvar vista==>

Definigdes de Projegdo & Opgdes de
Armazenamento:

Personalizado »
1:100 »
Modelo Completo »
ARCHICAD Default »
01 Estudo Preliminar »
01 Estudo Preliminar »
00 ARCHICAD Deafult »
Metro »

Zoom Atual »

N
Ollea0<®EQ

v o 1 tostrar Gestor de Desenho “ do Navegador. Desse modo, podemos
w4 2 visualizar desenhos existentes no Mapa
ﬁ’t‘giﬁ;iﬂf\“‘” de Alteragdes 32 \F;irgtz’;o e as Vistas existentes no Mapa
Organizador - Editor de Vistas % Dentro do Organizador, também podemos
escolher um ou mais desenhos do Mapa
& CNSRPRS NP de Projetos (1), escolher suas definicdes
v (B cesa coroados 2 v O casa coroados " de Filtros de Vista (2) e criar as Vistas
W r]__l Pisos v El Desenhos Publicagdo

dos desenhos selecionados clicando em

v o5 pisos Salvar Vista (3)

Iv_Ll 3. Cobertura AT,
Iv_Ll 2. Pavimento Coberturz
Iv:l 1. Primeiro Pavimento
|1‘| 0. Pavimento Térreo
lV:l ARCHICAD Default

» E Indices de Projeto

> El Estudo Preliminar

> El Projeto Legal

> El Projeto Executivo

¥ D Checagem do Modelo

& B9 &
~ Propriedades da Vista

Sem Selegdo.
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= VISIBILIDADE DOS ELEMENTOS NAS PLANTAS

”””” PR TG T B S e cweir e CONFIGURACOES DE ELEMENTOS QUE
- r— ~— - SAO PLANOS DE SUPERFICIES (LAJES,
TERRENOS, COBERTURAS, ETC)
Selecione o elemento plano desejado
e abra as opcdes de Planta e Corte (1),
na parte superior da area de trabalho
do Archicad. Em seguida, cligue em
Mostrar nos Pisos (2) e selecione a opcéao
Personalizado (3).

25}

v

o3> h4akfif
>

BE*>NRO\NR®
v

@ Mostrar nos Pisos- Definigdes do Usudrio 7 X A nova janela aberta, Mostrar nos Pisos
[ —— = Mostrar Trama em: - Definicdes do Usuario, é organizada
® Todos os Pisos adima Oifesies r2 Tra s em duas colunas. A primeira é referente
Ofr__|pios acima O1 |pisos adma ao Contorno do elemento e a segunda
L L diz respeito a Trama do elemento.

[piso de Origem Agora podemos escolher por quantos
Oodos oe Pos s Orodos s isas sbeos pavimentos acima ou fabgixo 0 contorno
O[] piosabano O[] pisos baie e/ou a trama serao visivels.
(@ Nenhum abaixo (@) Nenhum abaixo

Canceler

T RERT ST R R e %QNFIGURACOES DE  ELEMENTOS

PAREDE CORTINA ESCADA ETC)

O primeiro passo é abrir as opcdes de
Planta e Corte (1), na parte superior da
area de trabalho do Archicad, clicar em
Mostrar nos Pisos (2) e selecionar a opcao
Todos os Pisos Relevantes (3).

cysh4ar ORI 3

PE*2RO\NR®
1Y

e PISOS RELEVANTES

S&0 0s pisos visiveis em cada desenho.
Ou seja, cada planta é configurada
para enxergar somente o seu intervalo
geométrico. Veja 0o exemplo do
pavimento térreo ao lado, em um corte
com as linhas de nivel ligadas.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
e|XO 276 #foradoeixo @eix0.xyz



@ Definigoes de Vista 7 X CONFIGURACOES DA VISTA SALVA
Como os elementos verticais estdo ligados

‘ Obter Definigdes da Janela Atual Selecionado: 1, Editavel: 1
S iamRedo ao Plano de Corte em Planta, o segundo
» GeRaL passo € abrir as Defini¢cdes de Vista da
* DOCUMENTOS 20/3D vista desejada e na aba Documento 2D/3D
| 205 T e L s | | devemos abrir as Defini¢des de Plano de
=5 Unidade de Medida: ‘ Metro v‘ CO rte em Planta.
Q, A ampliar: ‘ Area ampliada v‘
[]ignorar zoom e rotagio quando abrir esta vista

» APENAS 3D

Cancelar | | 0K

1@ DefiidessePano e Coe am Parta » x| Najanela de Defini¢cdes de Plano de Corte
B o em Planta podemos alterar o limite da

: Zona Relativa da Planta, aumentando ela
para mostrar Pisos acima ou abaixo, ou
seja, alterando os Pisos Relevantes da

e — — vista selecionada.
o
& RS R T B R ez oo Os Objetos, como as arvores por
-, BXemp : emepntos
T T ra=me=ql H::pmq Jlem sensibilidade ao
P —. ” plant?'cféﬁmte.e que possuem somente
¢ & @ , = uma representacdo simbélica, podem
; Y Rt~ TITTT 5 configurados abrindo Planta e
: o ) Corte, na parte superior da area de
7 = zil : (@ trabalho do Archicad, clicando em
e == Mostrar nos Pisos e selecionando Todos
s os Pisos. Desse modo, o0 elemento sera
TR mom mmmmmmmmmmmmmmm s mostrado em todos os Pisos do projeto.
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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Q Defini¢bes da Parede Selecionada

Y7

+ D! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

» b MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
+ B, PLANTA E CORTE

»+ % mopELo

» @ PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS

? X

Selecionado: 1 Editavel: 1

~ [E] cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

CLASSIFICAGOES

Classificagio ARCHICAD - v 2.0 Parede

= 1D E CATEGORIAS
D Parede-006
Fungdo Estrutural Nao definido

Posicdo Nao definido

- RENOVAGAO

Elementos padrao:

= o I

Estado de Renovagéo Existente ’ﬁ Existente
Most Filtro de R a il i
ostrar em |” ro de Renovagdo Todos os Filtros Relevantes 991 A Demolir
- CLASSIFICACOES GERAIS T A construir
S5 Resisténcia ao Fogo <Indefinido>
@ Inflamavel <Indefinido>
@ Transmitancia Térmica <Indefinido>
. - v
< ARQ - Parede » Cancelar
Renovacdo bt

um elemento

+ FILTRO DE RENOVAGAO - CONCEITO E DEFINIGOES

FILTRO DE RENOVACAO
Filtro de Vista pensado para gerar os
desenhos de A Demolir e A Construir.

Abrindo as Definicdes de uma parede,
por exemplo, devemos abrir a aba
Classificacao e Propriedades, ir em Estado
de Renovac¢do, em Renovacdo, e escolher,
para este elemento, entre: Existente,
A Demolir ou A Construir. Desse modo,
podemos separar em fases temporais
diferentes do projeto.

PALETA DE RENOVACAO
Janelas > Paletas > Renovacao.

Utilizando essa paletapodemosselecionar

e trocar seu Estado de

Renova%través dos Elementos Padrao

Filtro de Renovagao:

05 Planejado

03 Apos Demoligao

05 Planejado

01 Planta do Existente

02 Planta de Demoligdes

04 Mova Construgdo

(1), assim como podemos trocar o Filtro
de Renovacgao (2).

O Filtro de Renovacao também pode
ser alterado na parte inferior da
area de trabalho do Archicad.

00 ARCHICAD Deafult

01 Planta do Existente
02 Planta de Demoligées
03 Apds Demoligdo

04 Nova Construgdo

05 Planejado

v | & (ARG Y]

Opgdes de Filtro de Renovagao...
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FILTROS DE RENOVAGAO

const

uir de vern

6. PLANEJADO

1. ARCHICAD DEFAULT

Mostra todos os elementos,
sem nenhum tipo de destaque,
independentemente do Estado de
Renovacao.

2. PLANTA DO EXISTENTE
Mostra somente o0s elementos
definidos como Existente.

3. PLANTA DE DEMOLICAO
Destaca em amarelo os elementos
definido como A Demolir.

4. APOS A DEMOLICAO
Mostraoambiente sem os elementos
definidos como A Demolir.

5. NOVA CONSTRUCAO
Realca os elementos definidos
como A Demolir de amarelo e os A

Apresenta o resultado final do
ambiente, apds as demolicdes e
construcdes.
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+ FILTRO DE RENOVACAO - OPCOES DE FILTRO DE
RENOVAGAO E SALVAR VISTAS

Renovacao

Elementos padrio:

2 = IR

OPCOES DOS FILTROS DE RENOVACAO
X Documentacao > Renovacao > Opcoes de
Filtro de Renovacao.

% Também pode ser acessada através da
paleta Renovacao.

Filtro de Renovagdo:

03 Planejado

00 ARCHICAD Deafult

@ Opgdes de Filtro de Renovagio

1 FILTROS DE RENOVAGAO

00 ARCHICAD Deafult Duplicar...
01 Planta do Existente
02 Planta de Demoaligoes

05 Plangjado

2 DEFINIGOES DE FILTRO

g «mgeefemente-sera m
Jo——
‘

ol
Z
n

+ x  Nessa janela podemos alterar os Filtros

de Renovacao existentes ou criar novos

(1). Na aba Definicdes de Filtro (2),

definimos, dentro do filtro selecionado,

a visualizacao de cada elemento de

acordo com seu Estado de Renovacao (se
posto ou

OpgGes de Filtros Adicionais para

Elementos Existentes ~
Esconder Marcador de Cota de Abertura
[] Trama de Corte Sélida

I™1 Fsconder Rorta/Janela/clarahoia/Simbolo de Abertura

Regras de Sobreposigdo Grafica..

Elementos a Demolir
Esconder

I™1 Fsconder Porta/lanela/Claraboia/Simbola de Ahertura

cador de Cota de Abertura

Para alterar a cor de Sobreposicao de

Regras de Sobreposigio Gréfica.

um elemento, cligue em Regras de

8]

= .. Sobreposi¢do Grafica. Desse modo, vocé
S—— sera levado as Regras de Sobreposicao
"""" relacionadas ao Estado de Renovacao.

P S Escolhendo a regra desejada, podemos

» B0 OmOEmooE

alterar suas definicdes na aba Estilo
de Sobreposicdo. Repare que essas
regras sao travadas e nao podem ser
deletadas ou terem seus critérios
alterados, so6 é possivel alterar as cores
da sobreposicao.

e1X0 280

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
#foradoeixo @eixo.Xyz



/@ Oncées de Filtro de Renovacdo

FILTROS DE RENOVAGAO

00 ARCHICAD Deafult Duplicar.
01 Planta do

02 Planta de

oligses
03 Ap6s Demolicéo e
04 Nova Construgio
Importar...
05 Planejado AL
Exportar.
DEFINIGOES DE FILTRO
I soeccn

Opgoes de Filtros Adicionais para:

Elementos a Demolir
Esconder Marcador de Cota de Abertura

N3o Sobrepor Dimensdes/ Textos/ Rétulos

[ Néo Sobrepor Tramas do DesenhoyLinha

> x  Na parte inferior da aba Defini¢oes
de Filtros temos as “Opg¢des de Filtros
Adicionais para”. Algumas dessas opcoes
sao:

NAO INTERCEPTAR
Desmarque essa o0pcdo, em
[ L Elementos Existentes, para que as
[EEEEAEEHEECHEEhs paredes em diferentes estados de
1£pg renovacdo possam se interceptar

Regras de Sobreposigio Grafica..

na visualizacdo com sobreposicoes.

ESCONDER MARCADOR DE
COTAS DE ABERTURA / PORTA/
JANELA/CLARABOIA/SIMBOLO DE
ABERTURA/ ZONA /OBJETOS
Desmarque essa 0pcao, em
Elementos a Demolir, para mostrar
0s elementos citados com estado
de renovacao A Demolir, com a
sobreposicao definida.

1ESTADO DE
[

RENOVACAO DE
ESQUADRIAS

(1) Ao definir uma esquadria, em uma

parede Existente, como A Demolir, o
Archicad ja atualiza o espaco do vao da
esquadria como A Construir. O mesmo
ocorre ao contrario. (2) Ao definir uma
esquadria como A Construir, o Archicad
entende que o vao devera ser definido
como A Demolir.

O Filtro de Renovacao pode ser utilizado em qualquer ambiente, seja ele 2D ou
3D. Para salvar uma Vista com um Filtro de Renovacao, basta seguir 0s passos
explicados na aula 12 deste médulo, alterando para o filtro desejado.
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+ FILTRO ESTILOS 3D

‘@, Estilos 3D

»I@, Estilos 3D...

(Q) Renderizacdo

I@ Esquemtico Opaco | Desenho Técnico (Vetorial)

B Definigdes da Projegao 3D. Ctrl+Shift+F3

Definir Tamanho da Janela,

@ Esquematico Sombreado | Sombra do Sol (Vetorial)

% Esquematico Sombreado | Tramas (Vetorial)

@) Novo documento 3D a partir do 3D.

Redefinir Documento 3D.

(% Modelo Branco
% Modelo Branco | Sombra do Sol

{&} Mostrar Selegao/Retangulo de Selegio em3D 5
@ Mostrar Tudo em 3D

Ctrl+F5

i) Mostrar Selegéo/Retangulo de Selegéo Salvo em 3D

@ Modelo Estrutural (Apenas Contomos)

825 Salvar Vista e Colocar no Leiaute Alt+F7

Modelo Sombreado
% Modelo Sombreado | Contornos
% Modelo Sombreado | Contomos e Sombra do Sol

2= Reconstruir Ctrl+Shift+R

Modelo | Sombra do Sol
—

@ Centralizar na Tela Ctrl+
@ Orbitar o
I Perspectiva com 2 Pontos de Fuga

Ir para

¢\ Plano de Edicio

F P

)

% fif central de Agtes]

Opgaes Rapidas

Modelo Completo
U ARCHICAD Default
[E] ARCHICAD Default

D~
- YN
v B cones A

3 5-01 Corte (Reconstrugio Automitica do h
) 5-02 Corte (Reconstrugdo Automética do h
v [ levacdes
3 1 Elevagéo (Recon:
[ 2 Elevagio (Reconstrugdo Automética do

Elevagio

% wodelo sranco
(4 Modelo
(D Mod

Elevagao (Reconstrugdo Automatica do N
agdes Interiores
as de Trabalho
/G Levantamento (ndependente)
Ihes
" umentos 30
0 01 PAV (Reconstrugdo Automatica do N
0 02 PAV (Reconstrugio Automtica do N

0 Completo (Reconstrugdo Automtica d

Opgoes Rapidas x

ESTILOS 3D
Permitem alterar a visualizacao 3D do
modelo.

Os Estilos 3D podem ser acessados
clicando com o botdo direito, no ambiente
3D, em um local sem modelagem. Dessa
forma, uma paleta sera aberta, com a
opcao Estilos 3D.

Esse filtro também pode ser acessado
através da paleta Opc¢oes Rapidas.

Os Estilos 3D possuem a funcao de alterar,
na visualizacao do modelo 3D e através
de uma combinacao de fatores, aspectos
como a visualizacao do fundo (céu e
solo), habilitar ou ndo a transparéncia
para alguns materiais, opcdao de uma
visualizacdo monocromatica, mostrar ou
nao as linhas de contorno (assim como
sua espessura), o motor 3D, sombras, etc.
Entdo, cada Estilo 3D € uma diferente
combinacdo dessas definicdes citadas.

O Estilo 3D padrao do Archicad é o
Modelo Sombreado.
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X
dtavel: 1
Openai <@
® &
Superfce:
I
g >
tomos de
SOMBRAS
» PONTOS QUENTES
B | (515
~ GERAL
Motor 30: | OpenGL v‘ {§}
[A Transparéncia ] ]
Superficie:
[CImodelo Monocromatica B
.
- rupo Ja na aba Fun
Cor do Céu: I t 3
epresentagao
n
b
Cor do Solo:
[]como no Rendering
~ CONTORNOS
[“IMostrar Contornos |Me\hm v‘
Contornos: L]
Silhuetas: 2
Trama Vetorial:
Contornos de Sombra:
~ SOMBRAS
[Isombras do sel Erm todas as Superficies
Intensidade da Emissao da 3 Cota Zero
Sombra:
Contornos da Sombra _l
Superficies de Sombra usando o Sol
Intensidade de Sombreamento:
~ PONTOS QUENTES
Pontos Quentes no Objeto GDL:
©Ativar Pontos Quentes 2D
OMostrar apenas Pontos Quentes 3D

CRIANDO UM NOVO ESTILO 3D
Visualizacdo > Opcdes de Visualizacao 3D
> Estilos 3D.

Essa janela, é dividida em duas colunas.
A da esquerda lista todos os Estilos 3D
existentes e a da direita as definicdes do
Estilo 3D selecionado.

Nessa janela podemos selecionar um
Estilo 3D existente e modificar suas
definicdes (o que ndo é recomendado) ou
criar um novo, clicando em Novo.

As definicdes de um Estilo 3D séao
separadas em 5 abas. Na aba Geral,
podemos alterar o Motor 3D (o gerador do
modelo) entre OpenGL ou Motor Vetorial,
sendo que este vetoriza o modelo,
deixando-o muito mais pesado. Também
nos permite habilitar transparéncia no
modelo, além de possibilitar um modelo
monocromatico e sua cor.

do, podemos alterar a
do céu e do solo.

A aba Contornos permite habilitar a linha
de contorno dos elementos do modelo,
assim como a espessura dela. Se o motor
escolhido for o Motor Vetorial, a opcao de
Silhuetas sera habilitada.

Em Sombras podemos habilitar a Sombra
do Sol. Se o motor escolhido for o Motor
Vetorial, podemos alterar as intensidades.

Por fim, na aba Pontos Quentes (hotspots),
podemos ativar os Pontos Quentes 2D ou
mostrar apenas os Pontos Quentes 3D.
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~ GERAL

Motor 3D: |

OpenGL

&

[#] Transparéncia

B O &

[CIModelo Monacromatico

Superficie:

Q Opcdes OpenGL
Realces
Emissdo
Superficies Suaves
Te)cturas

el

Projetor Luz

] Ignarar Aceleragdo Hardware em 3D

navegagao.

do seguinte raio:

Zero Médio

Suavidade do feedback visual durante a navegagdo:

Personalizar a velocidade do feedback em Frames por Segundo

Mota: em caso de valor elevado de Frames por Segundo,
alguns elementos podem ndo ser visualizados durante a

Mostrar sempre todos os elementos que se encontrem dentro

Gramara 0S momen

ﬂ Salvar Vista

~ IDENTIFICAGAQ

imagens

ID:

Por Mapa ... Projeto |

MNome:

Por Mapa ... Projeto |Parspactiva Cdnica Genérica

Fonte: |Perspect\'va Cdnica Genérica
» GERAL

» DOCUMENTOS 2D/3D

I ~ APENAS 3D

Filtrar e Cortar Elementos em 3D...

Gerar em:

Janela 30 V‘

IGI Estilo 3D:

‘VI

Modelo Estrutural (Apenas Contornas)

Renderizagdo de Cenas:

Esquematico Opaco | Desenho Técnico (Vetorial)
Esquematico Sombreado | Sombra do Sol (Vetorial)

Esquematico Sombreado | Tramas (Vetorial)

E Tamanho: -

Vista 3D ndo limitada por selecdo ou delimit;
Area de Quadro de Renderizagio nio ¢ aplig

Definigdes de Imagem sdo armazenadas con
- Projecdo 3D/Definicdes de Camera (Incluin
- Personalizar Posigdo do Sol
- Corte 2D e Planos de Corte

Madelo Branco

Modelo Branco | Sombra do Sol

Modelo Estrutural (Apenas Contornos)

Madelo Sombreado
Modelo Sombreado | Contornos
Modelo Sombreado | Contornos e Sombra do Sal

Modelo Sombreado | Sombra do Sol

Cancelar

Criar

OPCOES OPENGL
Retornando na aba Geral e escolhendo o
Motor OpenGL, podemos clicar no simbolo
da engrenagem, que abrird a janela de
Opgoes OpenGL.

Essa janela nos possibilita realizar
definicdes mais avancadas, como
habilitar ou desabilitar os Realces,

Emissao, Superficies Suaves, as Texturas
das Superficies, etc.

Lembre-se que vocé pode alternar
entre os Estilos 3D que reguerem
menos processamento para
trabalhar em arquivos mais pesados,
utilizando os estilos mais pesados
tos de capturas de

SALVANDO UMA VISTA

Assim como todos os outros Filtros,
podemos escolher um Filtro 3D para ficar
salvo em uma Vista. Para isso, quando
for salvar a vista, vd na aba Apenas 3D
e selecione, em Estilo 3D, o Estilo 3D
desejado.
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+ FILTRO ESTILOS DE COTA

FILTRO DE COTAS
E possivel alternar as unidades utilizadas

Opcdes Rapidas X .
& o1 ttudo preiminar -pata » pelas cotas trocando o filtro de cota
- , utilizado. Isso pode ser feito através da
o paleta de Opcdes Rapidas ou pela parte
Cf 01 Estudo Preliminar 3 H H 2 H
o inferior da area de trabalho do Archicad.
IE Metro .-
G 15% v
<r 0,00° »

;E;tr\:netru

Metro (NER 6452)

Milimetro

\ [E] 01 Estudo Preliminar » | Cf 01 Estuco Preliminar » | /Iy 01 Planta do Existe... » la Metro »|

3 GRAPHISOFT ID

@ Preferéncias do Projeto ;7 x PREFERENCIAS DE PROJETO: COTAS

Opcodes > Preferéncias do Projeto > Cotas.
Ou pelo icone da paleta de Opcoes
o o Rapidas ou pelo icone na parte inferior

da area de trabalho do Archicad.

Renomear...
Metro (MBR 8432)

| Cotas ~ <4 £

Milimetro Apagar

Essa janela é organizada em trés linhas. A

primeira lista todos os estilos de cota do
— projeto. A segunda, permite alterar entre

#e | 2%  @° ¥ aleate T ggdiferentes [tipos de cotas presentes

ilo (cotas lineares, cotas em

Ui
~+

e s angulo, radiais, de nivel, altimétricas,
Unidade: | metro v de esquadrias e cotas de areas. Ja a
Decimais: terceira, apresenta as defini¢ées do tipo
e E o . de cota selecionado, como a unidade,
[esconder o Zero nteiro [esconder o Zero Decimal nimero de casas decimais e o ndmero

referente a Precisdo Extra. Nessa linha,
também podemos habilitar ou desabilitar
0 Zero Inteiro (permitindo ter um estilo
em metros e gque as medidas inferiores
a 1 metro ndo aparecam com o “0,” na
frente, como em 0,15m) e o Zero Decimal
o (escondendo o “,0” no final de nimeros
inteiros como 15,0cm).

Escalabilidade da Linha de Chamada: @Escalando

O Fixo

Caso sejam selecionadas poucas casas decimais, cotas com nimeros quebrados
serdao automaticamente arredondadas.
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@ Preferéncias do Projeto

;% CRIANDO UM NOVO ESTILO DE COTAS
Paracriarumnovo Estilode Cota, selecione

‘ Cotas

N << .

Centimetro
Metro
Metro (NBR 6482)

Milimetro

Renomear...

Apagar

£ A% DY 3 afeate B

Amostra;

Cotas Lineares

Unidade: | centimetro

D Esconder o Zero Inteiro

Precisdo Extra: Desligado ~

Esconder o Zero Decimal

Escalabilidade da Linha de Chamada:

@ Escalando

O Fixo

um estilo existente e faca as alteracdes
[ | ET— desejacias em cada tipAO de cqta. Co_m as

alteracdes feitas, vocé notara a criacao
automatica (apds a primeira alteracao) de
um novo estilo chamado Personalizado.
Dessa maneira, & necessario agora clicar
em Salvar Como, escolhendo um nome
o para esse novo Estilo. Se o nome for igual
ao de um estilo ja existente, esse estilo
sera substituido pelo novo criado.

NUNCA utilize um filtro Personalizado (que nao foi devidamente salvo), para
salvar uma Vista, pois ao se alterar novamente o Estilo de Cota, essas mudancas
nao irdo se refletir na Vista salva com o estilo Personalizado.

@ Salvar Vista

» IDENTIFICAGAO
» GERAL

7% SALVANDO UMA VISTA COM UM ESTILO DE

COTA

| ~ DOCUMENTOS 2D/3D

DefinigGes de Plano de Corte em Planta...

|E Unidade de Medida:

| Medida.

Q A ampliar:
P

» APENAS 3D

\gnorar zoom e rotagio quando abrir esta vis| Metro (NER 6492)

Centimetro

Milimetro

Cancelar Criar

Ao salvar um vista, na janela Salvar Vista,
|| abraaaba DOCUMENTOS 2D/3D e escolha
o Estilo de Cota desejado em Unidade de
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— Layout/Impressao

+ Criando Layouts Mestres, Carimbos, e Layouts de trabalho 288

+ Layout de Trabalho - Inserindo e diagramando desenhos nas folhas 291

+ Diagramando Layouts de trabalho e publicando todo o projeto (pdfs/dwgs) 293

+ Publicando arquivos de navegacao BIMx 296

+ Criacao de folhas mestres e folhas de trabalho 297

+ Folhas (cortes, elevacdes, caixilhos) 298

+ Diagramacao de folhas e publicacao 300
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+ CRIANDO LAYOUTS MESTRES, CARIMBOS, E LAYOUTS DE
TRABALHO

| LIVRO DE LEIAUTES
& cHEPR o Mapa de Layouts se encontra no
Arvore por subconjunto *  terceiro icone do Navegador. Existem

v @ Residéncia Coroados

duas categorias de layouts:

LEIAUTES MESTRES

Sdo os comicone pretos. Eles sao os
padroes, composto pelos tamanhos
das folhas e pelos carimbos.

> [ 00 Folha indice

W E‘B EP | Estudo Preliminar
> [ 01 Plantas
> (o2 Elevagdes

> E‘B PL | Projeto Legal

> E‘@ PE | Projeto Executivo

v [ Mestres

P —— E LEIAUTES DE TRABALHO

@R 74 (NER) Paisagem Sa@o o0s de icones brancos. Esses

B2 2 (NER) Paisagem Leiautes sao as folhas em que

2 22 (nER) Paisagem vamos adicionar as nossas vistas,

BB 41 (MeR) paisagem utilizando como base um leiaute

B8 40 (B paisagem mestre ja definido. Ndo sendo entao
necessario editar o tamanho da

(22 =6 folha ou entdo adicionar um carimbo

ja gue isso esta determinado dentro
do leiaute mestre

""""""""""""""" CRIANDO UM'NOVO LEIAUTE MESTRE
Na area inferior do Livro de Leiautes,
(2

vamos clicar no icone de Novo Leiaute

b

Mestre.
1 Criar Novo Leiaute Mestre :  x A janela que sera aberta é organizada
maze €M duas abas. Na primeira (Nome e
- NOME E TAMANHO Tamanho), podemos alterar o nome do
Nome: |Leisute Mestre 7 || leiaute mestre (1), escolher o tamanho da
o [ e 3 folha e sua posicao (2), alterar a dimenséao
1 50 - vt Y | [ EE—E das margens (3).
(= T | [ [sse0 1500 |
(O Na vertical j mm
@) na horizontal m
Area de impressdo: Ponto de Insergao: -
a0 [s640 S
Visualizar Leiaute Mestre: (O Acima do Leiaute
(@ abaixo do Leiaute
~ COLOCAGAO DE DESENHOS
(@) ordenar autométicamente novos Desenhos
(O Alinhar e atribuir Desenhos a uma Grelha Disposigio Configuragdo...
Para determinar  sequinda « posgio dos desenos 5o » Bolio de Gefiga do
Ordenagdo Automatica...
[ Definir padrao para Novos Leiautes p—

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz

e1X0 288



Arquivo Edico Visualizacdo Modelagem Documentacdo Opcbes Janelas Twinmotion 2020 Ajuda —ax

\/"‘Q\w/}‘&vj}f'b'#' a - 'ﬂﬁﬂﬂ@"%’\ ‘ ‘/\‘FE{EQ
p o o a N | s
|6 ~@ B | DD S| i @Bads |6 ]d-@0- 5% 0 -@8|sk
[EXi=Tx 3 IR
; 88 [™0. pavimento Terreo [0. Pavimento Terreo] (M (42 Civil ARQ] * 3" tcentral de Agdes] 1A Corte A [A Corte A] []) © Perspectiva Conica Genérica (3D / Tu.
Model;
Ponto « > [ 00 Folha ndice
Docum v [ e | estudo preliminar
12 > [ 01 Plantas
a2 > [ 02 Elevagdes
& > B3 pL1 Projeto Legal
42
X > [ P projeto Executivo
A v B Mestres
2 A4 (NBR) Retrato
A B A4 (NBR) Paisagem
Al . ‘ [ 43 (NBR) Paisagem
® N B2 A2 (NER) Paisagem
i AT (NBR) Paisagem
[ ] g
A0 (NER) Paisagem
@ = :
B [ A2 civil ARQ
a4 BRER O X
4% ~ Propriedades.
42 Ciil ARQ.
*
s 5940 / 4200
%) Definiges.
DC AR % | O wd = nd | B o2projetoLeg.. > | 2 wd | U Lo de Leiaut..» wd E n/d n/d =
Clique em um Elemento ou Desenhe uma Area de Seleg@o. Clicar e Mantenha Ctrl+Shift para Altemar Seleg@o Elemento/Sub-Elemento, [ GRAPHISOFT ID

CRIANDO CARIMBOS

A % O Na folha do Leiaute podemos utilizar

diversas ferramentas de Documentacao

Al / [ f para criar os carimbos da folha mestre,
como linhe na., s,

R e COETMMMNNNNEN | ¢ em milimetros. Para alterar essa

No e CosasDecimars K Jhew 1 configuracdo, siga: Opgdes > Unidades
------------------------------------------- de Trabalho > Unidade do Leiaute.

@ Informagaes da Projeto ? x I N FO R MACG ES D 0 PROJ ETO

T . O interessante & utilizar  textos
Cockn oo Pofes automaticos que buscam informacdes

Descrigdo do Projeto

armazenadas dentro do proprio arguivo

D do Projeto

e do prjeto (Arquivo > Informacdes > Informagdes do
Nome do Projeta Residéncia Coroados Proj eto )

Notas

Palavras-chave

Template ARCHICAD 23 Isabel Sipahi, Guilherme Lima, Raquel Smidt, Vinicius Li...
DETALHES DO TERRENO

DETALHES DO EDIFiCIO

DETALHES DO PROJETISTA

DETALHES DO CLIENTE

Nome Completo do Cliente Jodo da Silva

Empresa do Cliente

Endereco Completo do Cliente

E-mail do Cliente v

Adicionar Remover _D D;.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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@IQ Eééé‘i;;g:%‘TATA=F
[ el -
g Liserr Teto Automtico i—‘v ’?;,T‘mm AI N / s
SN B B SR R R R
daddadaadaaa
Q| |
('™ Detalhes do Projeto &2

Dﬂ Detalhes do Terreno
Detalhes do Edificio
E?EI Detalhes dao Projetista
ﬁ?}e Detalhes do Cliente
Q Leiaute

Revisdo de Leiaute
@ Desenho

—
=
1,—1 Reference

@ Sisterna

INSERINDO TEXTOS AUTOMATICOS

Para inserir um texto automatico, basta
abrir uma caixa de texto (duplo clique no
texto) e clicar no simbolo de Inserir Texto
Automatico.

Desse modo, uma grande lista de
opcodes de informacdes abrird. Agora, sb
precisamos buscar e escolher o tipo de
informacao desejada.

(ol = B rw s
Al N 7 s

I T

Escala: ‘1 -HHHE

Uma das vantagens de utilizar os textos automaticos & que eles seguem
automaticamente as mudancas que ocorrem no arquivo. Por exemplo, se um
desenho muda de escala, o carimbo muda junto.

/@ Criar Novo Leiaute ? x

Padrio
~ IDENTIFICAGAO E FORMATO
ID de Leiaute:
[“INzo incluir este Leiaute na Sequéncia do ID

Utiizar atribuigdo Automatica de Livro e de ID de Subconjunto

@ personalizar I

Nome do Leiaute: ‘LEIE\AE ‘

I Leigute Mestre: ‘ A1 (NBR) Paisagem AQ (NBR) Paisagem
~/ A1 (NBR) Paisagem
Tamanho: }84140 75940 A2 (NBR) Paisagem
A2 Civil ARQ
~ IDS DE DESENHOS NESTE LEIAUTE 15 (NBR) Paisagem
B e S ¢ e B G B 1 B m G e e A4 (NBR) Paisagem
A4 (NBR) Retrato

Prefixo do ID do Desenho: Previsualizagio:

\ |
2

Estilo do ID do Desenho: Iniciar a: 3

e [ |

CRIANDO UM NOVO LEIAUTE DE TRABALHO
Na area inferior do Livro de Leiautes,
vamos clicar no icone de Novo Leiaute.

Na janela de «criacdo, precisamos
selecionar um Leiaute Mestre para ser
utilizado como base. Ou seja, o leiaute
de trabalho terd as dimensdes de folha
do leiaute mestre além de todas as
informacdes graficas contidas nele, por
exemplo os carimbos. Esses elementos
aparecem em vermelho no leiaute de
trabalho indicando que a informacao esta
contida no leiaute mestre e s6 pode ser
alterada dentro deste.
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+ LAYOUT DE TR
DESENHOS NAS

(o1 s x Y tcenlceagoes) Ea cor

ABALHO - INSERINDO E DIAGRAMANDO
FOLHAS

D

INSERINDO VISTAS

“ Com os leiautes mestres prontos,

podemos criar um leiaute de trabalho e
arrastar, do Mapa de Vistas, uma vista
para a folha. Ela ja vira com todas as
suas configuracdes e definicbes salvas e
prontas.

BOWE

Com a Vista inserida no leiaute, podemos
clicar em suas arestas e vértices e utilizar
as ferramentas das paletas flutuantes,

para ajustar o desenho na folha.

bt

@ Vincular a

(O sistema de arquivos local
BIMcloud

@ uma Vista interna

El 2. Pavimento

Vincular Desenho 'Pavimento Térreo’ a

IE] 1. Primeiro Pavimento
& 0. Pavimento Térreo
[DL| -1. Fundacdes

Para inserir a Vista do pavimento
superior e facilitar o alinhamento dos
desenhos, o mais indicado é copiar a
Vista ja existente para o lado, clicar
com o botdo direito e abrir a opcao
de Vincular Desenho a, para, entao,
selecionar a Vista do pavimento
superior.

Cobertura

[rr———

Clicando com o botado direito na Vista

[T

TLIT
it

T T

57 Y
= Lol

e inserida no Leiaute, podemos abrir
diretamente a Vista clicando na opcao
Vista Original ou clicando em Abrir Vista
Original com Leiaute como referéncia,
assim se pode confirmar que o desenho
esta cabendo na folha em caso de

alteracoes.

...........
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@ Definigdes do Desenho Selecionado

P

+ &9 IDENTIFICAGRO

? X

Selecionado: 1 Editavel: 1

ID do Desenha: | Por ID de Vista

|

\n(luir Desenho na sequéncia ID

Nome Desenho: | Por Vista: Nome apenas

~ | |Paw'mento Térrea

Arquivo Original: * |Interno |

Vista ARCHICAD: }\Re;idén(ia Coroados\Projeto Executivo\Plantas\0. Pavimento Térreo

Atualizar Tipo: @Au‘tu Ultimo atualizado: 26/03/2021 17:42
OManua\ Estado de Atualizagdo: |OK

DGuardar Desenho no arquivo de Projeto

Nota: Use a Paleta de Gestor de Desenhos para alterar a fonte e atualizar este Desenho.

~ [CE TAMANHO E APARENCIA

@ 511,3 mm Ponto de Insergda: e
== ot
- 4

= o 4

l
Ampliar: 100,00 ¥ % i Usar origem interna dtﬂx Desenho

J como ponto de insergio
Escala do Desenho: 1:150 3
Escala Original: 1:150 Angulo:
Inclui Escala em Autotexto e indices
Conjunto Canetas: Cores:
‘ Par Vista: Vistas 1: 50 V| Definas por Conjunto de Canetas w ‘

Visualizar Canetas proprio do Desenho...

zFundu Transparente

Vegetais Embebidos:

Vegetais préprios dos Desenhos...

Pré-Visualizagdo na Tela:

‘ E{Zé} Precisdo Total ~ ‘

DEFINICOES DO DESENHO SELECIONADO
Selecionando um desenho do leiaute,
podemos abrir suas definicdes (Ctrl + T ou
Command +T).

Identificacado
Aqui podemos escolher se o desenho
na folha deve ser atualizado

automaticamente, que é a opcao mais
conveniente, ou de forma manual,
interessante para arquivos pesados.

Tamanho e aparéncia
Nos permite alterar as dimensdes do
desenho (ndo suas definicdes) e sua
escala. Também podemos alterar o
conjunto de canetas.

Moldura

Podemos alterar para ajustar a moldura
manualmente e nos permite habilitar ou
desabilitar a moldura na impressao.

Titulo

Nesta aba podemos alterar o estilo do

0 MOLDURA
- T Tiuo titulo Ao do
ITftu\o Desenho Linear 24 13 Sem Titulo

Caneta Titulo Uniforme

W J1im

|:|Rota.:\'onar Titulo

Titulo Integrado de Desenhao

+/ Titulo Desenho Linear 24
Titulo Maldura 24
Titulo Quadrado 24

Titulo Selo 24
Referéncia Anterior...
—=arredar Outrais Titula Desentic...
~ 12" ESTILO DE TEXTO DO TITULO
v ‘ | Ocidental ~ |

77 » | + Arial Black

nho.

Estilo de texto do titulo
Aqui temos as definicdes de graficacao
do titulo.

Titulo do desenho

AV i@ N + 100 “x E dividido em 6 abas, que nos permitem
a ok modificar diversas configuracdes do titulo,
M1 (4 mm = = - . . -
A Sk como o posicionamento, informacdes a
- P& TiruLo po oeseno serem mostradas, graficacao, etc.
I 4P |E @ Posicionamento... b‘ L&/ posicionamento
Posigdo para.. Largura Vinculada h@ﬁ& T:!o Z EsTtiuItur: . o
‘Desenhu hd A\Vinhamento IQ E=I=lj gI ~ A Texto do Tiulo 2 - Escala e Ampliacdo
Lado BimensSes A} Sobrepor Estilo de Texto
O U Representacdo 2D
oS =
— »
Rotagdo do Trtulo
["]Angulo Personalizado
[“] Rotacionar com Desenho

<@ /@ Vegetal ARCHICAD

Cancelar
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+ DIAGRAMANDO LAYOUTS DE TRABALHO E PUBLICANDO
TODO O PROJETO (PDFS/DWGS)

DUPLICANDO LEIAUTES
Para duplicar um leaiute de trabalho, podemos selecionar um leiaute existente e

arrastar o mouse pressionando o (CTRL) no Windows ou o (ALT) no Mac.

X

SALVANDO EM PDF
Para salvar uma folha de leiaute como
PDF, basta seguir, com o leiaute aberto:

Salvarem: | | ETAPAGS v e @

? IS ‘== Arquivo > Salvar como > Formato > Arquivo
PDF.
_C_ - L _______ A )
PUBLICADOR
%‘ , k™ Esconder Navegador Cgr_no no dia a dia precisamos e_xporta/r
= - varios leiautes de uma vez, o ideal é
2| Mostrar Organizador utilizar o Publicador. Nessa aula, ele sera

apresentado através do Organizador, basta

Arvore p
E]é Mostrar Gestor de Desenho - )
clicar no Seletor de Projeto e escolher a

F -
Y 15t 36 Modesra0Fgattizae éteracaes
> 00 Folha Indice

ﬁ'm EP | Estudo Preliminar

Orgerizadior - Editor x_ Com o Organizador aberto, vamos

2 Y @% & selecionar o Livro de Leiautes do lado

Arvore por subconjunto »  Conjuntos de Publicador esquerdo e o Conjuntos de Publicador dO

v @ Residéncia Coroados &1 - Leiautes em PDF e DWG . . . .
e £ vitm em owe ! lado direito. Para criar um novo conjunto,
“bg“o‘j::;"““m‘“’ s - vapas em exce cligue em Novo Conjunto Publicador.

a4 - Hiper-Maodelo BIMx
[ 02 Elevagges

=] . ﬂRes\dénc\a Coroados
02 Folha indice

E‘E PL| Projeto Legal - .
E‘EPE\PmJeto Executivo Q Crlar NDHD CD”JU... ? :)C::
Bl Mestres
B 8@ X Nome:
~ Propriedades a Publicar '
Adicionar Atalho > >>
a9 ‘1 - Leiautes em PDF & DWG |
' ChEpIEEER I B> salvar arquivos » 1 rI
Bl Jrobandee I Aula publicado
(2 A4 (NBR) Retrato 4 Propriedades a Publicar
s 2100/ 2970
€D
Defiigtes- Cancelar Criar

Publicar == conjuntos selecionado ~
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Organizador - Editor

o

Arvore por subconjunto
v @ Residéncia Coroados.
> [ 00 Folha indice

> [ 01 plantas
> [ 02 Elevagdes
[ 02 Folha indice
> £ pL | Projeto Legal
> E‘m PE | Projeto Executivo

> [ Mestres

* Propriedades

v E‘m EP | Estudo Preliminar

Adicionar Atalho >>>

dOLED

* | Conjuntos de Publicador

i)

Ll

"u\a publicador

28 X

~ Propriedades a Publicar
wla publicador

I Salvar arquivos

Q@ ‘00 HFn\ha Indice

Lo

B | A4 (NBR) Retrato
8t 210,07 297,0
€D

Propriedades a Publicar

Definigdes...

Organizador - Editor

®
Arvore por subconjunto
v @ Residéncia Coroados
> [_<] 00 Folha indice
4 Ea EP | Estudo Preliminar
> [ 01 Plantas
> ([ 02 Elevagges
doz
> LL‘@ PL | Projeto Legal

> LL‘B PE | Projeto Executivo

> Bl mestres

publicar Z— conjuntos selecionado v‘

X

M ED 003
» Aula publicador L[

v E EP | Estudo Preliminar

1@ 01 Plantas

1@ 02 Elevagfes

Em seguida, vamos selecionar o conjunto
criado e clicar em Propriedades a Publicar.

@ Propriedades de Conjunto Publicador ? X

Métode de Publicago: ‘ Salvar arquivos v

() criar um arquivo tnico
(O criar uma estrutura de arquivos plana
Detalhes do Arquive
I Percurso: “ ‘ I

Listar.

Nessa janela, podemos escolher a opcao
Criar uma estrutura de pastas real, para
gue os leiautes sejam salvos em pastas,
de maneira organizada; e escolher a pasta
para serem salvos, escolhendo o Percurso.

Com o conjunto definido, podemos abri-lo
e comecar a escolher as pastas e leiautes
a serem publicadas. Para isso, basta
selecionar as pastas e leiautes desejados
no lado esquerdo (Livro de Leiautes) e
clicar em Adicionar Atalho. Veja que os

TErgutes selecionadog aparecerdo no lado

ireito (Conjunto Publicador).

I
I Adicionar Atalho »>>

~ Propriedades

¥ Propriedades

Adicionar Atalho »>>

(] ‘EP | HEstudo Preliminar |
Definigdes... L@
»  Propriedades
» Formato
Publicar ‘EE conjunto inteiro V|
Organizador - Editor X
® tBiE Y ==
Arvore por subconjunto 3 Aula publicador L]/
v @ Residéncia Coroados v ;:a EP | Estudo Preliminar
> [ 00 Folha indice 5 01 plantas
+ B3 £ | Estudo Preliminar 5 02 Elevacaes
> [ 01 plantas
> [ 02 Elevagdes
[ 02 Folha indice
> E‘@ PL | Projeto Legal
» @ PE| Projeto Executivo
> B mestres
& X

» Propriedades
¥ Formato
por] PDF

@0

HFn\ha indice

[ | A4 (NBR) Retrato
Bz 210,07 297,0

Também podemos criar pastas dentro do
conjunto publicador e também podemos,
ao invés de utilizar o Adicionar Atalhos,
arrastar os leiautes da coluna da esquerda
para o da direita.

Para alterar o formato de publicacao de
um leiaute, basta seleiona-lo no Conjunto
Publicador, abrir a aba Formato e alterar
de PDF para DWG, por exemplo.

Para exportar um leiaute como DWG
sem que se percam as informacdes
de caneta e layers, & necessario
configurar um tradutor.

¥ Formato
D@ DWG o
| 01 Para posterior edigdo ~

| Tradutores...
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Organizador - Eitor x  Uma vez que o Conjunto esteja pronto,

0RO 3 ® podemos clicar em Publicar e, dessa

‘i”&;‘;‘"j"“"”:“"’d Y Camaiasr *# forma, todos os leiautes do conjunto serdo
> Lo peva e - P exportados para a pasta selecionada no
v E‘E EP | Estudo Preliminar n@ 02 Elevagdes pe r-C u rSO.

> [ 01 Plantas
» [ 02 Elevagdes
[ 02 Folha indice

o Caso algum arguivo sofra uma alteracao,
@ rojeto Legal . .
> 3 re projto Bcatvo basta publicar novamente que os arguivos

> B Mestres . - . .
antigos serdao substituidos pelos novos.
BB X
» Propriedades
‘ Adicionar Atalho »>> |
~ Propriedades () ‘m\.’ér\'ns v‘
300 |[Folna idice |
I | A4 (NBR) Retrato v
s 2100/ 297.0
Faii] Cortar imagem para ampliar
‘ Definigdes... | Criado: @
— 1
I | Publicar Ht; conjunto inteiro VI
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+ PUBLICANDO ARQUIVOS DE NAVEGACAO BIMX

@ Propriedades de Conjunto Publicador ? X

Para publicar um arguivo de navegacao
BIMx, vamos criar uma pasta no Mapa de
Vistas chamado “BIMx”, para organizacao
do arguivo. Nessa pasta, podemos salvar
uma Vista do modelo 3D para ser utilizada
na capa do arquivo BIMXx.

Emseguida, vamos criar um novo Conjunto
Publicador chamado “modelo BIMx” e

Método de Publicagdo:

Salvar arquivos V|

abrir suas Propriedades a Publicar.

(@) Criar um arquivo tnico

O Criar uma estrutura de pastas real

(O Criar uma estrutura de arquivos plana

Dessa vez, vamos selecionar a opcao
Criar um arquivo Gnico. Agora, podemos

Detalhes do Arquivo

nomear o arquivo, selecionar o percurso

: [ de salvamento e escolher o formato Hiper-
MNome: Residéncia Coroados - modelo BIVx | .

Nota: As informacées definidas em Informacdes do Projeto mOd elo B I MX em Formato d e Arq u IVO-

Pré-visualizacdo do Projeto serdo adicionadas aos detalhes

do Hiper-modelo,
Percurso; |D:\Area de Trabalho |

[ ustr. | Lembre-se que a opcdo de Criar

Definir Informagdes: |ﬁ Selegdo Unica V| um aquivo l:'nico também pode ser
[ er modelo v °] utilizada para criar um caderno em

Créditos do Arquiteto:

[ use creditos do wraugiypaeer e PDFs separados (um para

PDF com os leiautes do conjunto, ao

cadaOIoIha de Ipiaute).

Cancelar

Organizador - Editor

®
[ perspectivas sométrica cortes
@ Legenda de Ambientes
El Desenhos Publicagdo
El Reforma

~ 7 eimx

ED Perspectiva Cénica Genérica

Adicionar Atalho >>>

~ Propriedades da Vista

ol M

x Com o Conjunto Publicador definido,
s @ podemos abrir o Organizador e mover,
*2 do Mapa de Vistas para o Conjunto, a
Vista do modelo 3D e mover os leiautes
desejados, do Livro de Leiautes, também

para o conjunto.

~ modelo BiMx

[t Perspectiva Canica Genérica

@ 01 Plantas

@ 02 Elevagdes

)] | HPerspemva Cénica Genérica

Selecionando, no conjunto, a vista do

£3 00 Modelo 3D

11100

Modelo Completo

U Vistas 1: 50

[S] 03 Projeto Executivo - Piso
C§ 03 Projeto Executiva - Piso
A 01 Planta do Existente
Janela 3D

(0 Estilo 3D - Personalizado

Definigdes...

modelo 3D e abrindo suas Opcoes,
na aba Formato, podemos habilitar
opcao de gerar iluminacao
global para sombras realisticas,
aumentando a qualidade do arquivo
e seu tempo de renderizacao.

(&

» Propriedades

~ Formato a

Publicar

|EEE conjunto inteiro v‘

Agora basta publicar o modelo BIMx
e abri-lo por algum navegador (onde
somente podemos ver o modelo 3D e ndo
a documentacéao) ou pelo aplicativo.
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Arquivo Edicdo Visualizacdo

Modelagem Documentacdo Opcdes Janelas

D Novao... Ctrl+N .Eh - ::i‘ - @ - -

C= Abrir 4 _‘ ‘

[ Fechar Projeto Ctrl+Shift+W

Salvar Cirl+5S

I?‘] Salvar Como... Ctrl+Shift+5

@ Publicar o Hiper-modelo BIMx.. nto Térreo]  [EE (A4 (NBR) Paisagem]
Interoperabilidade 4 I

| Conteddo Externo

B Colocar Desenho Externo...

Bibliotecas e Objetos

Informacdes

Ch

3 Gestor de Desenhos

-

E Definir Plotter...
Desenhar...

Definir Pagina... Ctrl+Shift+P
& Imprimir... Ctrl+P O
Sair Ctrl+Q

@ | Ferramenta Figura |

@ Defini¢des dos Padrdes da Figura

T

Abrir...

Colar

Tamanho da Imagem:

? X
Padrao

método é que

mm dp

mm 0,00 dpi

Manter Propor¢des

Repdr Valores Originais

~ @ FORMATO IMAGEM

Formato de Gravagdo:

0 pixeis
0 pixeis

Dlnsen’r usando a correspondéncia de 1 pixel para 1 com
resolugdo de tela

Transparente

Ponto de Insergdo:

Desconhecido

Salvar como...

<> ANT - Desenho & Figura

> Cancelar

+ CRIAGAO DE FOLHAS MESTRES E FOLHAS DE TRABALHO

INSERINDO IMAGENS NOS LEAIUTES
Podemos inserir imagens através da
opcao de Colocar Desenho Externo,
seguindo: Arquivo > Conteldo Externo >
Colocar Desenho Externo.

A desvantagem desse método é que
como ele é visto como um desenho pelo
Archicad, a escala dele é inserida no
rotulo do carimbo do leiaute.

FASE PROJETO ESCALA DATA
#SublD #Nome Subconjunto 1:#H#
CONTEUDO FOLHA

#Nome do Leiaute

ARQUIVO DIGITAL
Modelo Casa Coroados.pin

#LaylD

Outra forma é utilizar a ferramenta
Figura.

Na sua janela de definicdes, podemos
escolher uma imagem salva no

- & SRR 3dRbw  deSvantagem  desse

nao é possivel cortar a

imagem para ajusta-la.
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+ FOLHAS (CORTES ELEVACOES CAIXILHOS)

@ Definices Subconjunto ?
Selecionas do; 1 Editavel: 1

~ IDENTIFICAGAO DE SUBCONJUNTO

ID: [INo incluir este Subconjunto na Sequéncia do ID
O Atribuir o D automaticamente laz
(@ personalizar ID PE|

Nome: ‘Prmetu Executivo ‘

I ~ IDS DE ITENS NESTE SUBCONJUNTO 1

O continuar a utilizar a

atribuigio de ID de Niveis Superiores

v 3 ep | Estudo preliminar

> [ 01 plantas

> B3 oL Projet
> 3 PE | Projeto Executivo
v B Mestres

[ 24 (NBR) Retrato

@ Personalizar a atribuigéo de ID (2 A4 (NBR) Paisagem
[utilizar prefixo & IDs de Niveis Superiores Pré-visualizagio: (B 43 (NBR) Paisagem
‘ vl o1 [ 42 (NeR) Paisagem
102 B
[ adicionar Prefixo a este Subconjunto oz AT (NBR) Paisagem
- [ 20 (NBR) Paisagem
2 E5tio do 1D: inicar 2 3
01, 02, 03, 101
b, <.
ancelar
23 BEBROeX
1, 002, 003, Propriedad
1, 0002, 0003,
Definigi
Sem D
/@ Definicdes do Desenho Selecionado ? x

o
» [=® IDENTIFICAGAO
» [E3 TAMANHO E APARENCIA

Selecionado: 1 Editavel: 1

I hd . MOLDURA

Compaortamento da Maldura:

Repartir Desenho entre Multiplos Leiautes

3 (OmMoldura dimensionada manualmente

Recortar Desenho pela Moldura

[ adicionar Moldura para Imprimir

Linha Continua

Distancia a moldura: I 50 mm

~ DOCUMENTOS 2D/3D

Definigdes de Plano de Corte em Planta...

E Unidade de Medida:

Metro ~

DEFINICOES DE SUBCONJUNTOS DE
LEIAUTES

Ao selecionar um subconjunto de
leiautes e abrir suas definicdes (1),
podemos modificar, na aba IDs de itens
e subconjunto, o estilo de ID dos leiautes

(2) e o nUmero inicial da numeracado das
folhas (3).

DESENHOS CORTADOS PELA MOLDURA

Ao inserirum desenho no leiaute, ele pode
vir cortado pela moldura. Para resolver
isso, selecione o desenho, abra suas
Definicdes (Ctrl + T), va na aba Moldura
e selecione a opcao Ajustar Moldura ao

Um modo de contornar esse problema é
abrir as Definicdes da Vista ou da pasta
de Vistas, ir na aba Documentos 2D/3D

[ Qs smpter Centralzar na Tela -]l e alterar para Centralizar na Tela, em A
Ignnrar zoom e rotagdo quando abrir esta vi Zoom tual am pI I ar
Centralizar na Tela
| @ Definigaes dos padres do Objeto

W Q &

Arvores de Folhas Caducas 24

B [mwo |
e
&

4 > Bn Tipos de Arvore de Folhas Caducas...

~ D1 PREVISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

O©OHO©b o

o wix

~ B%5 DEFINIGOES ARVORE DE FOLHAS CADUCAS

Para elevacdes e cortes mais bonitos,
em gue aparecem arvores em vistas,
podemos criar um vegetal para
vegetacdo 3D, que ficara desligado
nos cortes/elevacdes, e outra para
a vegetacao 2D, para inserir o objeto

Arvores de Folhas Caducas (na
pasta Melhoramentos, dentro de
Visualiza¢do), para uma graficacao

mais bonita.
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v 3 NiVEIS DE PISOS

Mostrar Niveis de Pisos:

Visualizagdo e Impressao

z.zx | Linha Tracejada 2:1
IT EEE ’ Yy |
- o -
Marcadores & Linhas do Nivel do Piso: O = —
s s

Distancia ao Limite: ‘ID,DD ‘mm

Marcador Integrade de Piso
S ——— vifo
[ caneta de Marcador Uniforme Y |

~ [/ ESTILO DE TEXTO NIVEIS DE PISOS

Padl) ‘JAr\a\

AV |IE N 7/
M1 mm

~ [ siMBOLO E TEXTO DOS NIVEIS DE PISOS

4 » | | A Texto Marcador Piso...

w2 [ [
5 :F A -

& [
: o O |5

Sobrepor Alinhamento Estilo de Texto

[“] Texto indice de Piso

|Autuma't\cu v |

Taxto MNome do Piso

|Autumét\m v |

[“]Texto Elevacdo de Piso

|Autﬂmét\m v |

Mostrar Simbolo "+"

Sobrepar Estilo de Texto

- MOLDURA

Comportamento da Moldura:

b

_ ©Ajustar Moldura ao Desenho

I:‘Repar‘tir Desenho entre Miltiplos Leiautes

{71 (O Moldura dimensionada manualmente
Recortar Desenho pela Maldura

[ adicionar Moldura para Imprimir

(B4 D
& O & g

{08

S

| IReestruturar Tabela I

NIVEIS DE PISOS

Selecionando um corte/elevacao, no Mapa
de Projeto, e abrindo suas Definicoes,
podemos ir na aba Niveis de Pisos e
definir se desejamos que o0s niveis sejam
visiveis ou nao, tanto na visualizacdao do
modelo quanto na impressao. Além disso,
podemos alterar a sua graficacao.

Na aba Estilo de texto Niveis de Pisos,
podemos alterar as definicbes do texto
dos niveis de pisos.

Ja as definicdes do simbolo, devem ser
alterada na aba Simbolo e Texto dos Nives
de Pisos.

INSERINDO TABELAS (MAPAS) EAJUSTANDO
Ao inserir uma tabela maior do que o
leiaute, podemos selecionar o Mapa e abrir
suas Definicdes. Na aba Moldura, vamos

selecionar a opcao Ajustar Moldura ao
Desenho.
Agora, retornando ao leiaute, vamos

selecionar um vértice da tabela e
escolher a opcdao Reestruturar Tabela,
na paleta flutuante. Agora, ao ajustar
a tabela, novas colunas e linhas serao
criadas, reorganizando automaticamente
o desenho.

L‘:“""“‘ A"‘[’\‘:”; Legenda de Ambientes Legenda de Ambientes

Pavinesto Téreo Nimera Ambiente Numero Ambiente

o

o Pavimento Térreo Primeico Pavimento

ot al Lavabo B Banho 02

® 02 Area de Senico " Banho 03

o 03 Depésito 5 Bonho Principdl.

o 04 Churrasqueira ® Closet

» 153 Cozinha 7 Suite 02

v for 06 Hall Entreda B Suite Principal
Primeico Pavinente ’ a7 Sala de Estar n Varanda 01

" Bor 08 Sala de |antar 20 Varanda 02

3 03 Garagem 2 Home Theater

v 0 Piscina 2 Suite 03

2 m Soldrio 23 Circulagdo fntima

o © Varanda

2

2

23

Legends ce Ambiertes Legenda de Amblegl"lleﬁ

e1X0 299

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



+ DIAGRAMACAO DE FOLHAS E PUBLICACAO

* *  UNIDADE DE TRABALHO AO EXPORTAR
) LEIAUTE COMO .DWG
' Ao exportar um leiaute como .dwg,
precisamos estar atentos a unidade de
trabalho para exportacao, dentro da
aba Defini¢des do tradutor.

@ Configurar Tradug&io DXF-DWG

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz

elxo BOO #foradoeixo @eixo.Xyz



~Inerender %rrlehvivgg

+ Cinerender / Cineware - Introducao 302

+ Cinerender: aplicando superficies (internas e externas) 303

+ Cinerender: configurando o primeiro render 307

+ Cinerender: definindo o norte do projeto e criando um estudo de insolacao 311

+ Cinerender: iluminacao artificial 313

+ Cinerender: renderizando uma cena interna 315

+ Outros Motores de Render: Esboco e Renderizador Basico 317
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+ CINERENDER / CINEWARE - INTRODUGAO

O Cinerender (ou, atualmente, Cineware) € um motor de renderizacdo integrado ao
Archicad (versao full).

Os itens necessarios para que um bom render seja obtido sao:

- Bons objetos: a biblioteca nativa de objetos do Archicad é muito limitada, pois
eles possuem o objetivo de serem objetos leves, diferentes dos objetos criados
no Sketchup, muito mais bonitos mas muito mais pesados, por exemplo.

- Boas superficies: sejam as da biblioteca nativa, retiradas do Catalogo de
superficies, ou sejam de uma biblioteca externa, com texturas em formato jpeg
salvas por vocé mesmo.

- Boa iluminacgao: natural e artifical.

Existem trés tipos de motores de rendeizacdo no Archicad:
- Motor esboco: feito de modo rapido, transforma a vista em um “croqui”.
- Renderizador basico: cria imagens simples, sem muita qualidade.

- Motor Cinerender da Maxon: leva mais tempo de processamento, mas renderiza
imagens com boa qualidade grafica e com detalhes.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
elxo 302 #foradoeixo @eixo.Xyz



+ CINERENDER: APLICANDO SUPERFICIES (INTERNAS E

EXTERNAS)

CONFIGURANDO O ANGULO DE VISAO

Para facilitar a visualizacdao 3D do modelo, vamos ativar a barra de ferramentas
Visualizagdo 3D. Para isso, siga: Janelas > Barra de Ferramentas > Mais barra de
ferramentas > Visualizacao 3D.

=

T Beeen | 0T & - 2@ BER ST G- B-a0-(2B0-@4

@ Definigdes Perspectiva Conica ?
2 [ I = I
™ % -t eBE R s
: = Defini¢des da Projecdio 3D.. (Ctrl+Shift+F3) i

Umadica é abrir as Defini¢cdes da Projecdo
3D e deixar iguais os valores da Camera
Z (altura do observador) e da Alt. P. Fuga

‘© - ‘O - (altura do ponto de fuga), para uma vista
20/08/2017 v 117:00:00 - < . .
Teeee————— mails interessante.
Luz Solar. cancelar

~ B DEFINIGOES ARVORE DE FOLHAS CADUCAS Para fins de renderizacao, podemos
[ |8 coroa. ' cOes das arvores do
N [(ITipo coroa Automaticamente Arvore Detalhada), ir na

Zona de Coroa Detalhada 30,0000 » . O e
P area Coroa, dentro da aba Definigodes,

Acma do Maior Ramo Sempre Eipsoica e alterar seu Tipo de Simplificada para
““”_ Detalhado. Quanto maior a Densidade
s i e menor o Didmetro das Folhas, mais
Diametro Partes Esféricas da Coroa 0,9000 3 bon'ta a érvore, mas também mals
Resolugéo das Folhas. : D
Diametro das Folhas » pesada

- S

~ E’ Perspectivas

W) | Salvar Vista Atual...
—

Uma vez que a posicdo esteja definida,
podemos salvar uma Vista da perspectiva.
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[@swpertices T x CRIANDO UMA NOVA SUPERFICIE

= E— . UTILIZANDO O CATALOGO
Clicando no icone Su perﬂue_s ,_ & barra
P S de ferramentas, vamos abrir a janela de
| Superficies. Ao clicar em Novo, podemos
COPOSCA o B o : selecionar a opcao Novo do Catalogo.
crdusion) S docalen Dessa forma, sera aberto um grande
Substituir DefinicGes do Catalogo . L. .
Taarical catalogo de superficies nativas do
"7 al C proprio Archicad. Agora, basta selecionar
e VDB\bMBtE:EAR[H\(AD 24 Q a SU perficie desejada.
¥ £ Acabamentos de Teto 24
~ B3 Acabamentos parede 24
Emissio [ raina 24
pr—— ) Gesso-Estuque 24
£ Ladrithos 24
' [ pintura 24
Cor emiss3o: 1 ralrada 24 v
~ TRAMA VE g o
= §Acy
=1 1 Jele
& @ =
Cancel oK ' E o
Pitorde Supertice x  APLICANDO TEXTURAS COM O PINTOR DE
Q [ oCAFPER 5 ®o0 B ; o

Ao clicar noicone do Pintor de Superficies,

uma janela com uma lista de varias

superficies sera aberta. Basta escolher
a superficie desejada e o método de
pintura:

00 Calgada - P.. 00 Cantaria - X.. Agua-lagoa ™gR- Ondula..

Ar Blocos de Con.. Calgada - Asfal.. Calgada - Asfal...

. Permite pintar somente uma
Calgada - Tijol..  Cantaria - 01 Cantaria - 02 Cantaria - 03 Superfi(”e do modelo

D00

Casca - Arvore.. Ceramica - Por.. Cobertura - Fol.. Cobertura - Tel..

Permite pintar diversas superficies
do modelo.

Com a textura selecionada, basta manter
a janela do Pintor de Superficie aberta
e ir clicando nas faces desejadas para
aplicar a superficie escolhida.
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+ Texrum Caso uma superficie seja aplicada

Cau 'a-sztuOl'DPl- (1024 x 1024) li( EfEVtDSC’E':E\A\fE no Sen‘tido errado, Seré necessério
-: _ duplicar a Superficie e rotacionar 90¢°,
I o na aba Textura (dentro das defini¢cdes
2 do superficie duplicada).
S _m [ransparéncia
[Jorigem Aleatéria

‘ @1 ~ ‘ i Remover Textura
@ superices » < IMPORTANDO TEXTURAS

Para criar uma Superficie personalizada
utilizando uma textura (.jpeg) da sua
propria biblioteca, basta abrir a janela

[] Pintura - Branco Polido ’

| Renomear.. | | Compartihar. | | Apager |

Definigdes de Motor:

. de Superficies (Opgdes > Atributos do
veeod Ep— | Elemento > Superficies; ou pela barra de
ferramentas Visualizacdo 3D), selecionar
o R a superficie Pintura Branca Polida e clicar
i I em Novo. Na janela Nova Superficie,
e escolha a opcdo de Duplicar, nomeando

com o nome da nova superficie.
Py— Em seguida, vamos abrir a aba Textura
[mE - e clicarsem Listar. Na janela Carregar
e rr—— — Imagem da Biblioteca, podemos
selecionarumaimagemdeumabiblioteca
E— « B bt —— | externa vinculada ao arquivo ou clicar
e =S em Adicionar, para procurar no seu
computador o .jpeg da textura desejada.

Nenhuma Imagem selecionadz

[— I—/
<
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@ Superficies ? X

["] Ripado de Madeira [&]
Novo.. Renomear.

Compartilhar... Apagar.

Definigges de Mator:

Motor Bésico ~
» EXPOSIGAO A LUZ
» TRAMA VETORIAL

¥ TEXTURA

6789-500x500,jpg (500 x 500) 1

Efeitos Canal Alfa
| \L‘ [Csuperficie
—
] ambiente
I [towo |
[lespecular
[Aproporgao original 2 [oifuso
[IMartelado
[Jransparéncia
[ origem aleatéria

Remover Textura

Cancelar oK

@ Superficies ? X

[J ripado de madeira &
ovo. Compartilhar.. Apagar.
Definigdes de Motor:
d ‘ Cineware da MAXQN V‘ (Al

- DEFlqutgﬂwE@\rsf

[ Tamanho

I Cor Dimenséo Vertical

[ pifusao profundidade

[ tuminancia Angulo 0000
[ Transparéncia Proteger Proporgao
Reflexo Qrigem Aleatéria O
[ Ambiente

[ Névoa

[ colisao

[ Normal

0 affa

[ srilho

[ Deslocamento

Atualizar Definigdes Basicas (do Cineware)
Atualizar Definigdes do Cineware (do Basico)

~ TRAMA VETORIAL
[ Jowee

Nota: Trama Vetorial 3D € visivel nos Cortes, Elevagéies, Documentos 3D e no Motor Vetorial 3D.

I Carregar Definides C4D... I

@ Superficies ? X

Compartilhar, Apagar.

Definigdes de Motor:
x‘ ‘ Cineware da MAXON || &

~ DEFINIGOES DO CINEWARE
[ Tamanho

Brilho na Reflexdo Global:

8rilho na Especular Global:

voa
[ colis:

[ Normal
O affa
I erilho

1SS0 preasamos alterar as Definicdes de

Com a textura adicionada, precisamos
nos atentar para que a proporcao dela
seja correta com a realidade (1)

Também podemos rotacionar a textura
(2) e escolher o tipo de espelhamento (3).

Mantendo as definicdes como estdo neste
momento, ao gerar um render utilizando o
Cinerender, qualquer elemento utilizando
a Superficie criada ficara branca. Isso
acontece pois criamos duplicando a
Por

Motor para Cineware da MAXON, abrir
as Definicdes Correspondentes e clicar
em Atualizar Defini¢ées do Cineware (do
Basico). Apds isso, a imagem da textura
ficara assim:

® Superficies ? X

Ddede [

NOVO.. Renomear...

Compartilhar... Apagar...
Definigges de Motor
z‘ [ cinevare da Maxon MEZ

Perceba que a Superficie ficou com muito
reflexo. Precisamos, entdo, desabilitar o
Reflexo, na aba Defini¢des de Cinerender.

Estes passos precisam ser repetidos
para qualquer Superficie criada com
uma textura importada.
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+ CINERENDER: CONFIGURANDO O PRIMEIRO RENDER

Para comegarmos a configurar um render,
O ~|& |5 | = % vamos clicar no icone Defini¢cdes de
Definicdes de FotoRenderizacao

FotoRenderizacdo, localizado na barra de
ferramentas Visualizag¢ao 3D.

Na janela podemos clicar na tela preta
para criar uma pré visualizacao da cena
renderizada, para observar questdes
de iluminacao, de um modo geral, por
exemplo.

Definicdes de FotoRenderizacdo X
_—

Definicbes de FotoRenderizacao ped

i

ramanho: Personalizado | *
= 0
—F . .
-
F) .

Hl O N&"8f8a Tamgnho, podemos alterar as

dimensdes e a resolucao do render, mas
srlien leg 72 isso deve ser feito ap6s as configuracoes
das Definigdes.

]

w Abrindo as Defini¢cdes (icone da

engrenagem), podemos escolher
m entre diversos tipos de Cenas, que
_ sao as configuracdes pré definidas de

iluminacao, sombra, qualidade, etc. Essas

Definicdes de FotoRenderizaczo

@ =2 *! configuracbes prontas podem ajudar
I Personalizado - muito na sua produtividade.
Motor: | Cineware da MAXOM e ‘ Cena: Persanalizado ~ )
Personalizado
Maotor:
[ Definigdes Detalhadas L Guardar Conae come
Selecionar e Gerenciar Cenas...
¥ Definigdes de Renderizagdo » Definigdes de
. » Ambienie Exterior Diurno - Método Rapido (Fisico)
b Ambiente Interior Modelo Branco - Método Rapido (sem sombras)
o FHES Interior Modelo Branco - Método Répido (Fisico) (sem sombras)
»  Fundo Interior Maodelo Branco - Método Intermedidrio (sem sombras)
Interior Modelo Branco - Método Intermediario (Fisico) (sem sombras)
@ - - Interior Modelo Branco - Método Répido
Interior Modelo Branco - Método Répida (Fisica)
* . . . . .
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/@ Selecionar e Gerenciar Cenas, ? X

[ personalizado ~

~ [ cenas Foto-realistas

Salvar como...

Nova Pasta...
v £ Exterior Diurno

[ exterior Diurno - Arte Final (Fisico) fenemesr
[~ exterior Diuno - Arte Final Apagar
[~ exterior Diurno - Métoda Intermediario (Fisico)
[ exterior biumno - Métoda intermediario
[ exterior biuno - Método Répido (Fisico)
[~ exterior Diurna - Método Rapido

~ [ exterior a0 Anoitecer

Ao selecionar para mostrar mais Cenas
uma grande lista sera exibida. As opcoes
de Arte Final geram imagens com
grande qualidade, mas muito pesadas,
por isso os métodos Intermediario e
Rapido sdo mais recomendados para o
dia a dia, ja que geram imagens com
uma qualidade decente e mais leves.

¥ Definigbes de Renderizagio

2 Clualidade:

[~ exterior ao ancitecer - arte Final (Fisico) (wiET= -

« I— ' ’ : Quando uma cena é escolhida, todas as

definicdes sdo feitas automaticamente.
& H .. Desligando as Defini¢des Detalhadas (1), a
primeira aba, Definicdes de Renderizacao,
Cena: ‘ Exterior Diurno - ..odo Intermediario V| nos permitiré: definir a qua”dade da
Votor: ‘ Cinenare da MAXON v| imagem e das sombras (2}; escollh.er. as
1 definicdes das luzes naturais e artificiais
(] Definises Detalhadas o do modelo (3); habilitar ou desabilitar

@ ‘ Personalizado V|
@ | wedia v
3 | uzes: -Z’,i- ' 100 %
MNio por Definicdes Alta
7 P
MNio Alta
0= v 100 |%
MNio por Definicdes Alta
4 Efeitos: ﬂ [ utilize o Efeito Modelo Branco
o
Fino Desfocado
¥ Ambiente
Definigdes do Céu: ‘ Céu Fisico v‘
ntensidade do Céu; | %
Baixa Alta

Predefinicdo do Tempo:
Apagar 4

TR L T Utill'ze a Posigdo do 5ol do ARCHICAD

Localizagdo: Personalizado

Data & Hora:

01012012 ‘

07:00

=

n
U

4k

Efeitos (4).

Ja na aba Ambiente, podemos: alterar
as Definicdes do Céu e sua intensidade
(5); escolher a predefinicdo do tempo,
gue muda a cor do céu e quantidades de
nuvens (6).
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‘ Perspedtiva Axonamétrica.. ‘

Cémera Z AltPFuga

K1 om0 | =i [0.7689 |
Distancia Agimute
Fed
Q:? [s9.8420 | £ & [17a7 |
Angulo de Visio e Inclin.
FE [r500r | oo |

= [ Use Perspectiva com 2 pontos de Fuga. Efetve até 3
~L " U préxima navegacio 30.

@ Data e Hora O Personalizar

‘20/03/201 7 [EEg ‘ ‘1 710000 E”

[JHora de Verdio (corregdo de + 1hora)

* Fundo
Fundo: Nenhuma ~ Listar...
1
Cores
Imagem
]
b
2
/@ Definigdes Perspectiva Conica ? X

/@ Definigdes Perspectiva Conica ? x

T\ e Perspectiva com 2 Pontas de Fuga. Efetive até a
*([ " préxima navegagao 3.

Posigao do ol

(O pata e Hara (@ Personalizar
Alttude Azimute
/# /#

& [45,000

Definigées de FotoRenderizagio X

Definigdes de FotoRenderizagéo X

A aba Fundo nos permite utilizar uma
imagem como fundo ou cores (nos
permitindo escolher uma cor tanto para o
céu (1) quanto para o solo (2)).

Caso 0 modelo esteja muito escuro na
pré visualizacao, é necessario alterar a
posicao do sol. Para isso, vamos abrir as
Defini¢bes da Projecdo 3D, na Visualizagao
3D, e observar a posicao do sol e da
camera. No exemplo ao lado, podemos
ver que o sol esta iluminando a lateral do

==ef0delo e Ndo a frente dele.

Para reposicionar o sol, podemos
simplesmente arrastar ele, na janela de
visualizacdo, para uma posicao mais ideal
para o render. Também podemos alterar a
altitude dele, sendo interessante uma a
450,

Perceba ao lado a diferenca da imagem
de pré visualizacdo do inicio da aula e
apo6s configuracdes da posicao do sol.
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Definigaes de FotoRenderizagio 500600 Com todas as configuracdes feitas,
B podemos voltar a area de Tamanho,
1440 X300 podemos  escolher as  dimensdes
S desejadas de uma lista ja pronta (1) ou
20481536 criar um tamanho personalizado (2),
S, utilizando um tipo de unidade:
2880 x 1800
& L& 3840 x 2160 - | —
2 o RE @| ;I'elar — : 5120 x 2880 @ ’m—‘ 0 —
L S P b e
B O | osmnesi | o
L B Opersed
@ - Resolugdo: @ 72 p Polada
Definigdes de FotoRenderizacio » Tendo o tamanho configurado, podemos

clicar no icone da camera e renderizar (1).

Esteja ciente que Superficies gue
utilizam, dentro das Definicdes
do Cinerender, a opcao de Grama
demorarao muito mais tempo para

/@ Superficies ? X

Novo.. Renomear... Compartihar... Apagar..

finigges de Motor:

ineware da MAXON ML

& | B v

~ DEFINIGOES DO CINEWARE

Tamanho: ‘ 1920 x 1080 [* el cons
-1920
= § [ooes |
.I o el -
=] Aplicar Enquadramento da
' DRenderizagﬁo . .
Um modo de contornar isso, &
Resolugdo: 72 pixels / polegada desabilitar a opcdo de Grama 3D

nas Definicdes Detalhadas na janela
Defini¢oes de Foto Renderizacgao.

Editar Definigdes:
~ @ Definicées Detalhadas
© Fontes de Luz

L A8

@ |~

- {‘:‘!} EE vl Sombras Projetadas
Pa ra Salvar uma Cena PerSO n al l Zada’ Cena ‘ Exterior Diurno - ..oda Intermedidrio ‘“":E”“ -
basta abrir a lista de Cenas e clicar v [ cromeederioon
na o pgéo Guardar Cena como. [ Defnigbes Detalhadas o g :"mzf““ e
[1 use Renderizagao Estéreo
& B : FONTES DE LUZ ve Opgles..
Cena: Personalizado |v| T : Z:T:;::ms

Personalizado [ tampadas 1 0
Moator: lluminand... J 100

[ Gusrar orascomo
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+ CINERENDER: DEFININDO O NORTE DO PROJETO E
CRIANDO UM ESTUDO DE INSOLAGAO

@ Locaizagio do projet » DEFININDO O NORTE
Ll P — | e Para alterar o norte do projeto, vamos
Enderego Compito do Terenes | | [ ed seguir: Opcdes > Preferéncia do Projeto >
) — s @55 Localiza¢do do Projeto.
U 0300, raguaina ] 3 Najanela Localizacdo do projeto podemos:
atitade (e do r B m editar o nome do projeto e o endereco do
Aa[pamoronor |12 terreno (1); alterar a latitude e longitude
(que podem ser adquiridas no Google
e o vt e 30 o CAetas o D & o aesenados Mostrr no Gaagle Maps. Maps), além da zona horaria do projeto

(2); alterar o norte do projeto, clicando
e arrastando o simbolo de Norte (3)
(lembre-se gque o norte do projeto é em
relacdo a planta do modelo).

Ao ligar uma folha de trabalho como
Rastreamento e Referéncia X rastreamento e referéncia se ela
estiver em uma posicdo diferente

com o modelo, podemos ligar a paleta
RdLtfamRig wertamento Sy 2, .,
opcao Arrastar Referéncia. Desse modo,
E'_P podemos afrastar a folha de trabalho

de modo que os desenhos coincidam

(isso pode ser (til ao se utilizar um
levantamento topografico em DWG
para buscar a direcao do norte).

Y Outra forma de definir o norte do projeto
<! fAnguloNertedoProjeto 11378 & tjljzando a opcdo Definir Norte do
* Projeto (Opcdes > Preferéncias do Projeto

> Definir Norte do Projeto). Desse modo,

- . — podemos posicionar o norte na planta do
Re|BER BT modelo,

- Janela3D‘ E:D @ ,55-) [~

sy i CRIANDO UM ESTUDO DE INSOLACAO
D R Com todas as questdes de localizacao
— do projeto definidas, podemos abrir a
IQ‘Q [598422 | o 177 | H TnicA~ H Anti
|- " janela Definicdes Perspectiva Conica,
R<Ee ] ®*ww ] na barra de ferramentas Visualizacdo
| p o g 3D, @ escolher que a posicao do Sol seja
definida pela Data e Hora.
@ Data e Hora O personal lizar
|02/09/20|7 B ‘ |n‘oo‘00 = ‘ =) .
Do ce o cormto e ey Clicando em Luz Solar, podemos alterar a
I | intensidade daluz solar edaluz ambiente.
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o ~ | - . Uma vez que todas as defini¢cdes de
®-@-&0-s8|0|&4| = FotoRenderizacdo ja estdo definidas,
podemos simplesmente clicar no icone
Renderizacdo, na Visualiza¢do 3D.
18 Criar Estudo i Exposigso Solar » x  Com a posicao do sol definida, podemos
[ o — 4 criar um estudo de exposi¢ao solar,
gj:::::jmmgao e :} seguindo: Documentagado > Imagem Final
a1 gams @] | Tremorer intas sobveposs 3D > Criar Estudo de Exposi¢do Solar.
2 [[@vonesceraorordoso ] ([e— 5 Também é possivel através do ultimo
Opss: cergine a Trah 2:1  jcone da Visualizagao 3D.
min | selo de Tempo Editar... |6
2" — e Nessa janela, podemos  escolher:
Dnaconsi o Moo am caca magem trabalhar utilizando a Janela 3D ou
aherr com o nimers de magers T BT renderizando imagem por imagem do
estudo, o que demora muito mais tempo

(1); personalizar o intervalo de tempo
do dia para que o estudo seja feito (2);
definir o intervalo entre os frames (3);
definir o formato de exportacdo e o modo
de cores (4); escolher quantas imagens
por segundo tera o video, aumentando ou
diminuindo a sua duracao (5); habilitar ou
desabilitar um selo de tempo, que € um
reldbgio no canto do video (6).

Apb6s tudo estar configurado, podemos
clicar em Salvar e escolher uma pasta. O
resultado, caso o estudo seja exportado
como .MP4, sera um video, mostrando
a luz solar passando pelo projeto ao
decorrer do dia ou do intervalo de tempo

escolhido.
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+ CINERENDER: ILUMINAGAO ARTIFICIAL

H| ]anela3D‘|:D @ ,&9 =

re Bwg s

Definicdes da Projecdo 3D... (Cirl+Shift+F3)

I

Para trabalhar com imagens internas,
vamos abrir as Definicdes da Perspectiva
e deixar iguais os valores de Camera
Z e de Alt. P. Fuga. Além disso, vamos
trabalhar com valores multiplos de 90
para o Azimute. Com as configuracdes

gl ot | prontas, podemos salvar a Vista.
Qy? [s9.8421 | o & [27000° |

Angulo de visio .- Inclin
RE [rs00 | o \

/T [use Perspectiva co
P

U réxima navegagso 3D.

m 2 Pontos de Fuga. Efetive até a

Posigio do So:
Cpata e Hora

# Altitude

7
e [0s8- |

Utilize a opcdo de Explorar, para
andar pelo modelo e achar uma vista
interessante do projeto.

o aldr]a

n/d |

@ Definides dos Padrdes da Luminaria

B Q &)

Sibtotea ntema
« B Bblotecas Vinladas

| Oeeswona |

B3 Lumina
Bibli

B Bibliotecas Incluidas

Area de Luz 24
~ &S PRE VISUALIZAGAO € POSICIONANENTO

§;_; 02000 Geraif" o

Piso de Origem:

...moklel

Padrio

[intensidade da Luz Absoluta

Qualidade Luz

» @ pLANTAE CoRte
N

» [E) cLaSSIFIcAGAO E PROPRIEDADES

[£) sibliteca nterna
[0 Bibliotecas Vinculadas

v B sibiir

@ wibliotecas BiMcioud
B3 sibliotecas Incluidas

~ £ PRE-VISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

of | [p50x 03000

OHoP

~ B DEFINIGOES LUz
<[> |9 parimetros da Luz...

Intensidadie Principal

b < ARQ - lliminagéo

@ Definigdes dos Padrdes da Luminaria X
‘

fr Y Q > Luminria Pendente 24 Padrao

INSERINDO LUZ ARTIFICIAL

A luz artifical, no Archicad, é inserida
através da ferramenta Luminéria, na aba
Modelagem.

Dentro dessa ferramenta, temos, na
coluna da esquerda, a pasta Fontes de Luz

nserem a emissao de luz no
ﬂ 0 os efeitos de iluminacao.

A pasta seguinte, Luminéarias Interiores,
contém os objetos emissores de luz. Todos
eles possuem definicdes que podem ser
personalizadas.

v
|
|
|
|
|

|

eIX0 313

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



" Spot com Ressalto 24 maze Dentro das Definicdes da luminaria

» £ PREVISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO escolhida pOdemOS, na aba Deﬁnigﬁes

+ % peRNIgEs Luz Luz, escolher: se a luz estara ligada ou
10 > Parimetros da Luz.. 2 5 » desligada (1); ajustar a intensidade da

& o R [ sl [ luminosidade (2); escolher a cor da luz (3).
D\ntensl’dade da Luz Absoluta Unidade |candela ~ 1000,00 B cd

Distancia da Luz E‘
Luz Visivel Tr'ansparente Denso El E‘ .
[Z] Sombra Projetada Mais Répi'da Melhor Qualidade IIl
- F ¥ o || | Divisges o weio i i inari i
‘ EH v .3;‘;\. I]4 [ Para inserir as luminarias no amblente,

+/ | Divisgies . . - .
as guias e linhas poderao ajudar

bastante.Alémdisso, podemoshabilitar

v | apaleta Janela de Controle (Janelas >

weewenio] - Paletas > Janela de Controle), que nos
permite escolher em quantas partes
uma linha sera dividida, por exemplo,
criando pontos guias nela.

Melhor Diviséo por Distancia
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+ CINERENDER: RENDERIZANDO UMA CENA INTERNA

Definicdes de FotoRenderizaco x Com a iluminacdo posicionada, podemos
voltar a Vista do render e abrir as
Definicbes de FotoRenderizagdo. Por
se tratar de uma imagem interna,
precisamos configura-la diferentemente
da imagem das aulas passadas, que era
externa. Por isso, vamos abrir a area
de Defini¢des e clicar em Selecionar e

o | &#H D .
Gerenciar Cenas, em Cena.

Cena: Personalizado vl

Personalizado
Motor:

Guardar Cenas comao...

Selecionar e Gerenciar Cenas...

» Fundo Exterior Diurno - Métado Intermediario

* Definigdes de

Exterior Diurno - Métado Répida (Fisico)
Interior Modelo Branco - Método Rpido (sem sombras)

@ Selecionar e Gerenciar Cenas.. 7 x Dentro da lista de Cenas, podemos
T . R escolher o Interior Diurno. Mas como
vE::::z:;z::wba‘a"feame"mdﬂ'u se trata de um render interno, vamos
[ iterior o - e i precisar alterar alguma definicdes.
[] interior Diumo - Miétodo Intermediario (Fsico) T

[3] interior Diurno - Métado Intermediario
[ interior Diurno - Método Rapido (Fisica)
3] interior Diumo - Método Rapido
3] interior Diumo - Arte Final (Fisico)

3 mterior 360 graus

B uminacao Artificial Importar... hé

B cenas Tipo sketch % Exportar... -

& X . Na aba Definicbes de Renderizacao,

vamos precisar ligar as luzes artificais,
Cena: \ Personalizado V\ movendo o slider azul para a direita ou
alterando o valor da %.

Mator: ‘ Cineware da MAXON W ‘

DDefinigﬁes Detalhadas L

¥ Definigdes de Renderizacdo

Qualidade: @ ‘ Personalizado V‘
@ | meédi v|
Luzes: el | %
MNio par Definicdes Alta
o2 v %
Nio por Definicdes Alta
M, " 100 | %
Nao por Definicdes Alta
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¥ Ambiente

‘ Céu Fisico w ‘

¥ [0 ]

Baixa Alta

‘ Apagar (alterado) »

|:|Utl'lize a Posigdo do Sol do ARCHICAD

Definigdes do Céu:

Intensidade do Céu:

Predefinigdo do Tempo:

Tempo & Localizagio:

Ja na aba Ambiente, podemos desabilitar
a opcao Utilize a Posicdo do Sol do
Archicad e ajustar, em Data & Hora, um
horario noturno.

Ao renderizar, lembre-se que quanto
mais poligonos, iluminacao e canais
nas superficies (como a definicao

Spot com Ressalto 24 Padrdo

» £} PREVISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

~ B DEFINIGOES LUZ

4 ’T‘@ Pardmetros da Luz... r‘
Intensidade Principal

% 0 "- o e [ m

definicoes da propria luminaria.

lizacdo: i w
S peronalzae ‘ de Grama, vista na aula 03), mais
oLz ile: ‘O‘fﬂ‘ﬂ“‘? D" tempo o render ira levar para ficar
‘20:00:00 E‘ pronto.
? X

Caso o render esteja ficando muito
escuro, podemos aumentar a
intensidade da luz das |uminarias
na aba Definicdes de Renderizacao,
dentro da janela Definigbes de
FotoRenderizagdo, ou dentro das

eiXo0 316
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+ OUTROS MOTORES DE RENDER: ESBOCO E
RENDERIZADOR BASICO

Definicdes de FotoRenderizacdo >

ESBOCO

Utilizando o motor Esbogo teremos 6 abas
de definicbes. Na primeira, podemos
escolher: o Estilo de Linha (1); a Cor da
Linha (2); habilitar ou desabilitar certas
configuracdes (3). Ja nas abas seguintes,
podemos configurar de modo mais
avancado o desenho.

Note que neste motor, a imagem
O de pré-visualizacao é uma imagem
: padrao e ndo mais uma imagem do
Cena: Personalizado e modelo.
hotor: ‘ Esbogo v|
Definigdes Detalhadas
¥ Definigdes basicas
Estilo de Linha: Penélnk e

2 Cor de Linha: (@ Personalizar -

O Definigtes de elemento atual

OComo em estilo de Linha

Maostrar Hachura Vetorial 3D

Mostrar Sombras Vetoriais Projetadas

Transparéncia

b Melhoramentos

b Definigdes Linha de Desenho
b Definigdes Linha de Hachura
b Definigdes Linha de Sombra

*  Fundo
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. . RENDERIZADOR BASICO
Definicdes de FotoRenderizacdo X . L.
O motor Renderizador Basico, nos
proporciona  diversas  configuracoes
para serem definidas, mas ainda assim
0 resultado final sempre serd de menor
qualidade quando comparado ao motor
Cineware da MAXON e, por isso, ele se
torna uma escolha nao viavel, por nao
valer a pena no dia a dia.
& G
Cena: ‘ Personalizado v‘
Motor: ‘ Renderizador Basico V‘
Definigdes Detalhadas
¥ Efeitos
Método Efeitos
() sombras Rapidas Realces
ONormaI Emissﬁo
() Final [ Inévoa
(®) melhor Bl
Suavizagdo [«] Transparéncia
(IN&o Superficies Suaves
(Bom [«]Penumbra
ONormaI Texturas
@ Welhor Sombras Projetadas
Fontes de Luz Sol
[«]s0l [~]Lampadas
[“|Lampadas [«] alta Precisdo
Utilizar Transparéncia
[«] Textura suavizagdo
Qualidade: '
Baixa Alta
¥ Brilho
Brilho: |
Brilho Marmal Escuro
Corregdo da Sobre-exposigdo:
() Escurecer todas as superficies
@ Escurecer Sup. Sobre-expostas
() Pintar Sup. Sobre-expostas com:
¥ Fundo
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— Oragnizacao de Arguivo,
Bibliotecas e Atributos
| |

Archicad

+ Trabalhando com Bibliotecas Externas - Conceito 320

+ Biblioteca Interna - Conceito 322

+ Biblioteca Interna x Arquivos do SketchUp 324

+ Atributos de Elementos - Conceito 327

+ Atributos de Elementos x Bibliotecas - Boas praticas 331

+ Favoritos - Definicao 332

+ Atributos de Elementos x Favoritos 335
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+ BIBLIOTECAS EXTERNAS -

CONCEITO

/@ Gestor da Biblioteca ? X
Bibliotecas no Projeto conteddo da Eiblioteca
Nome: Localizagio: Tamanho Estado
0 bytes
916 MB
97 M
de Migragio ARCHICAD Ci\Program Files\GR... Migragao ARCHICAD 656 B
Adicionar. - Biblioteca carregada a partir de
Objetos colocados:
Insténcias colocadas:
Todos os ltens de Biblioteca foram carregados com éxito
@ Recarregar & Aplicar Cancel

Para abrir o Gestor de Bibliotecas, siga:
Arquivo > Bibliotecas e Objetos > Gestor
de Bibliotecas.

No gestor, vamos poder observar 4 tipos
de bibliotecas.

BIBLIOTECA ARCHICAD XX

E a biblioteca completa do Archicad, de
acorco com a versao sendo utilizada, com
todos os objetos, esquadrias, acessorios,
superficies, simbolos de corte, etc.

/@ Gestor da Biblioteca

Bibliotecas no Projeto  giblioteca Interna

wwwwwww

B

Caso exista uma biblioteca ou arquivos
em falta, eles serdo mostrados, no
1SS0

aconteca, podemos olhar no Gestor de
Biblioteca, na aba Avisos.

= A\ Avisos: 560 (25)

B ttens da Biblioteca em falta

Mostrar no Gestor de Biblioteca Mais informagao.

@) Recarre gar & Aplicar

@ Assistente de Migracao
Seu projeto serd automaticamente migrados para a nova Versdo do ARCHICAD. Vocé

pode ignorar a migragio da biblioteca, se vocé quiser usar a biblioteca do ARCHICAD
que foi salva com o projeto.

Dica: Vocé pode também Migrar Bibliotecas ARCHICAD mais tarde usando o Gestor de
Eiblioteca.

DNéo mostrar mais este aviso.

Ignorar Migragdo de Biblioteca Migrar Bibliotecas ARCHICAD

l Biblioteca de Migracdo de ARCHICAD 20
l Biblioteca de Migracdo de ARCHICAD 21

M Biblioteca de Migracdo de ARCHICAD 22
M Biblioteca de Migracdo de ARCHICAD 23

BIBLIOTECA DE MIGRACAO ARCHICAD

Sdo bibliotecas, uma para cada versao
anterior do Archicad, que serao utilizadas
para migracao caso um arquivo feito em
uma versao mais antiga seja aberto em
uma versao mais nova do Archicad.

Essas bibliotecas ficam salvas no mesmo
local de instalacao do Archicad.
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. BIBLIOTECA INTERNA
Biblioteca Interna E a Biblioteca do proprio arquivo em
uso, ou seja, sempre que um objeto
¢ adicionado dentro do arquivo, por
exemplo, a Biblioteca Interna ganha
tamanho, ficando cada vez mais pesada.

. BIBLIOTECA EXTERNA

Eﬂiblinteca Externa Sdo bibliotecas (pastas) salvas em um
- local externo, no seu computador, que
podemos colocar objetos (.gsm), imagens,
etc. A biblioteca externa ndao pesa o seu
arquivo de trabalho por estar criando
vinculos dos elementos da pasta, sem
importa-los integralmente.

@ cor ot + x  Para adicionar uma Biblioteca Externa,
cliguem em Adicionar, no Gestor de
Localizagio: Tamanho Estado . .
[&) siblioteca ARCHICAD 24 C:\Program Files\GRA..lioteca ARCHICAD 24 :‘:Y:; B I b I I Ote Ca S ’ e p ro C u re p e | a p a Sta
e s Tt — (biblioteca) desejada.
Adiconar.. | v | 1" i 6]
Inst: Il das:
»  Todos os itens de Biblioteca foram carregados com éxito
@ Recarregar & Aplicar Cancelar
® Gestr G it + x  Caso um item seja adicionado na
bl o o e it biblioteca externa e o arquivo do
Nome: Localizagio: Tamanho Estado . .. .
T Archicad ja esteja aberto, abra o Gestor
‘ S s o de Bibliotecas e clique em Recarregar
& Aplicar.
Adicionar. pind i (1) | siblioteca carregada a partir de
Objetos colocados:
Instancias cols das:
»  Todos os itens de Biblioteca foram carregados com éxito
@ Recarregar & Aplicar Cancelar

Lembre-se que o Archicad consegue separar, de acordo com o formato de cada
item da biblioteca externa, o que faz parte de cada ferramenta.
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+ BIBLIOTECA INTERNA - CONCEITO

COPIANDO ELEMENTOS ENTRE ARQUIVOS
Se copiarmos um elemento, como um
objeto, de um arquivo (Ctrl + C) e colar em
outro (Ctrl + V), podem acontecer duas
Coisas:

1. Caso o objeto esteja salvo dentro da

i I ~ Biblioteca Interna do primeiro arquivo, ele

: e sera totalmente duplicado no segundo,
: aumentando a Biblioteca Interna deste.

2. Caso o objeto esteja salvo em uma
s - R Biblioteca Externa vinculada ao primeiro
: S arquivo, este objeto, quando copiado para

: ’ 0 segundo, constara como um elemento
em falta, j& que o que é copiado é o

—raeT T Ty . j ’ é
link. Caso isso aconteca, serd necessario
vincular a mesma biblioteca no segundo
arquivo (Argquivo > Biblioteca e Objetos >
Gestor de Bibioteca > Adicionar)

8 Detiigoes dos Packoes oo Ot DESCARREGANDO OBJETOS DO

o 72 [Q[comms [ Ope—— BIMCOMPONENTS

) g“w“‘;": Ao procurarmos por um tipo de objeto,

+ [ rwac conre na lupa dentro das Definicdes das

b T e o tmomeonns Propriedades do Objeto, podemos notar
I gue existem objetos sem simbolo nenhum

(ja inseridos na biblioteca), objetos com

1 7 simbolo de um globo. Este Gltimo trata-
| % se de objetos disponiveis para serem
baixados direto do site “bimcomponents.

‘ ﬁ com” para a Biblioteca Interna do arquivo.
J
D S

KANGO_Copacabana Cadeira - Fre

q uma estrela (favoritos) e objetos com o

/

(@ wais elemerros no portal ¢ am

<® ARQ - Eletrodoméstico & Mobiliario
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@ Definigdes dos Padroes do Objeto

w x[a . —

~ D11 PREVISUALIZAGAO E INFORMAGAO

Encontrados 121+ itens de biblioteca:
Cadera

*  Selecione o objeto desejado, cliqgue em
Descarregar e Incorporar e em seguida
ele estara disponivel para ser inserido.

Padrio

Dados restantes:

Processadao:

Tempo restante:

@ Descarregando do Portal de Componentes BIM

@ ARCHICAD esta descarregando o seguinte objeto GDL: bucket chair

0%

.. 5€g

Ty

/@ Gestor da Biblioteca

Bibliotecas no pmﬁl Biblioteca Interna I

Biblioteca Interna v‘

Biblicteca Interna ﬁ
=
ranciscana.gsm

» x  Para exportar um objeto da Biblioteca
Interna para uma Biblioteca Externa,
siga: Arquivo > Biblioteca e Objetos >
Gestor de Bibioteca > Biblioteca Interna >
Selecionar objeto > Descarregar item(ns)
a pasta da Biblioteca

220

> Selecionar
Externa.

Nome: Cadeira - Franciscana

Objetos colocados: 1
Insténcias colocadas: 1
Itens da Bibliotec...dos nos atributos: o

b A\ Avisos: 1(1)

==

R R R X I =) ID

(@) Recarregar & Aplicar

Cancelar

@ Gestor da Biblioteca

Files\GRAPHISOF..Io\Biblioteca ARCHICAD 24 916 MB

ea de Trabalho\0_Misturado\Biblioteca Externa 25 MB

» < Aoretornar para Bibliotecas no Projeto,
dentro do Gestor de Biblioteca, note
gue em Avisos estard sendo mostrado
gue existem itens duplicados. Desse

C:\Program Files\GRAPHISOF... 24 Solo\Biblioteca MEP 24 19 MB
modo, devemos abrir
Adicionar. g 7] (@ | siblioteca carregada a partir de
Objetos colocados: 1
Instancias col das: 1

~ A Avisos: 1(0)
v Ifit Itens da Biblioteca Duplicados
v Ift Cadeira - Franciscana.gsm

T iblioteca Interna\Cadeira - Franciscana.gsm

Tfit Di\Area de Trabalho\0_Misturado\iblioteca Externa\Cadeira - Franciscan

a.gsm

I0T, Mostrar no Gestor de Biblioteca Mais informacéo.

(@) Recarregar & Aplicar

Interna do arquivo e deletar o objeto,
j& que este objeto ja estd salvo na
Biblioteca Externa.

a Biblioteca
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seu projeto.

+ BIBLIOTECA INTERNA X ARQUIVOS DO SKETCHUP

Note que ao arrastar um objeto baixado da internet, como um arquivo de SketchUp,
para dentro do Archicad, esse bjeto sera importado na biblioteca interna e junto sera
criada uma pasta com todas as texturas utilizadas por ele. Desse modo, € recomendado
gue esse processo seja feito em um arquivo separado, para ndo poluir o arquivo do

/@ Gestor da Biblioteca ? X @ Gestor da Biblioteca ? X
Bibliotecas no Projeto  Biblioteca Interna
Biblioteca Interna v‘ E®=O a Interna -] EnrD
v [d) siblioteca interna S v [2) siblioteca Interna
B textures.0 D [ textures. 0
textures 0 Y n Texture S0png  Texture S0_1.png  Texture 54.png
Nome: Mesa+Jantar+Concrete Nome: textures_0
Objetos colocados: 1 Objetos colocados: o
Instancias colocadas 1 Instancias colocadias: 0
Itens da Bibliotec..dos nos atributos: 0 itens da Bibliotec..dos nos atributos: o
7o 5 7 0
B K Rk X 2|0 B2 K R X (=] |0
> Todos os Itens de Biblioteca foram carregados com xito »  « Todos os ltens de Biblioteca foram carregados com éxito
@ Recarregar & Aplicar Cancel @) Recarregar & Aplicar Cancelar

em especifico.

Manter o arquivo desse modo é ruim, ja que ao utilizar esse objeto em um outro
arquivo pode ocorrer das texturas serem perdidas, além de ser ruim ter que
sempre manter uma pasta de texturas que somente terd conexao com um objeto

@ Converter Selecio em Morph(s)

x

Morph(s).

Os originais, bem eamo, as suas cotas serdo apagados.

Comoobjetojainserido no arquivo, vamos
seleciona-lo, clicar com o botdo direito e
transforma-lo em Morphs (Transformar
Selecdo em Moprh(s)).
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@ Superficies ? X
|E| Color A04_49 (a partir de Objeto Convertido) A2 '|
Novo, Renomear... Compartilhar. Apagar...
Definigaes de Metor:
Motor Basico v
» EXPOSIGAO A LUZ
~ TRAMA VETORIAL
(O caneta
? | FALTA »
@ .
Mota: Trama Vetorial 3D ¢ visivel nos Cortes, Elevagdes, Documentos 3D e no Mtor Vetorial 30.
~ TEXTURA
Texture_50.png (800 x 800) Efeitos Canal Alfa
1,00 [ superficie
—
5 [Jambiente
m
[Jespecular
Proporcao Original [oifuso
[IMartelado
& [ ——
i N l - .
Horigem Alestéria
Listar... Amostra W~ Remover Textura
/@ Salvar Objeto ? X
Salvar ftem de Biblioteca em: Biblioteca Interna V‘
wSalvar os elementos™E
v B ablioteneAia Ny
tertures. 0 Viesa de
antar.gsm
Mesas Jantar +Con
te.gsm
Nova Pasta Nome: |Mesa de jantar ‘
Cancelar
@ Alteracio Definicdes Basicas do Objeto ? >
Parametros disponiveis no objeto:
= SUPERFICIES
Superficies 1 Metal - Ago l:“:l
Superficies 2 Concreto - 03 l:“:l
Superficies 3 Pintura - Cinza Esc... l:“:l
Superficies 4 Madeira - Mogno ... l:“:l
o LINHAS
Linha 1 Linha Continua
o CANETAS
Caneta 1 0.70 mm 19 :
Caneta 2 0.10 mm 4 [ —
Caneta 3 0.10 mm 104 [
Caneta 4 0.01 mm 124 ]
Caneta 5 0.18 mm 44 [
e MATERIAIS DE CONSTRUC:\O
Material de Construgio 1 GENERICQ - VEDA.. |
Detalhes de Alteragdo.. Cancelar

Ap6s a transformacdo em Morph,
podemos abrir a janela de Superficies
(Opcdes > Atributos do Elemento >
Superficies). Nela, podemos notar gue foi
criada uma superficie para cada material
utilizado pelo objeto, desorganizando o
arquivo.

Por isso, & importante trocarmos a
superficie de cada parte do objeto (de
cada Morph) para uma superficie que ja
exista dentro do template.

Com a organizacao das
prontas,

bjeto
(Arquivo > Biblioteca e Objetos > Salvar
selecdo como > Objeto)

superficies
podemos selecionar tudo e

Ao salvar o objeto, note que na janela
Alteracdao Definicoes Basicas do Objeto
podemos alterar diversas opcdes do
objeto, como suas superficies (ja definidas
no passo anterior), linhas, canetas e
materiais de construcdo (também ja
definidos anteriormente).

Na area de superficies podemos alterar
0S nomes genéricos (Superficie X) para
um nome mais adequado, como “pés da

mesa”, “tampo da mesa’”, etc.
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@ Definigdes do Objeto Selecionado

Bl Q Tl

> B Bibliotecas Incluidas

Mes:

AN O\
[iesa de jantar} a4 antar Concrete

Mesa de jantar Selecionado: 1 Editéve: 1

» D) PRE.VISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO
~ [ DEFINIOES PERSONALIZADAS
Usar ambiente salvo [m]

> LINHAS

Suporte do tampo
» canemas
» MATERIAIS DE CONSTRUGAO

» PLANTA E CORTE
» (3 mopeLo
» [E) cLasSIFIcAGAO E PROPRIEDADES

Agora, com o objeto salvo, podemos
inseri-lo utilizando a ferramenta Objeto e
abrir suas Definicdes. Na aba Defini¢oes
Personalizadas, note que na area
Superficies podemos alterar a superficie
de qualquer parte do elemento, mesmo
gque o objeto seja utilizado em outro
arquivo, ja que ele utiliza superficies
padroes do préprio Archicad. Também é
possivel inserir superficies da Biblioteca
Externa vinculada

Comtodo o processo feito, podemos salvar
0 objeto em uma Biblioteca Externa,
seguindo: Arquivo > Biblioteca e Objetos >
Gestor de Bibioteca > Biblioteca Interna >
Selecionar objeto > Descarregar item(s) >
Selecionar a pasta da Biblioteca Externa.

bl © 4RQ - Eletrodomstico & Mobilirio
@ Gestor da Biblioteca ? X
sibliotecas no Praj
Biblioteca Interna V‘ B EOQ
~ (@) siblioteca Interna
N \N
B testures 0 Eﬁ Eﬁ
textu o M e Mesa+)ant Co
jan m Tets m
Nome: Mesa de jantar
Objetos colocados: 1
1
Itens da Bibliotec...dos nos atributos: o
ore >
B Ry X [=]
»  Todos os ltens de Biblioteca foram carregados com éxito
@) Recarregar & Aplicar Cancel

Caso prefira utilizar uma das
superficies  originais, podemos
seguir este mesmo caminho e

salvar a superficie (.jpeg) dentro da
Biblioteca Externa também.
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Opgdes Janelas Twinmotion 2020 Ajuda

@ Nome
v
v

[ iolo - Cor Superficie

Atributos Associados

Tipo Norme

.
& tpoder 1us [ Jrunso

a5 [ cobertura - Telha Chata .. B2l BB sloco Elevacio 2
8 Cobertura - Telha chata... 2 | BB eloco Elevagao 3
- — - T

FEE ®locos de Concreto a0 Comprido

| Atributos do Elemento M % Vegetais (Vistas de Modelo)... Ctri+L
| (® Gestor de Propriedade... 2 Linhas...
G:[b Gestor de Classificacdo... _U Canetas & Cores (Vistas de Modelo)...
Perfis Complexos W & Tramas..
Interseciio Automatica ﬁ Superficies...
5{’ Gestor de Extensées.. £ Materiais de Construcio..
& Composicoes..
Preferéncias do Projeto M £ Lomposig
) JC Gestor de Perfil.
Ambiente de Trabalho "
1[ZY Categorias das Zonas...
M Perfis de Operacdo..
Q8 Sistemas MEP..
Verificar Superficies...
U& Gestor de Atributos...
@ Gestor de Atributos ? X
0J 03 03
S U = & 5 8@ KR T B @ € B wmn
= oz - DK
& DD Oupliar . Nom 42
& @~
Z o Apagar
& @ ciminar
& @ Reinde
& @
& &
& @
Z @
Z @
& @
& @
& @
& &
& @
Z @
Z @
i @
& @
& &, | siarcomona
/@ Gestor de Atributos cundo
D s stupss
@m0
| TRAMAS SOLIDAS EEH crelha s0x120
2 |y = 6 »p 8 §Esx FFH relna coxs0
Superficies

@ Gestor de Atributos.

om0
8 | = & p B x
Materisis de Construgio o projeto
R Nome a2 B o
1 OMvioo-vermel. 7] [ 555 ~
2 Moo -eswe.(777) B 720
: 3
730

Al

520
555

v

v 3
v o4
v s
v 6
v 7 755
v s

750

B @ © B rodos arerases

+ ATRIBUTOS DE ELEMENTOS - CONCEITO

Seguindo Opc¢des > Atributos do elemento,
teremos uma lista de diversos atributos,
gue sdo definicdes utilizadas por todos os
elementos, como por exemplo as linhas,
canetas, tramas, superficies, etc.

A Ultima opcao dessa lista € o Gestor de
Atributos. Nessa janela, podemos ver de
modo global todos os atributos existentes
no projeto.

Nessajanela,também podemos configurar
cada atributo, sem necessariamente abri-
lo individualmente, como por exemplo:
adicionar uma trama a uma determinada
superficie.

Na area inferior, podemos notar quais
outros atributos estao associados ao
atributo selecionado. Por exemplo,
um Material de Construcao tera uma
superficie e duas tramas associadas a
ele.
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Note que cada atributo possui um nimero
de Indice (#) e cada atributo novo criado
é colocado no final da lista. Esteja ciente

@ Gestor de Atributos

0/ 3 | | sta. £ .
— gue sempre que um atributo é associado
2 V = & p 8 & X | 3outro, os indices também sofrem essa
Perfis noprojete ASSOCIACA0, OU seja, no exemplo ao lado,
R Nome oD@ R o perfil Eomplexo utiliza o Material de
v 1| ] eaR-Tiolo comcintac. O ~  Construcao #11, as Tramas #6 e #145, a

2 |<1 oeT - perfil Decorative (D Superficie #4 e o Tipo de Linha #1.

EST - Pré-Fabricada | Laje| |'-'-:1 | |
4 | T est-reréFabricada |vi.. =X
v s EST - Sapata Corrida - F.. =% . .
6 | T est-prefabricadalvi. = Precisamos estar muito atentos a
v 7 | 1 estoererebricadavi. N esses indices, ja que se em outro
8 | I esT-acseciozco. = 0] y arquivo o Tipo de Linha #1 for uma
F Mmoo PR -~ A

linha tracejada e nao uma linha
Atributos Associados continua, o perfil complexo ficaria
com uma linha tracejada.

Tipo # Nome

@ Material df 11 . Concreto Armado - Pré-fabrica...

%_ TipodeTr| & Concreto Estrutural

A Tipo deTr| 146 m&elha 4060
£ superficie | 4 | concreto - o1 Os atributos com um v na frente

2 Tipodeli| 1 Linha Continua sdao atributos sendo utilizados por
algum elemento dentro do projeto.

 Gsorce s EXPORTANDO:ATRIBUTOS
L L — Para exportar um ou varios atributos,

2 UV = & 5 8 X B @ © BB Todos Ateragies

O vamos seleciona-los e clicar em um dos
trés: Acrescentar, Pelo Indice, Pelo Nome.

Mantendo habilitada a opcao Incluir
Todos os Atributos Associados
faz com que todos os outros
atributos associados também
sejam adicionados para a coluna
de Temporario. Desmarcando
essa opcdo, somente os atributos
selecionados serao adicionados.

Salvar como TXT..
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Acrescentar

HEbn s AIEIX] A primeira opcdo faz com que os atributos
£ Nome O 0Am tenham seus indices comecando do 1,
1] Exemplo O ignorando o indice dado no arquivo.

2 J _Exemplo 2 (]
Pelo indice

T W] X Organiza pelo indice de cada atributo,
# Nome O 0™ & gue é universal e padrao do Archicad
56 ,l _Exemplo 1 (]

57 J _Exemplo 2 [
Pelo Nome

I ICH W] X Adiciona os atributos pelo nome. O indice
# Nome o0 A/ se mostra como algo mais universal, ja
1] Exemplo = qgue, por exemplo, o material madeira em
2 )] _Exemplo2 = um template internacional seria chamado

ortar.

de Wood, mas o indice seria igual ao do
template BRA.

Uma vez que os atributos foram
adicionados na coluna de Temporario,
onde organizamos os atributos que serao

[ | X

VVamos entdo salvar esses atributos, como
um arquivo .XML, em alguma pasta.

IMPORTANDO ATRIBUTOS

Ao abrir um arquivo novo, vamos abrir o
Gestor de Atributos e clicar em Importar
e procurar pelo arquivo .XML.

o) |5 X
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1 cer e s * * Os atributos serdo adicionados na coluna
e i s e e e de Temporario, onde é possivel conferir
R — AL todos os indices, nomes e atributos ja
R i 2 : existentes comparando com a coluna da
s N esquerda.
v 3
K s
& TpodeT 1 P Tiolo comum
& Tode 153 [ Tiolo - Apareho ao Comprido
Eom o S
ccccccc -
9 soer e A "~ Para de fato inserir os atributos
e i e e s e importados no arquivo, cligue em uma
e — R das trés opcdes: Agrupar, Pelo indice ou
s L5 e - Pelo Nome.
ST S —
v s Y
J: % : < Agrup: I
* L e 3 - E interessante manter desabilitada
. o | v N a opcao Incluir Todos os Atributos
L Associados, ja que 0 processo de
e conferéncia de atributos existentes
acontece um-a um. Caso essa opcad
esteja-habifitada e tiverem atributos

ja existentes sendo importados
novamente, estes serao duplicados
entrando no arquivo com indices
diferentes, mas o mesmo nome e
um ndmero “(1)” no final. Esta forma
desorganiza o seu arquivo.
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+ ATRIBUTOS DE ELEMENTOS X BIBLIOTECAS

Todos os objetos da Biblioteca Archicad
possuem definicdes padrao gue podem ser
acessadas abrindo o objeto, selecionando
e teclando (Ctrl + Shift + O) ou seguindo:
Arquivo > Bibliotecas e Objetos > Abrir
Objeto > Parametros.

88 Moe-r

nnnnnnn

aooaooooooan

Observando bem, vamos perceber que os
atributos, como as Superficies, utilizam
Estrutura 13 os valores de Indice, vistos anteriormente.

Entdo no exemplo dessa cadeira, ela

Superficies

Aszento 49 .. L.

utiliza a superficie #49 para o assento,

Encosto 49 gue possui uma textura de pintura preta.

@ Gestor de Atributos Se abrirmos a Superficie #49 no Gestor

de Atributos e alterarmos a sua textura

@ 3 . d tal.
= raariiz Ugl’ﬁa gmgpém Eé% e@me aE por

_— e>P<etmpIo 0 assento sera representado
uperficies no Projeto

pMo-se. fosse metalico.

# @ Nome
46 Metal - Quro

Apagar...
v a7 Metal - Zinco 2

- Pintura - Azul Cobalto
49 Pintura - Preto Marfim

50 - Cobertura - Telha Chata...

@ Gestor de Atributos O mesmo irdacontecer se deletarmos essa
superficie, criar uma nova e reindexa-

Eliminar

Procurar Textura...
meruEAdr. .

o 03 | | L . o
- R la com o indice 49, que ira subtituir a
s U = & 5 8 r B @ € B .
anterior.
Superficies no Projeto
* @  Nome & 2 Duplicar .
v 13 Tijolo - Bloca de Constr... @ ~ ® Reindexar ? X
N Apagar...
137 Cantaria - 03 e R
v o1 -TUUIB - Perfurado Verfical @ W " ‘143 ‘ |Meta| - Aco Escovado 02 24
v 139 EBlocos de Concreto - A.. E —
R —
v 140 -Vidru - Espelho Semitra... eindexar Novo Indice:
[VARTY Drywall RF - Chapa Resi.. El +/ Disponivel
142 Madeira - 39 24 El Acrescentar »>
Detalhes...
- |0 Cie— wane
Pelo Nome > Cancelar

Atributos Associados

Fazer algo do tipo pode ser muito problematico, pois essa Superficie #49 é
utilizada, por padrao, emdiversosoutros elementos que seriam descaracterizados,
sendo necessario ajustes que tomarao muito tempo.
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+ FAVORITOS - DEFINICAO

@ Defini¢des dos Padrdes da Parede

v E Favoritos
EI Elétrico

tl Domitério

| IR

Armario 1

¥ S

v [ Eletrodoméstico & Mobiliario

:%

Armario 2

Aplicar

Shaf=] ol

ion o000
Procurar ‘ﬁﬂ:} » ﬁ 'I
Favort
D ravortos » DI GEOMETRIA E POSICIONAMENT
+ [} MODIFICADORES DE AFASTAME
~ [ PLANTA E CORTE
- VISUALIZAGAO EM PLANTA
-
Mostrar nos Pisos
Visualizagdo em Planta
Mostrar Projegdo
- SUPERFICIES DE CORTE
=1/ Linhas de Corte
P caneta de Linha de Corte
" Parede Genérica - Default! Alvenaria 10cm com Reboco L™ sobrepor Caneta de Trama e..
- CONTORNOS
5/ Linhas Em Vista
Z5\) caneta de Linha Em Vista
== . S A
~ (%) MODELO
obreposi¢do de Superficies:
@ & rintura - Branco Polido
Alvenaria 14 Reb Alvenaria 19 Reb <
Ivenaria Cm com Reboco Ivenaria cm com Reboco ﬂ ﬂ e e e s
IProcurar {é} M
B&lravoritos v
A
Modelag
L - : )
i Parede Genérica - Defaulti Alvenaria 10cm com Reboco
Alvenaria 1d4cm com Reboco Alvenaria 19cm com Reboco
Favoritos X
| Procurar

L

|V

Os favoritos sdo definicdes ja pré-
configuradas e salvas, para cada tipo
de elemento, que possibilitam que o
processo de modelagem se torne mais
acelerado.

Os favoritos de cada tipo de elemento
pode ser acessado por um estrela, dentro
das Definicdbes do elemento, ou por
setinhas.

Aauivo gt Viswlizaggo Modelagem Documentago. Opgdes lancias Tuinmotion 2020 Ajuda
IS Pl NEE O-8-BEXES - [ka i I6FRQ

|88 Been| 09 b 2@ERIC| & 1T -0 5B 0 -@k|s%n

| B ofiStl=R=N=Af

% [icadeia 1024

120 / selegao, piso 0]

{Parede Genérica - Default! Alvenaria 10cm com Reboco

Existe também a paleta de favoritos,
disponivel em: Janelas > Paletas >
Favoritos.

Nessa paleta, estdo listados todos
os favoritos existentes no projeto,
organizados em pastas.

Ela]i=]

Utilizando as opc¢des na parte superior,
podemos visualizar os favoritos em
forma de: lista, representacdo média ou
representacao grande.
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= EE Ok » Previsualizagio 2D
~ Eprevisualizagﬁo 3D

Filtro para Ferramenta Ativa Apenas
Filtrar Pastas Automaticamente

Definigdes Transferéncia de Elementos...

J& na engrenagem, podemos alterar a
previsualizacao dos favoritos para sua
vista 2D em planta ou para sua vista
3D. Também podemos habilitar a opcao
Filtro para Ferramenta Ativa Apenas,
gque faz com que somente os favoritos
da ferramenta ativa sejam mostrados.
Por exemplo, se a ferramenta ativa for a

v Parede, os favoritos de Objeto ndo serdo
| timpar Pesquisa mostrados, e sim somente os favoritos de
Parede.
‘ Importar/Exportar...
A opcao de Filtrar Pasta Automaticamente
faz com que todas as pastas de favoritos
gue nao contenham favoritos da
ferramenta ativa sejam “escondidas’,
facilitando a navegacao.
Eavoritos w  Também podemos realizar buscas no
% Campo de Buscas, para encontrar mais
cade EEn rapidamente um favorito.
& Mome
B~

padrio

Para inserir um favorito no seu modelo
basta clicar duas vezes no elemento
salvo dentro da paleta de favoritos,
e ele ja ficard disponivel para ser
aplicado no seu projeto.

Favaritos X
|Procurar I W/ |Lista
v @ Favoritos ry Icones Médios
. fcones Grandes
D Elétrico
v D Eletrodoméstico & Mobilidrio T
Previsualizagdo 2D
I::I DEMETE ~ Prew’sualizagéo 3D
< >
Filtro para Ferramenta Ativa Apenas
& Nome . .
L Filtrar Pastas Automaticamente
F]ﬂ ..] Armario 1 i
o Definigdes Transferéncia de Elementos...
F]ﬁ :J Armdrio 2
ﬂﬂ & cama Casal 1 . .
- Limpar Pesquisa
ﬂn « ) Cama Casal 2
ﬂa < cama Casal King 1
F]ﬂ < cama Casal King 2
68 X

EXPORTANDO FAVORITOS

Para exportar favoritos, vamos clicar
na engenagem e clicar em Importar/
Exportar.
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Na janela de Importar/Exportar Favoritos

Q Importar/Exportar Favaritos ? x
podemos notar o total de itens a serem
Importar de: exportados.
O Pasta (contendo Arguivo XML)
® arquive (Projeto ARCHICAD ou PRF) Importar.. Note que existe uma opcao de Apenas
Favoritos Selecionados que, se estiver
Exportar para: Exportando: 433 desabilitada, o Archicad entende que
O pasta (gera arquivos XML) é desejado exportar todos os favoritos

@ Arquivo (PRE) existentes. Se a opg¢ao estiver habilitada,

€& necessario voltar para a paleta e
DApenas Favoritos Selecionados| Exportar... .

selecionar, dentro de uma pasta, os

favoritos desejados.

Fechar

Apos a selecao de favoritos e a selecao do

tipo de formato (XML ou PRF), podemos

clicar em Exportar e escolher um local do

computador para salvar os favoritos.
@Impor‘tar}Exponar Favoritos ? * |MPORTANDO FAVORITOS .

Para importar os favoritos, em um
Importar de: outro arguivo, vamos seguir 0s mesmos
O pasta (contendo Arquivo XML) passos e, na janela de Importar/Exportar
@ Arquivo (Projeto ARCHICAD ou PRF) Importar... Favoritos, vamos escolher o formato(XML

oo PR I i bcurar

Exportar para: pelo asgitivie g2 favoritos

O Pasta (gera arquivos XML)

@Arqui\fo (PRF)

|:|Apenas Favoritos Selecionados Exportar...
Fechar
@ Importar Favoritos : x Na janela Importar Favoritos, que sera
selecionado para mporacio s ADErta, podemos escolher os favoritos
Nome pasta Opgio mportar [0S a serem importados do arquivo. Além
03 fin A 1 : : ° disso, existe a opgdo Importar Pastas.

[l Armaric 2

Caso esteja habilitada, sera criada uma

Cama Casal 1 JEletrodoméstico & M... Acrescentar

F%a Cama Casal 2 JEletrodoméstico & M... Acrescentar (1a) estrutu ra de pastas dentro dos favo r|tos
F%a Cama Casal King 1 JEletrodoméstico & M... Acrescentar (] |gua| ao arqu|vo Orlglﬂa|

Hﬁ Cama Casal King 2 JEletrodoméstico & M... Acrescentar [hn)

Qﬁ Cama Casal Queen 1 JEletrodoméstico & M... Acrescentar [ha)

— A

Impurtar Pastas Cancelar

E muito importante arrumar as definicdes dos favoritos importados, como
0 Vegetal e a Classificacdo. No caso de objetos, podemos selecionar todos os
favoritos importados, clicar com o botao direito, clicar em Editar, ir na aba de
Classificacdo e Propriedades e alterar as definicdes.
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+ ATRIBUTOS DE ELEMENTOS X FAVORITOS

L Dafeiolen deauprhoa e Para exportar favoritos que utilizam
[ it . “*' diversos atributos, precisamos tomar
T o || certos cuidados. Por exemplo, o0s
| emsecon g e = favoritos dos diversos elementos de
sommeeswen [ . uma  marcenaria utilizam diferentes

\:!uzum = . perfis complexos, criados ao longo _da
l 0om® T modelagem. Desse modo, se for feita
> oo Y somente a exportacdo dos favoritos, no
i i segundo arquivo havera atributos em

falta, descaracterizando a modelagem.

Por isso, existem dois caminhos a serem seguidos:

1. E feita a exportacdo dos favoritos e em seguida a marcenaria toda é colada no
segundo arquivo (Ctrl +C e Ctrl + V). Desse modo, ao colar a marcenaria com todos seus
elementos, os atributos também sdo copiados e criados no arquivo, com 0S mesmos
indices utilizados no arquivo original.

2. Primeiro é feita a colagem da marcenaria no segundo arguivo e entdo os elementos
sao favoritados nele mesmo.

E importante salientar que nesse processo o Archicad reconhece os atributos ja
existentes e que se repetiriam no segundo arquivo, criando somente os atributos
em falta. Mas & necessario se atentar, confirmando antes que nao existem, no
segundo arquivo, atributos com indices iguais aos do arquivo original, de forma
a evitar conflitos.
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