— Manual
Produtividade
Archicad

— Revisao 05 — 31.07.2023

i
/11T

LSS

gl

L
e
L
L]

ANAVAN

e
L
e
e

e
L
L
e
L

ANAVAVANAN
[ LSS/
[ LSS/
[ /S [/
/[ [/ [/

(S S S S S
[ S SLS

[
S
N
[
N
[

//

M WWW.projetoeixo.xyz
e I XO @eix0.Xyz

arg. Leonardo Vieira
arg. Raquel Smidt



REVISAO

— Controle de revisoes

DATA

Manual

DESCRIGAO

02

02.09.21

Adicdo de aulas nos mdédulos Ferramentas de Modelagem
e Ferramentas de Documentacdo; Adicao do modulo
Organizacao de Arquivo, Bibliotecas e Atributos; revisao
ortografica e de erros de digitacao.

03

04.10.21

Adequacao da apostila ao novo template; alteracao de
modulo da aula “Zonas”; adicao do médulo Guia de Atalhos

04

10.01.22

Separacao de aulas nos moédulos Ferramentas de
Modelagem, adequando-o0s a nova l6gica das aulas, sendo
agora: Feramentas de Modelagem - Basica, Ferramenta de

Modelagem - Avancada e Atributos do Elemento.

05

31.07.23

Reorganizacao dos capitulos adequando-os
a nova logica das aulas.

Organizac

eixo

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
#foradoeixo @eiX0.xyz

— Introducado ao Archicad

— Ferramentas de Modelagem - Basica
— Atributos do Elemento

— Ferramentas de Modelagem - Avancada
— Ferramentas de Documentacao

— Filtros e Organizacao de Vistas

— Layout / Impressao e Publicacao

— Cinerender / Cineware

50 de Arquivo, Bibliotecas e Atributos

— Produtividade

Archicad

18

60
108
221
255
287
301

319

M material exclusivo da comunidade
e I XO #foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eiX0.Xyz



M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
e I XO #foradoeixo @eiX0.Xyz



+ Inicio / Interface 5

+ Principais extensdes de salvamento 7

+ Interface - Principais menus O1 8

+ Interface - Principais menus 02 10

+ Interface - Principais menus 03 11

+ Interface - Principais menus 04 13

+ Ambiente de Trabalho 14
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
elxo 4 #foradoeixo @eixo.Xyz



+ INICIO / INTERFACE & +| Clicando no Pop-Up, teremos trés itens:

, . Ao se abrir o Archicad a tela inicial nos ® oy 05 (3 S MAPA DO PROJETO
. L —r R . dara a opcao de: « (] Sem Nome ~ Local onde existem diversos pontos
o == — ————ur N _ o P pisos de vista do projeto.
s oo 1. Iniciar um projeto novo. 5 3. pavimento Cobertura
, o 2. Procurar um projeto existente. P 2. sequndo pavimento I-m__’ M:APA DEVISTA
————— 3. Abrir o teamwork. S3o os pontos de vistas salvos, mas

[El 1. Primeiro Pavimento

ja em fase de projeto, organizando-
0s em etapas diferentes com

Abaixo, sdo mostrados os projetos abertos (5 0. pavimento Térreo

'''''''''''''' E recentemente. B3 cortes definicdes diferentes.
v ElevagGes
@ Novo Projeto ? e Iniciando ] UrTj novo DrOjetO, uma janela (R Elevagdo (Reconstrugdo Automatica do Modela) E LIVRO DE LAYOUTS
nos permitira escolher um template (que Y 2 Elevagio (Reconstrugio Automética do Modelo) Ambiente que organiza as folhas
Cri Novo Projeto a partir de: 2 ' A - ~
e s € uma base de dados com diversas pré 7 3 Elevagdo (Reconstrugo Automética do Modelo) que serdo a apresentacdo do
| 5 .
@ remplate def] ﬂlgoeS). [ 4 Elevagio (Reconstrugio Automatica do Madela) projeto.
‘ AC24 Templatetpl V‘

Ultimas Definigies de Projeto

Para abrir um novo arqguivo de Archicad sem fechar o arquivo atual, siga: Arquivo

@ Is50 c_riaré um novo projeto com base em um arquivo template > NOVO N NOVO > Lan ar nova 0C0rréncia do ARCHICAD
selecionado.
@ sanar i x| Em Arquivo > Salvar Como podemos abrir
A o ot ¢ late padrio do Archicad 24. _ e e .| a janela Salvar Planta. Existem duas
1O|__5e |n|C|a;umdnovo| projeto com o template padrao do Archica  LEremos: = ... extensdes que sdo as mais utilizadas
. Ferramentas de selecao 7 3 :
) ~ e oy il para salvamento dos arquivos:
2. Abas de ferramentas de Modelagem, Ponto de Vista e Documentacao. m i
3. Barras de ferramentas. _ st o PROJETO ARCHICAD (.pin)

. . . . , I'I g?éiz%mp) . . : -
4.CNa\{eg§do(rjPoPp tLlep, cgm o Mapa de Projeto, Mapa de Vistas, Livro de Leiautes et Arquivo em que o projeto esta associado
€ Lonjuntos de Fublicador. s ol | & uma biblioteca externa, fazendo com
P —— - . « * o gue o arquivo se torne leve. E o formato

BTz SER R LR REALEL: - e [N == majs convencional no cotidiano.
8 e . 4T .. B oo ARMAZENAMENTO ARCHICAD (.pla)
i ’ Arguivoemque abibliotecaestavinculada
2=
? — a ele, pesando-o. Utilizado guando se
[ 1. primeiro pavimento 1 1
< v R deseja mandar o projeto para para uma
g e outra pessoa que nao possui a biblioteca
W i externa que vocé esta utilizando
% de
- @
@ © q Folhas de Trabalho
D B e
B VC[JG;D
< 3 gt seantoes i
a2 9
= e
= < o @
SHE ~ Propriedades S
ane] oo [ravmenta Terea
poamer|O @@ @ »[o o »|@m w0 > |G arcHcaDDe.> | B Modelo Comp.» | Y ARCHICAD De..» | ) ARCHICAD De..» | G sem Sobrepos..» | b c0aRCHICAD .. » Definigges...
Clique em um Elemento ou Desenhe uma Area de Seleggo. Clicar e Mantenha Ctrl+Shift para Alternar Selegdo Elemento/Sub-Elemento. B GRAPHISOFT ID
* . . . . . * . . . . .
material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ PRINCIPAIS EXTENSOES DE SALVAMENTO

SALVANDO UM ARQUIVO

Para salvar um arquivo, basta seguir:
Arquivo > Salvar Como > Escolher uma
pasta do computador > Escolher o tipo
de extensao.

As duas principais extensGes de
salvamento sao “.pIn” e “.pla”:

“.pln”

Nesta extensdo a biblioteca fica externa
(em algum lugar do computador),
vinculada ao arquivo, garantindo um
arquivo muito mais leve e é a extensao
mais convencional do dia a dia.

“.pla"

- Essa extensdo faz com que a biblioteca
seja armazenada dentro do proéprio
arquivo, deixando-o muito mais pesado.
Por causa disso, &€ mais utilizada para
trocar arquivos com parceiros que talvez
nao tenham a biblioteca que esta sendo
utilizada ou para criar um backup do
arquivo.

Outras extensdes:

“.bpn"
E um backup criado, na mesma pasta, toda vez que o arquivo é salvo como “.pIn”.

13 ”
tpl
E a extensdo para o salvamento de um template, com os carimbos, fases de
projeto, atributos, combinacdes de vegetais, ou seja, todas as configuracdes do
seu arquivo. Ao criar um novo arguivo, podemos escolher o arquivo “.tpl” desejado.

“.mod”

Para o salvamento de médulos associados.
“.gsm"

E a extensao dos objetos do Archicad.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
elxo 7 #foradoeixo @eixo.Xyz



ycdes Teamwork Janelas Ajuda
+ INTERFACE - PRINCIPAIS MENUS 01 5 - njv@ e IFRe PARAATIVA:R/DESATIVARORASTREAMENTO
il i ® _ : ¥ Visualiza¢do > Rastreamento
PARA INSERIR UM DWG Escolher Referéncia * | | Rastreamento e Referéncia =
Arquivo > Conteudo Externo > Colocar L Aortertni |0 Lmmowmome 1| O rastreamento nos permite visualizar
N E‘.‘j Alternar Referéncia com Ativo . .
Desenho Externo Epm——— & & & & ®@| elementos de pavimentos diferentes.
Q Rotacionar Referéncia Referéncia:
PARA ABRIR O GESTOR DE BIBLIOTECA (%9 Redefinr para Posigéo Pacrdo «:[  #]:| Clicando no icone do Rastreamento e
Aqu_uvo > Biblioteca e Objetos > Gestor de @ Reconstnir Referéncia . entrando em Rastreamento e Referéncia,
[a eslocar tempaorariamente a Referéncia » 4 H
Biblioteca E*ES‘ oAt o[ ] podemos escolher o andar que estéa ativo
A ostrar/Esconder Divisor .
. ) . o @ & o como rastreamento, além de podermos
e— 3l @ Nessa janela podemos visualizar as 1B) Referénci no Topo e r e e At
essa | P o L modificar a transparéncia do desenho
b|b||ot_eias associadas e adicionar novas C1] Rastreamento & Referéncia ] rastreado e do ativo (que é o pavimento
> Todus os llens de Biblioleca foram carregados com Exilo ao prOJe O. e
er e gue se estd modelando).
@ Informacaes do Projeto . x | PARAABRIRAS INFORMACOES DO PROJETO Também é possivel ver como rastreamento
T e - | Arauivo > InformacGes > InformacGes do e referéncia outros tipos de desenhos e
Nonedapre Projeto nao apenas plantas de pavimentos, que
Descricdo do Projeto - .
o do rojeto foram utilizadas acima como exemplo
e Nessa janela  podemos  adicionar
Fese do Prejto informacdes referentes ao projeto,
Palavras-chave - . .
gue poderdo ser adicionadas de forma
- E;:I::E:::::Rz‘o Isabel Sipahi, Guilherme Lima, Raquel Smidt, Vinicius Li... automética no CarimbO/Selo do projeto'
Nome do Terreno
Descrigdo do Terreno
ID do Terreno v
Adicionar Remaver 4@ B’
Cancelar
PARA AGRUPAR ELEMENTOS
Selecione o0s elementos > Edi¢do »>
Agrupamento > Agrupar
ou
Selecione os elementos > (Ctrl + G) no
Windows ou (Command + G) no Mac.
Opcdes Teamwork Janelas Ajuda O suspender grupos, quando habilitado,
O~ 8 ~&06F X @, v| ke | [ nospermiteselecionardemodoindividual
" [veactat um elemento que faz parte de um grupo.
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ INTERFACE - PRINCIPAIS MENUS 02

1@ Grolo & undo 7 x PARA ATIVAR/DESATIVAR A GRELHA

Cvoster reh conse Visualiza¢do > Visualiza¢do da Grelha

+ . Gl \(h P :al . G lIh Ay \P

o mm ] & o b ] PARA CRIAR/MODIFICAR UMA GRELHA

F5 oo [ & oo [o Visualizacdo > Opcdes de Grelha & Plano
[JRetacionar Grelha Grelha Invisivel/Empurrar % Qe de EdICéO > Grelha & Fu ndO

\, Localiz.Origem: i+ Espagamento: Fund: Linhas Grelh

x E [oos | |

v T [oos .

Cancelr

PARA VISUALIZAR O MODELO COMPLETO EM 3D
Nao selecione nada > (F5) no Windows ou (F4) no Mac ou, entdo, (Fn+F5) ou
(Fn+F4) dependendo da configuracdo do seu computador

PARA VISUALIZAR UMA SELECAO
Utilize o retdngulo de selecdo para criar uma delimitacao > (F5) no Windows ou

(F4) no Mac.

PARA RETORNAR DO 3D PARA A PLANTA
Pressione, no ambiente 3D, (F2).

PARA RETONAR NA ULTIMA VISTA DO MODELO
Pressione (F3).

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ INTERFACE - PRINCIPAIS MENUS 03 @ oeicses e P e o e i © x| PARA ABRIR AS DEFINICOES DE PLANO DE

~ Altura de Plano de Corte relativa ao Piso Atual: Co RTE EM PLANTA
Py —— .« PARA ABRIR AS DEFINIGOES DE PISOS it st e e renis. | DoCUMeENtacdo > Plano de Corte em Planta

.=.m== Planta Relativa ou com o Limite de Visualizagdo Absoluto.

e S Modelagem > Organiza¢ado de Pisos L o et 4 Pl
. 3 Pavimento Cobertura 9,00 3,00 Mostrar até: l:l ‘P\su(s) adma V‘ ‘0,00 ‘ .
o sequdopmimanc oo 20 _ _ _ [ e Foomn Jw | Nessa janela podemos alterar a altura do
. 1 Primeiro Pavimento 3,00 3,00 ¥ Nlacca 1anala mNnAdamMmnNnce anaadaar ~»~ \neartir 00000000000} L . .
b B Nessa janela podem}os apagar e Inserir e d Vel At plano de corte relativa ao piso atual.
pisos no projeto, além de nos permitir [cotezeo ] [ose \
modificar a altura de um piso ao outro (e
consequentemente a elevacao de cada
um deles). 8 Unidiades de Trabalho » x| PARA ALTERAR AS UNIDADES DE
Inserir Acima Inserir Abaixo Apagar Piso | | r T RA BALH O
“+ Unidade de Medida: v = A .
o L e Opgdes > Preferéncias de Projeto >
| No de Casas Decimais: |2 V|| 1,23 Unidades de Traba|h0_
/@ Definices dos Vegetais (vistas dos Modelos) ) ? X PARA ABRIR As DEFINIC@ ES DOS VEG ETAIS £ Unidade de Area: | metro gquadrado V|
L oo e e ~woe |, Documentacdo > Vegetais > Vegetais S 2 o] [z
1 o n 1 (Vistas de Modelo)
01 Estudo prel ne&E\eva;éug : g : E i § 7 ertura e @ Unidade de Volume: | metro clbico v|
o = 5 % z g ‘n ou No de Casas Decimais: 2 ~| (1,23
1 o L] - For
1 Do d - o
1 foR N ] -l . A_“ Unidades do Angulo: | graus decimais V|
- (Ctrl + L) no Windows (Command + L) no
! 5 z & o) ® No de Casas Decimais: 2 ~ | 61,237
B P ey ®llo Mac. ENE
TR —
E @f 9 1 e fe ol M mprimir. @ Unidade do Leiaute: | milimetra v|
Nessa janela, na coluna da esquerda, No de Casas Decimae:
podemos criar novas combinacfes de
VegetaIS ou modl-ﬁcar 0S eXISteﬂteS Na 123 Mumeros sem Unidades {Tamanhos da Fonte, Pecas, etc)
coluna da direita, podemos escolher, No de Cases Decimts ES | = PARA ENCONTRAR AS PALETAS
dentre os veg~eta|_s existentes no projeto, o Janelas > Paletas
0s que deverdo ficar ligados/desligados

e/ou blogueados/desbloquados.

PARA.  ENCONTRAR AJUDA NO

@Canetas&Cores(VistasdeMudeIu) ? e PARA ABRIR AS CAN ETAS & CORES ARCHICAD
- 3 i " Obter Ajuda no ARCHICAD 24
I ggﬁ Lelgi n;agsfe; Conjunto de Canetas > Ajuda > Recursos Online > Manual de

Referéncia do Archicad

Livro de Leiautes

Vo Ngssajanela, na pa_rtetde C'erna’ poderpos Uma nova guia serd aberta no seu
e Erlabr . novosd conjun (()fﬁ ¢ cane tas. navegador. Nela, constard um manual
== mbaixo, podemos Modificar as canetas do Archicad da propria GRAPHISOFT.

* U ARcHIcAD DERAULT do conjunto selecionado.
. . v

[ | Esp. Caneta;

N

‘Paredes - Corte Nao Estrutural

| 1
||
L
[ 1
HN
L]

| [ BN
BN TN o EET.

| | BEEE
| [ ]

T rrrrrrrrrr
Cancelar
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ INTERFACE - PRINCIPAIS MENUS 04
PARA ABRIR A PALETA TEAMWORK
Teamwork X Teamwork > Paleta Teamwork
i 3
— -  Teamwork é um modo de trabalho que o
a Offline + B Archicad disponibiliza e que possibilita
T . gue varias pessoas trabalhem em um
v Area de Trabalho mesmo arquivo de modo simultaneo.
L K:_;,f Enviar & Receber d . . B
1. Podemos enviar e receber informacdes,
5 . gue sao as mudancas no projeto feitas
i Reservar - por outra pessoa.
3 Liberar bl
2. Reservar elementos.
4 i ida: .
s ElEL e b e e 3. Liberar os elementos reservados.
Tudo carm a Cor original
B 4. Local para modificar a area de trabalho,
Minha Area de Trabalho aplicando cores especificas para cada
5 I's Usuirios usuario.
% Nome 5. Area de visualizacdo e interacdo para
0s Wisuarios.
¥ Mensagens
A ar '—J.
De Quando
b
¥ Alteragdes Rastreadas
N . 4 SUBINDO UM PROJETO PARA O
ome Quando SERVIDOR BIM
Teamwork > Projeto > Partilhar
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
elxo 15 #foradoeixo @eixo.Xyz
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+ AMBIENTE DE TRABALHO @ s Tearo % CAIXAS DE DIALOGO E PALETAS @ Aot ~ OPCOES DE TELA Py — <]  ATALHOS DO TECLADO

_ o e e e === Ainda na janela da Area de Trabalho, em oy — === ' Na aba de Opg¢des de Tela, em Esquemas o ommm—. “e== | Na aba de Atalhos do Teclado, em
@ Novo Projeto ) « Precisamos, ao se Iniciar um novo - PR | T ———— Caixas de Didlogo e Paletas, dentro de 1R Ecmas drtiocs o s (o o e ot ot e s, e e ¢ s de Preferéncia do Usuério, podemos fazer ? [ Eamas drtos do s Comander crarnove st Esquemas de Atalho, podemos alterar

1 : 1 "Gy caixas de 0 ¢ Paletas (@) caixas de Didlogo e Paletas > [ esqu Clique aqui e pressione as teclas de atalho

proj eto, esco lher um pe rfil do Ambiente | § ;e;é g Dmm“é:;etmm S - — Esq uemas de Preferéncia do Usuério ; ;em ‘ :’W;‘é:de‘mm Eivestar Cortornos e Favrtos «rédsslzaesde e de sl | o que s ej 3 ostrado os contornos dos : é ::“::: :: o asEmpresa ] S
Criar um Novo Projeto a partir de: de Trabalho. Cada erfil traz consigo orntador  Etraca de Coondenadas 2]z et do otk de rlagem para aberrde paiel a ca e clogo . ! otador  nada e coorsac: | R o, . N
: P 9 V) Resriss e s i ' podemos modificar: ) Resres s o [t Aot da Vit da Cor g ot Vit o elementos na barra de pré-visualizacao T — R 7

@) Template J a definidas as D rinci pa is ferramentas, 2 Opstes Reconirgio Moo - - 5 opsses Reconsrugio Modelo ) R S SO S dos f it [ esquemos o resde Tabaho R
T publicador i O S aVO r I O S . [E5j Esquemas de Leiautes de Comandos

&) Repetir Uttimo Comando

0s atalhos de teclado existentes ou criar
Nnovos.

|

[ estrutura de Menus atual V]

Use cores uniformes para destacar elementos invertidos:

il

\ AC24 Template tpl v \ janelas, atalhos, barras de ferramentas, 14 s o S v X co
. . ﬁﬂ Opsdes de Redesenho Avangadas Fechar painéis se a caixa de dislogo ndo puder acomodar mais painéis Cor dos Graficos de Feedback: ;[% copiar
(O Uttimas Definicges de Projeto pa | etas ! etc » OU 5€ja, a In te rface d 0 2 pements dapata e O | . . e s oree %;‘g itz (Nzo-Texto) .
Archicad. P —— 1. A velocidade do auto-preenchimento ol s Clicando em Mostrar lista Atalhos em

Tipo de Linha e Caneta de Elementos Marcadores apenas em partes de visualizaggo da tela:

2 selecionar Elementos MEP Cone
y

de valores. © k) et um Navegador Web, podemos gerar uma

s B Desf: i a0, . .
quando segue o cursor o . > [ Esquemas de Leiautes de Comandos d;‘:!Eds:a;;:ll;lr:;f;;:l;:a#;;a:r;eao na tela da Linha Limite do Corte, Linha de Elevag3o e Linha THE30CIIDCE-2 | I Sta CO m tO d O S OS ata | h O S eX I Ste ntes n O
. . AREA Tipos de Janela (Texto ou Nao-Texto) N
|:| Langar nova ocorréncia do ARCHICAD Posicio da Janela de Formatagdo de Testo: @) Adma do Editor de Testo 2 O movim ento d a Da| eta ﬂ UtU a nte _ e a rq uivo.

@ Isso criard um novo projeto com base em um arguivo template
selecionado.

» CORES DE REVISAO DO MODELO EM AVALIAGAO ENERGETICA 0 Atalho vai funcionar em: Nota: Os Atalhos em Janelas tipo Texto podem ser
O peslocar para local definido Z1 ﬁ H d i edita alho
(se estatica em local definido ou em T ——-
Perfil do Ambiente de Trabalho et

movimento, seguindo o cursor). Oty oo

Perfil Atual e ~ PRE-VISUALIZAGAO DE ATALHOS DE TECLADO
~ Cancelar s Atalhos de Teclado definidos podem ser apresentados em_
_ ® ambinece oo * < RESTRICOES DE ENTRADA E GUIAS

Com os atalhos criados, é necessario

Perfil padréo T [T . : " [Cewmememmesene 11 salvar, assim como visto nos itens
S Ainda na janela da Area de Trabalho, em . i . :
B - A - . Com todas as preferéncias configuradas, anteriores.
5@ Perfil Arquitetura 24 = B Esqemesdepreeencis co s 1, Dlucrontt o e Esquemas de Preferéncia do Usuario, T i — , . B . .
- _ @ o e g s e : é preciso salva-las. Para isso, siga na
lﬁ Perfil Basico Arquitetura 24

formagao de Elemento

Para mudar entres os perfis existentes . podemos modificar:

(3] Orientador e Entrada de Coordenadas

janela Ambiente de Trabalho: Esquemas @ e oo C o BARRAS DE FERRAMENTAS

de Preferéncia do Usuario > selecione a o —— Na aba de Barras de Ferramentas, em
preferéncia em Personalizado > Salvar

Como > Renomear > Salvar.

@ perfil Basico Engenharia Estrutural 24 . .. . e ]
@ Perfil Basico Engenharia MEP 24 em um prOJetO Ja em andamento’ slga. ( o

2% Opgbes Reconstrugio Modelo

@ Perfil Engenharia Estrutural 24 Opcoes > Ambiente de Trabalho > Aplicar & ot

4 mais opses Cor da Guia Vinculada!

® erfil Engenharia MEP 24 Perfil > Selecionar um perfil. -

&3 opgaes de Tela

> [Git esquemas de Normas da Empresa

RN
&

- Esquemas de Leiautes de Comandos,
| 1 podemos alterar as ferramentas contidas
g em cada Barra de Ferramentas, assim
como criar novas barras com ferramentas
selecionadas.

g

2 |Rea\te como referéncia vinculada depois: seg > [ Esquemas de Normas da Empresa

-
> [ Esquemas de Atalhos [ Esquemas de Atalhos 4 @ Salvar Esquema 2 X
Py — x| PARA CRIAR UMA AREA DE TRABALHO @
3 = z

> 42 Esquemas de Ferramentas

PERSONALIZADA [P s e e 1. O angulo das guias vinculadas, que

[“] Auto-Esconder Pontos de Vinculo

(B perfis do Ambiente de Trabaho OPGOES DE PERFIS X . > [Ej esquemas de Leiautes de Comandos ~ _ X | | | m n m | m ]
| » B o et Primeiro devemos escolher as Barras o o auxiliam na modelage

[E} Esquemas de Normas da Empresa o perfil Arquitetura 24 Novo Perfil..

i de Ferramentas e as Paletas desejadas, ————a 2. O tempo de realce como referéncia
{2 Esquemas de Ferramentas peril isico Engenharia MEP 24 [ . . . Roda de rolagem do mouse/Superficie de rolagem: .
B e i s P incorporando-as nos locais desejados da P

[EF) Esquemas de Leiautes de Comandos ® perfil Engenharia MEP 24 meorta: . . ®Zoom, e Alt+scroll para o Pan Vi n | 4 m n Z ri r
. interface do Archicad. S culada, que € o tempo necessario para =

gue um ponto se torne referéncia para a
| modelagem.

1. Criar nova Barra de Ferramentas.

2. Selecionar as ferramentas.

3. Adicionar as ferramentas selecionadas
o e a barra.

Esquemas salvos no Perfil selecionado:

@ Ambiente de Trabalho ? X s EG U RA N cA D E DA D O S

- e | R O s L Ag ora, naa ba de Se guranca & Inte g ridade .
18 Ambientede Trabalho T x MAIS OPCOES G perts do et e Tabaho  SEGURANGA DE 04005 ¢ Com a(s) barra(s) criada(s) ou

| B o y | ' B e dos dados, em Esquemas de Normas da T . > . )
Aplicar Esquemas do Perfi Esquemas de Preferéncias do Usuario : Personalizado Aplicar Esquema: C t . d E d P f ~ " B e © unra seguro s s cad ) m O d | ﬁ Cad a ( S ) e n eCeSS a rl O S a | Va r a SS | m
(G et do Ambinede Tabao S e on ml{a_n oemkesquemasaerrererencia i ( Empresa, podemos: | P = - ’
B oty et ettt ot do Usuério, podemos: Ovmo : Py - como visto nos itens anteriores.
[T caixas de Didlogo e Paletas
— — ! Seleggo ¢ Informagao de Elemento [salvar Dados de Previsualizagdo do Navegador com arquivo do Projeto . Localizaggo: C:\Users\arena\GRAPHISOFT
Orientador e Entrada de Coordenadas ,] |Ambw Novo ID do Elemento para Cada Novo Elemento @] Es Ozt e, . -
B s IR s s e o T— 1. Definir de quanto em quanto tempo
2= Opcdes Reconstrugio Modelo > B e de Leiautes de Comand N ditar.
o . . . . ~ O o et e squemas de Leiautes de Comandos Nota: As alteracdes s6 tém efeito depois de reabrir 0 ARCHICAD. u m S a |Va m e n to d e S e g U ra n ga p a r-a :;w
= Esquemas da Area de Trabalhos personalizado E m s eg ul d a ’ e p reciso se g ulr: O pgoes LTI s opses ] Givostrar erta de Ateragoes Rastreadas no Teamwork 2 |umn= Destazer: 2 ] passosl = d H A | H d mportar
recuperacao do arquivo é realizado.

oo s > Ambiente de Trabalho > Aplicar Perfil Nl | e

. & opses ceres TR .
r— P —— > Selecionar um perfil. Na nova janela, ) s e s s o 1. Atribuir Novo ID do elemento para

em Esquema da Area de Trabalho S Damssm e semmseenee - C@da NOVO elemento, ao invés do ID ser e ] e oo 2. Definir o nimero limite para o Desfazer v o

s e o 1 e selecionamos, em Opg¢des de Esquema EZZZ:ZZ:ZZZ::ZZSiZ‘l‘;m atribuido de forma automatica. P — [V Acocasors ¢ cotimas o it ~ (Ctrl + Z) no Windows ou (Command + Z)
. ) no Mac.
o Personalizado e o salvamos. Agora, é
. possivel selecionar a sua area de trabalho

3 [omwemm — personalizada a qualquer momento.

PERFIS DO AMBIENTE DE TRABALHO
Comtudo configurado, najanela Ambiente
de Trabalho, podemos acessar a aba
} Opg¢oes de Perfis, em Perfis do Ambiente
e Com as configuracoes feitas, &€ necessario de Trabalho, clicar em Novo Perfil e
salvar, assim como visto nos itens selecionar todos os perfis criados. Esse
anteriores. Novo Perfil criado, pode ser importado
| [ o | [ o para outros projetos.

[Ouiberar Tudo quando encerrar o Projeto Teamwork com Enviar Alteragdes

2. Habilitar para que seja iniciada uma

========] nova instancia ao abrir um novo projeto, ,
ao invés do projeto atual aberto ser T—

fechado.

[ Verifique Automaticamente o Estado de Todas as Associagdes no Médulo Gestor de Associagdes

» RECURSO EXPERIMENTAL
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fl | Definigdes dos Padrdes da Parede

o

+ DEFINICOES DE PAREDE

T >

Padrdo

~ 0! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Topo da Parede:

MNio Vinculado V| E_ JE]_ _El_

[J0) GENERICO - PREENCH. EXTERNO ~ *

E<a
; man

Piso de Origem:

0. Pavimento Térreo [Atual) - |

para Cota Zero | # Linha de Referéncia:

I [ow 2| =0

=

» [, MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
~ [ PLANTA E CORTE

PAREDE Para colocar uma parede em seu modelo
INFORMAGOES & necessario inserir uma série de
ALTURA informacdes como as citadas ao lado.

MATERIAIS DE - : .
consTRUCA0 ~ EStas  sdo inseridas no Dialogo de

ESPESSURA Definicdes, Selecione a ferramenta

\ parede na barra lateral esquerda > Clique
SUPERFICIE no botdo de Didlogo de Definicdes.
N Vg
uES k--'-h--zz B i B o 3 s

* ot E‘:‘n—..ﬂ. N ; -j-wﬂ-.a : 0 = [ it v [y S e :;_I:':-.: X E; = ‘l_

. e —

-

.-...-....-...-.-;j......-..n Ok Lo " n- R Rl B R T T S TRr e S A R e . Pl L

Ou clicando 2x na ferramenta parede na barra lateral esquerda. Este processo de
acessar o Dialogo de Definicdes é semelhante em todas as outras ferramentas.

A primeira aba desta janela é a de
Geometria e Posicionamento.

n Definiges dos Padries da Parede

fed
- QT GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Topo da Parede:

2. Segundo Pavimento [Qriginal = 2

Nio Vintulado

Piso Seletionado...

Fadrdo

Hio Vinculado ][ |1B A A

1. Primeira Pavimento (Original = 1) [ )] GENERICO - PREENCH. EXTERNO  »

@waE [ [6.10

U_i.. 0,00 man 90,00"

Do lado esquerdo ha a informacao de
altura da parede que pode estar ou nao
vinculado ao pavimento superior.

NAO VINCULADO

Vocé deve definir o valor da altura da
parede, descontando a altura da laje
superior.

VINCULADO

A altura da parede fica vinculada a
altura de piso a piso, mudando junto
com alteracdes neste parametro. Como
a altura da laje superior estd inclusa
nesse valor de piso a piso, lembre-se de
desconta-la.

Outra informacao importante a
considerar é o nivel da base parede em
relacao ao pavimento em que se esta e
sua relacao com a cota-zero do projeto.

Neste caso, no pavimento superior
a parede se encontra nivel 0,00 do
Primeiro Pavimento, a 3,00 metros da
Cota Zero do projeto.

eixX0 19
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~ 0! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Topo da Parede:

109 [ ] Definigées dos Padrbes da Parede
1
pag Padro
v D! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
Topo da Parede:
2. Segunde Pavimento (Original + 1) n ﬂ ‘&
- i >
% (o2 | [l sEnERIGO - PREENGH. EXTERNO
2.8000 01350
Baa 1
©.0000 B iR ff oo
Piso de Origem:
1. Primelro Pavimento (Atual)
para Cata Zera ha de Referéncia:
: n
ik 30000 ] %)_ =5 Z45 00000
B | Definicdes dos Padrdes da Parede ?
ﬁ ] Padrio

2. Segundo Pavi... (Original = 1) v| |E_ JE]_ _&_l

[ GENERICO - PREENCH. EXTERNO  »

Piso de Origem:

1. Primeira Pav...ento [Atual 1) v|

<a 1
Wan oo

para Cota Zero |k Linha de Referéncia:

i 3,00 2

-+
“

No lado direito é possivel selecionar o
tipo de parede a ser modelada.

PAREDE BASICA

‘ E Composta por material de construcado e

possui representacao

PAREDE COMPOSTA

Composta por Material de Construcdo
+ Revestimento e possui representacao
ideal para projetos executivos.

PAREDE PERFIL COMPLEXO
Para construir elementos + flexiveis e
complexos.

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz
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(010 ceneRico - Preencr, aeaio. )
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*

B | Definicdes dos Padrées da Parede
Tor
~ D! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Topo da Parede:
2. segundo Pavi... [Original = 1) v| E_ JE]_

[|IT) GENEHMND - PREEMCH. EXTERNO  *

2,80 = . iy
il

Piso de Origem:

| DefinicBes dos Padrdes da Parede ? b4
Il
~ O GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Topo da Parede:

2. Segundao Pavi... (Original + 1) v| E_ JE]_ _&

[ )] GEMERICO - PREENCH. EXTERNO  *

0,20

<a |
ML e

Abaixo, & possivel escolher os materiais
construtivos das paredes:

E a espessura de parede, variando entre
continua, variavel e poligonal.

ESPESSURA CONSTANTE

i o .
] Mantém a espessura do inicio ao fim.

ESPESSURA VARIAVEL.
@ Paredes que comegam com uma espessura
e terminam com outra.

ESPESSURA POLIGONAL
ﬁ. Para modelagem de geometrias flexiveis
e formas variadas.

Mais abaixo ha as opcdes que se referem

a inclinagégadgg parede.

PAREDE RETA
ﬂ_ Parede com eixo no angulo de 90°.

_.{1 PAREDE INCLINADA
Parede com eixo no angulo
desejado.

JHL PAREDE TRAPEZOIDAL
Parede com dimensdes diferentes

Piso de Origem:

[J) GEMERICO - PREENCH. EXTERNO  »

a
0 2R As

<N
para Cota Zero [#| | [Linha de Referéncia:

e

Centralizar
L4 _J:hl_ MODIFICADORES DE AFASTAMHNTO DE %

% Face Interna

Piso de Origem:

| 1. Primeiro Pav...ento [Atual +1) v|

v [ PLANTA E CORTE

na base e no topo.

E a Ultima opcao do trecho é o
posicionamento da Linha de Referéncia.

Esta pode ser alterada também se,
com a ferramenta selecionada na
area de modelagem, pressionando
a tecla (C).

WWW.projetoeixo.xyz
@eiX0.Xyz
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I Definigies dos Padrées da Parede

v I GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
» [} MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
v [l PLANTA ECORTE

VISUALIZACAO EM PLANTA

Mostrar nos Pisos

Visualizacio em Planta Projetada
Mostrar Projecio Para Zona
SUPERFICIES DE CORTE

Linhas de Carte Linha Con

Caneta de Linha de Corte 018 mm

Sobrepor Caneta de Trama &.. Menhum
CONTORNOS

Linhas Em Vista Linha Caon
Caneta de Linha Em Vista 0.07 mm
Linhas Acima do Nivel de Cor.., Linha Trac
Caneta da Linha Acdma 0.07 mm
Linhas Terminaco de Parede  Ambos

Apenas no Fiso de Origem

com Linhas Acima ]
da Planta E:
tinua R
AT |

tinua
g [/ -]
gada 21 mmmmmmmm -
g [
@,

o

=0

o

~ {1, PLANTA E CORTE

Linha Cantinua

S/ Linhas de Corte

Caneta de Linha de Corte

_Ur"fp Sobrepor Caneta de Trama ..

CONTORNOS
Linhas Em Vista

'@_U Caneta de Linha Em Vista
5./ Llinhas Acima do Nivel de C.
%_U Caneta da Linha Acima

Linhas Terminacdo de Farede

* (- MODELO

Sobreposicio de Superficies:

M VGUALIZACAG EM PLANTA |-~ — -~
WMastrar nos Pisos Apenas no Piso de Ori.., @ TITTTTTTTITTITTITT
Visualizacio em Planta Projetada com Linhas A.., Ep - —
Mastrar Projecio Para Zona da Planta h_;:}

AR,

= SUPERFICIES DE CORTE e
Linhas de Corte Linha Continua

- e
Caneta de Linha de Corte 0,18 mm 47
i I ——
%% sobrepor Caneta de Trama .. Nenhum Y A Va e Ve VeV NV Va
= CONTORNOS — %
a ) ) e —
E?/ Linhas Em Vista Linha Continua
=) Caneta deLinha EmVista 007 mm 87 @ RN, W W W
5/ linhac Arima do Nivel de O linhaTrarsiada 21 cccommmmmmme AN
~ SUPERFICIES DE CORTE

Linha Continua

0.18 mm

Nenhum

Linha Continua

0.07 mm 87
Linha Tracejada 221~ -—=—=——-
0.07 mm 87

Ambos

Na aba Planta e Corte temos na primeira
opcao, “Mostrar nos pisos”.

=» Se a parede serd mostrada apenas no piso em

gue foi construida ou em todos os pisos

VISUALIZACAO EM PLANTA |
Mastrar nos Pisos Apenas no Piso de Origem ﬂ Apenas no Piso de Origem
Visualizagdo em Planta Projetada com Linhas Adima Sp @ Todos os Pisos Relevantes
Maostrar Projecio Para Zona da Planta E.' |

Abaixo se a parede sera visualizada de forma:

~ B PLANTA E CORTE

- VISUALIZACAO EM PLANTA
Mastrar nos Pisos Apenas na Piso de Origem a
Visualizagio em Planta Projetada com Linhas Acima = Projetada

Mostrar Projecio Para Zona da Planta =4 tojetada com Linhas Adma
- SUPERFICIES DE CORTE i Apenas Corte

=0/ Linhas de Corte Linha Continua

1Y) Caneta de Linha de Corte 0.18 mm 47 [T | Corte Simbélico

U™y sobrepor Caneta de Trama e... Nenhum [T Apenas Linhas de Contarno

Como e aonde a parede serd mostrada:
Projetada - Visualizacdo em corte

Projetada com Linhas Acima - Visualizacdo em
corte para paredes inclinadas.

Apenas Corte - Apenas se a parede estiver
cortada.

Apenas Linhas de Contorno - Visualizacdo em
corte independente da altura.

Corte simbolico - Visualizacdo em vista

Todas Acima - Visualizacdo em projecao

Em Superficies de Corte é possivel
configurar o estilo da linha de corte e a
caneta da linha de corte.

Também é possivel configurar o estilo da
linha de corte e acanetadalinha de corte.
Assim como a sobreposicao da trama de
superficie.

— 47 0183 mm/ 0.51 Pt Paredes - Corte Mdo Estrutural

o f e B[R P
IEI HN i
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" CONTORNOS
E‘p/ Linhas Em Vista Linha Continua
EE'/ Linhas Acima do Mivel de C... Linha Tracejada 2:1

ﬂ Linhas Terminacdo de Parede Ambos

=) Canetade Linha Em Vista  0.07 mm a7 [

Ep_u Caneta da Linha Acima 0.07 mm 87 IE'
&=,

f Definigdes dos Padries da Parede

o

» D! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
» [l MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
» [ PLANTA E CORTE

~ (%) MODELO

Sobreposicdo de Superficies:

intura - Branco Acetinado L4
intura - Branco Acetinado L
intura - Branco Acetinado L

DAIinnarTextura nas Arestas s tituir

Extremidade da Superficie:
|
rticais ]

usando Paredes Adjacentes

mento de Textura Personalizada:

Ordem de Juncdo:
&=l E

Em Troncos...

Introduzir primeiro vértice da parede.

E abaixo, na aba contornos, também ha
como alterar o estilo da linha e escolher a
caneta para representacao em Vista.

Na aba modelo é definido como sera a
representacdao da parede no ambiente
3D, qual a textura utilizada em cada area
da parede.

Quando o0s botdées de superficies
estiverem desabilitados permanece a
representacao do material de construcao.

Clicando no cadeado ao lado, as
sobreposicdes ficam vinculadas.

- x
Opgpes Teamwork Janelas Twinmotion LiveSync®  Ajuda
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7 . — [P cone: o Cro i st
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Model
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il B0 bLES
0 » 0 crouerua erosconueTo T e T
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@ b « B Leiutes poF
» [y PLANTAECORTE
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+ INSERCAO DE PAREDES E REGUA

| INSERCAO DE PAREDES

é > X Modelar sempre proximo a origem 0,0
» Distinga 164 representada pelo X. Arraste para a

<I Angulo Q00 direcdo desejada neste caso.

Para manter o desenho fixado em uma direcao seguramos a Tecla Shift e para
inserir uma distancia da parede (Shift + R) e a distancia desejada.

: Paradesenhar as outras paredes é sempre
— importante iniciar o desenho proximo a
linha de referéncia.

Caso esteja em dlvida em qual linha é a de

referéncia, basta aproximar o mouse da parede

e este simbolo aparecera em negrito quando
| proximo da linha de referéncia.

X
1 f
I | T |J
2 Distincia 377
<1 Angulo noo°

> Coordenada X 3,77
1 Coordenada¥ (00

material exclusivo da comunidade
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© Aude

[Beao-lo=<
| G R | Dremema o) <01 [ s0wcenen. || pantac cote,
EER L 7| e Y [ i e v
Locaiizacia da Linha de Referéncia: Estrutura:

%Facelnterna » :I:C E_b UI

LM 6J* 7 ¥ |
[ PAREDE SIMPLES
Primeiro clique para o inicio da

parede e o segundo para o fim dela.
(Shift) para manter a ortogonalidade e (R)

para travar.

E PAREDE EM CADEIA
Assim que vocé termina o primeiro
trecho, inicia outro conectado ao
primeiro.
A tecla ESC cancela toda a operacao e o
(backspace) desfaz apenas o Gltimo clique.

:m  Documen tagdo Opgdes Teamwork Janelas Twinmotion LiveSync®  Aju

getak Método de Geometria: LocsiizracSo da Linha de R

[l *] 0 £ || ZH Face interna

&> Parede.ARQ

Método de

| 60 L6 | G fpeoneiee
L[ =9 7

ﬁ;,[_'l A !DARTIR DO CEN.TI_RO

“==" (Clicar para posicionar o centro,
arrastar para uma direcao > Shift +
R > Dimensao do Raio.

Inserir o valor do angulo desejado.

|:l;.|.'| A I_=>ARTIR DA CORD.A _
“* Cria-se paredes circulares a partir
da dimensdo da corda do circulo.
(backspace) desfaz apenas o Gltimo cligue.
I"];[-'I A PARTIR_ DE3 PONTOS_
™ A terceira opcao cria paredes
circulares a partir da tangente, ou
seja, inserindo trés pontos.

Existem 4 métodos de geometria para
se desenhar paredes. O primeiro, com 4
métodos, é para paredes em linhas retas.

{ = PAREDES EM RETANGULOS

——— Clicando e arrastando na direcao
desejada, insira as medidas
desejadas em “X” e “Y”
Tecla(Tab) paramudarentre as coordenadas.

LL_IJ RETANGULO ROTACIONADO
Dimensao do retangulo > Tecla A
(Para inserir valores de angulo) >
Angulo desejado.
Arrastar para direcao desejada e
inserir a segunda dimensao

O segundo icone é utilizado para realizar
paredes curvas.

. Raio/Distincia 1,5
v

\: A
« J
® PN
e \\\\

B -l lE]e # - - & - &6 x| bR | = G

]
Método de Geometria: Locaizacio da Linha de Referéndia: Estnt

v » (3 | Zraceentema v =5

@> Parede.ARQ 3

Ptz e Corte: Pisos Vinculados: Basee Topa: Espessura da Parede:

Topo: 1. P . - [300 s 0,15
Awven... ¥ | Pz Planta e Corte.. oPe imelr Favimen % g
Origem: 0. Pavimento Térreo ..[}] | wm® 0,00 | [050
agdc Modelagem Documentagdc Opgdes Teamwork Janelas  Twinmotion
i e !
by ~ e ] i - "ﬁ'i—?}[ﬁﬂ|p€0\
Vegetat Método de Geometria: 1
[ |=||| <> parede.ara » O B D I: !

B-/PRONRY>>:fdB>roBIL9100

/ DistAncia 500
<1 Angulo 0,007
++ Coordenada X 5,00 v
1 Coorderada¥ 000
1. CoordenadaZ 0,00 4

O terceiro icone do método de geometria
serve para paredes Trapezoidais, que
gera paredes com espessuras variadas.

Para alterar as dimensdes no Dialogo de
Definicdes (Ctrl + T) ou na barra superior,
girando o Scroll.

E o quarto icone possibilita paredes
poligonais com geometrias mais livres.

E outra possibilidade é a modelagem
por Coordenadas, que é feita inserindo
Coordenada > Distancia > Sinal.

Colocar o mouse no ponto de inicio e tecla
Enter para demarcar o ponto de inicio.

Indicar a coordenada X ou Y > Inserir o
comprimento da parede > E por fim o sinal
+ (Para a parede crescer para direita)
ou - (Negativo para parede crescer para
esquerda) > Enter finaliza a operacao.

Arquivo  Edigdo  Visualizaggdo Modelagem Documentagde Opgdes Teamwork  Janelas  Twini
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Model ™[0, Pavimento Térreo] x [0 /Selecio, Piso 0]
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REGUA

A ferramenta Régua (M) no menu superior
é utilizada para medir distancia, clicando
de um ponto e arrastando ao outro
aparecera uma janela com a distancia,
angulo e coordenadas.

% hEEg
« O3 Sem Nome

) ARCHICAD Defaut

\\\\\\\ &l - .

Distinda 280

2 1
<l Anguio 000°

© Cooderadax 200 . I
§ cowmat gu 7 ® @M
-

|
1
- ~ Propriedades

Caso selecionado mais um vértice
aparecera também uma distancia
cumulativa, ou seja, o perimetro dos
pontos selecionados.

Se fecharmos a geometria surge um
retangulo cinza indicando a area em m?.

elxo 25
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+ PAREDE - TECNICAS DE SELECAO

M Sem Nome - GRAPHISOFT ARCHICAD-64 22

Arquivo  Edigio  Visualizagdo Modelagem  Documentagdo  Opgdes  Teamwork Janelas  Twinmotion  LiveSync®  Ajuda

oolasz b [EEH4 -~ 108 -Bux|kaircnsHee0-io=a
Principat
TS »

Selecdo Rapida = IMA
Seleciona um elemento ao clicar nele.

Selecdo Parcial
h b Seleciona todos o0s elementos que

r===1 encosta.
I
h Elementos Inteiros
! b Seleciona todos os elementos que estado
— dataixa de selecao.
] 1
Leeed

Para desabilitar temporariamente a selecao rapida que fica sempre habilitada, tecle
a barra de espaco.

Principst Elementos Inteiros

Esquerda para a direita: seleciona todos
0s elementos dentro da caixa de selecao.
Direita para a esquerda: seleciona todos
0s elementos que encosta.

F===1
I I
1 1
beaad

E caso algum elemento esteja selecionado e pressionado F4
(MAC) ou F5 (WINDOWS), o elemento fica isolado no ambiente 3D.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ PAREDE - EDICAO NA BARRA SUPERIOR

Arquive Edicdo  Visualizagie Modelagem Documentacdo Opgbes Jeamwork  Janelas  Twinmotion  LiveSync®  Ajuda

WAL D O R

)

INTERCEPTAR (I)
Alongaduas paredesaté omomento
em gue elas se encontrem.

AJUSTAR (Ctrl + -)
Parede se estende até a linha de
referéncia da outra.

DIVIDIR

Cortar diversos elementos juntos.
A direcao do olho indica quais
serao 0s Ultimos elementos
selecionados para, caso desejado,
posteriormente deletar.

BOLEAR/CHANFRAR

Conectar duas paredes com um
novo trecho boleado ou chanfrado,
de acordo com o valor de raio
inserido.

CORTAR (Ctrl ou Command)
Cortar o elementos indesejados.

AN/ HA|HLGO - |

-

Hl

=

z=

eix0 29
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L*

ALONGAR
! 4 Aumenta ou diminui o tamanho da
parede.

+ PAREDE - EDICAO PELO VERTICE E PELA ARESTA

EDICAO PELO VERTICE
Ao clicar num vértice de uma parede, uma
paleta flutuante aparecera com diversas

‘ 0 &= opcdes de edicao.
& Q£ &

(F) € um atalho para trocar entre as
opcdes de edicao.

(Shift + R) para acrescentar ou reduzir dd
medida total.

[+. ARRASTAR
$ Arrasta o objeto.

ﬂ ROTACIONAR
" Rotaciona o objeto.

y ESPELHAR
L1 Espelha o objeto de acordo com a

linha de referéncia desenhada.

~— ELEVAR
= Modifica a elevacdo da parede ou
objeto.

IQ MULTIPLICAR

4 formas.

J pare

repetira.

!

distribuir

Definir distancia da primeira
para a Ultima e o nimero de
copias.

-+ desdobrar
= Definir o espacamento entre

a primeira e a segunda e as
copias vao sendo feitas de
acordo com amedida estipulada.

. incrementar e desdobrar
Canil Definir a distancia na interface
e desdobrar copias.

incrementar

Definir o nUmero de coépias e
definir a distancia da primeira
segunda, que se

eIX0 30
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‘ QARQEaAB DB
0 i
3 S Y = L
+ | Inserir novo vértice: “Quebra”

\‘\ a linariedade
possibilitando

vértices.

= Editar seguimento: Forma o
N boleamento a partir da tangente.

inicio e no fim.

{ EDICAO PELA ARESTA

Ao clicar em uma aresta de uma parede
uma paleta flutuante aparecera com
<wape=e  diversas opcdes de edicao.

/
' Distinda 0,49 BOHTC
quo 5415

formar novos

Curvar aresta: Possibilita formar
\“a. curvas e boleamento na parede.

Parede trapezoidal: Possibilita que a

parede tenha espessuras diferentes no

da parede,

eIX0 31
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@ Definicbes da Parede Selecionada Ctrl+T
Selecionar & Ativar Ferramenta
i i Voltar a Vincular ao Piso de Origem... &
B Localizacio da Linha de Referéncia: Estrutura:
X Cortar Cirl+X
I® copiar cirl+C 77} Face Extema M=o ||| B
(B Colar Ctrl+V
X Apagar
‘ Maver » C{. Arrastar Ctrl+D
Ordem de Visualizacdo » @ Rotacionar Crl+E
Ve , % Espelhar Ctrl+M
=
Elevar... Ctrl+9
Q@ Converter Selegdo em Morph(s) + -
23 Conect 1 G Arrastar & Repetir Cirl+Shift+D
onectar
B O Rotacionar & Repetir  Ctrl+Shift+E
Adicionar a Nova Anotacao...
o 5 9/ Espelhar & Repetir Ctrl+Shift+M
{0} Mostrar Selecdo/Retangulo de Selecio em 3D F5 ':ff N - —
“ rrastar Copia Multipla
@ Moastrar Tude em 3D Ctrl+F5 T T
I_ﬁ}’. Mostrar Selecio/Reténgulo de Selecdo Salvo em 3D Q .
(7 Multiplicar. Ctrl+U
& Ampliar a Selegao Cul+Shifts" T
Cancela a Selegéo Tudo |

)l
rq-:_) ARRASTAR (Ctrl + D)
Desloca o0 elemento para onde desejar.
) ROTACIONAR (Ctrl + E)
#  Rotaciona o elemento.

ESPELHAR (Ctrl + M)
Espelha o elemento.

ELEVAR (Ctrl + 9)
Altera a altura do elemnto (no eixo Z).

MULTIPLICAR (Ctrl + U)
Utilizado para criar copias do
elemento.

+ PAREDE - ATALHOS DE EDICAO

Ao invés de trabalharmos com a paleta
flutuante, podemos trabalhar com
atalhos de modelagem, para ganho de
produtividade.

Apbs teclar o atalho, se mais um (Ctrl)
for pressionado, sera feita uma copia do
elemento.

Estrutura: GENERICO - VEDAGAO EXTERNA

(Alt) para se captar os parametros
de um elemento. Entdo, vocé podera
fazer novos elementos com os mesmos
parametros captados.

(Ctrl + Alt) para se aplicar os novos
parametros captados em um elemento
ja existente.

eiIxX0 32
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+ FERRAM ENTA LAJE - INSERCAO E EDICAO B Definices dos Padries da Laje 7 »® Na aba de planta e Corte, em Visualizagéo Arquive  Edigio  Visualizagio Modelagem Documentagio Opges Teamwork Janelas Twinmotion LiveSync®  Ajuc ASSlm CcCOMmo as paredes’ as I_aJeS também | |h b . h d d . d d
Selec ¢ ta La 5 o ... em planta, escolhemos se a Laje sera o wAA b ke D00 CBEX|EA LT possuem métodos de geometria. Utilize os atalhos abaixo para ganho de produtividade:
Arquive Edigdo  Visualizagie Modelagem  Documentagio  Opgdes  Teamwork elecilone a erramenta aJe na arra . — Princpat Vegetat Método da Geometiia: Locafzacio co Panode R
i ST . . _ mostrada apenas no piso em que — . )
| _u| @_{fff| iy - == 3 - > @ A lateral esquerda > C||C|U@ no botdao de » D1 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO f0| construida ou em todos os piSOS [ > @R e & a 7 =, |__(1‘_) ARRASTAR (Ctrl + D) _ Desloca a IaJe para onde desejar.
Principat 3 Método de Gi . . e -« b -
o Didlogo de Definicées (Ctrl + T). PR ECOR
e : T VEAIACAC t PANTA relevantes. ., POLIGONAL T ROTACIONAR (Ctrl + E) - Rotaciona a laje
Maostrar nos Pisos Apenas no Piso de Origem ﬂ n - k] . . - -
- SUPERFICIES DE CORTE Iaﬂ Permite formas livres. A
= [J)3D/Tudo] ™% sobrepor Caneta de Trama e... Nenhum ] E AFEHEE no Piso de Drigﬂ'm y ESPELHAR (Ctrl + M) ESpe|ha a |a_]e
e CONTORNOS e . . . . El = .
|l|/ Linhas Em Vista Linha Continua _— ET PfSCI Drfgem & Um PfECI ACI":IE gg:ﬁ;(ia n;gs_
L e E" Piso Origem & Um Piso Abaixo . ELEVAR (Ctrl + 9) - Altera a altura da laje (no eixo Z).
@ Trama de Superficie Trama Vazia — E; Fiso Crigem & Um Piso Acima & Abaixo
Ly Ukt Sete A EE Todos os Pisos £.» RETANGULAR i) MULTIPLICAR (Ctrl + U) - Utilizado para criar copias da laje.
Bal Canea do Fundo da Troma d. 001 » ] ~ Forma um retangulo a partir de
Il Crientacdo da Trama de Sup.. Global = @ Personalizado dOIS DOntOS Iﬂserlﬂdo medldaS em + . + . R AO Se|eCIOﬂar a aresta da I_a_Je |ré aparecer
i i i ++ Dimensdo1: 500 ~ -..'- \ T E _ : E ~
BB Dxfimcoes dos Padraes da Lo . 12 opcdo: espessura da laje > & MODELO Editar Personalizada... X>Tab>Y > Enter. ¥ b 2 v WD EO 5 = 3 Paleta Flutuante com outras opc¢des de
s = I-_' D Fm— -~
o ato | __ o i Em tramas de superficies, podemos & @ 24 & edicao.
. Yor Padrio .
— 2° opcdo: nivel em que se encontra em R configurar as canetas das tramas para e : ~
(30 o e , . \ » 0 o _ + INSERIR NOVOS VERTICES " \
relacdo ao piso selecionado & _ = Afi fund ~ L. . ‘
\— —— ., e - representacao grafica e o fundo. A = nsere novos vértices na laje. \ e \
s — 32 opcao: nivel lacdo a cot q . e . RETANGULAR ROTACIONADO s,
opcdo: nivel em relacao a cota-zero do L e T e =2 | ~ A
- brojeto : : Dimensao 1 > Tab.> Apgu|o> Enter B %
Piso de Origem: ' ; > Arrastar para direcdo em que a
et nero b ) <] geometria ird crescer > Dimens&o . CURVAR ARESTA ﬁﬂ N
Plano de Referéncia: —— ik “ - \\
—— 7' 2. . e : = 2 > Enter. ™. Curva a aresta de acordo com o Vo \
A > Do lado direito ha dois tipos de lgje: ) valor do raio inserido N 9
e Il;:ﬁtg BQOSIC?om material de B \
construcso ~---1  Aoselecionarovérticedalajeirdaparecer N
¢ s o EE’ q ||1l| | p | Ilr' a Paleta Flutuante que déa outras opcoes __3\ CURVAR ARESTA TANGENTE \
ara editar esta lagje: % Curva a aresta a partir de uma | . N\
— LAJE COMPOSTA S S | = 'i:i y — @ P J fangente. J/\\ T//
Representa, alémdascamadas *-I-* = 0 A= N\
de material de construcao, as | | - B o
camadas de regularizacao. M Definigaes dos Padres da Laje T x Em modelo, é definido como sera a . .
J ¢ " epresentacko da laje no amblente 3D £, MOVER O VERTICE = ADICIONAR AO POLIGONO [ AFASTAR ARESTA - Afasta a aresta
_ ~ _ Al Padiao | " ) ’ Deslocar o ponto para onde Acrescenta geometrias a laje selecionada individualmente
= o - Abaixo a op¢do de trabalhar com as lajes D GEOMETRIA EPOSIGONAMENTO qual a textura utilizada em cada area da desejar. Ao mover um vértice que foi criada, de acordo com o
— : ; » L5 PLANTA E CORTE Laje. . . p ' . -
— — N com as laterais retas ou chanfradas com e J para cima do outro, um deles é método de geometria habilitado.
o e ongen: algum angulo especifico. Sobreposicio de Superficies eliminado. Para essa opcdao a geometria
1. Primeiro Pavimento [Atual 1) v| o |90, - branco ACetina Para escolher uma representagéo de ad|C|Onada preC|Sa encostar na
: para Cota Zero | * %n.O%R%rfg: ntura - Branco Acetinado SuperﬁQe que Subst|tua a dO materlal BOLEAR/CHANFRAR |aJe Crlada % ARESTA PERSONALIZADA
e ] ‘ ‘ e = - i, i i Utilizada no ambiente 3D, esta
de construcdo, é necessario habilitar o Inserir um valor de raio para L . PR
. . . plinhamento de Textura Personalizada: Redefinir Textura botéo de Cada face (Superlor |atera|5 Ou bolear OU Chanfrar O Vért|ce alaleln SUBTRAIR Do POLIGONO - abrlra Uma CaIXa de dlalogO COm ¥
= It asossermia € PoscONAMENT Ea ther_wa imagem trata-se do plano de —_— inferior) e escolher um mater,ial Clicando selecionado. Y subtrai geometrias da laje que a opcao de alterar os angulos da
=y o = referéncia, se a laje ira crescer do Topo, A foi criada. d q aresta e selecionar uma superficie
I do Nacl do Nl no cadeado ao lado, as sobreposicoes Ol criada, de acordo com 0 -
] [ Cobermunariais Genrics . Base, Topo do Nucleo ou Base do Nucleo. P = o Fieam vinculadas @ AFASTAR TODAS AS ARESTAS método de geometria habilitado. para aresta selecionada.
|1.Primeirc| Pavimento (Atual =1) V| F "‘__:a Y= | 90.00° ' ESCalOna a |a_Je por |gua|,
para Cota Zero [» éncia: Sobreposicio de Superficies: Cerdmica - Tan 30x30 ] Metal - Cobre Envelhecido = Plastico - Laminada . . .
-l ||:| i . -EO:E:UH;F,:‘"E,OE"UUI:‘UT Mate m .ﬂe:a: jEobre:o\ro .i?:eﬁ|'f‘ecrrans\ﬂcida —e au m entando OU d min ul ndo d e
el L . R @ e O B Tioons - Mo —> maneira uniforme.
I:I Pintura - Branco Acetinado L] -CoherturaTelhas—Holandés- +{—- Metal - Miguel .Ta:buas de Assoalho - 01 %@
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+ LAJES COM GEOMETRIAS COMPLEXAS E VARA MAGICA

VARA MAGICA (Barra de Espaco) Por exemplo, para criar lajes em geometria
Cria elementos dentro de superficies deparedesfechadas, éimportante sempre
fechadas com a geometria desenhada. utilizar a aresta externa das paredes para
Ou seja a Vara Magica preenche estas que a laje sejacriada na dimensao correta,

geometriascomoelementodaferramenta de forma que as paredes se apoiem sobre
selecionada. ela.

E comum, no Archicad, termos sobreposicdo de elementos. Utilize a tecla (TAB)
para pular entre os elementos sobrepostos.

Ctrl + A) permite selecionar todos os elementos. Se selecionar uma ferramenta e
utilizar o (Ctrl + A) todos os elementos desta ferramenta serdo selecionados.Por
exemplo, selecionando a ferramenta Laje e teclando (Ctrl + A), todas as lajes serdo
selecionadas.

Clicando no vértice de elementos 2D sobrepostos, e clicando no icone de adicionar/
reduzir e entdo pressionando a (barra de espaco), podemos adicionar/reduzir da
geometria alvo de acordo com a outra geometria sobreposta.

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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COMPOSICOES

= LINHAS GUIAS E MODELAGEM POR COORDENADAS

» x  Em Segmento temos a opcao de alterar

DU TS e LINHAS GUIAS e —— o —— [ iaai ittty - 1o Giten, 1 Sbs Eatratura, podermon
—] = As linhas guias sdo boas para criarem mummmm et o e pruJadas = materia.is " g i éometria 4o bilar (,rgtan ular'
referéncias. Elas sdo infinitas e nao - rrr— r—— canstru o grup N - cennir 08 oreta ¢ opdesenho dg e
Externa/Topo: Linha Cantinua 156 . [E) classificaggo e Propriedades | 300
aparecem na plotagem. IIIE-:M ¢ s e '
D- I 1[mx] Perfil Complexo) (2); definir seu Material
. . J:i;’cgiifl'? 13 R - 7 s = . i .
. |:| Para deletar uma linha guia, basta R T @ % B oo 2[@oT] r - [ ge rrg:;tneﬁgljgad% (?e,u hfeb\;g;?irmgnt(cj)eﬁ(zl)r
- A 1 H 1 i tinha Continua e GENERICO - ESTRUTURAL » 0,30 = :
= arrasta-la até um dos icones de lixeira no PR S 2”!@ S ) S 6 definir suas dimensdes (5). definir se o
" . . . A0 O [o00 fol ) 3,00 -
__ mesmo lugar em que havia o icone pra e A Comss T o B comprimento & Fixo ou ﬂexi\,/el ®)
—] e crid-las ou clicar com o botao direito e = p :
e T Tt selecionar em apagar todas ou apenas D W ] Na aba sequinte. Modelo odermos
. . , . Pintura - Bran. » U
aquela linha guia em especifico. _ _ e i gs e P
B/ composicties ! - Para criar dma nova Composlgéo Vé » T MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL SO repor suas uper ICles.
1 H 1 H Alvenaria 100, Reboc. + Azulejo » . =~ H » [El CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES
(L) para desligar/ligar as linhas guias. [ em: Opgdes > Atributos do elemento >
[ ] Arr——— Composigoes. & (e [ Lo
Arquivo Edigdo Visualizacdo Modelagem Documentacdo Opcdes T GUlAS VlNCULADAS 'j"::::::;:?mu ‘Nnmm |
OO @ R 2N 'H’ B v i ~ As guias vinculadas sdo guias azuis que R et | 5] Nesse ambiente, é possivel inserir e ) . o . A
_ ‘ _ - J _ aul d . —— H P . Nas areas seguintes podemos alterar a graficacao do pilar, seus parametros,
ID & Propriedades: Classificacio: Princip NnoSs Or|entam durante a modelagem e Nos B ~Cerimico W 148 g-a 0,100 remover Camadas da Comp05|gao L. ~ .
~ permitem pegar pontos de referéncia D o classificacoes e propriedades.
|Paredem7 ‘ QParede Definii p , R ) ; R ) .
=l para rastreamento.
* oo IE[O. Pavimento Térreo] x U[B onALVENAmme 343 3 DDALVENAR\AlQoS-i »
T AVersdo Educacional do ARCHICAD, ndo € para venda. E uma cortesia | . m:‘:um“fmmu E :::w" - - | | - En:::;mmsesmmum DE :::W'" o - |
..... ~ Camada e Separador 141 Caneta Linhz Tipo I ¥ Camada & Separador I&#l Caneta Linhz Tipo
Modelag Externa/Topo: Linha Continua

r
D ] Interna/Base: Linha Continua
¥ -"K"

D - m-m;:lm::u
" Disténcia 0,68 5] Interna/Base: Linha Continua
S <J Angulo  0,00°
— Total: [m] 0100  Usarcom: :
| mseirCamada | | Remover Camaca
Deixar a seta por um segundo em cima R o
de um ponto que se quer ter como [ Jo s .
:D 5 referéncia, ou tecla (Q), com a setinha —— e T
; em cima do ponto, para ter a bolinha  EOTAR CAMADA € STRUTURADE i _ ..
”“ Instantaneamente. ; mﬁ;fn - %H
_ ll ) ml-%
' (ESC) para deselecionar todos os lmmle w1 1 . L .
e o o (e Assim como modificar os materiais
pontos. . B
o das camadas existentes, além de suas
Inserir Camada | | Remover Camada L= ARA eSpeSSuraS_
MODELAGEM POR COORDENADAS
O Mantendo o mouse em cima de um
2 e ponto e teclando (X) ou (Y), é possivel
% Comiemsie? o criar distancias através de um sistema
, de coordenadas.
D - psunca 023 L€Mbre-se das coordenadas negativas
<X Angule . -
ﬁ) frede S (2) e positivas (+).
L |
! +1 metro !
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+ OBJETOS - DEFINICOES E INSERCAO

L Para abrir a janela “Definicdes dos
Padroes do Objeto”, duplo cliqgue na
ferramenta Objeto, localizada na coluna
esquerda de modelagem; ou (Ctrl + T) no

F:>| b | Ferramenta Objeto |

i o .
Windows ou (Command + T) no Mac
S - * = Dentro dessa janela, na coluna esquerda,
P E— DR . . .
| EE——— podemos visualizar o catalago de todos os

objetos contidos na biblioteca, que estao
organizados em pastas e subpastas.

©@EO©b o

C R
B os
~ [ DEFINIGOES CADEIRA
« > B Dimensses ¢ Espago Minimo... Bl
P s
015 [oss ] s ]m
[ox0 ]
i " [oss |l
| .
Z=~I
Cadeira 07 24 Cadeira 08 24 » [ PLANTA £ CORTE.
» () mopeLo
~ . » B cuassIcAgO € PROPREDADES
= 5 [@ ana-Beirodomésico s Mobira 3 [ e | [
| @ Definicoes dos Pacrses do Objeto ? A
. = 4 Na coluna da esquerda temos a Pré-

. .= visualizagdo e Posicionamento, para
arametros como altura, largura,

mas de modo geral; e temos as Defini¢des
“Objeto Selecionado”, onde podemos
modificar diversos parametros do objeto,
de maneira mais a fundo, tanto na
representacao 2D quanto na 3D.

[ —a— T Tanto no ambiente 2D, quanto no

L [rexzem 3D, hotspots nos permitirao realizar
modificacdes em cada objeto.
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+ IMPORTANDO OBJETOS DO SKETCHUP  sovarcoit | © x Mas esse objetq ainda ne}o é um_objeto = Vocé _pode, entdo, comecar o processo ] Defigoesdo Objet Seleconadeo «r  LIMPEZA DA REP~RESENTACAO GRAFICA Enl = :;jn £ Kcenral de Acoe Em seguida vamos abrir a a?ba Script
_ _ _ A (1B sttt s 1 dentro do Archicad. Entdo, precisamos c i ﬂx da limpeza da representacdao 2D, o o G POR PROGRAMACAO GDL . - 2D, teclar (Ctrl + A) para selecionar toda
Arquivo | Edicdo Visualizagio Documentagdo  Opgdes Teamwork Janelas Ajuda i . . . k . . = 37 VoltaraVincular ao Piso de Origem.. 4 H H H H = iojgﬁuz 3} 3, 270, 32+3, 15, gs_back pen, 0, 0, 80 =
0 o e T T e #es was s, AT Inserir um objeto externo, vocé _CLL selecionar esse objeto/morph > Arquivo ﬁ\ o selecionando e deletando todas as linhas - B Apbs inserir o objeto externo clique com o s sRenily 3, 2, . 16 e 0 0% g programacdo e deletar tudo. Agora
R e pode arrastar o arquivo externo, de uma > Bibliotecas e Objetos > Salvar Selec¢do REIR que sejam desnecessarias. P . botao direito nele e selecione “Converter il podemos copiar e colar seguinte codigo
e Doy - pasta, para dentro d_a area de_trabalho como > Objeto. i {2 o wc  Selecdo em Morph(s)”. no lugar:
R o= = do Archicad ou seguir, no ambiente 2D: \ il 5 o
[[& Exportar para o BMcloud.. H HH f i T Migragio .
Arquivo > Intero_perabllldafie > Agrupa_r > oy  over . SET FILL gs_fill_type
Criar Travel Pack . - Ordem de Visualizagio » .
S Agru par do Arquivo > selecionar o arquivo e oroject2{3} 3, 270, 32+3, 15, gs_back_pen,
| Interoperabilidade -‘g Agrupar... -Nw Agrupar do Arquivo.. “ do ObjetO. b - ; pts: i O O 90
Contetdo Externo v @8 IFc » € Agrupar do BIMdloud,. . . s onectar — = ’ ’
NP s ' : « : , 8 = Salve o arquivo em: Arquivo > Salvar. ol menaaioa ockase: I =
1 Seme fome:_[eames o |  Dentro da janela “Salvar Objeto”, nomeie - d d g =
T Definir plotter. Classificagdes e Propriedades » . . . . . .
P m—— 0 objeto e salve-o na biblioteca desejada. B Fee | e B e om0 AnAsyoc@ salvar o Simbolo 2D, é necessario @ teronee »_~| Em seguida, selecione todos os Morphs ' — ; i
Y ————— RSV — . P , i s 8 L . . . = = = ;_ Agora vamos clicar em Verificar Texto e
& Definir Pagina cutvstit |G 2 2 = d | t S -t d t = ZD aliar tem de Biblioteca em: I_ e T e S|ga AFQUIVO > BIb|IOtecaS e ObjetOS > . .
& impr Na ianela de Alt ~o Definicoes Basi Q- = . eletar o Script da representacao . — ! _ e em seguida podemos salvar o objeto.
sair i+ QAIteragéo Defini¢ées Basicas do Objeto ? x aJane ade eragao e nl(;OGS asicas — oo i Na janela que Seré aberta haveré uma P — _ N — - Salvar Se|e(;ao como > Ob_]eto Tproject2{3} 3, 270, 32+3, 15, as back men 0 0 aq
— . ~ o o EwenEe o En e de @ Informacio X
B ———— do Objeto, podemos alterar parametros grande programacdo GDL. Selecione-a 5 teaeeo [ t
H A0 uperficies - ack) 1 (.. ici e . ’ textures_0 Cadeira 0 texto GDL estd OK.
) et o ot e Quan(;lo um objeto & importado dessa 25:2 :::-s:fr‘]edi:(”. % ’ ﬁggriaéugsféﬂsfr’u ;(;amas, canetas, ——3 toda, utilizando o (Ctrl + A) e delete-a. i ]
£ et O maneira a sua representacao 2D tem - TRAMAS ¢80. e ——— = Dessa forma, a representacao do objeto
%Cnmpar{ilharohjetu. grande prObab|||dade de VIr bagun(;ada Trama 1 Trama Vazia :l E Seré dada pe|O Simb0|o ZD ao |nVéS da 551 ererpets
Mostrar no Gestor de Biblioteca z . ~ hd (=]
= ... Para melhora-la, cligue com o botao s T _ ) s Vista 2D.
il  con «c  direito no objeto e selecione “Converter © canems O ideal € que esse processo de
e “"  Selegdo em Morph(s)”. | limpeza seja feito em um arquivo LR © + Para salvar o Objeto na sua biblioteca, T ]
1 : Coneta 2 010 mm e a parte, para evitar a poluicao do siga: Arquivo > Biblioteca e Objetos >
Ordem de Visualizagdo » Caneta 3 0.10 mm 4 IE] 1 H H Biblioteca Interna v‘ EEO ) . B -
| p——— | Caneta 4 010 mm 0 [ arquivo principal de trabalho. Gestor da Biblioteca . i o o
. gcﬂrm,y _ . cone por N [— @ Ateragio Definictes Basicas do Objeto : Na janela de Alteracao Defini¢Ges Basicas
e o pootace- E A _ parametros cisponiveis 1o obieto: do Objeto podemos alterar parametros Ambos os métodos possuem pros e contras. O primeiro (manual) é mais demorado
. : . . Material de Construgio 1 GENERICO - ESTRU.. ] Vocé agfjra pode deletar o ijetc_)/mo_rph Superficies 2 HMI- 8K (Black) 1 (.. m ~ como superficies, tramas, canetas, mas pesa menos no arqguivo do modelo, por ser um simbolo. Ja o segundo método
BIBIE] e & 7 1 AL @ etoomsovom oionas - | Selecione os morphs criados e abra, v| e, através da ferramenta objeto, inserir o Superficies 3 HMI- Polished Al1 (. = materiais de construcao ( 30) & < rabid ) . g L Nk - culo d
s P SRy ¢ G com O (Ctrl + T), as Deﬁnigﬁes do Morph Detalhes de Alteragdo... cancelar sey Objeto verdadeiro - TRAMAS ’ prOgramtagqo e [:nﬁals raFTI Aoy rEaS 3 Enals pebsa S, pZ(E)l)S € necessario 0 calculo da
B R R . . ama rama Vazia [ representacao grafica pelo Archicad (no ambiente 2D).
k Selecionado fremat frame
T rcentr ) -
> q\ 1 Habili o ~ LINHAS
. . Habilite as Tramas de Superficie i e : inha inha Continua . .
o N 2. Escolha uma trama vaziap ara a frama PS'rat alter?r . represent.a(;éo A2D Ejesse - ;A:E:As e O ideal & que esse processo de
, .de cuberficie ' P e ;'ljﬁ'ot, € ecg)tr:_e:co eAilqa.Ob'riuwo > _ o Caneta 1 030 mm ! [T limpeza seja feito em um arquivo
- B, Aoumassecesno o st 3 ESCOlhpa uma 'caneta branca de fundo . ] I Iol ec_as e je ?S > rir |Je-0. e : Dentl"o da Jal:]el.a Gestor de Blbllot.eca, Caneta 2 0.10 mm 19 1 a parte, para evitar a po|uigéo do
N 1 4. e e ol I B — 1. Selecione ~a Vista 2D, selecione 0s ; selec_|one a B!blloteca_lnterna, selecione E: EE:: :m (- arquivo principal de trabalho.
- Modelo > Arestas > Invisive elementos utilizando o (Ctrl + A) e copie SE R =6 0 objeto desejado e clique em “Exportar . o i ::
pressionando (Ctrl + C). Item(s) de biblioteca selecionada em Cansta 6 0.18 mm e [T
7 Tt e o ! = . - 2. Em seguida, abra o Simbolo 2D e S pasta local”. Entdo, selecione a pasta da Vocé agora pode deletar o objeto/morph
1 Ad MODELO . = . . Recarregar & Aplicar e - . . ateria e Lonstrugao -
=2 4 b cole (Ctrl + V) na localizacao original e : "B biblioteca desejada. | e, através da ferramenta Objeto, inserir o
e & o ampliando os elementos colados. Detales de Ateragao.. Cancelar seu objeto verdadeiro.
e e e e s e e pmeeze e Com o objeto inserido, vamos seleciona-
A | e Beee (09 b feis o e s e 2ule-e - |0 e seguir: Arquivo > Biblioteca e Objetos
| . . .
. . . . .. . o ... > Abrir Objeto > Detalhes > Selecionar
i Selecione a ferramenta trama e pressione Para criar uma imagem de pré-visualizagdo do objeto: _ — = I Subtino > EJIemento Modelo > MobiliArio
N D = (Ctrl + A), para que todas as tramas do 1. Na visualizagdo 3D do objeto, utilize o retangulo de selecdo e selecione todo o ‘ P .
= desenho sejam selecionadas. objeto e copie-o (Ctrl + C). _ _ o
pric | 2. Com o objeto selecionado, (Alt + Ctrl + O), para abrir o objeto.
Em seguida siga: Edicdo > Dar nova 3. Selecione Imagem Ver Antes, (Ctrl + V) para colar a imagem.
| forma > Consolidacdo de tramas. Todas 4. Arquivo > Salvar.
— as tramas serao juntadas.
* . . . . . * . . . . . * . . . . . * . . . . . * . . . . .
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+ PORTAS - DEFINICOES E INSERCAO

= Para abrir a janela “Definicdes dos
= ” H
B ,|Ferrament3 F'c:rtai Padroes da Porta”, d_uplo cligue na
ferramenta Porta, localizada na coluna
rT1 esqguerda de modelagem.
e O 4 ~ ~ Nacoluna da esquerda, primeiro temos as
S — ;
T S | ———— portas organizadas em pastas, de acordo
: a0 ' com seu modo de abertura. Embaixo,
E)- ) temos diversos modelos de portas de
&. = 3 acordo com a pasta selecionada.
Bibliotecas BMcloud N D\slén;.;z;\ann:ira Face da Pare... [¥! T T
’ . atezeay [ YN
» B DEFINIGOES DE PORTA ARTICULADA
i » §IE PLANTA E CORTE
D » afie MARCADOR DE COTA
» 2 ESTILO TEXTO MARCADOR . i .
% — IR Na coluna da direita, podemos modificar
i : 0s parametros da porta selecionada.

e Em Pre—Vlsuallzagao_ e Posicionamento,
o e - podemos alterar medidas gerais da porta.
R Ja em Defini¢des de Porta Articulada,
I temos  diversos  parametros  para
C modificacdes e personalizacao.
G 3

X 58 b A 6|FRGIA-R - Para se inserir a porta em uma parede,
L) e S - B ™™™ yocé deve clicar na aresta externa da
35 cadeira / Simbolo 2] [BB] Eames cadlira / Vista 201 i tcentral de Agses] [0/ Tudo] BN - - .
= parede e entao definir o sentido de
| | abertura.
O Ponto de Insercao nos permite
escolher se a porta sera inserida, na
. parede, pelo seu centro ou pelo seu
vértice esquerdo ou direito.
R ol g A
1
Eo3
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ JANELAS: DEFINICOES E INSERCAO

Para abrir as “Definicdes dos Padroes

3 » | Ferramenta Janela da Janela”, duplo clique na ferramenta
__ Janela, localizada na coluna esquerda de
modelagem.
e ‘ '~ Nacolunadaesquerda, primeiro temos as
fr Yr Q @ [oancazs Padrdo . .
- [ —— janelas organizadas em pastas, de acordo
0s0 ® B .
o : com seu modo de abertura. Embaixo,
| | e—, temos diversos modelos de janelas, de
acordo com a pasta selecionada.
7 atezeay 24> [limenen YAy A
1 » B DEFINIGOES DE JANELA BASICA
» £IX PLANTA E CORTE
» 1€ MARCADOR DE COTA|
» 2 ESTILO TEXTO MARCADOR . . .
I_I_I B smommomin Na coluna da direita, podemos modificar
— - 0s parametros da janela selecionada.

Em Pré-Visualizacdo e Posicionamento,
podemos alterar medidas gerais dajanela.
Ja em Defini¢des da Janela Basica, temos
diversos parametros para modificacdes e
personalizacao.

ED 'oroooop?o

[

Para se inserir a janela em uma parede,

<J—l— vocé deve clicar na aresta externa da

3¢ parede e entdo definir o sentido de
abertura.

Quando a janela é selecionada, nos
vértices das janelas aparecerdo o0s
hotspots, que nos permitem fazer
alteracdes nas medidas dajanela, em sua
posicao, além de copias. No ambiente 3D,
0s hotspots rosas nos permitem alterar
a visualizacao da abertura da janela
no ambiente, assim como medidas, no
caso de janelas com mais de um tipo de

abertura.
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ PORTAS PERSONALIZADAS

Gestor de Perfil >

¥ Gerenciar perfis

Escolher Perfil:

Porta cava »
© G A X

Salvar

Usar com:

PN
Planta e Corte + L rorta cava 110
() parametros Analticos Estruturais a Jungio

Classificagéio e Propriedades

£|_ Adicionar Remover

~ P4 EstRuTURA

o o@4 W0 atfos
5[t 116 I @

] 4 ) 000 |,,@,‘ &) 0,55 |

=

[1[] eenerico - Rev. ExTERNG
~ (7 mopeio

Sobreposico de Superficies: Alinhamento de Textura Personalizacia:

0 | B
0 | BB pinura - 6ran

» @ JUNGRO SEGMENTO

Redefinir Texturas

:
1

» 3 MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» [E) CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

Podemos criar portas personalizadas
criando perfis complexos, que serado
utilizados como os segmentos para um
pilar multissegmentado, que sera nossa
folha da porta.

Apbs a criacdo dos perfis complexos
necessarios, abra as Definicdes dos
Parametros do Pilar, clicando duas
vezes na ferramenta pilar, na coluna da
esquerda.

1. Segmento

2. Escolha multissegmentado

3. Adicionar o nUmero de segmentos
necessarios

4. Alterar para estrutura de perfil
complexo

5. Escolher os perfis complexos criados

6. Escolher medida travada para um valor
fixo.

Com o pilar (folha da porta) criado,
devemos inserir a porta no projeto. Como
precisamos dela deitada, para 0s proximos
passos, devemos selecionar esse “pilar” e
transforma-lo em Morph. Para isso siga:
botdo direito em cima dessa “porta/pilar” >
Converter Sele¢cdo em Morph(s).

Teremos, entdo, Morphs separadas, que sera
interessante sua unido. Siga: Suspender
Grupos (Alt + G) > selecionar os Morphs criados
> Modelagem > Modificar Morph > Uniao.

e1X0 49
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Para ativar as Linhas de Nivel de

escolha Editar Niveis de Piso a par
™ ou dique no botdo direito do mou
contexto

il | =
L by )=
\ [ | 3
T % <1 Angulo 90,00°
'-L»/, & Corda 0.54
\( “~ Comprimento Arco 0,60
g |
\"\--LJ_\J_'._‘_:---"/
@ Salvar Folha Porta ? X
Salvar ftem de Biblioteca em: Biblioteca Interna v|
ErO
Biblioteca Interna.
Eames Eames-Exective,
cadeiragsm gsm
[ rome[romapora coes 1|
Cancelar

/@ Definigoes da Porta Selecionada

~ [ Bibliotecas Vinculadas

© B sl

<
reogoof?

g
ES

Q i
E”

Porta Pivotante 24

LY e—1 O

Porta Pivotante 24 Selecionado: 1 Editavel: 1

» [ PREVISUALIZAGKO E POSICIONAMENTO

- E‘ DEFINICOES DA PORTA GIRATORIA

« | » | & [@ Tipo Folha porta... g

~ [Nome Folha Porta Personalizada

Fola Porta Cavas o]
a "

=
Estioss  Estioss  Estioss
Estios7  Estiose  EstioS9

Todo esse processo transforma o pilar, que
ndao & possivel de ser rotacionado, numa
Morph, que aceita rotacdo. Desse modo,
rotacione a Morph, em um corte, para que
ela fique deitada.

Em seguida, selecione a folha deitada e
siga: Arquivo > Biblioteca e Objetos > Salvar
Sele¢cdao como > Folha Porta.

Na nova janela, nomeie a folha e escolha
uma biblioteca, antes de salva-la.

Apobs isso, podemos selecionar nossa porta,
abrir suas Definicoes da Porta Selecionada,
através do (Ctrl + T), ir em: Defini¢cbes da
Porta Giratoria > Tipo Folha Porta > Folha
Porta Personalizada > Selecionar a folha
criada.

A porta terda, agora, a folha personalizada.

Pode ser necessario espelhar a porta e
refazer o processo de salvamento para que
a cava fique no local correto.

Para portas com dimensdes diferentes, para
gue nao haja deformacao nas medidas da
cava ou de algum outro puxador modelado,
€ necessario criar copias dessa folha com
as medidas necessarias, mas mantendo a
medida da cava constante, e salva-las.
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+ ZONAS - [2Y ESTILO DE TEXTO SELO A aba Estilo de Texto Selo apresenta Método de Construcio: Sao quatro os métodos de construcao: 1@ Fitrar e Cortar Elementos em 3D 7 X Na janela Filtrar e Cortar Elementos em ATUALIZAI:IDO UMA ZONA _ —] ZONAS EM ESPACOS INTEGRADQS EXTRAINDO INFORMACOES PARA - . i . Legenda de Am biE‘ﬂtE‘S Ao c||cf31r ldegjtro de uma (cjzlelula dda ’ltabela,
o] [vana +| [odgenal -] possibilidades de estilizar o texto através - ) Visualzagao de Pios em 20 3D, roleoscrolldo mouse sobre acategoria Com o Método de Geometria por Borda Dentro do ambiente onde deseja colocar Ch E| @ LEGENDA Para alterar a ordem de exibicdo das informacdes na tabela, clique sobre as setas e possivel editar o texto dentro dela.
As Zonas sdao usadas dentro de uma N s s ¥ ©ow |:x de alteragbes como fonte, caneta do — = 1 ManuaJ (P(_)Ill.lnha) - Através @i Tipos de Elementos para Visualizar em Interna, ap6s realizar uma alteracdo na as zonas, trace uma linha que defina As zonas contém informacdes que podem ao lado do nome do Campo e arraste para cima ou para baixo, para organizar. Ambientes 3 . )
Ej # Ferramenta Zona  area delimitada e, através do uso delas, Abfe JIm = - 5. texto, altura, se ele aparece em negrito iy /] ":1-‘ |E1'|— ~—" dele vocé delimita um contorno s 3D, habilite a opcdo Zona”e cliqgue em OK. e volumetria do ambiente onde a zona os limites de cada espaco. Apds isso, ser usadas na elaboracdo de tabelas. Numero m Informacbes que sdo extraidas das zonas,
. . . . . = . - ’ y ’ e H para | 0. Pavimento Térren . R . . . . . ~ CAMPOS / LEGENDA DE AMBIENTES ~ CAMPOS / LEGENDA DE AMBIENTES 1 H
é possivel extrair diversas informactes Mt [so0  Jm E 4 e 3% itdlico, sublinhado. Também podemos ""r. — N N cllcapdo So.bfe 05 por:ctos onde M——— i esta inserida (por exemplo, aumentando selecione a linha e utilize o comando v @ Mapas Para criar uma nova legenda, siga: Mapa e s e L a ao serem ed|tada§ na tabe~|a, atualizam
(além de maiores op¢des de configuragao). configurar o espacamento, espacamento desejat/p](c)smhl(’)nlar( a dor(rjnadd_a R A zona podera ent&o ser vista no ambiente ' 0 ambiente), é necessario realizar uma (Ctrl+T) para acessar as Definicdes. o S do Projeto > Mapas > Elementos. Clique T - \l 3 T f paralelamente almformagao dentro ga
Além disso, também podem ser usadas : : Z0na ate fecha-fa {ou dando dols | | | tualizacdo d : com o botdo direito do mouse sobre a Zona. Por exemplo, uma zona nomeada
’ ’ entre linhas, largura do texto e o tipo de : T I I 3D (no exemplo, o volume azul). atualizacdo da zona para a nova area. ) _
or exemplo, para diagramas. : cliques sobre o Gltimo vértice do o sesEe . Novo Mapa... categoria e clique em Novo Mapa. 01 ozinha por “Cozinha”, ao editar a tabela e mudar
P PO P alinhamento. oligono) ot Para atualizar a zona va em: Modelagem — . Ve “Sala” d
| o poHgona). S Atualizar Z ' (@ ostgtes o scionac ., x Dentro das Definicses da Linha - Ao clicar em OK uma nova janela ira 02 Sala de estar para “>a’a’, esse passa a ser 0 home da
@ Definicdes dos Padrdes da Zona :  x Ao dar duplo cliqgue sobre o icone da « B, pervighes Em Definicdes é possivel alterar como a £ Cortar Elementos do Reténgulo de selegéo > Atualizar £onas. ¢ ' . > o Defini¢ées de Esquema... D R T . | q Zona. Além disso, criar mais zonas ou
| f ta Z S ivel I : Zona vai ser representada 2. Manual Retangular - Esse isalzagio da Speicede ot . . Yoo s 11 O€1€CIONAdA Marque a caixa Limites da - aparecer para gjustar a |egenda (que A excluir existentes também atualiza a
e s ferramenta Zona, é possivel acessar as [7 7> [ vetnicses visuizacio see.. NE| p : ER metod + i o o e e s Atualizar Zonas w  Com a janela Atualizar Zonas aberts, Zona. _ enda de Ambientes também pode ser aberta em Mapas 03 Dormitorio ;
- Bl womeerosicio Deﬁnlgoes dos Padroes da Zona, que Definicées Visualizagio Selo w==7 g]e odo tperm| e d clicar fSO re M v - SeleC|One as zonas que dese_]a atuallzar [¥] uniformizar Definigdes para Ferramenta Linha QNOVO Esquema de Mapa ? Na Janela, NOVO Esquema de Mapa, _ _P\IUI T |Er0 da s E|ement05 N _Nome da tabela_) A quantldade na tabela
A 1 ire @V\';ualiza 3o Sensibilidade da Escala OVisuaIiza 3o Uniforme . OI S O n OS’ C r| a n O U m a O rm a o . - L . . - - 4 o} | . . . .
1 [Vincutar 20 Tape: Nimero: possuem alguns parametros para definir: I - - Clicar sobre as setas ou sobre a retangular a partir deles & B eintura - Anthracite 8 Resultados da Ultima Atualizagdo: e, ap0Os isso, C||que em Atualizar Zonas rDE:':"Q:ETm'S o Nome CO|OC|UG 0 nome da nova tabela e Cllque _ ZUHd Nome Zona tabela precisa ter alguns ajustes em sua — As tabelas também possuem reguas
. Primeiro Pavimento riginal + o onteldo|1: onteudo - ~ . . . - inha Contnua o . . . . . - . - . ' f B f ' ' 50 f L .
‘1P P e ‘ |r\?zme' ‘ H i f lz I': ::ZO S ] f[:ltr:td Ca|Xa de Opgoes p055|b|||ta naVegar Tipos de Elementos para Visualizar em 3D EStEdU M s MNaome b Seleclonadas' _UE - | ‘ IL da de Amhbient | em OK. 01 COZInha Vlsuallzagao para Organlzagao da Ieltura, ' I a aUX|||areS e marcadores mals grOSSOS’
g _ onteudo|1: Aspecto . . - . egenda de Amplentes — . -~ . - — — .
e || [seeoem 5|7 1. Vincular ao Topo - funciona de forma contnsoliand = entre as definicdes de diferentes 5. Borda Interna - Método que cria o s 5 i da zomm 2 02 Sala de estar cligue nos trés pontos no canto superior Legenda de Ambientes ressaltando o espacamento das linhas e
= — Py . . - Parede Cortina v o _ . m -
Bt semelhante a ferramenta parede e pilar. [ipseniafiso =N escalas, além do estilo de texto e " , B ] O 2 @ elementos - T esquerdo para acessar as definicoes do = colunas, que podem ser arrastados para
20 T C e * A altura da zona acompanha a altura do aparencilt:100 =8 - [T a zona de forma automatica apos T o o 03 Dormitorio ho de célul Ambient ! -
. pavimento e, caso selecione a opcao N&o o & propriedades. clicar dentro de um ambiente . oo Depois disso, ao colocar a zona dentro O ouplicar @ Legends de AmbientesT tamanho de célula. r mbientes customizar. Ao dar duplo clique sobre
i Poligono Zona ’ e e . ) ' A cusrda-corpo do ambiente ela ird se limitar por onde a . . - eles é realizado um ajuste no tamanho
P Se=3| =g e Vinculado, é possivel definir uma altura [, Definicdes Visualizagio Selo definindo a forma através da borda D spoio strd , P e da Celula do Maoa . x Na janela Tamanho da Célula do Mapa, 01 COZINHA _
2 Oun P ~ . o L ers . - linha passa. E— ® p . . . = da linha ou coluna de acordo com os
‘D‘PawmentuTérreu(Atual] v\ fixa. =) conteiido 1:50 A Oopg¢ao Vlsuallzagao Sensibilidade da interna do desenho em p|aﬂta_ ~,  vinculo Estrutural 5 ancelar Cllque em Redimensionar Colunas para — 02 SALA DE ESTAR toxtos inseridos dentro das células do
. pamcotazero [3 } Espessura Cortrapis ) aparéncia 1:50 Escala possibilita variar a forma que a R A Coluna EE LD Ajustar ao ConteGdo e Redimensionar [ = - inhamento
i e . . ~ . . Cancelar _OK Area: 30,15 m? rea: 17,92 m H . . B~ .z . . - . -
e * 2. Piso de Origem - conceito semelhante =) conteido 1:100 zona € representada em escala 1:50, 4. Linha de Referéncia - Também P 300m Posoom Para alterar o texto principal, A janela Definicdes de Esquema ira Margem Esquerda 2,00 Linhas para Ajustar ao Conteldo. Apods [= 03 DORMITORIO alinna '
~ [13 pLana X . E{ aparéncia 1100 1100 e 1:200. enquanto a Visualizacdo ||:'_+| cria a zona de forma automatica selecione a zona e utilize Ctrl+T aparecer. Ela também pode ser acesada Numero da Zona 3000 isso clique em OK.
6 — ao da opc¢ao vincular ao topo, porém Y , eng ¢ a a . _ = ut p M Pode g
() y Y '®|  qefine a altura onde a zona inicia. =) conteddo 1:200 Uniforme padroniza a representacdo apos clicar dentrode umambiente, Por padrao a zona possui a Superficie para acessar as definicoes, e altere clicando com o botdo direito do mouse Nome zona 2000 [Opgaes de Cabegalno do Mapa] Ao clicar sobre a engrenagem posicionada
=T —— E) Aparéncia 1200 independente de escala. porém tem sua éarea definida a ~ (@ mooeLo Vidro - Azul. Para alterar entre nas 0 nome da zona em Mapas > Defini¢des de Esquemas. Dessa forma as linhas e colunas terdo um B%r|  congelar Cabegatho do M em cima das definicbes de tamanho
Il rama Vazia . v i ics : : ARl - % B . , . Lo ongelar Cabecalho do Mapa
s Trama v o Hﬁ 2| 3 Namero da Zona - pode ser usado por TextoeEstlIodeSObreposlgao partir da linha de referéncia do B | vidro - azu 777 Definicies da Zona e va na aba Modelo ajuste automatico. g ¢ p da célula, & possivel esconder tanto o
= ... . » Classificagio e Propriedades . ) . .
; = Cluiza Trema da superice exemplo para tabelas. desenho em planta. (® Use esta superficie em Todas as Faces da Zona ALTERANDO O PREFIXO Na gba glemgntos esbcol?é_‘t? I.eg/e[wda qge | T e | - | cabecalho principal quanto o cabecalho
~ [ES sELO DEZONA Ao clicar sobre o icone de Conteddo. de — VISUALIZANDO A ZONA NO AMBIENTE 3D (O Herdar Contorno da Parede e Superficie dos Elementos Cortados Sala de Estar Dentro das Deﬁnigaes da Zona (Ctr|+T), acabou .e criar e a a - acri .erlo ) egenda Inserir Célula do Cabegalho Agrupado Acima das colunas.
st dezera 01 24 4. Nome - dé& um nome para a Zona 4[> |5 contatido 150 g 3 . T < o A: 16,00 m? na aba Definicdes, selecione Texto e de Ambientes vai ficar disponivel para '
' : d cala, é aberta a aba para definir > < Por padrao a visualizacdo das zonas . , coes, o P Linha Atura (mm) L L Apagar Célula Agrupada
oo o st urfome Ly - CALADE cada escala, P ) Rsveamerto = ~Or padra G Estilo de Sobeposicdo. Nessa catedoria edicdo. No critério Tipo de Elemento, na | 50 I
ESTAR 5 Defi q i até (met 1. |Nome de zona v] 2] 0 que ird aparecer na respectiva escala. 7 iualizagio Grelha é desabilitada no ambiente 3D. Para EDITANDO ZONAS Alt: 3,00 m ) posicao. goria, o coluna Valor, mude a opc&o Todos os Tipos Margem de Topo 200 N 3 A .
A a ¥ 2 S o de Edicio are . . . ~ e ) ~ =+ s r [ = RVIIANUVUV LVINAOS e oeam Fairtar Conteilido nrociire nelotinnde 5w e LRl Concelar | s, y o M
Angulo de Selo de Zona: o A900m >. Define se a zona deve ir até o perimetro R F =5 5 Vet ro g i habilita-la, siga: Visualizacdo > Elementos QAR D ES ® ] _ ) em Editar Conteudp, procure pelo tipo de 21 : Cabecalho principal 5,00 Legenda de Ambientes = — Sdo trés as opcdes de borda para a
=l < o interno de um ambiente (Util) ou até a  iDda7oma Clicando sobre o retangulo é possivel st e e coso na Vista 3D > Filtro e Corte-Elementos em | (Repetir Aresta- Area Fa 11POS _COlOCar uma Zona no projeto & conteldo que deseja alterar (area, altura, para Zona, clicando sobre a seta a0 lado Linha de cabegalho 1 500 N Ecconder Cabegalho Princlpa moldura, que podem ser acessadas no
. ~ . 0es de Grelha ano de ICa0 » - [ d; . . “, . " . . ’ 'y I ’ .
Linha de Referéncia das paredes (Bruto). ome de Zoa . frocar qual o conteado de representacio e 3D: ou utilize 0 atalho (Crl + Alt + A) ¥ RN CI possivel editar sua forma mudando e Atuatzads manter o Selo do 2 - nome etc.). Por exemplo, a “Area Medida do nome e procurando na lista disponivel. L e velor 500 Numero da Zona| Nome Zona b Esconder Cabecalhos das Colunas coluna esquerda da tela: Desativada,
' ’ I\ Linhas Guias ’ ) 13 A i e ualizada manter o seld da L0ha no mesmao loca ~ . 2N LY 2 . B = . .
iner < omcde 2o 0 menos “-” permite excluir o contetdo e - D?SICaOdde vértices, arestas, elevando, Sala de Estar por padréo o prefixo é ‘A", porém pode - huoss ot o e Em Campos / Legenda de Ambientes é | 22 Reconstruir Mapa Apenas Linhas e Linhas e Colunas.
Na aba Planta é possivel: T da linha e 0 mais “+” permite adicionar y.m.gduaem Atoe afastando arestas, etc. []Remover Cortar a partir do Topo se atualizado noe Area: 16.00 m2 ser alterado por exemplo para “Area’, e a Lz possivel escolher parametros para refinar - 1101 Cozinha 01 COZINHA
Paviment - ineulo e Supertce . . oo 07 ] ’ ’ “ Teto”, por rao “Alt.:” ser ; i z dimensionar Linh j id 7
6. Ativar o contorno para uso em planta aners um novo conterdo. Uma outra possibilidade € a de alterar a [IRemover Cortar a part da Base se atualizado M P.D: 3,00 m aﬁtltéi;?joept;ré e DI-O"aO| o Al pode ; lege?da' ey cam Addmonagl ; e 02 Sala de estar o 02 SALADEESIAR
: ’ Altura Teto et g Lo possivel procurar por campos desejados, - s ) — )
2 : : ol Opgbes de Ponto de Vinculo , £ 2 . : Moldura da Célula: = 03 DORMITORIO
podendo escolher também o tipo de linha orupae i s forma da zona, porém mantendo sua area. Ampliar Zonas selecionadas ‘ como numero da zona e nome. Cancelar 193 Dormitorio = H
e cor da caneta. Classificagio e Propriedades Opgdes de Vinculo 3 Greta . Para isso selecione a Zona e clique sobre R ~ B DERINICOES )
[fexto Personalizado [ etementos n vista 30 ! cortes 0 T uma aresta. Dentro da paleta flutuante, | Atualizar Zonas Selecionadas |—T € > A Texto e Estil de Sobreposicio... - 4|7 [A Texto e etilo de sobreposiao... ]
7 E Ih t. d t |, d [ Linha Vazia Opgoes de Visualizagdo 3D » Planos de Corte em 3D > esco|ha a Op(;éo Repetir Aresta Area Visualizaca - 1o do papel DTS Tk ey Visualizagio por T ho do Papel V‘ 01 COZINHA
. Escolher o tipo de trama, além de sua odelo Analitico Estrtura e e —— oAl - B T o s fsualizagio por Tamanho do Papel inicaes Texto por Escala e
Caneta de su e?'ficie e de fundo 7 gp;ﬁ;s:eNIludeIEAnall’ti(lnEstrutural »E’: :ﬂlustrarCSZIegéEuI/ReténguludzDSelegéuem SCDI 8 F'; Fixa 1:50 MI EEE 2o 1:50 MI EEE 0 MI EEE 02 SALA DE ,ESTAR
P ’ - ,"ﬁif Mostrar Selegao/Retangulo de Selegdo Salvo em 3D ) 1:100 M1z | === uniforme 1:100 Mit[s0 | E[E F viome M1l | == 03 DORMITORIO
( ) Orbitar o | 6 Mostrar Tudo em 3D Crl+F5 Editar Contetido ‘A\turaTetn(SnbrepanGADO] - Editar Conteiido |AreaMEdlda(SubrEpurUGADO) v
A aba Selo de Zona (8) possui um selo ja B —— . e |
configurado por padrao. e e o osrar ilaus 01 COZINHA
Mostrar Moldura SubrepurEstHu de Area Medida 02 SALA DE ESTAR
Subrepor Estilo de Altura do Teto U | @l |Arial 3 N !/ § F ’
i = SN /S T it ] 03 DORMITORIO
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REPRESENTACAO GRAFICA 2D
(TRAMA DE REPRESENTAGAO)

+

REPRESENTACAO
GRAFICA 3D
(SUPERFICIE MAPA)

+
PRIORIDADE
(QUEM MANDA +?)

MATERIAIS DE
CONSTRUCAO

+ MATERIAIS DE CONSTRUCAO E COMPOSICOES

B Materiais o t X
Al .
H D Editavek: 1
Nome:
L)
B [Aco
oo T
oo L i)
| w9 ) ace b
7]
o uy =
am Nota: A Orientacio da Trama estd disponivel apenas para Composicbes e Perfis
[} Complexos
oo
om @ [ Metal - Niquel »
a0
[} ] Prioridade de Interse cio: ']
oo 1 Fraco Forte
53] |
BE 1 ~ PROPRIEDADES
og I o | ]
B0 1 abricante
B[] Drywall RU - Cha |
oo Drywall ST - Chapa Standard | ipar em Deteccio de Coliso 7]
]| Ferro 1 ~ PROPRIEDADES FiSICAS
om GENERICO - COBERTURA | Catalogo de Materiais Abrir Catalago,
i [ m] GENERICO - ESTRUTURAL 1 Condutividade Térmica: 50,000 W/mK
oa GENERICO - ISOLAMENTO! 1 Densidade: 700,000 kg/m* v
e 2o - R v
N 4pag Cancelar

Editavel: 1
Mome:

| Aco

= ESTRUTURA E APARENCIA

7.5 166 ]

P 7 o
=7 M I E =]

W Crigem de Projeto b

Mota: & Orientacdo da Trama esta disponivel apenas para Composicies e Perfis
Complexos

% I:‘ Metal - Miguel
Prioridade de Intersecdo: ' 776

Fraco Forte

Orientacdo da Trama:

MATERIAIS DE CONSTRUCAO

Para definir um material de construcao,
siga: Opcdes > Atributos do Elemento >
Materiais de Construcao.

Coluna esquerda, série de materiais de
construcao pré definidos.

Coluna direita, definicdes do material de
construcao selecionado.

A primeira Definicdo é a trama de corte
(representacao 2D), ao lado as canetas da
trama e do fundo do material.

Abaixo a Representacdo das Superficies
do 3D.

E a terceira é a Prioridade de construcao
do material, se ele manda mais ou menos
do que outro material.

Para criar novos materias, siga:
01 Escolher a trama e canetas
02 Escolher a superficie

03 Definir a prioridade

B Novo Material de Construgio

Nome:

| [eoconermro

O Nova
@ Duplicar: Coneref to

im] GENERICO - PRE-FABRICADO. 1

a¥e: 7800,000
0= GENERICO - BEV. INTERNO 1 r 450,000
oo GENERICO/REV. EXTERNO | n orada 20,100
o GeNERiGD - TERRENO. ] 1460
oo ceeeel piaen o
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I:H Alvenaria 100, Reboc. + Azulejo 3

Novo... Duplicar... Renomear... Apagar...

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

&1 Caneta Linhz T\pu I
Externa/Topo: Linha Continua 156

lllm-]:u

Linha Continua

~ Camada e Separador

D.Tumo Cersmico M 128 IEl B o0
Linha Continua 143 [ITH
D-Argamassa Colante & 1se [Im1] ooos
Linha Continua 144 [TH)
i PR L P Tl 0N EReTS ¢ e
Total: [m] 0,135 Usar com:

A

Inserir Camada Remover Camada

COMPOSICOES
Composicdessaoformasderepresentacao
utilizadas em projetos executivos. Ou
seja camadas agrupadas de materiais de
construcao.

M) Composicaes ? x
‘:II Alvenaria 100, Reboc. + Azulejo »

B/ Nove Estrutura Composta
~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA
Mome:

V" Camada e Separadar
‘OOALVENAR\A 19-3-3

Externa/Topo: Linha ¢

Il

Linha Continua

1
—
E D-TJ Io - Ceramico M e [TH]:
= Vot e e Freml
B Composicaes 7 x
[ ]ooawenamia1s-3:3 »
Novo Duplicar. Renomear.. Apagar

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

I Canetalinhz Tipe ¥ 28

[
WY ]
‘

" Camada e Separador

Wl Externa/Topo: Linha
[ | [ ot - vermeino
]

Interna/Base: Linha Cantinua

Para criar uma nova Composicao va
em: Opcdes > Atributos do elemento >
Composicgodes.

Nesse ambiente, & possivel inserir e
remover camadas da composicao.

M Composicaes ? %

AEE| 43+

gé‘é 00 ALVENARIA 19+3+3 »
Movo... Duplicar... Renomear... Apagar...

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

" Camada & Separador 14! Caneta Linhz Tipo i & B
Externa/Topo: Linha Continua |
Tijolo - Vermelho D IO DS
Linha Continua 1 [

[

M| Composigaes ? %
=
[ ]oomuvensmiars - 3 -3 o
MNovo. Duplicar... Renomear... Apagar.

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

~ Camada e Separador 11 Caneta Linhe Tipa % %4 p-]

Externa/Topo: Linha Contin:

1

L

E |—|y—|mnm J@: (w1 poe ]
7] [T

Linha Contin

1

5 3 Doz
Linha Continua [

[ l_|!_|m~ssn IM1 [ 10

L |

Interna/Base: Linha Contin

Total: [m] 0,250 Usar com:

=A™

[ riicto - vermeina M1 [ oo
|} Linha Continua LI ||
[ I rioto - vermeina M1 [H:iB o0
i} Interna/Base: Linha Continua A |
Totak: [m] 0,100 Usar com: Totalm] 0,300 Usar com:
Remover Camada O (AA Remover Camada D (AAE
Cancelar Cancelar ok

Assim como modificar os materiais
das camadas existentes, além de suas
espessuras.
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| D Alvenaria 100, Rebocada + Azulejo bI

+ PAREDES E LAJES COMPOSTAS

/@ Definicdes dos Padrdes da Parede ? X PAREDES COMPOSTAS
- s Para criar uma parede que utilize uma
T composi¢gao existente, basta abrir as
Vinculo a0 Topos Definicbes dos Padroes da Parede e
L. rimeio paimerto origai+ v | EE& utilizar a op¢ao de Estrutura Composta.
— [ [ Tawswwomonas e+ | EM seguida, podemos escolher uma
composicao existente na lista abaixo.
3,00 =z
n7zn
Piso de Origem:
0. Pavimento Térreo (Atual) w ‘
‘ para Cota Zera |» Linha de Referéncia:
b oo ] ="

| 0,14

NN/ 90,00°

@ Definigdes dos Padrées da Laje ?

Ty »

b4 QI ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

|i//'

|%E Alvenaria 100, Rebocada + Azulejo
Alvenaria 100, Rebocada 2 Faces
% Alvenaria 140, Rebocada 2 Faces
% Alvenaria 190, Rebocada 2 Faces

il Alvenaria 100, Rebocada + Azulejo
i 014
I 8

1 U Upl

X

Padrao

Piso de Origem:

0. Pavimento Térreo (Atual) V|

Plano de Referéncia:

Z' =z, = =

para Cota Zero | ®

i

LAJES COMPOSTAS

Para criar uma laje que utilize uma
composicao  existente, basta abrir
as Definicoes dos Padroes da Laje e
utilizar a opcao de Estrutura Composta.
Em seguida, podemos escolher uma
composicao existente na lista abaixo.

il@ Laje em Concreto, Isolamento + Parquet ... ¥

' 1

O 90,00°
Plano de Referéncia:

Z' Z, B A

L]
[=]
L]

AlsS

—
i45<] cobertura Plana

=G

Cobertura/Laje Genérica D

ﬁ Cobertura/Membrana Genérica DGt
Laje em Concreto + Parquet Madeira L=
Laje em Concreto + Piso Cerdmico 10mm =

Laje em Concreto, Isolamento + Parquet Madeira
b+ 0 31

Hiﬁ Laje em Concreto, Iso..to + Parquet Madeira

- - 3 .-
Laje em Concreto, [so..ento + Piso Cerdmico

Parede/Membrana Genérica

elIXo0 63

material exclusivo da comunidade

#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz

@eix0.xyz



+ VIGAS

D Para abrir a janela de Defini¢cdes dos
Padrées da Viga, basta clicar duas vezes
= ,|Ferramenta Viga | na fer’ramenta Viga, na a}ba Modelage_m.
Também podemos selecionar uma viga
> existente e teclar (Ctrl + T), no Windows
ou (Command + T), no MAC.
@ Detrigoes dos s Ve » x| Essajanela é dividida em 6 areas listadas
oL ] == | na coluna da esquerda.
Ot fg
D) segmento g u]
Eee Na primeira, Viga, podemos definir a
9 e s i =)= altura e a espessura da viga (1).
Classificagio e Propriedades
5 - S roscouane Na aba Posicionamento temos o nivel da
= Sl viga (referente a posicdo do seu Eixo de
(oot i I Ee St Referéncia) e seu Piso de Origem (2).
I .
e Ja na aba Cortes Terminagdes e Eixo de
Ao %  [wo i:t | Referéncia, podemos alterar a posicao do
D T om Eixo de Referéncia (3).
Rotagdo do Eixo: @:\1
<© EST - Viga » Cancelar
@ ocfricoe cosPcoe Vi Em Segmento temos a opcao de alterar
b . = o0 nUmero de segmentos da viga (1). Além
O 0 disso, na aba Estrutura, podemos: definir
a geometria da viga (retangular, circular
=l ou utilizando o desenho de um Perfil
Complexo) (2); definir seu Material de
~ B estrutURA ~ . . . . _
SO e Constru_ga}o (3); deﬁmr_suas d|mgnsoes
3 [ 3] 0w 1% (4); definir se o comprimento é fixo ou
P flexivel (5).
~ &3 MODELO ’ .
I Na aba seguinte, Modelo, podemos
ST LA sobrepor suas Superficies.
oo THIEN |6
02 1iee .
eo-02 HH @
> j JUNGAQ SEGMENTO
: IE CLASIFICAC‘DEPEPRIEDADES
© EST - Viga > Cancelar
Na area seguinte, Furo, podemos adicionar furos na viga. Ja na aba Planta e
Corte, nos é permitido alterar a graficacao da viga.
Nas areas seguintes podemos alterar parametros, classificacdes e propriedades.
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+ PILARES

hodelag

»

D I>| Ferramenta Pilar

=

/@ Definigdes dos Padrées do Pilar

O3 |0z
]

i)

~ O PoSICIONAMENTO

Vinculo a0 Topo:

1. Primeiro Pavimento (Original + 1) v‘ 0 7 [ |s0.00°

Ty oo |
U,

| 0. Pavimento Térreo (Atual) V‘

Piso de Origem:

para Cota Zero [b]

- [oo0

~ st cortes OES E EIXO DE

Topo:
7|7 2 90,00°

B

Zl ¢ %

ZZ | @ esT-piar

Para abrir a janela de Defini¢cdes dos
Padroes do Pilar, basta clicar duas vezes
na ferramenta Pilar, na aba Modelagem.
Também podemos selecionar um pilar
existente e teclar (Ctrl + T), no Windows
ou (Command + T), no MAC.

Essajanela é dividida em 5 areas listadas
na coluna da esquerda.

Na primeira, Pilar, podemos definir a
largura e o comprimento do pilar (1).

Na aba Posicionamento temos o vinculo
do seu topo e seu Piso de Origem, além
das dimensdes de afastamento em
relacao ao plano do Piso de Origem e ao
plano do Topo (2).

Ao lado, podemos definir uma angulacao
para o pilar, caso necessario (3).

@ Composigses

‘ Alvenaria 100, Rebocada 2 Faces

[ o |

Total: (m]

| inserir camada

Caso o pilar tenha revestimento e nao
esteja solto, clique no:

| Método de Envolvimento: Independente, Envolvido i
L3

Dessa forma, o revestimento da parede
ird acompanhar o pilar.

Lembre-se que para o envolvimento
acontecer, a camada externa da
parede precisa estar definida como
Acabamento dentro da Composicao.

Tipo i

WG o e

§ § Outro

e
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Planta e Corte
1) parametros Analfticos Estruturais
Classificagdo e Propriedades.

0O [es0
B
P
I 3,00
~ ) esTRUTURA
2[6 o] i Ot o0
3[Meee oo 7] O
4 [ Y [OFlow O % 300
[1[] sEnéRica - REV. EXTERNO 3 100,00
v MODELO
Sobreposiio die Superficies: Alinhamento de Textura Personalizada:
Bl eintura - sran @ Redefinir Texturas
i rintura - eran ]

» @ JUNGAO SEGMENTO
» 3% MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» [E CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

3 | @kt - piar

o[ cancelr |

13

Em Segmento temos a opcao de alterar
0 nUmero de segmentos do pilar (7).
Além disso, na aba Estrutura, podemos:
definir a geometria do pilar (retangular,
circular ou utilizando o desenho de um
Perfil Complexo) (2); definir seu Material
de Construcdo (3); habilitar e definir
o material do seu revestimento (4);
definir suas dimensdes (5); definir se o
comprimento é fixo ou flexivel (6).

Na aba seguinte, Modelo,
sobrepor suas Superficies.

podemos

Nas areas seguintes podemos alterar a graficacdo do pilar, seus parametros,
classificacdes e propriedades.
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+ FERRAMENTA FIM DE PAREDE

A ferramenta Fim de Parede serve para

[:L-I ¥ | Ferramenta Fim de Parede ajustar o arremate nos finais de paredes.
e " * Selecione a ferramenta, entre nas
Y | Tt L. . . .
@ - @ o s Defini¢des (clicando duas vezes no icone)
e § e selecione o tipo de arremate desejado.
[ST— o
O
[Ca— Clique no vértice da parede que o
“Bwen - arremate sera feito automaticamente.
b
~ REPRESENTACAO 2D |
REPRESENTAGAO 3D 7]
:) l DESCRIGO.
1] | —
= T | o]
[ s Ao_ selecionar o elemento de fim de parede
- (5 PREVISUALIZAGHO £ POSIIONAMENTO criado, ele apr_esentara pontos quente§
N — cor Qe rosa. Clicando em algum deles €
B @ possivel inserir a espessura desejada.
= @
@:* 0,00 =
: ®
Profundidade do Corte:
% 0,03 ]
%
~ 77| ESPESSURA
E » |lE3 Todos Pardmetros... b‘
> ESPESSURA No ambiente 3D é possivel notar que
- REPRESENTACAO 30 7 ha discordancia de materiais. Entre
Eu wugﬁo da Camad... s . n aS d eﬁ n I gées n Ova m e nte’ Cl |q u e e m
Sobrepor Superfies 5] Representacdao 3D, na aba Espessura,

e habilite a opcdao Use Material de
Construcdo da Camada da Parede. Desse
modo, o fim da parede tera o(s) mesmo(s)
Material(is) de Construcdo e Superficie

» [E] cLASSIFICACAO E PROPRIEDADES da parede'

Cancelar ‘l oK |
i Em representacdo 2D é recomendado
S 3 deixar “Usar a Caneta de Contorno da

Parede” habilitada.

Como nao ha ferramenta para topo de parede, recomenda-se usar a ferramenta
de laje.
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+ PERFIS COMPLEXOS - CONCEITO

| 4

Perfis complexos sdo estruturas de perfil
com desenhos fora do padrao retangular
gue deverao ser extrudados. Esses perfis
sdo criados através de tramas para serem
usados com ferramentas como paredes,
vigas, pilares, guarda-corpos, etc.

- SANCAS;
- CALHAS;
- RODAPES;

co&'ﬁé\ﬁmu PILARES COM % Ferramenta Trama, localizada em

PERFIL H documentacao.

Veja abaixo como utilizar um Perfil Complexo na Parede, na Viga e no Pilar:

(@ Definicdes dos Padrdes da Parede ? X @ Definigaes dos Padres da Viga Toox
A Padrao
4 Padrdo -
ﬁ E viga L1 os0 @
s k]
~ D1 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO &
& Furo
Vinculo ao Topo:
&= Planta e Corte
| 1. primeiro pavimento criginal + 1~ [ [ [ TP — = s
Classificacéio e Propriedades
‘ |0,00 | IParsona\izado DI ==

~ P/ EsTRUTURA

o 2 @ i D oo EZI[@J
= s 1 T o |
Ll o W20 e oo aE

Piso de Origem: 100,00 %
| 0. Pavimento Térreo (Atual) v| ~ & MopELo
Sobreposigio de Superficies: Alinhamento de Textura Personalizada:
- P eto - 02 > Redefinir Textura
para Cota Zero |# Linha de Referéncia: tH

eto-02 1@
creto - 02 H\' U[

- — | N

/@ Definicoes dos Padrdes do Pilar ? x = ;fg
Flanta e
ﬁ » Padrdo |

. ) IGEMERICO - EST... » p
I i T 3 =
sonc R

Planta e Corte

ﬁ Pardmetros Analiticos Estruturais

Classificagdo e Propriedades 3,00

0

v V7] ESTRUTURA

odz] oo mew R

Personalizado b| ”JJW"' EST - Aco | Barrote
- i 0,08 x0,13
Q| g ICO1* |o.00 !
E
[ | sEnErico - Rev. ExTERND » E
g
~ [J mopeLo
Sobreposigio de Superficies: / Personalizado
- Ago | Barrote - |
m : ﬂ[ EST - Ago | Seqdo € Comum (paramétrica) 3 D
m » 9 EST - Ago | Secdo C Enrijecida (paramétrico) 3 D
EST - Aco | Secdo | Universal searamétricoj ‘"QI n

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
e I XO 68 #foradoeixo @eixo.Xyz



Gestor de Perfil
w Gerenciar perfis
Escolher Perfil:

Personalizado

B 1%

B

Gestor de Perfil X
~ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:
ESC - Longarina em secio C >
© B A X
Editar...
Usar com:
]
Selegio de Elementos:
Capturar Aplicar
» Camadas de Projeto
» Modificadores
» Componentes - Padrio
¥ Contornos de Perfil Uniformes
]
| Novo Perfil 7 X
MNome:
Joovicai |
CZMaEED
TET—

% ] | Ferramenta Trama |

rs

CRY I

+ PERFIS COMPLEXOS - PRATICA

Para criar novos perfis complexos va em:
Opcdes > Perfis Complexos > Gestor de
Perfil

Na caixa de dialogo Gestor de Perfil,
pode-se notar que ja temos uma série de
opcoes de perfis prontos por padrao.

Para criar um novo perfil, cliqgue no
primeiro botdo “Novo” e o renomeie.

No ambiente de Gestor de Perfil, somente
as ferramentas do ambiente 2D estao
habilitadas.

Para desenhar o perfil podemos utilizar a
ferramentas quecriemlinhas, maslembre-
se que um perfil complexo é formado por
tramas e nao por linhas. Por isso, ao final
do seu desenho, & necessario selecionar
a ferramenta Trama e preencher todo o
perfil com atrama referente ao material de
construcao correto (utilize a Vara Magica,
pressionando a “barra de espaco”).

O x identifica a origem, ou seja, o0 ponto de
insercao deve estar de acordo com como
este perfil serd inserido no projeto. Por
exemplo: vigas crescem para baixo, assim
como as lajes, dessa forma o ponto de
insercao deve estar no topo central da viga.
Pilares sdo inseridos pelo eixo, assim o
ponto de insercao deve estar no centro do
elemento desenhado. FFERENGIA

REFERENCIA ;
| a2 §

FERRAMENTA
VIGA

/@ Definigdes dos Vegetais (vistas dos Modelos)

7, COMBINAGOES DE VEGETAIS

[SEcgoRcgadoggadcRagadogadal
00000000600060600060606

=

jome do Vegetal 4 Extensio
Ra-Rodape I ~
RQ - Zona

1 [ST - Es.. & Rampa

ST - Fundagio

ST - Laje

ST - pilar

ST - Texto

1 fsT-viga

NS - Gas

INS - Avac

1 s - ettrica

INS - Hidro
NS - Pl
S - Vol..
OP - Cur... de Nivel

1 op - Terreno

? X

V| Mostrart... »

Esteja sempre ciente de que elementos
que utilizam uma mesma ferramenta
tendem a juntar suas linhas de
referéncia. Por exemplo, ao utilizar
a ferramenta Parede (com perfil
complexo) para modelar um rodapé,
0 rodapé ira tender a se juntar a uma
parede que ele encontre.

Para que elementos diferentes, que
utilizam a mesma ferramenta, nao se
juntem, coloque esses elementos em
vegetais diferente e altera o nimero
do indice do vegetal. Elementos em
vegetais com indices diferentes nao
interagem entre si.

2 |A RQ - Rodapé . |
1 |A R0 - Parede . |

JC Base de Dados de Perfis de Ago Standard

Cédigo do Pais:

62

? X

Brasileiro ~

J363

Geometria:

I rormal/H ~| | s il

aterial de Construcdo Atribuido:

El GENERICO - ESTRUTURAL >

Perfis para Importar:

64 ~ Nome

— —

Perfis Disponiveis:

Nome 61 G2

G3

HP200X54 020 o021

0.01

HP250X62 025 026
HP250X85 025 026
HP310X110 031 0.31
HP310X125 031 031
HP310X132 031 031
HP310X152 032 032

0.01
0.01
0.02
0.02
0.02
0.02

Adicionar Perfil ao Projeto > >

Remover

Cotas

Cancelar Importar

No caso de estruturas de aco, ao
invés de vocé desenhar um perfil do
zero, siga: Opcdes > Perfil Complexo >
Importar Perfil de Aco Standard.

Nessa janela, podemos selecionar o
pais e a geometria da estrutura. Desse
modo, nos sao listados todos os perfis
disponiveis, que podem ser importados
diretamente para a lista de perfis
complexos disponiveis no arquivo, em
Gestor de Perfil.
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- i Retorne a janela do gestor de perfil e, i EDITANDO 0] PERFIL COMPLEXO
+ PERFIS COMPLEXOS - VIGAS Gestor de Perfil X J 0 e per Gestor de Perfil X
" em Usar com, habilite a opcdo Viga e EXISTENTE
Gestor de Perfil % CRIACA_O DO PER_FIL ?OMPLEXP . v Gerenciar perfis desabilite a opcao Parede. v Gerenciar perfi Para editar o perfil va em: Op¢des > Perfis
Para criar o perfil, va em Op¢Ges > Perfis : P Complexos > Gestor de Perfil > Editar.
v Gerenciar perfis _Complexos > Gestor de P_erﬁl_. Apbs abrir a Escolher Perfil: Apés isso clique em Salvar. Escolher Perfil
n - janela do Gestor de Perfil, clique no icone e ) 00 - Viaa Metalica ,
Escolher Perfik “+” para criar um novo perfil. g -
2 o — |
Personalizado > @ 2 A " @ E_l AL X
| @ = Salvar Editar... .
Dentro do editor, altere o que for
@ Novo Perfi ? % A janela Novo Perfil abrira, preencha o e Usar c.;,m; necessario,  por exemplo. a altura
campo de nome do perfil como “00 - Viga (atentando-se ao ponto de origem).
Nome: Metalica” para identificar posteriormente D 3 D
|00 - Viga Metslica | eemseguida clique em OK. O —— SRR Com a ferramenta Retdngulo de
Selecdo é possivel criar um retangulo
Cancelar _ POSICIONANDO A VIGA ao redor dos pont_os gue se deseja
t:::‘:[|v|F:arrE|rr1:ar1tE| ‘-ﬂgai Cligue duas vezes na ferramenta Viga | | | || [ mover e apenas clicar e arrastar na
. Ja com a viga criada no Gestor de Perfil, para abrir as Defini¢des dos Padrdes da | direcdo e medida desejada, alterando
Gestor de Perfil * . ~ ; 8 et oo, . . P o0 desenho.
clique no botao Editar e uma aba com o o e eees o Vs ’ Viga. | 3 ’
¥ Gerenciar perfis nome do perfil ira abrir. ;* o H T
Segmento ﬁﬂ\ 0,200 L[I 777777777777777777777777777
Escolher Perfil: F 5 [o
00 - Viga Metalica » ;mm(nmm e
® = , § oo mpioiin Gestor de Perfil . Cligue em Salvar para guardar as
& A ¢ e o Dentro das definicdes, na aba Estrutura, mudancas, que serao aplicadas a todas
Editar... i — - % oo G em Segmento, escolha o icone para Perfis v Gerendiar perfis as vigas que utilizam esse perfil.
TP il L& s C_omplgxos. Apbs isso, procure o nome da E<colher Perfil:
w= =l viga criada anteriormente. - -
— _ . 00 - Viga Metalica b
1 — Nessa Janel.a podemos utilizar a 18 Detnigies cos s g v " *  Na aba Posicionamento, em Viga, insira o : @ IE AL X
_— ' ferramanta Linha como base para do . = valor de Afastamento ao piso de Origem a
desenho do perfil da viga, mas lembre- 0w |0 como a espessura da laje em negativo, Salvar
se que o Perfil Complexo deve ser criado por exemplo “-0,2m”
’ ) alivar Ferti
com a ferramenta Trama. Diw Usar com:
. O 0
Nesse €aso, como trata-se de um pelrﬁl Cligue em “OK” no canto inferior direito
para ser utilizado com a ferramenta Viga . A R @®
S > para confirmar.
é importante que o Ponto de Insercdo
esteja centralizado no topo do perfil. Em seguida, no ambiente 2D, cliqgue no
ponto onde deseja iniciar a viga e depois
cligue no ponto final de sua insercao.
) R |
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Gestor de Perfil

¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:

Personalizade

©

@ Novo Perfil ?

MNome:

x

‘EHJ - Pilar Metélico|

Cancelar

Gestor de Perfil b4
¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:
00 - Pilar Metalico »
©@
Editar...
=, 1 N
! ~N ( AN|
Gestor de Perfil bt
¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:
00 - Pilar Metalico ]
&
Salvar
Usar com:

+ PERFIS COMPLEXOS - PILARES

CRIACAO DO PERFIL

Para criar o perfil, va em Opg¢des > Perfis
Complexos > Gestor de Perfil. Apos abrir a
janela do Gestor de Perfil, clique no icone
“+” para criar um novo perfil.

A janela Novo Perfil abrira. Preencha o
campo de nome do perfil como “00 - Pilar
Metalico” para identificar posteriormente
e, em seguida, cligue em OK.

Ja com o perfil criado no Gestor de Perfil,
cligue em Editar Perfil e uma aba com o
nome do perfil ira abrir.

Nessa janela podemos utilizar a
ferramanta Linha como base para do
desenho do perfil da viga, mas lembre-se
gue o um Perfil Complexo deve ser criado
com a ferramenta Trama.

Nesse caso, como trata-se de um perfil
para ser utilizado com a ferramenta Pilar
€& importante que o Ponto de Insercao
esteja localizado no centro do perfil.

Retorne a janela do gestor de perfil e,
em Usar com, habilite a opcao Pilar e
desabilite a opcao Parede.

Apods isso cliqgue em Salvar.
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@ Definigdes dos Padres do Pilar

AIApie

~ B estrutura

o o[zl

==

—
Yoo - piar Metslco

Meétodo de Geometria:

@ Definigdes do Pilar Selecionado
Padl
I pitar

[ segmenta

Planta e Corte

) parametros Analticos Estruturais

By
Classificagéo e Propriedades E I 3,000

~ {&] PLANTAE CORTE

&5/ Linhas Acima do Nivel de Corte
EF L) Caneta

=/ Linhas Escondidas

inha em Projecio

-1~ | caneta do Simbolo X do Pilar
- TRAMAS DE SUPERFICIE
Trama perfi

B Y Caneta do Fundo da Trama de.

==

glo

Ui o (o

Linha Tracejada

0.10 mm

Linha Tracejada

050 mm

uperfiie  0.10 mm

0.10 mm

D P Ferramenta Pilar

=

? X

Selecionado: 1 Editavel: 1

<D EST - Pilar

POSICIONANDO O PILAR

Cliqgue duas vezes na ferramenta Pilar
para abrir as Definicdes dos Padrdes do
Pilar.

Dentro das definicdes va na area
Segmento, abra a aba Estrutura e escolha
0 icone de Perfis Complexos. Apds isso
procure o nome do perfil criado e clique
em OK para confirmar.

Em Método de Geometria, na parte
superior da tela, defina como Geometria
Simples.

No ambiente 2D, clique sobre o ponto
onde deseja colocar o pilar.

REPRESENTACAO DO PILAR

Selecione o pilar e utilize o atalho
(Ctrl+T) para acessar as Definigées do
Pilar Selecionado. Dentro das definicdes,
em Planta e Corte, abra a aba Planta e
Corte e siga: Simbolo em Planta > Tipo
de Simbolo. Em seguida, escolha a opcao
Simples.
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Opgoes  Teamwork Janelas
Atributos do Elemento

c@ Gestor de Propriedade...

@ Gestor de Classificacéo...

Ajuda

| Perfis Complexos

X

Intersecdo Automatica

Gestor de Perfil...

Capturar Perfil de Selegio

@}: Gestor de Extensdes...

Importar Perfil de Aco Standard...

Cédige do Pafs:
-

Geometria:

T Formal/H v

Preferéncias do Projeto

Ambiente de Trabalho

"
| E—

JL Base de Dados de Perfis de Aco Standard

G2

? x

Material de Construcdo Atribuido:

[0 enerico - estrRuTURAL — »

Perfis para Importar:

* Nome Cotas

———— 1

[Ferfis Disponivers:
Nome
HP200X54
HP250X62

HP250X85

G1

0.204
0.246
0.254
0.308
0312
0314
0319

G2

0.207
0.256
0.260
0310
0312
0313
0321

G3

0.011
0.011
0.014
0.015
0.017
0.018
0.021

G4
0011 A

0011

0.014

0015 q
o.o/

0.018

0.021

I Adicionar Perfil ao Projeto >>

Cancelar Importar

Gestor de Perfil x
¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:
HP310X132 3
® 2 al
L | [_5 E1 ﬁ x
Editar...
Usar com:
o =]
| [

®

Capturar

Modificadores

Selegdo de Elementos:

Camadas de Projeto

Aplicar

Componentes - Padrio

Contornos de Perfil Uniformes

UTILIZANDO PERFIS PRONTOS

Para importar um perfil pré-configurado,
siga: Opcgdoes > Perfis Complexos >
Importar Perfil de Aco Standard. Uma
janela chamada Base de Dados de Perfis
de Aco Standard ira abrir com algumas
opcoes:

Codigo do Pais - escolha “Brasil”
mostrar perfis nacionais.

para

Geometria - Permite alterar o tipo de
perfil.

Material de Construcdao Atribuido -
Escolhe o tipo de material de construcao
a ser utilizado no perfil (trama).

Perfis Disponiveis - exibe o catadlogo com
0s nomes de cada perfil. Ao escolher um
perfil ele ira aparecer em Perfis para
Importar.

Apbs escolher os perfis a serem
importados, basta clicar em Importar
e todos os perfis selecionados estardo
disponiveis no Gestor de Perfil, prontos
para serem utilizados. Lembre-se de
prestar atencao no Ponto de Inser¢ao
dependendo da ferramenta com que o
perfil sera utilizado.

E possivel fazer qualquer alteracdo nos
perfis importados.
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Opcbes Teamwork Janelas Ajuda

@ Materiais de Construcao...
§ Composicoes..

IC Gestor de Perfil...

[ZY Categorias das Zonas...
E Perfis de Operacao...

Q% sistemas MEP...

Verificar Superficies..

'v|§ Gestor de Atributos...

@ Superficies ? x
']lD Ladrilhos - Tan 30x30 et v|
[ o | e | o | omm |
Definigdes de Motor:
[ motor Basico “
» EXPOSIGAO A LUZ
4 Reflexdo
2 I Cor de Superficie: [ |
Ambiente:
3 Transparéncia [ |
Transmitancia: Difusa:
v L] ’
Atenuancia: Brilho:
’ o] '
Emissio 5 Brilho
Atenuancia: Especular:
v L] v L]
Cor emissdo: ] || e I
~ TRAMA VETORIAL
6 |@ e | () Caneta
Grelha 30x30 »
@V =] 17

Nota: Trama Vetorial 3D é visivel nos Cortes, Elevag@es, Documentos 3D e no Motor Vetorial 3D.

+ CRIAGCAO DE SUPERFICIES: CONCEITO E DEFINIGCOES

Superficies sdo a materialidade vista no
ambiente 3D, isto &, sdo as texturas. Por
padrdo o Archicad também traz opcoes
pré-configuradas para uso.

Paraacessar as superficies, vaem: Opcoes
> Atributos do Elemento > Superficies.

1. Escolher a Superficie que estad sendo
configurada.

2.CordopreenchimentoemVistas, Cortes,
Elevacdes, Documentos 3D e no Motor
Vetorial 3D (ndo afeta a renderizacao).

3. Configurar a
Superficie.

transparéncia da
4. Configurar a forma que a superficie
lida com os refiexos.

Ambiente - A forca de como a luz do
ambiente é refletida, quanto maior mais

claro.

Difusdo - O quao irregular é a superficie
e sua reflexao.

Brilho - Define se a reflexao da luz é mais
ou menos dispersa.

5. Configurar a forca e cor do brilho.

Especular - A forca do brilho.
Cor especular - A cor do brilho.

A aba Trama Vetorial possui as seguintes
definicdes:

6. O padrao de Trama nas representacdes.

7. Cor da linha que corresponde ao padrao.
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A Cor de Superficie e Cor da Trama Vetorial tem relacdo na representacao, como
por exemplo as alteracdes a seguir, que afetam a percepcao do material mesmo
partindo de uma trama igual:

lr___‘l Grelha 30x30 @® U ]

Cor de Superficie:

Cor de Superficie:

-
I Grelha 30x30

- TEXTURA A aba Textura possui as seguintes opcoes

1 |Piacas - sronzeada 3. (1024 x 1024) | para as SUperﬂCieS:

@ 1,20 4

@t 1. Ver nome da textura e dimensfes em
2 pixels.

Proporgdo Original

= 2. Pré-visualizacao da imagem escolhida
3 _ para a textura.

3. Alterar a imagem relacionada a
textura, podendo escolher tanto imagens
disponiveis na biblioteca do Archicad
quanto no computador.

|

4. Definir as medidas que a textura vai
ter em escala real.
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30 30 30 30

Um ladrilho de 30ecmx30cm, que possui
4 pecgas em sua textura, teria o valor de
tamanho em 1,20m, que representa a
soma dessas pecas que aparecem na
textura.

A opcdao de “Proporg¢ao Original”
permite, ao dimensionar o tamanho de
um dos lados, alterar o outro de forma
proporcional. Desabilita-lo permite
distorcer a textura.

m 1,20

—

mat [0

Proporgdo Original

- o
ko]

Efeitos Canal Alfa
| Superficie

I:‘ Ambiente

| Especular

I:‘ Difuso
Martelado

| Transparéncia

| Origem Aleatéria 8

- E

2x2
3x3
Axd

Remover Textura

Cancelar | | oK

Ainda na aba Textura:

5. O Angulo de Rotagdo, caso seja
necessario girar a imagem em um angulo
especifico.

6. 0 método de Espelhamento, que define
a disposicao da textura na visualizacao
3D.

7. A Amostra altera a quantidade de
repeticdes datextura na pré-visualizacao,
para verificar a aparéncia da textura em
areas maiores.

8. A caixa Origem Aleatéria define se a
imagem terd um inicio aleatério (para
texturas irregulares).
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Metal - Quro

[ Mmetal - Zinco

| Metal - Pontos Pequenos Perfurados  'g%%

o B B

Ao escolher uma superficie, ao lado de
seu nome também é possivel verificar
outras informacdes:

1. A cor da
anteriormente.
2. Se essa superficie possui ou ndo uma
trama associada a superficie.

3. Se essa superficie possui ou ndo uma
imagem associada para a textura nos
motores de renderizacao.

superficie, explicada

estara ausente.

Caso a superficie ndo possua trama ou imagem de textura associada, o icone (3)

6 Superficies

‘\j Ladrilhos - Tan 30x30

[ N || renome.

| [ compartifar.. | |

Apagar...

Definigdes de Motor:

| Matar Basico

Motor Basico
CineRender da MAXON

OpenGL

| W

As definicdes mostradas se aplicam
ao Motor Basico, utilizado durante a
navegacao dentro do Archicad. E possivel
alterar o motor em Definigdes de Motor,
sendo possivel escolher, por exemplo, o
renderizador Cineware (CineRender).
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~ 0 0 . . . . . . -
+ CR|ACAO DE SUPERFICIES: CRIANDO SUPERFICIES COM 7@ Carregar Imagem da Biblioteca 7 X Na janela Carregar Imagem da Biblioteca, Equm ADICIONANDO UMA BIBLIOTECA Ap6s criar, na aba Texturas, clique em o A Com a trama e a cor definida, escolha
) clique no botdo Adicionar para escolher v , A biblioteca otimiza a criacdo de s Listar. EXPosicAo A LUz uma cor de superficie para usar na aba
JPEG | o _ o - [ Adicionar.. | uma imagem a partir dos documentos [) FecharProjeto CurlaShiftsW superficies, uma vez que incorpora _I Cmtiene Cor de superficie: Exposicdao a luz (é recomendado uma
SRR feamvork Janelas Ajuda Oara~ criar L'JA\T‘?Ib r]cova jupeErl ICIE, t5|ga. v £ sibliotecas existentes do seu computador. & Apandonar o Projes Teamwor diversas texturas ao Archicad de uma " . tonalidade proxima da cor da textura que
Atributos do EI > ibli B) Sabvar s : : : : Fropereée Orand £
| Atiibutos do Elemento _| ‘ SPCOG; e rioutos do emento > >B'_b"_°t““R‘H'““4 ‘::Cm I vez, evitando a necessidade de incluir B estd sendo usada).
@ Superficies... Uper ICles. > . Biblioteca Interna [[_?‘ Exportr pera 0 BIMcoud. uma por_ uma. | 3 __ B Editar Cor: %
@ Materiais de Construcdo.. => Enviar Alteragiies Cirl +Alt+5 Dlorigem aleatéria Cores basicas: 4
—— e + riar [ravel Faci . . . .
£ Composigoes.. R Para adicionar uma nova biblioteca ao o] [ e [w ] e W T
I B ale R E?] Publicar o Hiper-modelo BIMx... . . . R . - l_ l_ - I_ - - -
Interoperabilidade , Archicad, va em: Arquivo > Biblioteca e EEEEEEEN
(24 Categorias das Zonas.. Conteddo Extero : Objetos > Gestor da Biblioteca. L L Ly
E Perfis de Operacdo.. | Bibliotecas e Objetos b@(ieﬂordagiblioteca_ ‘ o A bbl t . d t . d . | --------
QQ Sist MEP Informagdes b@ Gestor de Bibligtecas BIMcloud... Qca"eQa”magem da Biblioteca ? X l |O eca Inserl a es ara ISDOT'IIVG -----l—-D
) SR s | o] T2 Detin ploter. T — B para uso. Acesse as subpastas e escolha Cores prsontzadas
Verificar Superficies.., Desenhar.. E’ Extrair um Recipiente.. | picionar | a textura que deseja. EEEEEENEN Matiz 160 | Vermeho
'vlg Gestor de Atributos... B ERS Culeshiftsp A5 Mostar no Gestor de B0/ oteca v £ Bibliotecas ~ EEEEEEEN Sat‘@ Verde:
7@ Carregar Imagem da Biblioteca ? > Apos escolher a |magem que pretende & mearimir‘.‘ Ctrl+P f:vrntt));jitc.‘. s > £ siblioteca ARCHICAD 24 Definir Coras Parsonalizadas >> Cor |Sélida Lum. Azt
@ swerces ' % Na janela Superficies, cligue em Novo ) usar, uma pré-visualizacdo ira aparecer = % B Saar s como. : B EEN e
] - Do . para criar uma nova superficie. | Adicionar... | EZEI na aba Bibliotecas interna, representando {* Compartilhar Cbjeto.. > B3 concretos
o] e o] [ v [ sibtiotecas gue a imagem foi adicionada a uma % Importar Blocos a partir de DXF/OWG > [ peaue
>B"b"'°t“““”'“f‘ = nova biblioteca do Archicad. Também é B ig::fim
[ motor Basica vl v Biblioteca Interna . . . o .
| e —— DOSS'V? vera rgsol(;{ga(_)tda imagem usada P » x  Dentro do Gestor da Biblioteca, clique em v B3 pepras y
_ _ _ - no canto superior direito. ici < >
7@ Nova Superficie 7 % Esta janela permite duplicar uma @ porcelanato jpg iAdlcll_onar e L?[rocure pelo local onde se
= ; _ , ocaliza a pasta.
[vome oo -togoend | Superficie  existente, escolher —uma Clique em OK para confirmar a escolha da e concelr | [0 ]
= superficie nova do catdlogo padrdo do imagem Eelssiorenronrss " GosenesammmmensmTEGh Tetrs
uplicar intura - Branco Polido ¥ . . . - . , . . . .
|Oup| ' ' pintura - sranco polid | Archicad ou substituir as definicses do . . N Apbs esco_lher a pasta, ela ficara visivel . CONFIGURANDO UMA TEXTURA
Novo do Catélogo catalogo. dentro de Bibliotecas no Projeto. _ 71N
(O substituir Definigdes do Catalogo cancela | | ox | bl (e Py ESTSC:‘_E_I e | NICI al m eﬂte maﬂteﬂ ha 0 Va|OI' d e
- . . - o : . Dine Amostra em 1x1, para dimensionar 0s
cmese Escolha uma superficie existente para Em seguida e Importante clicar em w1 e tamanhos da textupra de acordo com a
waw [ duplicar earenomeie ela. E recomendado @ Camreoar Imagem da Bibliotecz » x  Alternativamente, é possivel acessar a Recarregar e Aplicar, para que ocorra uma s oscala real
inserir “00” ou “_” antes do nome da ) biblioteca de texturas do proprio Archicad. atualizacdo e a biblioteca figue disponivel o gt '
sua superficie para que ela fique no | Adidoner. | woaoo [[@]  Para isso, clique na aba Bibliotecas e abra no modelo. N No exemplo da imagem o porcelanato
Do . . - —— R ! . . 2B E B
inicio da lista, facilitando a selecao VDE_bml_t o as pastas ate a opcao [TImg] Texturas”, T E EO T —— - T mede 0.60mx0.60m, entdo é este valor
posteriormente. DI < gue possui diversas subpastas para que vamos inserir nas dimensdes da
. _ - Y CebesdeSperae 3 escolha de acordo com a necessidade.
- Torum Nas configuracbes da sua superficie, v 3 catalogo de superficies : textura.
Nenhuma Imagem selecionz Efeitos Canal Alfa ~ H v D [Timg] Texturas 24 . } o/ Todos os ftens de fiblioteca foram carregados com éxito . .
- . va na aba Textura e, em seguida, em « B Acabamentos de e Ap6s escolher clique em OK. e o e Escolha em, Trama Vetorial, um tipo de
= Dhosie Listar para escolher uma imagem que va [ Do ' o o] ~
s - ; fici > B Metal Teto 24 ] craa oo X Ocaneta- trama que possua uma relacdo entre
- representar sua superticie. o de Gesso . - ® V [s ][ = ;
s Do > B Teto de Gesso 24 , P . x  Agora, abra novamente as Superficies a textura e o padrdo da trama. Depois
< > ~ H ota: Trama Vetorial € visivel nos Cortes, Elevagdes, Documentos. e no Motor Vetorial L i
- Cirmpenings (B ———— +e (Opcbes > Atributos do elemento > Neta Trama Vetoial 3 & st nos Core,Elevagges Doaumentos 0 eno Moor vearat 0. iS50, @scolha uma cor de caneta.
[ cancelar | [_ox o] e[S | Superficie*_s) e crie uma nova superficie,
: como explicado anteriormente. o _ )
B e [ - s J No caso do exemplo, o porcelanato é cinza e tem o rejunte branco, porém usando
uma caneta branca, numa elevacao sem cor, nao seria possivel visualizar esse
““ ’ X‘ rejunte. Nesse caso, optou-se por usar um tom de cinza claro.
Nome: 00 - PORCELANATO CINZA 60)(60‘
@ Duplicar | vadriinos - Tan 30:30 He|
O Novo do catslogo
() substituir Definigges do Catalogo
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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-~ ' ' . . .
. 7@ Carregar Imagem da Biblioteca 7 X Na biblioteca de texturas (instalada na Opgaes AJUSTANDO A TRAMA
+ CRIACAO DE SUPERFICIES: CRIANDO SUPERFICIES COM | _ ! e TTrwerwea— . A .
aula anterior), escolha o PNG gue deseja. S Caso seja necessario ajustar as medidas
icionar... il H . > Gestor de Propriedade... £ Linhas.. , e .
PNG | Ad | 401349 Cligue em OK para confirmar. @Gem[dm;ﬁcagéo U Capetas & Cores (Vistas e Modelo da trama, va em: Opc¢des > Atributos do
Opgades Uma superficie com PNG é usada para @) mapERA HORNEEANjPY perc Complores & T | Elemento > Tramas.
. = i =
| Atibutos do Elemento  » momentos em que se tem a necessidade ::z:: :’;‘;;W”’Q [ interseqio Auvomatica £ Supertices..
: ) Jpg . .
|5 superficies.. | de elementos vazados, como cercas e . b Gestor de Extensoes g?a:;m.s oecorsne.
@ Materiais de Construcao... muxa rabIS MADEIRA REGUAS MEDIAS jpi Preferéncias do Projeto » T ;estm d:Per.f.i.|
& Composices.. (@] MADEIRA RIPADO VAZADO jpt AnEEERee Uskelie Y m Categoriasdas;onas...
T Gestor de Perfil. Para criar uma superficie dessa forma, (@ MADERA RPADO jpg BB pertsde Operacio.
T T 0 processo & parecido com o JPEG. Va @] Muxaraglpng . @ Sistemas MEP.
BB Perfis de Operacio.. em: Opgdes > Atributos do Elemento > < i’ O PNG do exemplo é encontrado em Verficar Superficies..
@8 sistemas MEP.. Superficies. s | o] “Madeiras” > “Muxarabi’”. Y& Gestor de Atributos..
. el S a Na janela Tramas, na aba Editar Padrdo
Y% Gestor de Atributos..  Texu Com o novo PNG definido, defina a altura Espagamert (1) Vetorial, defina ambos os valores com
MUXARABL.pNg (540 % 549) Ffeitos canal Alfa | i 005 T Joos « ”
@ speris * x Na janela Superficies, clique em Novo i ; vertical e horizontal, neste caso 20cm. il == 0,05” (metros), em Espacamento.
ara criar Uma nova superficie o Marque a caixa Transparéncia, localizada
: 00 - MADEIRA - MUXARABI & . B 0,20 . ~ . .
‘D & P P o g?"“‘“’” em Efeitos Canal Alfa. Esta opcdo permite o Apbs isso, tanto a elevacdo quanto
] | I 2 proporsao origia oiso < e S foorr . . _ ~ ;
B Mlvartciado gue a sua superficie figue vazada como visualizacdo 3D estarao configurados de
R - B b ] [ no png, caso esta opcdo fique desativada forma proporcional.
; Clorigem st a textura ficara com um fundo. Veja as
@ Nova Supericie » % D& um nome para a nova Superficie e  se. « o w50 swems Imagens abaixo:
, | | escolha um material parecido para utilizar 20
MNome: 00 - MADEIRA - MUXARABI . .
) como base no novo material. Cliqgue em 3
@Duplicar |D Madeira - Carvalho Claro '| . .
, OK para confirmar. "
ONovo do Catdlogo
(O substituir Definigdes do Catalogo ¥
\ carktoco [_ITransparéncia [] Transparéncia
Cancelar ‘ | QK | 7
e
-
. . . - = '
s Com a nova Superficie criada, va na aba H
Textura e clique em Listar, para escolher Na aba E 8o & L d d
: . a aba Exposi¢do a Luz, mude a cor da
Madeira - Carvalho C... {1024 x 1024) uma textura diferente. ~ EXPOSICAO A LUZ 3| posi¢ : 10
superficie para uma mais proxima da cor
Cor de Superficie: I da textura.
Caso utilize MAC, é possivel ter uma cor mais precisa com o conta gotas disponivel.
or alti
~ TRAMA VETORIAL or ultimo, escolha uma trama que se
adeque a textura (no exemplo foi usada
|§rj Grelha 5xs ,| uma trama chamada “Grelha 5x5", porém
—_— esse valor estd em metros, e o muxarabi
possui 0,05m).
Listar... | =< =
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+ CRIAGAO DE SUPERFICIES: INICIO DE PAGINACAO PAGINAGAO DE PISO

B Planta e Corte.. » Por padrdo, é possivel que o Archicad
~ == ’

Ferramentas de Documentagio , PAGI NACAO D E PARED E . v VISUALIZAGAO EM PLANTA " nao ex | ba as tramas re|acionad as é

Vegetais 4 Mostrar nos Pisos Apenas no Piso de Origem . P . . . .
g Para paginar uma parede com superficie  smerions oe coRTe ’ ’ superficie. Para exibir, selecione o piso
e . aplicada, selecione a parede dentro da o/ Linhas de Corte Linha Continua R que deseja paginar e, nas Definicdes da

Visualizaggo do Modelo » 1 1 3 h =) Caneta de Linha de Corte 0.18 mm E . - ' e

i::;:ﬂ;fﬁesiiféﬁcas : Vlzsuallzagao 3D e, Eom ela SeleC|.Onada, yq& Sobrepor Caneta de Trama em ... Nenhum “ Laje, Va na aba Planta e Corte e hablllte a
NG — va em: Documentagdo > Imagem Final 3D *  contoRnos opcdo Utilizar Trama da Superficie, para
F Gestor d | i i [/ Linhas Em vista Linha Continua ’
S, > Alinhar Textura 3D > Definir Origem. D0 oo ioeimiiza cromm » = queatrama apareca em planta.
@ S:::;:Z:‘:j:::tea;u » "1/ Linhas Escondidas Linha Tracejada 311~ —————————
\ Imagem Final 3D » (O] Renderizacio H _U Caneta de Linha Escondida 0.50 mm 239 IE

Mapas v i Rsneleiizar Reg‘?O o Re‘f"Q“‘O e Se‘“?" b TRAMAS DE SUPERFICIE W

Fms e M| (©)' Renderizar Regidio do Retangulo de Selecdo e Cortar Trama de Superficie Trama Vazia |_|

fndicesdo Projeto | ﬁ./ Utilizar Trama da Superficie @I
25 Salvar Vista e Colocar no Leiaute  Alt+F7 \ Alinhar Textura 3D »E Definir Origem...
(& publicar. 3 Criar Animagéo, [Z Definir Diregao...

#Q Criar Estudo de Exposicao Solar. [E2 Redefinir . . . . - .
Siga o mesmo procedimento realizado para a paginacao de parede. Selecione a

laje em que deseja realizar a paginacao de piso dentro do ambiente 3D e siga:
Documentacdo > Imagem Final 3D > Alinhar Textura 3D > Definir Origem > Clique
no ponto que serd o inicio da paginacao.

Clique sobre o novo ponto de origem, ou
seja, 0 ponto onde deseja que a paginacao
comece.

T Retornando para a visualizacdo em
planta, ao clicar sobre a laje um vetor ira
aparecer representando o ponto de inicio

+ dapaginacao. E possivel mover este ponto

Dessa forma, a paginacdo também seréa para definir uma nova origem, porém

atualizada em cortes e elevacoes. alterar a paginacao através da planta nao
altera automaticamente no ambiente 3D

(apenas o contrario é valido).

pata s coe PAGINACAO PELA PLANTA
B3 Planta e Corte ’ P . .
- Este método permite alterar a origem da
v VISUALIZAGAO EM PLANTA B -
Mastrar nos Pisos Apenas no Piso de Origem trama em planta, porem esta alteragao
Em caso de paredes com paginagéo T SUBERHGESIDEICORTE nao ocorre no ambiente 3D de forma

IE;.

em ambas as faces, interna e externa, :; RIS G © [ automatica. Selecione a laje e, na aba
ao definir a origem da trama em A R AT ‘Planta e Corte”, dentro das definigdes,
uma das faces, a outra é afetada [ winhes em vista Lk Continua . escolha a orientacdo da trama de
automaticamente, obrigando ambas e —— superficie:
as paginacdes a terem a mesma (Y Conetade Lmha Escondida 050 2o [T
origem. - :MMA:E;ESU:ERF"C'E o v — Vinculado a Origem do Projeto - o inicio da
_ . By vt ramm dasupericie . Trama serd no ponto de inicio do projeto.
| Para- contornar  essa _ S|tua_gao, MY caneta da Trama de superfie .10 mm we [ Vinculado & Origem da Trama -
duplique a parede que deseja paginar, B ———  disponibiliza um vetor em planta que
posicione e deixe uma d_elas/com uma E‘wmadoéon_gemdopmjm permite alterar a origem da Trama de
Jl peguena espessura. Assn:n, é possivel AT E—— | forma manual.
- representar a paginacdo da face T8 Distorga Personalizade Distorcdo Personalizada - um mesmo
oposta de forma mais independente. ’ vetor é disponibilizado, porém nesta
opcao é possivel distorcer as dimensdes
e proporcoes da trama.
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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CATALOGO

Opcdes

| Atributos do Elemento '|
\g Superficies...

@ Materiais de Construcao...
§ Composicoes...

IC Gestor de Perfil.

[ZY Categorias das Zonas...
E Perfis de Operacao...

@8 sistemas MEP..

Verificar Superficies...

U& Gestor de Atributos...

@ superficies

[] pintura - Branco polidio

Definibes de Motor:

‘ Motor Basico M

@ Nova Superficie

Nome: |Ladrilhos—cw’nza 24

ODupIicar Pintura - Branco Polido

@Novo do Catdloge

() Substituir Definigdes do Catalogo

b EI Paisagem 24
v EI Pavimento 24
£ carpete 24
£ Ladrilhos 24
EI Lindleo 24
EI Piso de Madeira 24

£ Tatami 24
1 parra 22

w 2 \Z

Claro 24 30x30 24

Ladrilhos - Branco  {ELLILERREIREE  Ladrilhos - Laranja
Polida 15x15 24 24 e

S

L2

Ladrilhos - Azul 24 Ladrilhos - Bege  Ladrilhos - Branco  Ladrilhos - Branco
Mate15x15 24

>

Ladrilhas -
Marrom 24 W

Cancelar

+ CRIACAO DE SUPERFICIES: NOVA SUPERFICIE DO

O Archicad disponibiliza uma gama de
diversas de superficies, que podem ser
habilitadas para uso, em seu catalogo
interno.

Para acessar uma superficie do catalogo,
va em: Opc¢des > Atributos do Elemento >
Superficies.

Na janela Superficies, cligue em Novo
para criar uma nova superficie.

Ao habilitar a opcao Novo do Catalogo, a
aba Catalogo ficara disponivel. Dentro da
biblioteca interna do Archicad, é possivel
acessar diversas novas superficies ja
configuradas para adicionar ao catalogo.
Este catadlogo extra contém uma maior
variedade de madeira, concreto, pisos,
tapetes, etc.

Quando encontrar a superficie que
deseja, selecione-a e cligue em OK para
confirmar.

Também é possivel configurar esta
superficie damesma forma que as demais
do catalogo principal, como por exemplo
cor de superficie, tramas e tamanho da
textura.

Isolamento - Plastico baolha
.Isolamentu - 5alido Marrom
Ladrilhas - Branco Mate13x15

o=
HTE2

w EI Pavimento 24

EI Carpete 24
[ vLadrilhos 24
£ Lindlea 24

EI Piso de Madeira 24

£ Tatami 24
P padra 24

[

Polida 15x15 24 24 24

S

w L7 |2

Ladrilhos - Branco  {EGHIGGERNEREEE  Ladrilhos - Laranja

2

Ladrilhos - Azul 24 Ladrilhos - Bege  Ladrilhos - Branco  Ladrilhos - Branco
Claro 24 30x30 24

Mate15x15 24

Ladrilhos -
Marrom 24 w

Cancelar

Apo6s isso sua superficie estara disponivel
junto das demais.

Caso realize alguma alteracao na
superficie e seja necessario retornar a
versaooriginal,acesseajanelaSuperficies

Na janela Nova Superficie, selecione a
opcdo Substituir Definicdes do Catalogo.
Apbs isso, procure pela superficie que
deseja reconfigurar, selecione e clique
em OK. Dessa forma a superficie retorna
as definicdes padrao.

Ladrilhos - Cinza 25 i
Ladrilhos - Marram Claro 13x15 L
[ Ladrilhos - Mosaico Azul Palido H+
Ladrilhos - Tan 25%25 tl:t
Ladrilhos - Tan 30x30 T
@ Mova Superficie ? >
Nome: Ladrilhos - Cinza 24 ‘
ODup\icar Ladrilhos - Cinza 24 | | 4 e Cl | q ue em Novo
(O Novo do Catalogo
I@ Substituir Definigdes do Cataloge
¥ CATALOGO
Q| L
> EI Paisagem 24 ~
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+ TRAMAS DE SUPERFICIE - CONCEITO

E Bloco de Alvenaria Elevagdo

E Bloco de Concreto Ele\raséo

~ &€& MODELO

Sobreposicio de Superficies:

Para alterar a(s) superficie(s) do
elemento, na aba Modelo, existem 3
opcdes (Superficie do Topo, Borda e

Superficie do Topo | &) Pintura - Branco Polido 4 . . .
L U Base). Clique sobre os icones para ativar

S - E . _ - - H

uperfice daporda | €| [ ] pitura - sranco poldo * e clique sobre o nome do material para

Superficie da Base = D Pintura - Branco Polido L4 alter—ar_

Opcgoes Teamwork Janelas Ajuda

| Atributos do Elemento 4 % Vegetais (Vistas de Modelo)... Ctrl+L

‘\'« Gestor de Propriedade... 2% Linhas...
@ Gestor de Classificacao... _U Canetas & Cores (Vistas de Modela)...

Perfis Complexos » & Tramas..

Intersecéo Automatica Ig Superficies...

£ Gestor de Extensdcs £ Materiais de Construco...

] § Composigdes...
IC Gestor de Perfil..
E Categorias das Zonas...

Preferéncias do Projeto

Ambiente de Trabalho 4

B Perfis de Operacdo..
@8 Sistemas MEP...

Werificar Superficies...

U& Gestor de Atributos...

Use a opcao “Utilizar trama da
superficie” disponivel em “Planta e
Corte” para sincronizar o material. e
a representacao.

CRIANDO UMA SUPERFICIE
Para criar uma superficie, va em: Op¢des>
Atributos do Elemento > Superficies.

E Adicionar... ;

+ [ Bibliotecas

512x512

> [ eiblioteca ARCHICAD 24
~ Biblioteca Interna
Porcelanato.jpg

Cancelar | I oK I

Dentro da janela Superficies, clique em

procurar a pasta onde o arquivo esta.
Ele ira aparecer em pré-visualizacao e,
entao, cligue em OK para confirmar.

Ambiente 3D

Ambiente 2D

- TextuRa A textura nova aparecera na aba Textura. Documentagdo  Opgdes Teamwork Janelas Ajuda PAGINACAO DE SUPERFICIES
[ Pintura - Branco Polido ’
- . | : T T | Novo. A janela “Nova Superficie” ira abrir porcelanato og Gr2x512 Seu tamanho pode ser configurado de nas Ferramentas de Documentagio C Dentro da visualizacdo em 3D, selecione
E Novo... Renomear... Compartilhar... Apagar... - SrEhh - . : .
.{:} Ferramenta Laje OPCOES DE TRAMA DE SUPERFICIE i - com algumas opcoes: E” opcdes Tamanho Horizontal e Tamanho Vegetais » o0 elemento com a textura que deseja
g Em Modelagem, escolha a ferramenta e . Dt Vertical. o Bl paginar e siga: Documentagdo > Imagem
Laje, dé dois clique sobre seu icone para o 2 visualizagéio da Estrutura.. Final 3D > Alinhar Textura 3D > Definir
acessar as Definicbes dos Padrées da vencade Conjunto de Canetas » ; ac i ;
Laje_ @ Nova Superficie ? X 1 Nome: Nome|e a Super'ﬂc|e que esté [ransparéncia Visualizagéo do Modelo , C)”C?erﬁc.:I ADOS |S-:S(.:), ) C||que SObr.e 0 ~p0n’EO
o 1 o oo rorcrianaro sendo criada. E recomendado seguir o Clorgem aeatere Sobreposiges Graficas > onde descja Iniclar a paginacao 1a
- G puanma € coRre Dentro das Definicdes, arraste o scroll padrdo “00 - NOME DO MATERIAL” na Renovagio . visualizacdo em planta é atualizada
TRAMAS DE SUPERFICIE do mouse para ba'XO, em Planta e Corte’ 2 gDupI\'car |\:| Pintura - Branco Polido 4 hora de nomear pO|S fac|||ta encontrar 3> Amostra: |1x1 V‘ ‘ Remover Textura @! Dlano de Corte em Planta paralelamente)
Trama de Superficie Tracejado 2 ~ Novo do Catalogo . ’ s
2 £ v s s O Zte eipiiigeasr Dla;ie Z?g%iiil?tzd;r?”'i‘; dg O Subtit Defictes do Catéloge posteriormente.  TRAMAVETORAL | i1 i Trama: Grelha 60460 | Escolha uma trama de vista para a F¥ Gestor e Anotagdies
Caneta da Trama de Superficie  0.10 mm 109 H . H “poy Caneta . n . . e i &
e Toe S Lo 1o :l—l nop uadradb o direita da seu nome (1) —— 2. Duplicar: Escolha o material “Pintura - [ e oo ] - superficie em Trama Vetorial (Archicad ?OrganlzadmdeAnotagoes e T—
. . . L P . H ” A H . . G de Al 0
Wl Grientagao da Tram de super.. incaco 2 Origem da T @ q Branco POl ldo como referenC|a para uma Nota: Trama Vetorial 3D & visivel nos Cortes, Elevagées, Documentos 3D e no Motor Vetorial 3D, 24) ou em Trama em VISta (ArChlcad 25) = E)::Sto; ; te{agotes . (o) Renderizar Regifio do Retdngulo de Selegdo
v Z . = H : : . . . ra de Documentacdo o
Use a opcao Utilizar trama da su erfiCie Cancelar | I oK I pre—ConﬁguraCaO do novo material. C||que SObre (0] Tlpo de Trama e uma ||Sta | \magem Final 3 ¢ .@‘ Renderizar Regi&io do Retdngulo de Selegfo e Cortar
caso prepcgise sincronizar a trama uzilizada de opgoes ira aparecer. Mapas . @ Definicses de FotoRenderizagéo
no 3d com a representagéo >d. Desabilite ~ TEXTURA Com o nO.VO material Crlado, na aba e s—— Para escolher uma superficie acesse as Extras Listagem i Aplicar Salvamento Moldura Renderizador
: crkos canal afa Text | Listar para escolher : o _ 98 Pintor de Superficie
ex ura, C |que em p . X H Indices do Projeto L4
para escolher manualmente (2). w Dlsupertice Uma textura de sua biblioteca " s ® definicdes da Laje e, na aba Modelo > j [ Anhar Texura 30 V[ Detinr Origem.
- [ ambiente . — S— S "= . Livro de Leiautes »
. .. X0 [ " - obreposicdo de Superficies, escolha a 0 Criar Ao =5 Definir Direca
- B o bedra 01 Curso Ao clicar na seta da Trama de Superficie, — Dlespecr L b s e couperce @ | posicao P g o Desenhos p X Criar AnimagZo.. EE Defn Diregfo.
, o - Slwoorso oigna oo et G Trama O Supertce o10 T el N— superficie criada. Em seguida, habilite, o _ _ % Criar Estudo de Exposicio Solar.. [ES Redefinir
TRAMAS DE SIMBOLO d d t roperese Srane M Y caneta do Fundo da Trama de... 0.01 mm 129 . " 53 Salvar Vista e Colocar no Leiaute  Alt+F7 =
i | uma série de opcdes de trama aparece —_— —J] Planta e Corte > T d £ @
A escala da plar’1ta para uso @' [ransparénia [l " orientagdo da Trama de Super... Vinculado & Origem da T.. :4"/: em anta e Lorte > [ramas de super ICIe! E publicar. ¥ Alinhar Vista...
TRAMAS SOLIDAS L a caixa Utilizar Trama da Superficie. =
25% N A B ) L v : H H = 1
e origen Aesora g;“"?‘: ) Assim tanto visualizacdo 3D quanto 2D . ROTACIONANDO SUPERFICIES
Sobreposigio de Superficies: - . . . ~ .
@ - L N (] oo vorceanaro e estardo correlacionadas. Dentro da visualizacdo em 2D, selecione a
E :n‘j . e — ) 8 trama que deseja rotacionar. Clique sobre
[ rama vazia 7@ Carregar Imagem da Biblioteca 7 % A janela Carregar Imagem da Biblioteca (] pintura - ranco paiido - a linha que se estende pelo vértice do
o TRAMAS VETORIAIS ira abrir. Clique no botdo Adicionar para canto e gire no angulo necessario.
Assoalho Largo

Esse método nao atualiza a direcao
da textura no modelo 3D.
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&5 ¥ | Ferramenta Trama |

@ Definicdes dos Padrées da Trama ? x

Padrdo
~ (. DEFINIGOES GERAIS
1 G’ Linha Continua . 3 &_U EI
PRI |
'Z:%: Tracejado »
S5|&Vf |
Método de Caonstrugdo:
6 | :ﬁ‘& E’% | ||:| Maostrar éraal 9
[subtrair das Zonas 7 8 0 % de Area de Trama
» [E] PROPRIEDADES
| <& ANT - Linha & Trama P| | Cancelar ‘ | oK |

~ (. DEFINIGOES GERAIS

G %, () Trama de Desenho
v Trama Simples de Desenho 2D.

() Trama de Superficie
2 Utilizar a aparencia da superficie.

ra—y
7t
@) Trama de Corte
Use para cortar aparéncia, excluir propriedades fisicas.

tZza’ (O Trama de Corte- material de Construgdo
Representa cortes nos elementos construtivos, incluindo propriedades fisicas

CATEGORIA DA TRAMA

+ TRAMAS DE SUPERFICIE - 2D

Em Documentacdo, na coluna da
esquerda, temos a ferramenta Trama,
gue nos possibilita desenhar tramas.

Sdo sempre usadas em 2D e ndo aparecem
no ambiente 3D.

Duplo cliqgue na ferramenta para abrir
a janela de Definicdes dos Padroes da
Trama, onde podemos alterar as questdes
graficas da trama e sua categoria.

Em Definicbes Gerais temos algumas
opcdes de configuracao da trama:

1. A primeira opc¢ao é para decidir o tipo
de contorno da trama, isto é, o tipo de
linha que circunda a trama. Desmarcando
o icone, a trama nao tera contorno.

2. A segunda opcao se refere ao tipo de
preenchimento que a trama vai possuir.
Clicando sobre seu icone aparecem
opcoes de categorizacao da trama.

Também é possivel modificar a forma que
a trama sera representada:

3. Cor da caneta do contorno da trama.
4. Cor da caneta da “textura” da trama.
5. Cor da caneta do fundo da trama.

Os Métodos de Construgdo oferecem
algumas opc¢des para a direcao da trama.
Sdo elas:

6. Vinculado a origem do projeto.

7. Vinculado a origem da trama.

8. As outras duas opcdes sao referentes a
distorcao da trama

9. Mostra a area da trama na
representacao 2D

Metodo de Geometria:

Z @ P

.] Trama Gradiente Linear

a partir das

Para desenhar a trama, existem trés
Métodos de Geometria:

Poligonal: Cliqgue sobre o ponto

74 onde deseja iniciar a trama. Apo6s
isso, continue clicando até fechar
e definir a trama.

7 Reta_ngu_la_r:_ Clique_ sobre _ onde

7. deseja iniciar, defina a direcao
com o mouse e as medidas, ou
cligue sobre onde deseja iniciar e
sobre o ponto final.

Retangular Rotacionado: Clique
Q]IL' sobre onde deseja iniciar, defina
0 angulo e apbs isso 0 mesmo
processo da ferramenta retangulo.

EXEMPLOS DE TRAMAS

Trama Gradiente Linear

Em geral usadas para  melhor
representacao de projeto, pode ser usada,
por exemplo, para compor o céu de uma
representacao, realizando um gradiente

canetas selecionadas no

primeiro plano e fundo.

Para alterar a direcao do gradiente,
cligue sobre a trama e uma linha com um
X na ponta ira aparecer. Cliqgue sobre a
extremidade do outro lado da linha e um
circulo surgira. Defina, entdo, o angulo
gue o gradiente vai ter.

Para aumentar a area do gradiente,
cligue sobre o mesmo ponto usado para
rotacionar, porém estenda a linha.

Para posicionar o ponto médio do
gradiente, clique sobre o X posicione-o
no local desejado.

@ Trama Gradiente Radial

TRAMAS SOLIDAS
25 %
50 %

B s

|:| Fundo

- Trama Salida
|:| Trama Vazia

%_U -E:- : Caneta de Trama: Primeiro plano
‘_U D Caneta de Trama: Fundao

Padrdo de Trama:

Caneta de Trama:

%4 |5
KLY |17

Trama Gradiente Radial
Também tem um uso flexivel, podendo
ser usada, por exemplo, para representar
iluminacao, criando um gradiente a partir
de um formato circular.

Clicando sobre o X, em seu centro, é
possivel arrastar a posicao do circulo
e, selecionando seus anéis externos, é
possivel mudar o tamanho do raio e a
suavidade da transicao de cores.

Tramas Soélidas

Realizam uma mistura entre a caneta
do primeiro plano e a caneta de fundo.
A porcentagem no nome indica a “forca”
da caneta de primeiro plano na hora da
mistura.

Caso a caneta de fundo esteja com a cor
“Transparente” a cor do primeiro plano
comeca a ter opacidade.

No caso de cores selecionadas em
ambas as canetas, como azul e amarelo
por exemplo, no caso da trama 50%, o
resultado final seria verde, uma mistura
igual de ambas.
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+ TRAMAS DE SUPERFICIE - PERSONALIZADAS

Para criarmos uma nova trama
personalizada, devemos desenhar em um
ambiente 2D, com linhas, o desenho da
nova trama, selecionar esse desenho e
copia-lo (Ctrl + C). Entdo, devemos sequir:
Opgoes > Atributos do Elemento > Tramas.

@ Tramas 7 X Na janela Tramas, podemos modificar
st , 0s parametros de tramas existentes.
e Para continuarmos a criar uma trama
E— P . .
= DISPONIBILIDADE E PADRAO APENAS DE TELA personallzada’ C||Cam05 em NOVO.
— G | @ o Padrio Apenas de Tela: ._:. .:
~ EDITAR PADRAO VETORIAL @ NO\I’B Trama ? X
Espagcamento: [mm] MNome:
////////// H‘LED | I‘LED |_TramaEixo|
SSS S S S S S S S
S S S (O Trama sélida
////////// Q,;ASJDD' rama do Simbolo
L e ] e
S S S OTramaImagem
// // // // // // // // // // O Duplicar: |Tracejado
RN alla
Mostrar Unidade de Padrio ancelar
O Redimensionar 3 planta (Tamanho Modelo) ° l
@ Escala independente (Tamanho Papel)
Fcal Ak (150 Devemos nomear a trama e escolher uma
categorias ]
@ Tramas ? X TRAMA SOLIDA
- Trama feita utilizando somente uma
cor.
~ DISPONIBILIDADE E PADRAO APENAS DE TELA -
T vsar com: E & | o | ) [ padrao apenas de Tela .=::E::= TRAMA DO SIMBOLO _
Trama feita a partir de um padrao
~ EDITAR PADRAO DE SIMBOLO .
e P de simbolo(s) que se repete(m).
B [ozs | Hillow |
#T [0 | Hiloe \ TRAMA IMAGEM
Clorgenizar Trama feita a partir de uma foto de
S ] algum material.
Escala:
[ | & [ |
Tamanho: [m] .
my 01 bas Na janela Tramas, com a nova trama
[ vostar Unidade ce padrso selecionada, vamos clicar em Colar. Em
2:::::f::;::n:a::nms::::;m seguida, precisamos habilitar os tipos
R de situacdes em que a Trama deve ser
- utilizada (desenho/superficie/corte) (7).
Também podemos desenhar um padrao

de pré visualizacdo na lista de Tramas (2).
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+ LINHAS. POLILINHAS. LINHAS PERSONALIZADAS Método de Geometria: S80 quatro Métodos de Geometria @ s x CRIANDO NOVOS TIPOS DE LINHA _ , , -~ @ s : x Apds criar a nova linha, volte & janela
’ ’ " . . i ~ ~ P . D 1: | ﬁ .
LINHAS disponiveis para a ferramenta Linha: e . Para ndo alterar as configuracbes ja - a mesma forma que & possivel unificar — ws Linha e clique em colar. Dessa forma, o
H H H < H o= B R T TS D ST Es i H HH FEFPEEEEPEEEEEEEEEEEEEEEECECEEPPEPPEPEEEELEPPEPEEEEPELEEPEEEEEEIEEEE T . .
/'|Ferramenta Linha\ em  Documentacio. na coluna  da individual: Cr inha ani — existentes nas Imhas e criar posswel? Sistar O b |mha§ e Itransformar em DO|I!|_ﬂhaS, Arcf_wCAD reconhece as Im/has que for:_jm
¢ao, 4 i l:l G' VA aesnihgietvlialahiidhelnge erros no projeto, cliqgue em Novo, onde é g ey = tambem & possivel explodir polilinhas R copiadas para usar como simbolo e aplica
O esquer_da, temos dl\_/ersas fgrrament?S Cligue sobre o inicio e ponto final possivel criar uma nova a partir de uma @ Covior atc & ovar (que continuam sendo polilinhas). Para - - na nova Linha. Apos isso cligue em OK.
2? créadas Jii_ par’u; )de L_Ilr;]has.ASa(; dela. ja existente. o L e . isso, selecione a polilinha e siga: Editar ] ]
Z elas (respectivamente): Linha, Arco e — P . «- > Dar Nova Forma > Explodir dentro da ‘ ‘ Agora, ao criar uma linha, é possivel
. T . . i . . . i i H A 7 2 Selecionar Elementos onectados D) Afastamento A ., . . .,
Circulo, Polilinha, Spline. Para abrir as Encadeado: Criadiversaslinhasem @ Nova Linha 2 x  Najanela Nova Linha e possivel dar um PSR- W Vista Atual. selecionar o tipo de linha criado.
nﬁ deﬁr”(;f)es delas, duplo C||que em Cclma da J_ SGQUénCia, de forma Semelhante a nome a |Iﬂha Cr|ada, alem de ter uma 3. Procurar & Substituir Texto... %8 Eplodir dentro da Vista Atal  ciie= | 0 10 20 30 40 50 6 70 & % 100 110 120 1
. ~ . . . . N . A H H 3 H < rupamento » v, Unificar Trago: | 10, mm
ferramenta. um poligono, que sdo individuais o pré-visualizacao da linha que esta sendo e . ; _ﬁ- Ce
mas que ao terminar 0 desenho IOO'LI-I"IhE Tracejada Nova I dUplicada. P;utegendu >é Consolidacdo de Tramas. Interv: mm ESER Colar
efinicdes dos Padrdes da Linha ? X AO abrlr a aﬂe|a de Deﬁni 6es, OdemOS ~ ’ . ' Mover © 1 Dl e Cobariies gz Planos-rlicss Copiare Colar inhas Arcos ¢ Portos Quente=
@ Defiigeesdos Paoes ca L t ) b2 Definics QG b . sdo agrupadas. Clique sobre os O Traceiado o + 5 s cementospar s O Recimensioar 3 plna arnho o)
ﬁ » Padrdo geellrna}:yaneat:mabé:] anlcgaoneesta el'aIS, O IDO pOﬂtOS e dé Um Cllque dUp|O SObre OS|'mb0|0 E:::i::fo,ma :L ij:i:::i:s @ Escala independente (Tamanho Papel)
Uniformw’zarDefini;ﬁespara Ferramenta Linha " O Ult'mo para ﬁnallzar @ N . N Definigdes do Elemento v & Agrupar Paredes : _
' Duplicar: Linha Tracejada 3:1 ) Cancelar oK
" 4 DerNGOEs aetas Também é possivel escolher se a ponta - : ’
G Cortins . I J'm| da linha vai ter simbolos (como setas ou O Retangular: Clique sobre o vértice Concolar
[ (s arc_ul/og), 0 t_|po de aphca(;ao (nenhuma, lﬂlCltaJ e OIOEC?SJ[?' onde deseja que LINHAS PERSONALIZADAS
N w1010 |mm )| "o I?C')O dalmha, Eo/ﬁm ouem admlbas as O retanguio finatize. Linhas personalizadas sao usadas em
— — pontas) € o tamanno/espessura deles. = i ari representacdes variadas, como  por
~ [El propRIEDADES Retangular Rotacionado PareC|dO 1) Desfazer Arrastar & Multiplicar /+ Pavimento Témeo  Ctrl+Z. Easho SeJa Fr:elclesiarlo tlranSformar exemplo taludes '
~ ID E CATEGORIAS - (N Refazer trl +Shi -+ .
cacgor o — < com o retangular, mas com um o s l_mh asdem_ do linhas, selecione as
- Renowacio Utiliza Paleta A = % o Inhas desejadas e, N0 menu superior, _ . _
e r— | angulo de rotagao. o o e pecme .. va em: Edicio > Dar Nova Forma > Para criar uma linha personalizada
Mostrar em Filtro de Rencvagio Todos os Filtros Relevantes C.||Cando Sob.re a Setal 0 pop-up dOS e EDITANDO TIPOS DE LINHA % ;“E:uv:ﬁmanhan ok Uniﬁcar_ comece 0 deseﬂho a Dartir dO DOﬂtO de
simbolos existentes é aberto para [ Atibutos do Elemento » <2 Vegetais (Vistas de Modelo)..  Cari+l E possivel ajustar o Tipo de Linha Jsmtes ) A origem do arquivo. No caso de um talude,
© & vegea nracao | e escolha. D oo e propresase. [l - | escolhido, indo em: Opcdes > Atributos do i B por exemplo, trace uma linha de 1m para
G:f-) Gestor de Classificago... _U Canetas & Cores (Vistas de Modelo)... . i D) Afastamento . . ~
pertis Complexcs » & Tramas Elemento > Linhas. e et representar a linha maior, dé um espaco
T Ordem de Exibiggo i 1
: . {50 Evloi dertroda Veta Atial__Git- de 0,40m e depois trace uma outra linha
Intersecso Automética £3 Superficies.. e [ unificar ' . . .
T IO G NN b Gestorce bxensoes, BB Materiaisde Constugho. o 2 comions st menor de 0,40m. Apbs isso selecione
_______________________ Preferéncias do Projeto » § Lomposioes.. pe /p'_D\D\:Sd.?rle:;zztj:rt:ra:ad:P\anos—um(os ambas e Cople Com Ctr|+c
....................................... . %" _‘D' + —= Ambiente de Trabalho » E SRl Ustiichesdolbiomento ;, e R A H H
_____________ | | (B4 Categorias das Zonas.. o @ Linhas » x  Com o desenho selecionado, abra a janela
o o oo = . ‘_-:" ‘[:'" ‘-' == B8 perfis de Operagio.. Agrupar Paredes Linha Tracejada 3:1 N LinhaS (Opgaes > AtribUtOS dO Elemento
@ SsemasMER. e e > Linhas) e cligue em Novo. Em seguida
ENEEETE T ™ — = O 8 spagar . RN '
na janela aberta Nova Linha, dé um nome
RN ® unes > x  Na janela Linhas, a primeira caixa se . : POLILINHAS linha ( ’ lo “00 -
R S R I , fere a0 Tipo de Linha que deseja ajust (2 » Ferraments poliinha (Sht-) iy polilinhas sdo parecidas, porém para a nova linha {por_exemplo
SOV e DEEEEEET T EEEE o e | retereaoc lipodelLinha que deseja ajustar. - s ' Talude”) e marque a opcao Simbolo. Apos
- — — Em Editar Tipo Selecionado é possivel uma polilinha se refere aunido de diversos isso, clique em OK
Novo... Renomear... Apagar... H ’ :
mudar o tamanho do traco, em Trago, e 0 segmentos de linha. Dessa forma, ambas 7@ Nova Linha 7 X
~ EDITAR TIPO SELECIONADO = . . ~ . .
espacamento entre cada um dos tracds, possuem definicdes de elemento iguais. )
ame:
em Interv. |
00 - Talude
-ﬂ Para estender uma polilinha apos
B & B [Continuar Poliinha | S°" criada, clique sobre o vértice Qe
antnuar Foalilinha . . .
0w mm ‘ =y gue deseja prolongar e na caixa de
. o0 oo |pw  Jlow | foeo fue EI'* {:}r % - ferramentas flutuante cliqgue na O puplicar Sl
(O Redimensionar a planta (Tamanho Madelg) . O pgéo “Contl n U a r POl l | l n h a”’ a pés lSSO
P As alteracOes afetam todas as linhas continue estendendo ela. Cancelar
com esse Tipo de Linha escolhido.
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* * Ferramenta Ponto Quente

" Disténcia 816,53
< Angulo 9476°

e

( +

S 1IOs g

/' Distanda 1857,20
< Angule  5753°

+ PONTO QUENTE, CIRCULO E SPLINES

PONTO QUENTE

Em Documentagdo também temos a
ferramenta Ponto Quente, que nos
permite criar pontos de referéncia
(em formato de X vermelho) que néao
aparecem em impressdes, assim como as
linhas guias.

A ferramenta Circulo possui variados
Métodos de Geometria.

Para circulos perfeitos é possivel utilizar
o método Centro e Raio, que consiste em
definir o centro do circulo, a medida do
raio e tracar, com o mouse, a abertura
do circulo de forma semelhante a um
compasso ou fechar ele completamente.
O método Circunferéncia consiste em
especificar trés pontos e o circulo é criado
com base neles. Por fim, para o método
Tangencial é necessario delimitar trés
pontos e o circulo é criado na tangente
deles.

Também & possivel construir elipses
através dos Métodos de Geometria:

O método Diagonal possui uma forma
de desenho semelhante ao método
retangular de outras ferramentas, onde
se clica no ponto inicial e no final do
retdngulo numa diagonal. O circulo ou
elipse, nesse caso, sao criados dentro
dessa forma. O Semi-Diagonal é parecido,
porém o ponto inicial parte do centro da
elipse. E por Gltimo, o método Raios de
Elipse traca dois raios, um para cada
extremidade da elipse e, ap6s isso, um
movimento circular semelhante a um
compasso para finalizar a forma.

eiX0 106
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L~ Ferramenta Spline

SVila

roi vetoriais, & desenhado apertando

T \ e segurando o botdo esquerdo
do mouse e a forma da curva é

afetada pela posicao do cligue.

J Possui pontos de chamada que

SPLINE

A ferramenta Spline é localizada na barra
de ferramentas a esquerda. Ela possui
definicdes parecidas com a da ferramenta
Linha e permite criar curvas suavizadas,
possuindo trés Métodos de Geometria:

Natural: Cria uma curva suavizada
conforme o tracado e os pontos
subsequentes afetam as curvas ja
existentes. Duplo clique sobre o
Ultimo ponto para finalizar.

Bézier: Semelhante a programas

podem ser ajustados apos finalizar
a spline.

Mao Livre: A spline segue o
caminho realizado ao manter o
mouse pressionado e, ao soltar, a
forma para de ser desenhada.
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+ Lajes nervuradas

+ Vigas segmentadas - Conceito

+ Vigas segmentadas - Bancadas

+ Marcenaria - Parte 01

+ Marcenaria - Parte 02

+ Marcenaria - Parte 03

+ Pilares segmentados

+ Ferramenta Cobertura - conceito e definicdes

+ Ferramenta Cobertura - cobertura de uma agua
+ Ferramenta Cobertura - claraboias

+ Ferramenta Cobertura - coberturas de duas aguas
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{}r Ferramenta Laje
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Lajes nervuradas sdao criadas a partir
da juncdo da ferramenta Laje com a
ferramenta Pilar. A laje cria a espessura
e 0s pilares atuam com volumes de ar
para realizar os recortes no formato das
cubetas.

Para isso, comece dando dois cliques
sobre a ferramenta Laje e acesse
suas Definicdbes. Na aba Geometria
e Posicionamento defina o valor de
espessura da laje com 0,50m e use o
Material de Construgdo “Concreto Armado
- Estrutural”. Dentro da visualizacao em
planta, posicione a laje proxima do eixo
com dimensdes de 8,40x8,40m.

Agora vamos configurar o pilar que
funcionard como recorte do formato
das cubetas na laje. Dé dois cliques na
ferramenta Pilar e acesse suas Definigdes.
Na pagina Pilar, deixe a altura com um
valor de 0,40m. Na aba Posicionamento,
na opcao Vinculo ao Topo, escolha a opcao
Nao Vinculado e, em Distancia da Base
ao Piso de Origem, utilize -0,50m (valor
espessura da laje em negativo). Dessa
forma, ao ser inserido, o pilar ficard na
mesma altura que a laje.

Agora, em Segmento, defina a altura do
segmento com 0,40m. Na aba Estrutura,
escolha o Material de Construcdao “Nat
- Volume de Ar” (dessa forma o pilar
recortard a laje devido as forcas dos
materiais). Em Forma escolha Trapézio e,
por ultimo, clique sobre a seta para dar o
valor da altura de topo como 0,50m e da
base com valor de 0,60m.

Topo:

n O
0
Base
w g
0 e

lea!
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|
|
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Ago

Retorne para a visualizacdo em planta
e cliqgue sobre um ponto qualquer para
posicionar o pilar.

Devido ao material do pilar estar
configurado como Volume de Ar, ele
nao estara visivel no ambiente 3D.
Para encontra-lo, tecle (Ctrl+A) com a
ferramenta Pilar em uso.

Para o recorte do volume de ar ocorrer
na laje, & preciso gue esse material
tenha uma prioridade maior que o
material usado na laje (nesse caso o
“Concreto Armado - Estrutural”).

Para alterar a prioridade dos materiais
de construcao, siga: Opc¢des > Atributos
do Elemento > Materiais de Construcao.

Na janela Materiais de Construcao,
no canto esquerdo, encontra-se uma
lista com os materiais de construcao
existentes no Archicad. Para alterar a
ordem de exibicdo da lista e organizar
de acordo com a prioridade do elemento,
clique sobre Prioridade, no canto superior
direita dessa lista.

Depois procure pelo material “Volume
de Ar’. Para aumentar sua prioridade,
arraste-o para baixo até o final da lista.
Dessa forma, ele serd priorizado em
relacao aos materiais anteriores a ele e
poderd efetuar o recorte necessario na
laje. Cliqgue em OK para continuar.
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Ainda nas Definicdes, va para a area
Segmento e, na aba Estrutura, escolha
a forma Circulo. Altere o material para
“Concreto Armado - Estrutural” e mude
o tamanho Afunilado para Uniforme. Por
altimo, dé o valor do campo Diametro,
nesse exemplo, como “0,50m”".

Para posicionar os pilares estruturais,
trace linhas guias verticais e horizontais
gue se encontrem no meio das nervuras.
Por fim, insira o pilar nesse ponto de
encontro.

Apods issO as guias ndo serao mais
necessarias, arraste-as para a
lixeira.

Retorne a visualizacdo em 3D e suspenda 0s grupos momentaneamente, com (Alt+G),
para apagar individualmente os pilares de volume de ar que estdo ao redor do pilar.
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w & Pisos
& 3. Pavimento Cobertura
& 2. Segundo Pavimento
[vl__| 1. Primeiro Pavimento

& 0. Pavimento Térreo

@ Informacio 7 x

@ Como resultado da dltima operagdo, Elementos foram
criados efou mudaram a sua posigdo nos Pisos
atualmente invisiveis.

|:| M&o mostrar este didlogo novamente

Desfazer Continuar

/@ Definigdes do Pilar Selecionado + {E3} PLANTA E CORTE

Segmenta Vinculo a0 Topo

planta e Corte ‘ 1. Primeiro Pavimento (Original + 1) V‘ oz 0,00°
() parametros Analiticos Estruturais
=
Classificagio e Propriedades m
Uiow 1 8
e ]| @

Piso de Origem:

0. Pavimento Térreo (Atual) v‘

para Cota Zero [

i [oo0 |

Copie a laje e os pilares com (Ctrl+C), va
para o pavimento acima do atual e cole
com (Ctrl+V).

Uma mensagem ira aparecer na tela.
Cliqgue em Continuar.

Va para a visualizacao em 3D com a tecla
(F5), selecione a ferramenta Pilar na aba
Modelagem e, com (Ctrl+A), selecione
todos o0s elementos pilar. Ap6s isso,
utilize (Ctrl+T) para acessar as Definicoes
de todos os pilares selecionados.

Dentro das Definicdbes dos pilares,
na pagina Planta e Corte, vd na aba
Visualiza¢dao em Planta e, na linha Mostrar
nos Pisos, escolha Apenas no Piso de
Origem. Clique em OK para confirmar.

PILARES ESTRUTURAIS

Para o0s pilares estruturais da laje
nervurada, abra as Definicoes
da ferramenta Pilar e va na aba
Posicionamento. Nela, defina o Vinculo ao
Topo como Primeiro Pavimento (Original +
1), a Distancia do Topo como a espessura
das cubetas em negativo (“-0,50m” para
o exemplo) e zere a Distancia da Base.
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+ VIGAS SEGMENTADAS - CONCEITO

Uma viga segmentada é uma viga com
segmentos diferentes entre si, ou seja,
como se fossem diversos tipos de vigas
“grudadas” uma na outra.

Para criar uma viga multissegmentada,
abra as Defini¢des dos Padrées da Viga e
cligue em Segmento. Em seguida, clique
em Multissegmentado.

Para adicionar novos segmentos a viga,
cligue em Adicionar. Para remover
segmentos, selecione o segmento e
cligue em Remover.

Podemos definir a geometria de cada
segmento na aba Estrutura.

@ Definigdes dos Padrées da Viga

viga Estrutura =
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Também podemos definir se o segmento
possui um tamanho fixo ou flexivel.

h@u V2 1,00

Fixo: deve ser inserido um valor fixo que
nao ira se alterar durante o desenho da
viga.

O % 116

W=H e

50,00 % | P

Flexivel: deve ser definida a porcentagem
gue o segmento ird ter de acordo com o
tamanho total do desenho da viga.

Para alterar a posicao de um segmento
basta utilizar as setinhas laterais,
clicando e errastando o segmento para a
posicao desejada.
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/@ Definigdes dos Padrdes da Viga
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+ VIGAS SEGMENTADAS - BANCADAS

Para criar uma bancada com saia, por

escolher os segmentos especificos criados

Gestor de Perfil
~ Gerenciar perfis
Escolher Perfil

00 - bancada

~ Modificadores
Nome
Encurtar/Alongar Largu...

Criando um modificador para encurtar/
alongar largura e mantendo as linhas nos

de modo que o Archicad entenda que

@ Definigdes dos Padrdes do Objeto ? X

Pia Belfast 24 padro

~ D)1 PRE-VISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

. .

Por fim, para inserir uma pia na bancada,
abra as Defini¢des da ferramenta Objeto,

I::l Aquecimento e Ar Condicionado 24

I::l Elevadores e Escadas 24

7

Operacoes de Elementos ...

Adicionar como Desting

Alvos:1 T':T'T

Selecione a bancada e cliqgue em
Adicionar destino. Selecione a pia e

Subtragao
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Faca um furo na bancada, entre nas
Definicbes da Abertura e deixe a
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+ MARCENARIA PARTE 01 Gestor de Perfil % Em gestor de perfil, cligue na ferramenta 18 vetrigoes dosracrses a v » x  Namesma pagina das Definicdes de viga, Nos dois itens de NICHO MOVEL, ajuste
) i | v Gerendiar perfis viga, nao parede e salve . o cliqgue na aba Viga e em Posicionamento a porcentagem para 50% em cada um.
efinicdes dos roes da Parede 045 . . . ~ . . ~ . .
18 e gos P g Fores A marcenaria pode ser desenvolvida pelas Escoer pei y— digite a distancia desejada. Dé enter. Assim, teremos um nicho com uma
e vigas segmentadas. 00 MOVEL ' e o Estrutura El divisoria.
~ D11 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO —————— = (3Pl e Corte = ~ D! posicionamenTo
Cligue na ferramenta parede e entre nas EE ~ X - o\ Jungdo “
1. Primeiro Pavimento (Qriginal + 1} I U alvar i A | oo ¢ popredsdes == = = |2 8,
| =) HAA definicbes. Ponha a espessura desejada B Puplique o movel em Gestor de perfil e - ¢ 45,00 MOVEL NICHO 50.0% (0.7) ¥4
[0 senesico - vepacio BxiERNA g ' p J ) Usar com: renomeie. o de'ongem" (Atual) ‘ = I ™~ ] =
0. Pavimento Térreo (Atua ~ { 1 10,00 a UHCEU
~ O poSICIONAMENTO
3,000 7 & J._l. @ D Q n = para Cota Zero |» Ordem de Jungio: -
’ i ] O — =, — g R ¢ JE 00 MOVEL FECHAMENTO 0,02 8,
bow | (Mg A [ oo Va em opcoes > perfis complexos > gestor SO IE~—| e 7 | m - av  Jungdo
0. Pavimento T‘érreu (Atual ~ de erﬁl. clegan de Hlementos: para Cota Zero [¥ Ordem de Jungio: - “,
\ e | . P copurar P . o ’ - S E $ % 00 MOVEL NICHO 50,0% (0,97) S .
i L% t:e R:efie:)renc\a: z::: @ o o D s G EEED Se | eclone a tra ma J a Cri ad a no m Ovel e v %E CORTES TERMINAGOES E EIXO DE REFERENCIA = ~ . -
i WODRABORIS DE AEMENTO DE PP » Modificadores arraste para o lado, capture o parametro B % [ow 7 o | Adicionar Remover
+ Yz PLANTA € cORTE ek P . > Componentes - Padrdo da trama clicando na tecla Alt e com a ™ R No ambiente 2D, cligue na parede e
» (% MODELO Edita | - »  Contornos de Perfil Uniformes Vannha még|ca C||que no perﬁl e Salve Rotagao do Eixo ) desenhe 0 elemento Crlado
» fQ) PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS Usar com [oomover | &%
» CLASSIFI AO E PROPRIEDADES D Cancelar oK
. o ' ® — 7@ Definicdes dos Padrdes da Viga 2 X @ EST - Viga ' Cancelar
Opcoes Teamwork Janelas Ajuda ceecko ce cementos - ) ) )
abuosdosemeno + B 6 <[ b6 AN T4 T B x “* Volte ao ambiente 2D, cliqgue na
$ Gestor de Propriedade... = TD‘vEgetai;sE\eduna( Outros Vegetais — f i d ﬁ ico
© oo Coiny, | AR AT SO erramenta viga, entre nas definicbes e
F—— | Geotorceportic | S e e Q na aba de segmento escolha a opgdo de
[ imersegzo automatia Capturar Per G SEIecto ' “ o pennd | iSRSNI perfil complexo de mével nicho, escolha a
mportar Perfil de Aco Standard... EJ classiticacao e propriedades ~ . .
Bb Gestor de Extensdes.. Importar Perfil de Aco Standard Cligue novo per 1, nolr_ne|e, del_eﬂﬁer- ol = = opcao de multisegmentado e clique em
PRI Em Documentacao, cligue em linha. ~ B s - adicionar duas vezes.
Ambiente de Trabalho » OO x == b|oa5 @
|oo MOVEL NICHO >| w
Crieumalinha para profudidade e coloque - - Selecione o primeiro, clique em Ctrl e No ambiente 3D, selecione o mobvel e Cetrut O Para criar novas diviséras volte as
. . . . M“' . . . e . . strutura e .
a medida desejada e em seguida repita - & woomo selecione o ultimo. Estrutura = entre nas definicdes em seguida clique = definicdes da viga, novamente na aba de
+ FF 00 MOVEL FECHAMENTO 0,02 8 ~ s ¢ dE 00 MOVEL FECHAMENTO 0,02 &
para a altura. N ¥ . em Segmento para adicionar para segmento.
/ 2 : =1 av  Jungao acrescentar mais fechamentos. A partir o Jungdo A partir do ponto central, clique em
Concreto - 02 2 { ., . . . - ™ « . . ” .
g . 4 FE 00 MOVEL NICHO 50,0% (0,98) 2, do movel nicho selecionado, cliqgue em * JL 00 MOVEL NICHO 33.3% (0,64 ) adicionar” duas vezes, repita o processo
Concreto -02 14 @» . . . . . ~ .. .
N — N Jungio adicionar e coloque mais dois segmentos. o Jungdo de configuracdo de cada ponto ja feito
. gm‘;ms 4 3£ 00 MOVEL NICHO 25,0% (0,49) 2, ¢ JE 00 MOVEL FECHAMENTO 0,02 & anteriormente.
BT ' Cancelar t’a NICHC 0,0% (" BN Jungao 6\ Juncao
. . P . 30 MOVEL N ) 50,0% (1,16) (W)
I—I—) Selecione os elerrlentdos, gil:qu'Jce n?c vdertlce, N e 00 MOVEL NICHO e
aparecerd a opcao de Afastar todas as sEoovovencHo %0 % T : :
bordas como o Ctrl + Alt ou Command + A == o Jungdo leystleNa hporcenzzj%em Sg%sscyelementos
) . . . 00 MOVEL NICHO 25,0% (0,58) . . . . - Ove IC O para OU y 0.
| . -;I:} @_I Alt, digite a espessura desejada e copie 8, O terceiro itém deve ser selecionado e # J500 MOVEL FECHAMENTO 0,02 &
g L] os elementos feitos. o e e trasformado em medida travada, siga a o Jungdo
ordem: Medida travada > Porcentagem > ¢ I 00 MOVEL NICHO 33,3% (0,64 % N . L .
li f Medida travada > Poncentagem > I\iedida N o B Dé enter e ja conseguira ter o nicho com
s, C |(chu~e r:ja terramentaltrgma, entri e'ml Em estrutura, na aba que esta selecionado e, travada. Troque também dg ével nicho o Jungdo 2 divisorias.
padrao de trama & selecione o0 materia - P esmumuma MévelNicho, selecione Mével Fechamento. " Ifq H A ¢ JE 00 MOVEL FECHAMENTO 0,02 &
% desejado. 0OO0Ox H|= s . Selecione o primeiro e na parte inferior B, para movel rechamento. —
M L . =] Adicionar Remaover
£ 00 MOVEL FECHAMENTD , L fons ~ damesma aba, trave a medida e cologue
I ﬁ 8, %, o a medida desejada no campo. Selecione o
. primerio e repita o processo. o,
g Com a tecla espaco, selecione a varinha &
] i — magica e clique dentro do objeto criado.
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¥ Contornos de Perfil Uniformes

Unico, cligue em porcentagem e selecione

+ MARCENARIA PARTE 02 Com atecla Alt capte a tramaja existente e oo = Va ao ambente 3D, selecione a porta e
_ . _ £ e com a varinha magica, tecla espago, Sl ) entre nas definicdes da viga. Na aba
Gestor de Perfi X A ’part|r _do gestor_de perfil, C'que em ] coloque o material dentro da porta. — segmento, cliqgue em multissegmentado.
Movel Nicho e clique em duplicar e = plants ¢ Corte
- Gerer‘lciar pEI"ﬁS nomele ComO M()VGI Porta e dé OK. T ﬁParématrosAnaI&\'cosEstru‘turais
Escolher Perfil - Deletre os elementos do nicho ja B casteego e ropiedaces - m ' """""""
[oo MOVEL NICHO » @ Duplicar Perfil ? X - existentes e deixe somente a linha
&@ = Al X - de fronteira entre a porta e o movel
------------------------ G Nome: - construido.
Editar... : . .
ar |00 MOVEL PORTA| \ I o i I - o Clique em adicionar duas vezes. Na parte
Usar com: _ | tpos'esse pro'ceﬁsoac |(t:|ue er?”sa var para ‘?WM?“E”"“ B inferior em estrutura, cologue as portes
. o Jungao .
Cancelar oK - erminar a criacao aeste pernl. s Toowovroms  mmosn % em porcentagem equivalente a 33,33%.
J:::] a~  Jungdo
____________ 00 MOVEL PORTA 33,3% (0,667)
P e @ ~ Y EsTRUTURA .
~ . ~ . . oo x =i e 10450 0 1/2 (50%)
Em opcoes, va em Preferéncia de proJ?tO = Volte ao pavimento térreo, clique em viga e rom . e E—
Selecao de Elementos: > Unidade do Projeto e em metros deixe e entre nas deficies dela. Entre na aba ol 213 (66.6%)
: 3 casas. . . ’ EENN O
Capturar Aplicar Segmento e deixe a viga como segmento \ ? e @
i - o v Adicionar Remover 374 (75%)
» Camadas de Projeto /@ Unidades de Trabalho ? X v 2 esruTuRa i —
— OO I | m il 1 0,450 Movel Porta. Personalizado (%)
* Modificadores e v o woreLromt ] o
» Componentes - Padrdo No de Casas Decimais: 3 v [1.234 8, 1% ' .

No elemento central, cligue em adicionar

. Na aresta da ponta direita, faca uma ApOs esse processo, no ambiente 2D, crie @ Detricoes g Vigaslecionad Tox
coOpia com medida de 0,005, depois faca a_porta, clicando no moével de ponta a B senewmes MAIS UMa vez. No segundo elemento
- uma nova copia de 0,02 ponta. R S A cligue em medida travada de 0,005,
T também troque o perfil para Movel
§ oo mown Espacamento/Vao Porta.
~ $ %Eo;“r\:z\iﬂ ESP. PORTA 0,005 &
- -- . . . @ Jungdo - . .
2 vemin sz V® 7@ Duplicar Perfil 7 % Volte em Gerenciar Perfil, copie o ‘Bowomom  sees A Adicione mais um elemento, repita a
< hnglo_00° peril exitente e renomeie como Mobvel ol operacao realizada acima de modo que a
Nome: Espacamento/Vao Porta. * 7 oo ordem final seja:
— | ac ] 1 |04s0 P ’ -~
|00 MOWEL ESP|PORTA 00 MOVEL ESP. PORTA 3 2L (o035 E Movel porta > Movel Espllvao Porta >
6, Mével porta > Moével Esp./Vao Porta >
D . Movel porta.
. : , : Dé enter, aparecera as portas com as
_ Dé ok, cliqgue em editar. Selecione atrama B e o (T divisorias
Capte o parametro da linha construida e existente e selecione um novo material, =1 — —
1 faca uma linha para a esquerda de 0,005. no caso, volume de ar, desabilite as linhas 1 = + T00 MoveL pORTA 2% 0663 %
_— depois faca a cava em 45° na mesma de contorno e clique em salvar. EE— > Jungio
o d i re éo > 'E MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL : EOOMOVEL ESP. PORTA O*OOS ‘@.
g - » [El cLAssIFICAGEO E PROPRIEDADES an Jungdo
= . Tlpﬂ de Contorno: . : + 5E 00 MOVEL PORTA 333% (0,663) %
Padrao de Trama: e ] = X e
Na parte inferior da porta ligue as duas : ) * JH00 MOVEL ESP.PORT 0003 &
. : (< Linha Continua b 2 ungio
linhas criadas. 7 ] 1I.I"D|L|mE dE Ar ] J + G 00 MOVEL PORTA 333% (0,663) %
— =] Adicionar Remover
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+ MARCENARIA PARTE 03 No ambiente 3D, selecione o pilar e dé b Deixe as linhas de referéncia para o lado
No ambiente 2D, selecione a ferramenta Ctrl + A para que oa pilar apareca. C[|que | | interno do movel. Apos isso, cligue em
inha e crie um,a inha na extremidade T T—— em Alongar altura para ajustar no movel. RER-S . calvar

/ Ao Topo do Vinculado - =
da porta, copie essa linha e coleelaa | | |
uma distancia de 0,005. Com a mesma 6’ T H
ferramenta, trace a 45° uma linha em '; AT T B
. ~ . . . ‘ ‘
direcdo do interior da marcenaria. ‘ = | |
ﬁa | |
% F:FI.E? /r’_é'.:J T@' Gestor de Perfil X Repita o processo anterior no perfil Movel
~ Gerendiar perfis Fechamento, apds esse passo, as linhas
Escolner perfl: podem permanecer onde estdo, clique
00 MOWVEL FECHAMENTO » em Sa|var
&l@ EP_" Al X ’ | Largura Norminal |
| (0,450) |
Selecione a ferramenta Trama e desenhe : : Saher ! .
. Espelhe o pilar criado para ser colocado | e
. . B sar com: /
dentro dessa forma que surgiu. Com a na outra extremidade do mével. . %
_— tecla Tab, traga a trama criada para cima D=0 5|g /
i . s Za F‘lﬂ * Modificadores § < %
o e Cople Nome H—H * %
Encurtar/alongar Largu... _ ¥ / o
Encurtar/Alongar Altura } }
. . . | |
Crie um novo perfil em Gestor de Perfil, N y . Mével Porta. dei o
. . estor de 1
nomeie como Puxador Cava Vertical. . m ove Orta, deixe selecionado
~ Gerencia perfs somente Encurtar/Alongar Altura,
. . . Escolher Perfil: HP H A H H
Em editar perfil, cole a trama copiada. b : posicione a linha de referéncia abaixo do
de origem na parte superior. Troque Gestor de Perfil X Para inserir modificadores no mavel, = S S
o material para Volume de Ar. Deixe « Gerendir pertis selecione Mével Nicho em Gestor de Perfil S .
sele_uona_do a 0pgaoc viga em gerenciar Escolher Perfil cligue em Encurtar/Alongar altura e IS H
perfis. Cliqgue em salvar. 00 MOVEL NICHO > Encurtar/Alongar largura. AR T g -
- - 2|2 H
= . [_5@ Eﬁ AI x Mome —H g f=3 [
LI e | [ Encurtar/alongar Largu... B E
: salvar Encurtar/alongar Altura Ul
L4 DD Volume de Ar k 0 : o ]
E;m; ; * Maodificadores ]
. . . . H— i . P

< B reiea \olte ao ambiente 2D, elimine as linhas RO Nome Gestor de Perfi X Repita 0s mesmos passos em Mével Esp./

ool aln 5271 [0015 3 criadas e selecione a ferramenta Pilar, Selegio de Elementos: Encurtar/alongar Largu... ~ Gerenciar perfis Vao Porta. Salve.

|00PUXADORCAVAVERT\CAL bl ::”E 0,015 ? entre nas deﬁnigﬁes dela. Capturar Aplicar Encur‘tarfﬁ.langarﬁ.l‘tura : Escolher Perfil:

FEF O o BB e Na aba de segmento, cligue em perfil » Camadas de Projeto f f 00 MOVEL ESP. PORTA ' - F

= ¢ [ B g . - « =
, complexo e selecione a opcdo “Puxador * Modificadores \.—) @ & A" X

[£1] | GENERICO - REV. EXTERNO ’ 100,00 % . R . .
cava vertical”. Dé ok e insira na Nome s salvar
marcenar—ia. . Encurtar/alongar Largu... .

Encurtar/Alongar Altura Usar com: .
s 0 HE
y RO
¥ Modificadores
=® Nome e
- | Encurtar/Alongar Largu...
» Componentes - Padrio
Encurtar/Alongar Altura
» Contornos de Perfil Uniformes -—t — — 44 — — — -
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+ PILARES SEGMENTADOS

@ Definicdes dos Padrdes do Pilar

3
1 Oow 8, % 0ss

) &1
1] engrico - Rev. externo

~ (7 mopeo

Sobre

» @ JUNGAO SEGMENTO
» 3E MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» [E cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

£F | esT-piar o | cncelr | [0

~ 7] ESTRUTURA

ooz 00 Otles ]
‘D Madeira b‘ ._. 0,05
g ’\'/‘ 0,00 "@“ 2, 055
[ | GENERICO - REV. EXTERNO ’ 100,00 % "

? x
it
I pitar Estrutura

GENERICO - ESTRUTURAL  50,0% (1,50)
Segmento
o Jungio
Planta e Corte 4 [Z] GENERICO - ESTRUTURAL  50,0% (1,50) P
) Parametros Analiticos Estruturais
Classificagdo e Propriedades
0E T
® Definicdes dos Padrdes do Pilar ? X
Padra
Estrutura a3
4 () GENERICO - ESTRUTURAL 0,03 &~
& Jungdo
Planta e Corte
{8 parametros Analticos Estruturais & Junggo
Classificagéo e Propriedades ¢ @ GENERICO - ESTRUTLRAL 001 &
N ungio
4 () GENERICO - ESTRUTURAL 0,01
N Junga
& angto N
jIRRid Adicionar Remover [revmmano]
~ ) EsTRUTURA
nolx an o
O o

Assim como as vigas, 0s pilares também
podem ser segmentados. para isso va em:
definicdes dos padréesdo pilar>segmento
> selecione a opc¢ao “multissegmentado”.

Adicione ou remova 0s segmentos de
acordo com sua necessidade.

Os pilares segmentados podem ser
utilizados para criar diversos tipos de

mobiliario como, por exemplo, mesas e
bancos.

Lembre-se de prestar atencao nos

segmentos com medidas fixas e
variaveis.

Em estrutura podemos mudar a geometria
de cada segmento, além de escolher
medidas fixas ou variaveis para eles.

Podemos, também, mudar o material de
construcao de cada segmento.
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+ FERRAMENTA COBERTURA - CONCEITO E DEFINIGOES v (B sem Nome No ponta de referéncia, clique para criar

0 elemento. Digite (C + Tab) para colocar

Pa_rfa criar uma cobertura é necessario v [ pisos amedida em X e (4 + Tab) a medida em Y.
@P | Ferramenta Cobertura | utilizar a  Ferramenta de Cobertura. .
. . El 3. Pavimento Cobertura P I w10
) Lembre-se que os planos inclinados Apbds esse processo, cligue em “1
crescem para cima a partir de um ponto. =] Segundo Pavimento Pavimento” e, com o botdo direito, clique

em cima da opcado térreo e cligue em

& 1. Primeiro Pavimento N
Mostrar como Rastreamento e Referéncia.

8 petingoes o Pics » x| Seguindo Modelagem > Definicbes [™5 0. Pavimento Térreo
= e s de Piso_, é possivel alterar o ponto X Apagar este Piso
2 oo w = de partida e o ponto de chegada no [ Mostar como Restreamento  Referénda |
oco Feo pavimento seguinte.
- [ GEOMETRIA £ POSICIONAMENTO Clique duas vezes na ferramenta
,  Cobertura para abrir suas DefinicGes e,
N Va2 W em Piso de Origem, selecione “1. Primeiro
ket Pavimento”. Em seguida coloque o valor
| 1. Primeiro Pavimento (Atual) v‘ [ Teina - cobertura »

A linha de referéncia da cobertura do ponto de referéncia.

sempre serd no encontro entre a parede

raran ﬁ _Dml

Cobertura
para Cota Zero | ®

e a cobertura. - ol % 000
280 eeeeceeeenns ' --Olpav. Selecione a opc¢do Cobertura Simples e
"""""""""""""""""" digite a espessura desejada. Selecione o
icone de Plano Gnico e defina um angulo
vertical para contorno da cobertura.
Térreo - 2 PLANTA E CORTE Na aba Planta e Corte deixe selecionada,
Conceito - lancs incinados T MO MIT e e s €7 Mostrar nos pisos, a opc3o Apenas no
o Visualizagdo em Planta Tudo em Vista ﬂ F PISO de Orlgem- Ja em Vlsuallzacao em
- Mostrar Projecio Elemento Campleto # H H
P —— ©x DEFINICOES o suesrics of comre . Planta, selecione Tudo em vista.
% == Para repetir o exercicio de exemplo da T e —— Apenas no Piso de Origem
- Q‘”""‘ aula, cligue na ferramenta Parede e entre » £ mopeLo - EL piso Origem & Um Pisc Adima
[Noviedodo 12 na nas definicdes dela. > @) PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS i —y .g . .
5 CLASSIFICACAO E PROPRIEDADES #- Piso Origem & Um Piso Abaixo
(][0 cENERICO - VEDAGAD EXTERNA » =L . . . .
. . ~ &= Piso O & Urn Piso A & Ab
s e 1L Em Vinculo ao Topo deixe como Né&o = T PTEm R T e Ading = Thare
—_— Vinculado, cologue a altura da parede e T : = — E Todos os Pisos
90,00° . g - Cobertura ancelar e .
a espessura desejada. Na aba Modelo, 2t Todos os Pisos Relevantes
] _ | habilite as opcdes de Sobreposicdo de _
— =.0" =t Superficie e dé enter. ~ {J» MODELO Na aba Modelo, em Sobreposicdo e

Superficies, deixe habilitado as trés
opcoes existentes.

Sobreposigdo de Superficies:

. : Crie uma parede quadrada e em cadeia
Metodo de Geometria: K . . ~ . 9 obertura Telhas - Francesa... DEIEIEI N
selecionando a primeira opcao em Método et it @ . _
— m— P — de Geometria. @ \:l Madeira - Pinho Granulado ... » [El A partir desse momento, todas
____,-l' N 3 —— | _-"_ _.' . e ~
ﬁ_—_}'l - r ,'I,L- - .__[ }‘ll B \:l Madeira - Pinho Granulado ... 4 2§nﬁ;j§|ﬁarzjlgges da CObertura estao
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Modelat

O
I

=
=

@' Ferramenta Cobertura

+ FERRAMENTA COBERTURA - COBERTURA DE UMA AGUA

@ Definicdes dos Padrdes da Cobertura ? X
Padréo
~ D)1 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
-1 @ O Jom

Piso de Crigem:
| 1. Primeiro Pavimento (Atual +1) V| Cobertura/Membrana Genérica b‘
4 . &
Qo 7

. para Cota Zero m
- A2 AT
» £ GEOMETRIA MULTI-PLANO
» 52 PLANTA E CORTE
» {J» MODELO
» 7@ PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS

» [E) cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

3 Método de Construcio:

= &

Método de Geometria:

| o

2ntral de Agdes]

> Dimensdo 1: 5,57
I Dimensdo 2 557

Para criar uma cobertura, precisamos
abrir a ferramenta Cobertura.

1. Altura da linha de referéncia da
cobertura.

2. Estrutura basica (apenas um material
de construcdo) ou composta (uma
composicdao com mais de um material de
construcao).

3. Espessura da cobertura.

4. NUmero de aguas da cobertura.

5. Inclinacdo da cobertura. Pode ser dada
em porcentagem ou em graus.

6. Angulo do contorno da cobertura.

Em planta e corte, podemos modificar
a visualizacao 2D da cobertura e, em
modelo, as suas superficies no 3D.

Para modelar a cobertura, va no
pavimento desejado, com a referéncia do
pavimento de baixo ligada e desenhe a
linha de referéncia da sua cobertura (1).
Em seguida, mova o “olhinho” para o lado
gue a cobertura deve crescer (2). Escolha
entdo o método de construcao, similares
aos métodos de construcao de parede e
laje (3) e modele a cobertura (4).
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X Apagar

Mover »

Vegetais >

(& Converter Selegao em Morph(s)

£2 conectar »

[ Adicionar a Nova Anotaggo.

{0} Mostrar Selecao/Retangulo de Selecgoem 3D F5

Mostrar Tudo em 3D Ctrl+F>
i) Mostrar Selegéio/Retangulo de Selegdo Salvo em 3D
& Ampliar a Selegio Ctrl=Shifts*
@ Orbitar o
[ Perspectiva com 2 Pontos de Fuga

Cancela a Selecdo Tudo

A Plano de Edicao »

‘QQ§5®§E'\%‘
G 2%

O resultado sera algo assim. Para realizar
os fechamentos laterais, altere a altura
das paredes de um modo que elas
ultrapassem a altura da cobertura.

O proximo passo é selecionar todas as
paredes, clicar com o botdo direito e
selecionar: cortar pela cobertura de plano
Gnico > cortar topo. Uma operacdo sera
realizada.

Para a criacao de beirais, selecione uma
das arestas do telhado e selecione, na
paleta flutuante, a opcao Afastar Aresta
ou Afastar todas as Arestas.
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%r | Ferramenta Claraboia

@ Definigdes dos Padroes da Claraboia

) sibtoteca Interna
) Biblotecss Vinculadas
) siblioteca ARCHICAD 24
@ bibtotecas BMcloud
> [ Bibliotecas Incluidas.

fﬁ gﬁi'_
Claraboia Piramidal 2¢

H‘

= vio

/@ Definigdes dos Padrdes do Objeto

Encontrados 11 ftens de bibliteca:

Claraboia Cipula Retangular 24 Claraboia Painel 24|
laraboia Piramidal 24 Claraboia Pivot 24
Claraboia Poligonal 24 Claraboia Redonda 24
F——

B Q[ @ csenpaman

~ & PREVISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

o [ ®

-

-
s
ar = v g
Restrigao na Cobertura =
0 ®©% O

piso 03]

000

ura Rebor
v

+ (5 DEFINIGOES DE CLARABOIA

» SCE PLANTA E CORTE

» 3£ MARCADOR DE COTA|

+ [ ESTILO TEXTO MARCADOR

+ %) DEFINIGOES PESSOAIS DE MARCADOR

» [El CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

iz [N O Bl=

R — DR

~ DI PREVISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

B, o |
R0 e Origene L3
s
_ paracoazero 3 | I
-] @ ]
B [w  |m S
o —
B o & Oalx

- 5 DERNIGOES DE CLaRAsOIA

4> | Definigoes Geras...

Dimenses Superficies

Largura Nominal [0 3 | etuus

Altu

or—
EEEEE w m

VVVVV
= ) vero-smpis

» [ PLANTAE CoRTE
» (5 mobeto

» [E) cuassIFicacho E PROPRIEDADES

25 (@ wa-Gercdmisicoavaiine ¥| | come | [ o]

= L

+ FERRAMENTA COBERTURA - CLARABOIAS

A ferramenta Claraboia, dentro de
modelagem, serve para inserirmos
claraboias diretamente na cobertura.

Outro modo de inserir claraboias é
utilizando elas como objetos. Desse
modo, € possivel inseri-las em qualquer
local do modelo.

E possivel deixar a claraboia na
horizontal, seguindo:

~ 25 DEFINIGOES DE CLARABOIA
El » |l?§ Todos Parimetros... »

Unidade Inclinagdo

Declive Cobertura

E, entdo, zerando o declive.
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Operacdes de Elementos ...

v Mova Operagao

pes

Adicionar comeo Desting

y Alvos: 0

1

Adicionar como Operador

@ Operadores: 0

7

Escolher Operagdo:

‘E? Subtragao

MNovas Superficies Alvos:
(O Herdar do Operador

(@ Usar atributos proprios

Executar

g] lr| Ferramenta Abertura

Ao se colocar a calaraboia sobre uma laje,
por exemplo, sera necessario realizar
uma operacao de elementos solidos com
extrusao para baixo. Siga: modelagem >
operacao de elementos sélidos.

ELEMENTOS ALVOS
Sdo o0s elementos adicionados como
destino, que irdo sofrer a operacao (que
serdo perfurados).

ELEMENTOS OPERADORES
Sao 0s elementos que servirdo de base
para a operacao (que irdao perfurar).

OPERACAO
De gque modo a operacao sera realizada.

Operagdes de Elementos .. X

~ Nova Operagio

(®) Usar atributos préprios

T

~ Manter Operacdes
Adicionar & Selegio:

Adicionar Alvos

Adicionar Operadores

Outra forma é utilizando a ferramenta
Abertura, dentro de Modelagem, que
serve para criarmos furos dentro
de elementos. Mas lembre-se que a
Abertura ndo fica atrelada a posicao
da claraboia (como a operacao
de elementos soélidos fica), sendo
necessario mover cada uma delas
manualmente.
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+ FERRAMENTA COBERTURA - COBERTURAS DE DUAS
AGUAS (MESMA INCLINACAO E INCLINACOES DIFERENTES)

~ 52 pLANTA E CORTE

= VISUALIZAGAO EM PLANTA

Tudo em Vista

Elemento Completo
- SUPERFICIES DE CORTE
N/ Linha de Corte Linha Continua
1 canarn dia 1inker e et Prp—-

» L3> MODELO
» fFG PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS

» [El Aiacamiencin e oonooienance

A

[*] 2 apenas no piso de origem
B Origem & Um P i

B

Origem & Um

—————————— 5 Todos os Pisos

&2 Todos os Pisos Relevantes

2 piso Origem & Um Piso Acima & Abaixo

/@ Mostrar nos Pisos- Definicdes do Usuario ? X

El Maostrar Contorno em:

OTudos 05 Pisos acima

O Pisos acima

@Nenhum acima

=_
== Mostrar Trama em:

OTudos 05 Pisos acima

O Pisos acima

@Nenhum acima

Piso de Origem

OTudos 05 Pisos abaixo

@ Pisos abaixo

ONenhum abaixo

OTudos 05 Pisos abaixo

O Pisos abaixo

@Nenhum abaixo

‘ Cancelar | | oK |

Para representarmos uma cobertura em
projecdo em um pavimento inferior a
ela, entre nas definicdes da cobertura e
va em: Planta e Corte > Visualizagcdo em
Planta > Editar Personalizado.

Dentro da janela Mostrar nos Pisos
- Definicdes do Usuario, selecione a
segunda opcao no canto inferior esquerdo
e defina o nimero de pisos abaixo em
gue a cobertura em projecdo deve ser
representada.

MESMA INCLINACAO

Um método manual de criar um telhado
de duas aguas é fazer a cobertura crescer
somente até metade da distancia total
entre as paredes e repetir o processo no
lado contrario.

Para desfazer a operacao de corte
das paredes, cliqgue com o botado
direito sobre elas e selecione:
Desfazer todos os Cortes.

INCLINACOES DIFERENTES

No ambiente 2D, selecione a ferramenta
Cobertura e clique nas duas pontas da
parede. Aponte o sentido de caimento da
cobertura e a desenhe.

Repita 0 processo para gerar a segunda
cobertura.

@ Definicoes da Cobertura Selecionada ? X
Selecionado: 1 Editavel: 1
~ D11 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
23 [ ¢ & & o
Piso de Origem:
| 1. Primeiro Pavimento (Atual) “I]. Telha - Cobertura b|
% [0
A0 e ]
= -
cobertura.
Deste modo,
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Selecione uma das aguas e entre nas
definicdes dela. Mude a porcentagem da
inclinacdo em Inclinagdo de Cobertura e

dé OK.
é{!{_ 60,00

Para conseguir o encontro entre as
coberturas, siga: Selecione uma das
dguas > Selecione a ferramenta de
Cobertura > Mantenha pressionado o
(Ctrl) no Windows ou o (Command) no MAC
> Clique na aresta da outra cobertura.

% [ ]

Repita o método ja feito na outra

a cobertura crescera até o

ponto em que ela se juntard com a outra.

@ Defini¢bes da Parede Selecionada

B

A4 Qx ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Vinculo a0 Topo:

‘ Nao Vinculado ~ ‘

|

t
Piso de Origem:

0. Pavimento Térreo ~ ‘

para Cota Zero [#]
—
+ [li MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
» B PLANTA E CORTE
» () mopELo
» Q) PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS
» [El cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

408 &

? x

Selecionado: 4 Editavel: 4

‘D. GENERICO - VEDAGAO EXTERNA

d

ST S a—

a0 [ofne

i eréncia:
-

Para ajustar as paredes a altura do
telhado, selecione as paredes e entre nas
Defini¢bes. Cologue uma nova medida
com finalidade de ultrapassar o trelhado,
e dé enter.

6,00

2

G | @ ara-parede

o/ | cancelar

[ T

@ Defini¢des da Parede Selecionada

Selecionar & Ativar Ferramenta

% Vaoltar a Vincular ao Piso de Origem...

Ctrl+T

X Apagar

Maver

Vegetais

Q@ Converter Selecao em Morph(s)

3:3 Conectar

%} Adicionar a Nova Anotacao...

:@I Mostrar Selecdo/Retangulo de Selecdo em 3D F5

@ Mostrar Tudo em 3D

Ctrl+F5

I:ﬁ:f. Mostrar Selecdo/Retangulo de Selecao Salvo em 3D

| ¢ Cortar pela Cobertura de Plano-Gnico... Ctrl+0
& Ampliar a Selecio Ctrl+Shift+'
@ Orbitar 0

=¥ Perspectiva com 2 Pontos de Fuga

Cancela a Selecdo Tudo

@) Plano de Edigio

1 0,00

Clique com o botdo direito do mouse e
selecione a opcao Cortar pela Cobertura
de Plano-Gnico. Em segquida, clique na
opcao Cortar Topo de Elemento e clique
em cortar.

/@ Cortar pela Cobertura de Plano-tinico ? X

@ @ cortar Topo de Elemento
Q OCortar Base de Elemento

Cortar Tipos de Elemento:
Paredes, Pilares & Vigas
D Portas & Janelas
Lajes

ltens da Biblioteca

T
’Z DDeﬁnir Topo da Parede/Pilar no ponto mais alto

Mota: Definigdes de Altura Original sera perdida.

Cancelar | | Cortar
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Arquivo Edicao Visualizacdo Modelagem Documentacdao Opcdes Teamwork

/@ Definicdes dos Padrdes da Cobertura ? X

‘:{ » Padréo

- QI GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

il .

Piso de Origem:

»
Y —

‘ 1. Primeiro Pavimento (Atual) w ‘ [[I. Telha - Cobertura 3

AB e

Meétodo de Construcdo:

Oy (80

wo|ar s B - 0@

+ FERRAMENTA COBERTURA - COBERTURA MULTIAGUAS

Nesse método iremos elaborar as aguas da cobertura de modo automatico.

Va ao ambiente 2D, abra o primeiro
pavimento e ative o Rastreamento.

Cliqgue naferramenta Cobertura, entre nas
Defini¢des, selecione a opcao Multiplano
e cliqgue em OK.

COBERTURA COM 4 AGUAS
Em seguida, selecione a opcdo Método
com 4 aguas, em Método de Construcao.

Desenhe a cobertura no elemento
construido.

Nesse método, os calculos sdo feitos
automaticamente.

Método de Construcdo:

o B Q-

~ £I> GEOMETRIA MULTI-PLANO

Niveis de Cobertura:

# Inclinacdo

Altura

T
1| -
/ Ao Remover
Saliéncia do Beiral: Resolugio da Curva:
' @Afastamento ‘. OPnr arco
|
=] anual O @Pur circulo |

COBERTURA COM 2 AGUAS

Para construir a cobertura com 2 aguas,
cligue na ferramenta Cobertura. Em
Método de Construcao, clique em Método
com 2 Aguas.

Construa a cobertura a partir do ponto
desejado.

Em seguida, cligue nas paredes, entre
nas definicbes e ajuste a altura para
que elas ultrapassem a cobertura. Em
seguida, selecione as paredes e siga:
Modelagem > Conectar > Cortar Elementos
pela Cobertura/Membrana. Clique em
um ponto e jogue o mouse para baixo,
mostrando a predominancia do corte.

COBERTURAS COM GEOMETRIA
COMPLEXA

Para criar telhados com geometrias
complexas, cligue na ferramenta
Cobertura, entre nas suas Definicoes e
selecione a opcao Multiplano.

Com a ferramenta Cobertura selecionada,
pressione a (BARRA DE ESPACO) para
ativar a Vara Magica e cligue dentro da
geometria.

Para adicionar mais de uma inclinagdo em
um mesmo plano, va para as DefinicGes
da Cobertura e, em Geometria Multiplano,
adicione as novas inclinacdes e alturas
desejadas.
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@ Definicdes dos Padrées da Cobertura ? X
ﬁ L4 Padrdo
- Q3 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

4 5
r.
vo
Piso de Origem:
| 1. Primeiro Pavimento (Atual) v | D ll]. Telha - Cobertura 13
% P
QB3 e
para Cota Zero | ¥
- ¢ vi% 2T
= @ ‘GEQOMETRIA MULTI-PLANO 6
Niveis de Cobertura: % P
2 # Inclinagdo Altura
[ N P
1. -
> Adicionar Remover
7 Saliéncia do Beiral: Resolugdo da Curva:
' ©Afa;tamentn L OPor arco
y;
OManuaI {:} ©Por circulo

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

+ ESTRUTURA DE COBERTURA - TRUSSMAKER

Cligue duas vezes na ferramenta
Cobertura e entre nas Defini¢gdes dela.

Insiraa medida desejada em Afastamento
da linha de giro ao Piso de Origem (1) e
em Inclinagdo (2). Selecione a Cobertura
Multiplano (3), a Estrutura Basica (4),
a Telha Cobertura como Material de
Construcdo (5) e a opcdo de Defina Angulo
Vertical para o Contorno da Cobertura (6).

Na aba Geometria Multiplano, selecione
a opcao Afastamento (7), para a Saliéncia
do Beiral.

Selecione o Meétodo de Construcado
desejado e modele a cobertura.

Método de Construcdo:

T,

I .'r:__ k {J:__-". ]

Utilize a ferramenta Corte para criar um
corte. Abra-o e desenhe a trelica dentro
do telhado, utilizando a ferramenta Linha
e 0 Método de Construcao Encadeado.

Método de Geometria:

/T O O
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Ferramentas Arquiteténicas

Ferramentas Engenharia Estrutural

>

5 Definigdes de Pisos... Crl+7
Editar Elementos por Pisos...
@} Editar Niveis de Piso

Limite Corte/Elevagao

33 Conectar
@ Operacdes Elementos 56lidos...

f):" Contornar Poligono com a Vara Magica

A5 Definigdo da Vara Mégica...

Converter Selegfo em Morphis)
Modificar Morph

Entrar ne Modo de Edic&o do Sistema
Madificar Guarda-corpo

Modificar Parede Cortina

Selecione novamente a ferramenta Linha
e tecle (Ctrl + A) ou (Command + A) para
todas as linhas serem selecionadas.

Cligue em Suspender Grupos e clique no
vértice do grupo. Em seguida, selecione
a opcao Afastar Todas as Bordas, na
paleta flutuante, e jogue para dentro as
linhas criadas, de acordo com a medida

desejada.
|:|-
1

Capture o parametro da linha criada e
trace novas linhas dentro do triangulo,
desenhando a trelica.

Mude a cor das arestas para melhor
identificacao das alturas. Selecione todas
as linhas e siga: Modelagem > Extra de

Modelagem > Trussmaker > Criar Treliga.

Verificagdo do Modelo

h Comparador de Modelos

>

% Regras de Geracdo do Modelo Analitico Estrutural...
Sistemas MEP..,
@ Avaliacdo Energética

Extras Cobertura >

Extras Modelagem Criar ¥inculos Estruturais...
Sistema de Grelha TrussMak '|
Piyaligar Zonzis T Criar Trelica..

Q Aviso (TrussMaker)

Use um vegetal existente

0O vegetal Exterior - Parede ndo existe.

Deseja que o TrussMaker crie este vegetal para si?

Criar Vegetal

X

Utilize um Vegetal existente ou crie um
novo, para a trelica.

@ Definigdes TrussMaker ? X

Atributos | perfis de Trelias Jungdes de Ago

7 )
% Planta & atributos Modelo . para Piso 0
Y] =
Construgio
em Madeira : & cota Zero
o Linha Continua ] —
Resolugdo de arcos
3 |l vadeia-Mogno Ho..  E3» & s
Segdo
Vazia
£ [©EsT-viga Y]
Perfil
em Aco
@ Definicdes TrussMaker ? x
Atributos Perfis de Treligas Juncées de Aco
7 Caneta Larqura Altura Secio
% de Corte
e 7
Construgdo j
em Madeira £
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Ve Il
secdo
Vazia
E E Previsualizacdo Trelice
Perfil
em Ago
@ Salvar Trelica ? X
Salvar Item de Biblioteca e ‘ Biblioteca Interna v ‘
E @O
Biblioteca Interna

Nova Pasta Nome: ‘Trehga 1 ‘

A janela Definicdes TrussMaker sera
aberta. Na aba Atributos, selecione a
opcéao Linha Continua e, em Superficies e
em Caneta, selecione os tipos desejados.

Em tipos de construcao, selecione a opcao
Construgcao em Madeira.

Na aba Perfis de Trelicas, digite a altura
e a largura para cada caneta que foi
utilizada no desenho da trelica. Cada
caneta representa um perfil da treliaca.

Caneta Largura Altura
U 223 | ‘0,05 HDJD |
_U 225 .l ‘D,DS HD,ED |

Em seguida, cligue em OK.

Na janela Salvar Treli¢a, cliqgue em Salvar.

Dessa maneira a trelica sera criada. Para
multiplica-la, utilize o atalho, (Ctrl + U)
ou (Command + U) e selecione a opcao
Distribuir. Insira o numero de cobpias
desejado, dé enter e distribua as demais
trelicas.

J

Distribuir

[
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+ ESTRUTURA DE COBERTURA - TERCAS, CAIBROS E RIPAS

~ 3% CORTES TERMINAGOES E EIXO DE REFERENCIA

Volte na planta e capte o parametro da

Va para o corte e, com a viga selecionada,

. Eixo de Referéncia: .
‘0 . i sl s re terca com o Conta Gotas. Em seguida, -+ coloque ela sobreposta ao caibro.Em
@ oengos s oo e Vi * = Para criar as tercas va em planta e abra “ = ++4  desenhe um caibro e, com o botdo _t seguida, modifique a altura da ripa e,
. == as Definicobes da ferramenta Viga. Na Td”“j/ . — g direito do mouse, utilize a Ordem de em Eixo de Referéncia, coloque no ponto
= viga I3 007 ] . . o A - 3 . . -~ . .
g aba Segmento, selecione o Material de T Visualizacdo para Passar para Frente. central inferior.
e Construcdo e insira as medidas de largura TR e inics i ' - ..
i s o =] \ e alturagEm seguida, modele a tergag & Eptredna; Seﬁ‘mgoesddo elbro e debee com o atalho Multlplicar faca coplas de
' ’ ' IX0 de Rotacao zerado. modo que seja suficiente para chegar
== . .
- B s S oF s 3 TR No corte, selecione o caibro e entre nas até a extremidade do telhado. Agrupe
00T e m s ici lementos, teclando (Ctrl + G) ou
r suas Defini¢6es. Na aba Posicionamento 0os e ;
B g = - & [1a70 ) - . L
ol ! - = selecione a opcdo Inclinado e digite o (Command + G).
D |P1pdmngmmt 7| Ea — angulo em grau. Além disso, aletere o
e I Eixo de Referéncia da viga para baixo.
m - o 1 1 1 @ T 1 para Cota Zero rdem de Jungao: . .
. o I =) = Na pl_anta ajugte 0 caibro para que ele se
AT =l encaixe no beiral.
B concreo 02 [ 1] @0
B concreto - 02 B> . .
e — Selecione o caibro e, com o atalho de
Em“j;m 'E' multiplicar (Crtl + U ou Command + U),
p— 0 A&  distribua sobre as tercas os caibros
criados. Selecione novamente os caibros
- ) . . e cligue em Suspender Grupos, mova 0S
™ ¥ CORTES TERMINAGOES E EIXO DE REFERENCIA Encaixe a terca no telhado utilizando um /19 usp P
Infcio: Eixo de Referéncia: 1t . Ca|brOS para Clma daS tergas.
B % o 777 corte de auxilio e, em seguida, retorne
N R . para as Defini¢bes da Viga. NaabaCortes | (e Selecione novamente os caibros e, com
N7 2 o il Terminagdes e Eixo de Referéncia, va em o atalho d Crtl ou Crie uma copia do grupo criado e espelhe
Rotagdo do Eixa: » ROta(;aO do Eixo e d|g|te a |nC||nag.aO -+ Alt)’ cople e transfira para a outra égua do telhado.
& do telhado em graus. Se for necessario, gua 0s caibros copiados.
(o | e digite a inclina¢do negativa.
_ _ Desse modo, a estrutura em madeira do
o [ Caso nado haja o conhecimento | | BTSRRI ASAHF 0 u telhado esta pronta!
da inclinacdo em graus, volte nas

16,70°

Definicbes da Cobertura e, na
Inclinagdo da Cobertura, selecione a
opcao de graus (°).

Ajuste a terca na trelica e multiplique-a,
para distribui-la pelo telhado.

Volte a planta, capture os parametros de
uma terca qualquer e trace no telhado.
Apobs isso, cligue com o botdo direito e em
Ordem de visualizagdo selecione Passar
para frente.

A intencdo desse passo é criar as
ripas, gerando assim a ordem de:
Ripas > Caibros > Tercas.
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28. ESTRUTURA DE COBERTURA - TELHAS CERAMICAS

Com a estrutura do telhado criada,
tenha em sua biblioteca o arquivo de

\ AN telhas ceramicas. Clique duas vezes
v na ferramenta Objetos para entrar nas
A definicoes,

« [ DEFINICOES TELHADO Selecione o0 telhado desejado. Em
Inclinagao da primeira telha s.00° Defini¢ées Telhado, cligue em Inclinagao
e e o da primeira telha, Inclinacdo da segunda

telha e Inclinagdo do Telhado, coloque as
inclinacdes desejadas.

- 5 DEFINICOES TELHADO Ainda em definicdes de telhado, troque os
Meaterial 1 Pintura - Laranja Cadrmio C materiais que compdem as superficies.
e e Selecione novos materiais para Material
:::m mea'wrama@imw . Cmm 01, 02, 03, 04 e para Material dos topos.
Meaterial dos topos Pintura - LaranjDa@niQnte r|:||:|

Crie em um canto qualquer as telhas,
pela planta, ajuste-as no telhado. Clique
no vértice do objeto e estenda até a
extremidade da estrutura de telhado.

Com a primeira agua criada, use o atalho
de Espelhar e copiar (Ctrl + M + Ctrl ou
Command + M + Alt) para criar o telhado
restante.
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+ MODELAGEM DE RAMPAS - CONCEITOS

Os elementos de rampa podem ser
criados a partir de diversas ferramentas
de modelagem:

FERRAMENTA COBERTURA
Vantagens: Possui a inclinacdo em

“%” e nao em grau; possibilidade de
composicoes.
Desvantagens: Nao faz rampa curva.
FERRAMENTA VIGA

:::::1 Vantagens: Rapidez de elaboracao da

rampa.
Desvantagens: Nao faz rampa curva.

FERRAMENTA GUARDA-CORPO
Vantagens: Faz rampa curva.
Desvantagens: Nao faz Informacoes
sobré inclinacao.

FERRAMENTA MALHA e MORPH
Vantagens: Possui grande flexibilidade.
Desvantagens: Sdo ferramentas mais
genéricas e solidas.

=

FERRAMENTA ESCADA

Vantagens: Possibilidade de fazer rampas
curvas.

Desvantagens: Possui parametros mais
complexos de configuracoes.

FERRAMENTA OBJETO (RAMPA)
Vantagens: Objeto j& vem pronto, sem
necessidade de tantas configuracoes.
Desvantagens: Ha limitacbes  de
configuracdes e geometria.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM COBERTURA

@ Definiges dos Padrdes da Cobertura 7 x Existem diversos métodos de se criar
o ane rampas.

hd QI ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

‘ Um método é utilizando a ferramenta
@I 5 “| Cobertura.
a4 &

Piso de Origem:

‘O‘Pav{mentuTérrEu(AtuaU V‘ {10 coner . : A inC”nagéO indicada é de 8,33%, Sendo
a cis» | a medida para deficientes fisicos, de
[ et acordo com a NBR.
- Aefe <o

Utilize o angulo vertical para a borda da
cobertura e adirecao também na vertical,
para facilitar na eliminacdo de bordas
gue ultrapassem a laje inferior.

VA A
E‘ Perpendicular

G o0 B4 verial
|

J * Clicando com o botdo direito no
mbi .e/selecionando Estilos 3D,
dificar a visualizacao do
modelo 3D, por exemplo, adicionando e
engrossando os contornos do modelo.

nico (Vetorial)

2 do Sol (Vetorial)

PREERAR BREG
H

eeeee [AMostrar contornos. ‘Memw "
Contornos: '
Novo.. Apagar Al cancenr Contornos de Sombra 1
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
e|XO 151 #foradoeixo @eix0.xyz



+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM VIGAS @ o ' * Abrindo a area Segmento, nas Definioes
) . . =+ dos Padrdes da Viga, escolha a opcao “%
HEviga 01 jo20 - .
_ Selecione a ferrament_a Viga e_c_llciue - _ (porcentagem) e Segmento Unico.
3 | Ferramenta Viga | duas vezes para abrir as Defini¢des G
dos Padroes da Viga. Nessa janela é e eseanns =..
possivel editar as propriedades da viga e, sl |
conseguentemente, a rampa. - BB oo
. oox oo Ot | g
18 Definigoes dos Pachoes da Viga 7 % E necessario indicar a altura e |argura D cenenco -estmurunat : = W
==  desejadas na aba das propriedades da LI
Oifo | : : : : oo o8
) segmento E @ Vlga Em S@gUlda, preCISamOS d95|gnar v &9 MODELO
B ‘ a inclinacdo da viga, mas em graus e . =
Parametros Analticos Estruturais = 233 3 h S| B concreto -0z £ &>
c\assvicagaceumpn‘edades — nao em porcentagem’ Como VIStO no B8 concreto 02 THE» @
exemplo da ferramenta Cobertura, na Al T
~ D1 POSICIONAMENTO H 8 concreto 02 L@
— aUla anterlor » ‘P JUNGAO SEGMENTO
,I = 4a‘ ﬁf—é » E’ MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
Piso de Origem: » [E] cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES
[ 0. pavimento Terreo (atual ~] — =) =7 o0
para Cota Zero [»] ordem de Jungio: g‘®mrvm 'l ‘ Cancelor || oK
— ¥=f -I 020
T O venis - : rr| @ oenies os s o v © x  \olte para a area Viga, abra a aba Cortes
o< o i [ ==  Terminacdes e Eixo de Referéncia, va
Terminagio: Afastamento 0% o0 . -~ .
D7 % g D 150 U o em Eixo de Referéncia e escolha o ponto
Rotagao do Eixo: - - ] [ Furo . .
e — Ee . superior esquerc_jo. Agora a rampa estara
| | | N | i — = pronta para ser inserida no modelo.
O EST-Viga ' Cancelar oK Classiicagdo e Propriedades.
1@ Definicies dos Padldes da Coberturs > x  Para descobrir o angulo em graus de "t roscommae
. . ~ . e~ 2. -
. . UMa inclinacdo abra as Defini¢des = &
+ DY GeoMETRA E PosIGIoNAMENTO da ferrament_a Coberttfrr_-.\, va na & et T )| Els i
aba Geometria e Posicionamento, — TR %ep
& 7. o IE i 3 1 i i ~ % CORTES TERMINAGOES E EIXO DE REFERENCIA
%I o v ] selecione a op¢ao Inclinado e insira o Mg o -
Pis de Origem: valor em porcentagem na Inclinag¢ao da vle % oo £:d
|0‘ Pavimento Térreo (Atual) V‘ MT&IM-Cobenma lgl Cobertura Em SegUIda, Cllque no icone Tjinaf; , - Afastamento ”
* i H H 3 4o do Eixo:
as L] Sele_cwnar Unldqde de Inclicnagdo ]
p—— (setinha logo acima) e altere para g T y '
- [ W e G ow graus. O valor em porcentagem sera -
convertido para um valor em graus.
% | o
% 30,00 v %
- I
: |L| v e
ﬁ 16,70° %
o I
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Em seguida, abra a area Barra Superior,
abra a aba Defini¢des Barra Superior e,

+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM GUARDA-

Padro

[+=]
CORPOS em Selecionar Componente GDL, altere
de “Barra” para “Guarda-corpo em perfil”.
Ha& a necessidade de fazer o calculo de inclinagao (i = h/l) da rampa, pois esse Agora, na aba Definicbes Componente
método ndo oferece esse dado. T Barra Superior, escolha o perfil complexo
v AN . . . .
e [omosoee envemas ]! criado. Apos isso, volte na area Segmento
. ) - S— B o= — R _
Gestor de Perf X Crie um novo Perfil Complexo (Opg¢des ’ N "‘M o ¢ C(C31|OC]U€‘ a altura do guarda-corpo
~ Gerencar perfs @ Novoperi » x| > Perfis Complexos > Gestor de Perfil> — zerada.
Escolher perf Nome Novo) com as dimensdes da rampa em e e
Personalizado |00RAMPA| | Corte transversal <© ARQ - Guards-Corpo & Corrimao Dl |
€
Gl [ o] S L
Il SRR TS TR R ez o Fechando as Defini¢des do Guarda-Corpo,
Usar com: - E p— = va em Associatividade de Guarda-Corpo,
B~ 0 - selecione a opcao “Estatico” e desenhe a
. 0 .
@ h ® b rampa no ambiente 2D.
Selegdo de Elementos: . g\ [ ] 15-’0\2\
Capturar aplicar Lembre-se que um perfil complexo @ l = ]
» Camadas de Projeto deve ser criado com a utilizacdo da s
> Modificadores ferramenta Trama e que as linhas >
» Componentes - Padrdo servem somente como auxilio. Mexss el e Bl s e e
» Contornos de Perfil Uniformes
/@ Definicoes do Guarda-Corpo Selecionado ? X E m Seg U | d a’ ab ra n Ova m ente as
i A partir do ponto de referéncia, defina ~ == Definicbes do Guarda-Corpo, va em
. |—| a |argura dO perﬁl e Salve—o para Ser ~ ¢ DEFINIGGES TERMINAGAO BARRA SUPERIOR Termina(}aes e Zere O Valor em Primeiro
s s <a s s s s utilizado com a ferramenta Guarda- s #w | Prolongamento / Subtracdo.
Corpo. Lembre-se que o ponto de origem e - 7‘3
do perfil deve estar localizado no centro Il o
dele. @ oo
® Definiges dos Padrdes do Guarda-Corpo ? X E m S eg u I d a y a b ra as Deﬁ n i Qaes d a Guarda-Corpo Indinad N NN
P N\ [oo0
s .. ferramenta Guarda-Corpo, v4 na aba o o
NPT ; =] Segmentos e deixe somente a barra s e
< : superior, selecionando  0os  outros ‘;”"‘"‘”"‘”“"‘”'"“‘"“"‘“’""‘”"“ r
" Barra superior | . . - . lenhum >
. elementos na visualizacao e clicando em 5
%Barras “-” ©
(1 Postes Internos
m galadistres » DEFINICGES PERSONALIZADAS
) T » [E cLassiFicaGAo E PROPRIEDADES 5 N H A
;am S e Para ﬁ nal!zar,~ajuste a posicao da rampa
o oo ] o U - e sua inclinacao, pelo ambiente 3D.
ﬁcwexﬁes h ; Re\atwué\lemoa\m
7 Terminagbes \l i
S e Assodiativo » Linha de Referéncia:
@ mmeneren | TS
edicgo. |
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+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM MALHAS

Antes de iniciar a confeccao da rampa, tenha em mente o valor do comprimento
dela (calculo de inclinagdo: i = h/l).

Selecione a ferramenta Malha e escolha
{%}r Ferramenta Malha 0 Método de Geometria Retangular para
desenhar/modelar a rampa.

Método de Geometria:

No ambiente 3D, selecione o vértice da
malha e escolha a opcdo Elevar Ponto de
Malha, na paleta flutuante, para subir o
ponto até o nivel desejado.

v H TS L

@ Definicoes da Malha Selecionada Abra as Defini¢bes da Malha e zere o valor
de Altura da Malha.

Selecionado: 1 Editével: 1

DeQ e @ TE vm 410 oo B esscomss| U oo s |8 monciooes | @ semsiors| D oroncio >

- Qt GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

@ gy 000 - 12
Tt
-— ‘0,00 ‘ ‘Dl GENERICO - TERRENG v
Piso de Origem:
0. Pavimento Térreo ~ ‘
para Cota Zero |I|
- |

Em seguida, crie uma copia, abaixe o seu
nivel de modo que a malha original esteja
com a espessura desejada da rampa e va
em operacdes de elementos sélidos. O
terreno de cima sofrerd a operacao e o de
baixo sera o operador de uma operacao
de “Subtracdo com extrusao para baixo”.

Por fim, altere os materiais de construcao
e superficies da malha dentro das suas
Definicdes.

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM MORPH

Selecione a ferramenta Morph e desenhe,
@ r| Ferramenta Morph | no ambiente 2D, a rampa em projecao.
ﬂg @ 55? da Morph, que até este momento é
somente um plano. No primeiro método,
e no ambiente 3D, selecione os vértices da
% = fi/h % : Morph e eleve-os até a altura desejada
‘;I- E] L A P )

com a opcao Mover Vértice, disponivel na
paleta flutuante.

Existem dois modos de elevar os vértices

O porém deste método é que ele resulta
em uma triangulacado do plano, ou seja, a
criacdo de faces adicionais ndo desejadas.

Principal: No segundo método ndo ocorre o
‘ h D problema da triangulacdo, pois iremos
o RS | R - elevar a Morph pela aresta e nao mais

pelo vértice. Selecione a ferramenta
.‘ 88 [M10. pavimento Siete] e troque o Tipo de Selecado para

Subelemento (seta branca). Esse tipo
de selecao nos permite selecionar
individualmente cada elemento de uma
Morph (face, aresta ou vértice).

Cligue na aresta, tecle (Ctrl + D) e arraste
a aresta até o ponto desejado.

Caso seja necessario, ha a possibilidade

| @ @ @ @ ﬁ? ‘ CGEI de “estrudar” a Morph. Para isso, cligue

na aresta, selecione a opcado Empurrar/

& 9, E/é] % Hoh Puxar, na paleta flutuante, digite a
‘.f

espessura desejada e tecle (ENTRER).
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@ Definicdes dos Padrdes da Escada
Padd
v = Escada
v &, Estrutura
@, tance - Monoltico
& patamar - Monolitico
~ %, Acabamento
070 Piso
79, Espelho
> B visualizagdo em Planta

> B3 visualizagio em Planta de -

~ D! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Vinculo a0 Topo:

T

por An,
g 75,00°
Fixo (centro) [
EE R R @ B e

&

? x

Padrao

2E+P =063

m
-
w

+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM ESCADAS

Selecione a ferramenta Escada e clique
duas vezes para abrir as Defini¢oes
dela. Na area Viculo ao Topo, na aba
Geometria e Posicionamento, selecione
Nao vinculado e escolha a altura do vao

pac D,zssbéD,ED’ que deSeJa vencer.

para Cota Zero [¥ Linha de Base:

— ™| 8 o,

- REGRAS & PADROES
- PISOS & ESPELHOS

%_T  Altura do espelho (E)
hasd RO

$2F 2Espelho + 1 Piso QE+ )
$2F  Relacao Espelno / Piso €/ P)

#2F Espelho + Piso (€ + P) 0 min.
%5 Inclinagdo Escada O min.
I comprimento Automético do Patam [ min

v CALCULO & SIMBOLO LINHA DE SUBIDA

» [E CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

Vinculo ao Topo:

< > ©> EST - Escada & Rampa » Cancelar
2E + P = 0,62
IM’* (1,20
£ 4 H S e

hd Qt GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

‘ N3o Vinculado

0,80

Piso de Qrigem:

T

LR

o &

- &

‘ 0. Pavimento Térreo (Atual)

para Cota Zero | P

Y| EE N e

ms
i
'

=

EE

0,10 = P < 160,00
por Angulo [¥
75,00°

Fixo (centro) | ®

075

Linha de Base:

= ™ = m
- REGRAS & PADROES
b d PISOS & ESPELHOS
$_T Alura do espelho (E) O min. 0,16
25 piso (P) [ min. 028
sg 2 Espelho + 1 Piso (2°E + P) [ min. 053
Sg Relagdo Espelho / Piso (E / P) D min. 0,10
Sg Espelho + Piso (E + P) D min. 0453
u=f Inclinagdo Escada [ min.  20,00°
IL:_.!I Comprimento Automatico do Patam ] min. 030

- CALCULO & SIMBOLO LINHA DE SUBIDA

+ [E aassiFicagio E PROPRIEDADES

Befow |

D max.
[ max.
[1 max.
D max.
D max.
[ max.

30,00°

Unidade do Medida

<©> EST - Escada & Rampa » Cancel,

ar

~ D11 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Vinculo ao Tope:

‘ Néo Vinculado ~

% 0,80

Piso de Origem:

‘ 0. Pavimento Térreo (Atual) v|

para Cota Zero [ ¥

= b ]

Na mesma aba, na lateral direita das
definicdes, insira a largura da escada
(rampa) e, em Finalizar com Espelho/
Piso, escolha a opcao Terminar com Piso.

Desabilite todas as opcdes na aba Regras
e Padrdes, com excecao do item Inclinagao
Escada, que é medida em graus. Para
descobrir esse valor va para as Defini¢oes
da ferramenta Cobertura e, na aba
Geometria e Posicionamento, ele estara
disponivel tanto em graus quanto em
porcentagem (no caso de uma cobertura
com a mesma inclinacdo da rampa).

@ Definicdes dos Padrdes da Cobertura ? X

}Q{ » Padréo

hd QI GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

»
¥,
2

[ telha - cobertura »

nlz“/u
Qo Gl ]
VAN AR < |90,00°

= ¢ @

Piso de Origem:

| 0. Pavimento Térreo (Atual) V|

para Cota Zero | ¥

-

v REGRAS & PADRGES

25 piso(p) [ min. 028 [Imax 032
sg 2 Espelho + 1 Piso (2E + P) [ min. 063 [Imax. 065
Sg Relagdo Espelho / Piso (E/ P) D min. 0,10 D max. 1,00
£2% Espelho + Piso (E + P) [ min. 045 I méx. 080

Inclinagdo Escada min.
IE_[[ Comprimento Automatico do Patam [[] min.

- CALCULO & SIMBOLO LINHA DE SUBIDA

@ Definigdes dos Padres da Escada

v % Escada < % ESTRUTURA
v @ Estrutura [IEstrutura
W Lance - viga

= Patamar - Viga
v %, Acabamento

% biso

%y Espelho
> B visvalizagio em Planta

> B visualizagio em Planta de

= Alcance Afastamento Linha de Subid D min. 0,55

Linha de Subida no Patamar Angulado

[UEFRE 4, 76°

1,92 Unidade do Medida

Monolitico Em Balanco Apenas Longarinas
Adicionar Longarinas: [iongarina Esquerda
[Longarina Direita
< , e pr— D =
+ B DEFINIGSES DE COMPONENTE DA VIGA
4 P | [ 2 EstiloeDimensdes... >
Ne de Vigas 1 “| 1 |00 |G ?
7 - )
4 9 O FmE
. Concreto Armado - Estrutural >

Volte nas Defini¢des da Escada, selecione
o item Inclinagdo Escada e coloque o grau
descoberto no passo anterior nas duas
opcdes, minimo e maximo.

Na aba Estrutura, selecione a Estrutura
do Lance como Viga e, em Estrutura
Patamar, como Viga também. Na sub-
area Lance - Viga selecione, na aba
Defini¢des Estruturas Lance, a opcdo Viga
Lance e insira a espessura desejada.

~ %, DEFINIGOES ESTRUTURA LANCE |
A a
&
il

==

% Espelho

> B visuaizagéo em plart

> B3 visualizagio em Planta de *

~ B DEFINIGBES DE COMPONENTE DA VIG!

< > [ 2 EstiloeDimensdes...
N° de Vigas
v 0

O Aco - Estrutural

Na aba Definicdbes de Componente da
Viga, selecione o Material de Construcao
desejado e, em Espessura do Perfil, insira
o valor da largura desejada da rampa.
Passando as opcdes da mesma aba, em
Suporte Secundario, desabilite essa
opcao.

& !% DEFINIGOES DE COMPONENTE DA VIGA

4 | » |Ef ™ suporteSecundsrio... »
[suporte Secundirio Flange Inclinado
De Canto Arredondado 0,05 [
Adicionar ou Remover na Base da Viga 0

Adicionar ou Remover no Topo da Viga 0

D Ago - Estrutural »

~ 5 CONEXOES DE SUPORTE

Selecionar Conexdo para Editar:

Corte Vertical

=

/ Corte Horizontal
/ Corte Vertical + Horizontal

~ == DEFINIGOES ESTRUTURA PATAMAR

o o =D

% Espeno

> B visualizagio em planta

> B3 visualizagio em Planta de ~

~ B DEFINIGOES DE COMPONENTE DA VIGA|

< » |2 VigaPrimiria - Estilo e [

B9 0

O Ao - Estrutural

3 |ozo ruturs perfilada
Patamar 24

[x]

» [ DRENO PATAMAR

» [E) CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

T EERD Y e [ |

/@ Definicdes dos Padrbes da Escada

v @ Escada

v @, Estrutura

g Lance - viga

= Patamar - Viga

Dy Acabamento

> B visualizaggo em Planta

> B3 visualizagio em Planta de *

/@ Definigdes dos Padrdes da Escada
e

v & Escada

v @ Estrutura

—= iga
%, Acabamento
> BW Visualizagio em Planta

> B3 visualizagio em Planta de *

~ %, ACABAMENTO
[ Acabamento k=

Acabamento Uniforme no Lance e Patamar

~ B LEIAUTES NA VISUALIZAGAO EM PLANTA

Mostrar em: Todos Relevantes & U... Ha
LEIAUTE EM:

" Acima Piso Relevante (1. Pri

p.. [0

~ AW SiIMBOLOS DOS COMPONENTES EM PLANTA

[por opgaes visualiz. Modelo

» [ SOBREPOR SIMBOLO EM PLANTA

Na aba Conexdes de Suporte, em
Selecionar Conexao para Editar, selecione
a conexao Lance-Terminagdo, escolha a
opcao Corte Vertical em Lance Término e
zere o valor de dx.

Agora, em Patamar Viga, selecione a
opcdo Viga do Patamar, em Seletor de
Objetos na aba Definicbes Estrutura
Patamar. Em seguida, na aba seguinte
(Definicbes de Componente da Viga),
escolha o Material de Construcao e insira
a medida da largura da rampa.

A Iﬂ% DEFINIQﬁE DE COMPONENTE DA VIGA
4 (= % Viga Priméria - Estilo @ Dimensé&es... >
A % O £ [o20

D. Aco - Estrutural » »‘El'ﬂ

=2

Na area Acabamentos, desabilite o
acabamento.

Em Visualizagdo em Planta, no item
Simbolo dos Componentes em Planta,
desabilite a Op¢do de Visualizagdao do
Modelo e desabilite os itens Numeragao
e Descricdo.

Padrao

~ [ LEIAUTES NA VISUALIZAGAO EM PLANTA

Mostrar em: Todos Relevantes & U... EL ra

LEIAUTE EM:

E! [t com Marca de Interrupgéo: Visivel - Invisivel
. Piso Relevante (0. Pavimento Térreo) [} Sem Marca de Interrupcao: Visivel
[ Marca de Interrupgio Abaixo: Visivel

Acima Piso Relevante (1. Primeiro P...

T Marca de Interrupgio Adma: Visivel
i Sem Marca de Interrupcio: Invisivel

‘i Marca de Interrupgdo Acima: Invisivel
4 Marca de Interrupgiio Abaixo: Invisivel
[ Com Marca de Interrupcio: Todos Visiveis

~ AW sivBoLOS COMPONENTES EM PL il com Marca de Interrupgdo: Invisivel - Visivel

® Definigdes dos Padrées da Escada ? X
v paci
~ [ DEFINIGBES GRELHA
Grelha Escada 24 UNFs
)

~ % DEFINICOES COMPONENTE GRELHA

Representagio Simbolo Unif. ]

TODOS 05 PISOS

[}

/@ Definigdes dos Padrdes da Escada ? X
PAgd Padrao
~ % Escada ~ 3 DEFINICOES LINHA DE SUBIDA

v @ Estruura Lina de Subida 24 ) £
g tence - viga Posicao Simbola Linha de Subida:
= Patamar - Viga Padréo - Fixo (centra) |[»
@y Acabamento i} 060
: I ——
~ I visualizagio em Planta
(D Grelha e Estrutura
INU Marca de Interrupgio
5 Linha de Subida
> B3 Visualizagio em Planta de ™ - @3 DEFINICOES COMPONENTE LINHA DE SUBIDA
<) | 55 Aspecto.. 4
Mostrar nos Patamares ]
Mostrar n 4]

~ V% INVERTER VISIVEL

Inverter nas Partes Visiveis
= DN PARTE VISIVEL
[/ Tipo de Linha Linha Continua

[0 caneta daLinha 0.10 mm 1 [ —
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Agora, na aba Leiautes na Visualizagao
em Planta, nos itens Acima Piso Relevante
e Piso Relevante, cologue a opcao “Sem
Marca de Interrupgao: Visivel”.

Na sub-area, Grelha e Estrutura, escolha
a opcao “Nenhum” em Grelha Piso e a
opcao “Apenas Partes Visiveis” em Trama
Grelha.

Na sub-area, Linha de Subida, deixe
habilitada a funcao Dire¢ao Uniforme em
Todos os Pisos.

Por fim, basta desenhar a rampa, no
ambiente 2D, com a ferramenta Escada.
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+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM OBJETO

@ Definigdes dos Padrdes do Objeto

B 70 [Q fimes ol

= de biblioteci

a/

Rampa Curva 24

~ B DEFINIGOES DE RAMPA

X

Rampa Direta 24 Padrio

~ )1 PREVISUALIZAGRO E POSICIONAMENTO

BT [s00 M =
B [ o] & [oor 0@
~ [ DEFINIGES DE RAMPA
<[> [ FolDimenssest... ol
] Definir inclinagio pelas Dimensdes

1[50 EEED Y  [mar Dl
[Jransigses Rampa

'~ 1; [1000 » 1000 W %

01: (1000 0 1000 W%

» [7Z PLANTAE CORTE
» (5 mopeLo
» [E] cuASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

Gome Covmsmeie O G

{4 2] [Pl Dimenses 2.

[ pefinir Inclinagdo pelas Dimensdes.

[]Transicées Rampa

~ B DEFINIGOES DE RAMPA

A8

=1 Perfil de Rampa...

[]Lados Diferentes
[IFiange Lateral 1

[JFiange Lateral 2

~ % DEFINIGOES DE RAMPA

[ 4 » 5 |l Representagio 20..

Representagio 2D [simbslico

Contorno

Linha de Subida ..

Simbolo de Inicio

e e
Trama [_Jwama vazia

Toxe

» Sl’mbolo de Fim

Caneta l:l
Caneta Fundo l:l

Selecione a ferramenta Objeto, entre nas
Definigbes e pesquise pelo objeto “Rampa
Direta”.

Na aba Definicdes de Rampa, desabilite
a opcao de Transi¢cdes Rampa e insira a
inclinacao desejada.

~ [ DEFINIGGES DE RAMPA
4 [ » = Rl pimenstes ... ’

[ oefinir Inclinagio pelas Dimensées

1: [1201 | EER |[¥ % 4,76° 0]
[]Transicses Rampa
o4 (10,00 [ 10,00 bo% 571" L4 0
—4 1: | 10,00 » 10,00 Py 571° 4 b

Passe para o lado, para Dimensdo 2,
insira a altura a ser vencida e a largura
da rampa. Automaticamente sera dado o
comprimento necessario.

Passe novamente para o lado, para Perfil
de Rampa, e desabilite as opcdes de
Flange Lateral. Ajuste as medidas, nessa
aba, de espessura e largura.

Na a&rea seguinte, Representacdo 2D,
deixe a opcao “Trama” habilitada.

~ 5 DEFINIGOES DE RAMPA

Marca de Interrupgéio Linha de Subida
Linha abai i

—_— »
Linha acima i

[Jinverter Direcio do Simbolo
Contorno ["]Pparar e Linha de Quebra
] —[(m

e seme ! e m
Rampa Direta 24 Padrao

~ D1 PRE-VISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

0,00
-1

Piso de Origem:

19,61 1,50

| 0. Pavimento Térreo (Atual) o ‘

para Cota Zero |I|

-

: B

w1 b
B o |®

~ B, DEFINICBES DE RAMPA

OMo©p o

'E
s
=

HKRH

Relativo | ¥/

& O @l

[] Texto 1 |Percantagem V|

preo L |

[] Texto 2 |Cnmpr\'mentn do Segmento V|

Prefixo

[ ]
Tipo Fonte __An’al ™
I

Tamanho Fonte

Cor da Caneta

Orientagdo no Simbolo |A\inhar com Simbolo ~

~ B DEFINIGSES DE RAMPA

ﬁ Representacdo e Materiais... b‘

por OVMm o

Nivel de Detalhe em 3D
[“]sombra

w7 MATERIAL E SUPERFICIES
E  Material de Construgio

Concreto - Estrutural

ﬁﬂb Sobrepor Superficies ]

Rampa Pintura - Branco Polido

» SUPERFICIES DE CORTE
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Em Marca de Interrupcdao e Linha de
Subida podemos escolher o tipo de linha
de subida e marca de interrupcao.

Na area Texto ha a possibilidade de troca
de tipo de texto, fonte e tamanho.

Em Material de Construgdo, em
Representacdo e Materiais, & possivel
trocar o tipo de material e sobrepor as

superficies em Sobrebor Superficies.

Pressione (ENTER) e insira a rampa no
ambiente 2D.
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" Distinda 3,24
<¥ “Angulo ~ 135400°

Rampa Curva 24 Selecionado: 1 Editavel: 1

= Q‘ PRE-VISUALIZACAO E POSICIONAMENTO

AN
-1
Piso de Origem: 2 W
| 0. Pavimento Térreo (Atual) \/| g ¥
*®
para Cota Zero | ® EI
-} @
3
S
Relativo | #
B o s 5 Dk
~ B DEFINIGOES DE RAMPA
El » | Rl Dimensges2... »

[ pefinir Inclinagdo pelas Dimensdes

[ Transiées Rampa

Linha de Referéncia do Comprimenta
_/é—”_ﬁ I 0.80 »
— —
[150 |[o7.01° IC

A
bl =<7 | ]
\ / Pl ra—

+ MODELAGEM DE RAMPAS -

Ha trés ferramentas para criar rampas curvas: Escada, Guarda-corpo e Objeto de
rampa. Pode-se pensar, de forma hierarquica, que essas ferramentas se comportam
como mais complexas e mais simples para uma mesma funcao.

RAMPAS CURVAS

ESCADA

Selecione a Linha de Referéncia. Com ela
é possivel modificar a geometria e o raio
da rampa.

Essa ferramenta é mais flexivel
permitir perfis complexos.

por

GUARDA-CORPO

Também permite modificar a geometria
pela linha de referéncia. Aqui a
flexibilizacdo da forma se iguala a
ferramenta anterior.

OBJETO RAMPA CURVA

N&o ha Linha de Referéncia. Para alterar
0 raio é necessario entrar nas Definicoes
do Objeto e entrar em Raio para alterar a
curvatura.

Essa ferramenta ndo é tdo flexivel pois
as configuracbes sao de elementos ja
prontos (objeto).

Por ser um elemento pronto, ja possui o
desenho técnico feito.
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+ GUARDA-CORPO - VINCULOS E ASSOCIAGOES

A ferramenta guarda-corpo esta
FﬁF|FerrﬂmEﬂtﬂ GUErdE'CGI’PGi localizada em modelagem. E uma

= 1 ferramenta associtiva aos elementos, ou
seja, seoelementoemqueoguarda-corpo
foi inserido, for modificado, o guarda-
corpo acompanhard a modificacdo de
forma automatica.

Ao se abrir a janela de “Defini¢cdes dos
I— ~  Padrdes do Guarda-Corpo”, um icone de
favoritos exibira diversos guarda-corpos

ja prontos, feitos de acordo com NBRs.

» (72 soameeon iMsoLo EMLANTA

> DEFINIGOES MARCA DE INTERRUPGAO.

‘) Para se inserir um guarda corpo, vocé
| deve ir selecionando os vértices que
demarcarao o local dele, criando vinculos,

' e encerrando com um duplo cligue no
. Ultimo vértice.

Vi MY

Para continuar desenhando um guarda-
‘ 3 <:? & corpo, cligue em um de seus vértices e,

@& O gg,fg_fgp_oml na paleta flutuante, selecione “guarda-
corpo continuo” para continuar o tracado.

| -

[

" Disténda 0,06

Clicando em algum vértice que seja um

— 1

- & f‘? = nd do guarda-corpo, aparecera, na paleta
— | A = flutuante, a opcao “tipo de né do guarda-
— i — ”

= E‘}, (}J ';|"Tip0 de No do Guarda Corpo.. i corpo”. Nele, podemos fazer com que esse
] S nd pare de acompanhar as mudancas do

SR E UL T R - .
elemento onde ele foi inserido.
@ Tipo de N& ? X

NG Estatico

Aplicar alteragges a:

Mo Selecionado

NG Selecionado

Todos os Nos Onde Aplicaveis s =
v /0 A5 &

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ GUARDA-CORPO - DEFINICOES

O guarda-corpo é formado pelo segmento
e pelos nés. O segmento é o trecho que
se repete ao longo da extensao e o0s noés

@ Defini¢Ges dos Padrdes do Guarda-Corpo

S
i
v @ Guarda-Corpo ]
v = segmento —
T

1 Barra Superior
# Corriméo
& Barras

(T! Postes Internos

™ Balagstres
2 painéis

v NG

I 1 poste

ﬁf Conexfies

Z' TerminagBes

4 b ¢ estilo e Dimensdes...
Forma Barra Do@%%@@%%
@Bhe M
% o]

©r oot
8 A0 Aco - moxidavel »
[ chapa Qg o001 @1 oo
Q [oos
£=1
CRZED
[] Fixagéio oo
» [E) cLASSIFICAGKO E PROPRIEDADES
@ ARQ - Guarda-Corpo & Corrimao » Cancelar
| @ Definicdes dos Padrdes do Guarda-Corpo X
»ﬂﬁp Padra
v ¢ GuardaCorp =]
v £ Segment
7 garra s Ipe TT TT
| # corim
& Barras
(1" Postes Int
™ galaist
2 painéis
N # DEFINICOES CORRIMAO
v NG
y o
1 post Barra 24
= o
A7 Conexdes
I -
2 Termina & =]
o P < loos
» [ DEFINIGOES COMPONENTES CORRIMAO

» [E cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

> ARQ - Guarda-Corpo & Corrimao » Cancelar

sao as terminacoes.

7@ Definiges dos Padroes do Guarda-Corpo 2% Quando Selec|onado um elemento do
EL = segmento ou do nd, o elemento ficara
: =] . . ~ .
| _ | verde na visualizacao da direita, onde
: ] 1 também é possivel selecionar os outros
elementos, a partir dessa visualizacao.
oSnpTtees k. € - localizados

acima da visualizacao, para adicionar ou
eliminar elementos do guarda-corpo.

x

Padrao

=]

Abaixo da visualizacao,

temos abas

com diversas opcdes de personalizacao,

diferentes para cada tipo
selecionado.

de elemento

F'% DEFINICOES COMPONENTES CORRIMAQ

4 » [ |77 Estilo e Dimensées...

o] v 7 st e Dimensses

Oocaeza=ecan
[

oIt @z o001
& 70 Aco - moxidavel »

@} 008

8 /| |rero

[ Fixagio o

o Fixagio
" Distribuicdo da Fixagao
1) Representagao 20

£5 Representagdo 30
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+ GUARDA-CORPO - REPRESENTACAO GRAFICA

[[Boammcomas oo N . Dentro das defini¢des do guarda-corpo,
P Padrao

PR R - = podemos escolher aonde ele sera visivel.

- Além disso, no “leiaute em” ha opcdes
de como sera feita a interrupcao dele,
guando utilizado em uma escada ou
rampa.

> = SIMBOLOS DOS COMPONENTES EM PLANTA

» (7] SOBREPOR SIMBOLO EM PLANTA
» - DEFINIGOES MARCA DE INTERRUPGAO.

» [E] CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

=g

Por o guarda corpo ser sensivel as opcdes

= = LEIAUTES NA VISUALIZAGAO EM PLANTA

. SIMBOLOS DOS COMPONENTES EM PLANTA de visualizacdo do modelo, podemos
[ por Opgaes Visualz. Modelo configurar, através do filtro de OVM, como
e esse guarda-corpo sera representado,
tanto no ambiente 3D quanto no 2D.
Postes Internos
Ealatstres
Painéis
o .5 de
A, e} Visualizacdo do Modelo, localizado
T na barra inferior ou dentro da paleta

2| Y arcricap pe.. f[[E] ARCHICAD De...» | € sem Sobrapos..> | Ab 00 ARCHICAD .. » Definigdes...

= awsoro  Aplidas, uma janela de
configuracdes sera aberta.

zzzzzz

1. Configurar o nivel de detalhe de como
0 guarda-corpo sera visto em 3D e em
cortes/elevacdes.

2. Seleciona os componentes do guarda-
= N = corpo que serao mostrados em plantas.

O Entrando em “definicdes de padrdes do
R | guarda-corpo selecionado”, escolhendo

: um elemento dele e indo em: defini¢des
componentes “nome do elemento”;
podemos configurar mais a fundo e com
muito mais opc¢des a representacao
grafica desse e de cada elemento do
guarda-corpo.

2 . .
+ [EJ CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES
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+ ESCADAS - CONCEITO

a posicao da Linha de Referéncia da
escada.

® Definigdes dos Padrdes da Escada

Entrando nas Defini¢cdbes dos Padroes
da Escada, temos como modificar a

~ %5 DEFINIGOES COMPONENTE PISO

<] S soce »

[“]Bacel

[@ Definigdes da Escada Selecionada

Escadas Selecionadas: 1
Editavel: 1

Lango,

Em Lance, dentro de Estrutura, ha a
aba Conexdes de Suporte. Essa aba nos

7@ Perfis complexos - ARCHICAD 24 EDU H v ® Escada ~ 01 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO . . v B Escada ~ () DEFINIGBES ESTRUTURA LANCE . . .
o T e s o s e e Clicando uma vez na ferramenta I;scada, — enw | geometria geral da escada. Além das S g permite escolher como serd feita as
= cEmemezee LIIP T em Modelagem, uma aba com diversos - mim ~ ~ ~ -l ~ :
,,,,,, Tl B delos f 9 o dos s O - regras e padrbes, que sdo relagdes que S conexdes entre: lance-laje, lance-lance e
;;;;;; g  Beosson modelos favoritados ira aparecer. © % s == - criam limites para a geometria v % sabamic lance-patamar
o 2 mereon P d ' ﬁx P '
Modelag % Espelho por Anguto [ > B Visualizagao em Planta f
() > B visualizaio em Planta &3 75000 > B3 visualizago em Planta de *
U {Escada - Default] Scada er reto ¢/ > B3 Visualizagio em Planta de = Piso de Origem: Fixo (centro) [
~ Flextvel (Por Elevaio) ~ B R R FE oe0 » B DEFINICOES COMPONENTE MONOLITICO y Corte Vertical
. para Cota Zero [¥] Linha de Base: v - CONEXGES DE SUPORTE
?; s ottt s oo o * [ meomas & paontes Corte Horizontal
p 25 eiso) [ min. o028 M max 032
B 5 5 D1 2epme i@ Bon om B o Iy Corte Vertical + Horizontal
= $2F  Relagio Espelho / Piso (E / P) O min. 010 O max. 100
D | Escada em Madeira ¢/ degrau  Escada em Madira ¢/ degrau = Dimin. 043 Himax og0
. apoade intemo [ min.  2000° O max.  30,00°
- " - . v dLCULO&Si:ﬂm;'rl‘.::::::::uD: = e s v & Conexéo Horl-zontal com APO[O Em L
Metodo de "Entrada” Podemos modelar a escada no ambiente —e——————
e, _fr'"' 3D. Para isso podemos escolher se . R | L = CF conexdo Vertical
gueremos modelar ela descendo ou —
i A A “ ” » 'CLASSIFI AO E PROPRIEDADES
:_-*r,_.- subindo, através do Método de “Entrada”. P RErTr——" x| Na coluna da esquerda temos como Dl 0 corte vertical com Apoio emL
il == | modificar elementos especificos da ‘ r | = IS B —c
~ ) ESTRUTURA
S - estrutura e do acabamento da escada.
@
18 Detingtes dos Pt d scads rox [procurar &[Gyl Como a escada é configuarada através
lheniy M de elementos hierarquicos, ou seja,
v % Escada ~ %, DEFINIGBES DO PIsO v Estrutura 4 H
e = J 8 @@ _— ela & formada por diversas partes com
S s - o wonee d€fiNicOes  independentes entre  si,
— « % sobamts = ® v % acsbamerts podemos ter diversos favoritos para
5‘ % viso il A %, piso
< ) . cada uma dessas partes. Por exemplo,
Teclando atecla(C), podemos mudar et s B mses - 1AVOritos de lance, patamar e de piso.

— — Bocel sem Extensio v ® r® -
S @¢ i @l Palelulelhy WY Aplicar |+
h \J Y
Em Balango Apenas Longarinas |Pru[urar ‘ @ ‘pmurar H@‘ %ﬁ'
[tengarina Esquerd: B B
[Jtengarina Direita ] _ 002 o 3 B fovrios v R Escada [ Favortos v % Escada
: @ v @, estrutura v @ estrutura
- Esca my n O )
< i = ‘®EST =t ‘ ‘ = ‘ | = EI @ Lance - Monolitico @@ Lance - Monalftico
&y Patamar - Menolitico & Patamar - Monalitico
~ By Acabamento v %, ncabamento
. . ~ q‘.’g Piso % Piso
Y — < Dentro das definicbes da escada, a + B8 Vissizagio e i \ N P —
[yl Padrio J ane | a d irei ta nos m OSt ra ré uma p ré_ > B visualizagio em Planta de ~ > B visualizagio em Planta de ©
v ® Escada ~ "% DEFINIGBES ESTRUTURA LANCE . . -
« & s = s visualizacdo de como o elemento, que B et
M Lance - Viga [e] . . . .
PR e | H esta sendo modificado, esta ficando.
v %, Acabamento ®
% biso
% 681 X ® 19 X

> B visualizagdo em Planta

> B3 Visualizagio em Planta de

~ (5 DEFINIGOES DE COMPONENTE DA VIGA

< v |l [ estilo eDimensses...
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v » Esada

v & Estrutura
N Lance - viga
= patamar - Viga

v %, Acabamento
%, piso

v B¥ visualizagéo em Planta
(D Grelha e Estrutura
N0 Marca de Interrupgao
H3 Linha de Subida
1 Numera G0
A Texto sobe /D
A pesaic

» B3 visualizago em Planta de *

/@ Definicdes da Escada Selecionada

+ ESCADAS - CONSTRUCAO
] B B3

il ol S

/7 .///',,_
205

i i/

" Distdnda
<X Angulo

239
90.00°

& Comprimento total 4,54

~ D11 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
Vinculo 20 Topo:

1. Primeiro Pavimento (Original +1)

= e ]

~ ) REGRAS & PADROES

ent
- PISOS & ESPELHOS

$_T Altura do espelho €

21 riso )

£°7 2Espelho + 1 Piso ' +P)
s Relagao Espelno / Piso €/ P)
s Espelho + Piso (E + P)

%% inclinacio Escada

?

X

Escadas Selecionadas: 1
Editavel: 1

2E+P=063

s
T o
w
5 By 25 o30<p<ox
par Angulo [¥
~ & 23 75000
Fixo (centro) B
BF W & & o
Linha de Base
Pwm m
~
Ao longo do Arco
[ min. 0,18 Mma. 018

min. 0,28 max. 0,32
min. 0,63 méx 0,65
O min. 0,10 Cmax 100
O min. 045 I max 00
[ min. 2000° Omax 30000

Ao desenhar uma escada no Archicad,
uma paleta flutuante com diversas
opcdes de modelagem ird aparecer. O
primeiro icone deve ser utilizado para
desenhar o segmento de lance, ja as
proximas trés opcdes sao para o desenho
do patamar. Os quatro Ultimos icones sao
para modelagem de segmentos curvos.

Para criar desvios na escada, cligue com o
mouse no meio da construcado (desenho)
dela e direcione-a para a nova direcao.

Teclando atecla(C), podemos mudar
a posicao da Linha de Referéncia da
escada.

Caso uma escada esteja representada
na cor rosa, o Archicad esta alertando
gue existe algum tipo de problema de
construcao nela.

Nesse caso de escada caracol, o Archciad
estd avisando que faltaram 33 cm para a
escada chegar até o segundo piso.

Esse probelma acontece pois a
ferramenta Escada ndo consegue
dar voltas por cima de si mesma. O
que podemos fazer & modelar duas
escadas diferentes e junta-las.

Para contornar isso, podemos desabilitar
algumas restricdes na aba Regras e
Padrdes para modelar degraus maiores.

I Definigdes da Escada Selecionada

~ B LEIAUTES NA VISUALIZAGAO EM PLANTA

v B Escada

> @ estna

Mostrar em: Todos Relevantes & U... £2
LEIAUTE EM:

A

» B SiMBOLOS DOS COMPONENTES EM PLANTA

» [ SOBREPOR SIMBOLO EM PLANTA

- T gque se completam e se sobrepdem, a

No caso de duas escadas diferentes

representacdo grafica de ambas pode ser
ajustada dentro da area Visualizagdo em
Planta, nas Defini¢des de cada uma.

Piso Relevante é o Piso no qual a
escada se origina.

£F | @ 5T - Escada & Rampa Yol cancelar |

12 Opgoes de Visualizagio do Modelo

= I | -
[

~ Também pode ser necessario ajustar

EEEEEE algumas opcdes na aba Nivel de Detalhe
dos Simbolos de Escada e Guarda-Corpo,
na Opg¢ao de Visualizacdo do Modelo
(OVM).

/@ Definiges da Escada Selecionada

Além disso, €& possivel alterar a
numeracao de uma escada a partir

v B¥ visualizagio em Planta

DRI Y Y

[ Grelha e Estrutura
N Marca de Interrupcio
#5 Linha de Subida

1 Numeragio

- % DEFINIGOES COMPONENTE NUMERAGAO

» ESTILO TEXTO

Yo Escadas Selec
Editavel: 1
v ® Escada ~ ‘| DEFINIGGES NUMERAGAO
> & esruara Numeragio 25
> %, Acabamento

de seu primeiro degrau. Para isso,
va nas Defini¢des da Escada e abra a
area Numerag¢do, em Visualizagdo em
Planta. Nesse local, basta alterar o
valor em Iniciar numeracgdo a Partir de.

< > ==/ ‘@Esr{srada&kampa
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+ ESCADAS - EDICAO

Assim como o guarda-corpo, podemos
fatar Editar a escada, tanto no ambiente 2D
quanto no 3D.

Nesse ambiente podemos modificar
cada elemento individualmente, além de
2 personalizar a visualizacao.

<& Fiso
& spelho
<& Estrutura

<& Ambiente

" Definigoes Fscada
5+ Sair do Modo de Edigio

{ @ et s scons * x  Em Defini¢des da Escada Selecionada, em
| 7= Visualizagdo em Planta, podemos definir
todos os aspectos da graficacao da escada,
como: em quais pisos ela aparecera, a
linka=~de subida, textos, numeracoes,

: espessura e cores das linhas, etc.

v B visualizagio em Planta =
o

% Espelno

(D Grelha e Estrutura

U Marca de Interrupgio ~ BW SiMBOLOS DOS COMPONENTES EM PLANTA

INIGGES LINHA DE SUBIDA 000

##) Linha de Subida [“por opgaes vi

» [ SOBREPOR SIMBOLO EM PLANTA

T re— ) =

Além disso, assim como o guarda-corpo,
a escada segue as configuracdes do
filtro de OVM (Opcdes de Visualizacao
do Modelo), tanto no 3D quanto no 2D.
Isso nos possibilita criar filtros para
visualizacdes mais simplificadas (com
menos informacado) ou mais detalhadas
(com mais informacao) do elemento.

o, oo | (D] B o

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz

elxo 173 #foradoeixo @eixo.Xyz



SR
RGN =

C b
ALABe(®
GO % T @
3
O

" Disténda 0,90
<¥ Angulo  90.00°

N

S
E S S

iy

+ ESCADAS - EDICAO DE GEOMETRIA

Clicando nos vértices e nas arestas
da Linha de Reféncia da escada (linha
azul), podemos modifica-la através
das ferramentas contidas nas paletas
flutuantes.

OPCOES DE TIPO DE GIRO

Essa ferramenta ficara disponivel
ao se clicar no vértice de um
patamar. Nele, podemos configurar
0 mesmo.

REOGARNIZAR DEGRAUS

<l Essa opcdo aparece quando
clicamos no vértice no final ou no
comeco da escada. Através dela
podemos “empurrar” ou “puxar”
os degraus na direcdo desejada,
deslocando-os.

Clicando num vértice ou aresta que nao
estejam contidos na Linha de Referéncia,
uma outra paleta nos sera apresentada.
Ela ird nos permitir realizar modificacdes
mais livres na geometria da escada, até
mesmo por trechos.
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+ ESCADAS - CONSTRUGAO DE ESCADA ENCLAUSURADA

Cligue na ferramenta Escada e selecione
%:’ | Ferramenta Escada | um favorito como, por exemplo, o favorito
da escada de incéndio.

Escada em Concreto de Incéndio

Para modelar a escada em volta de um
nlcleo comece pela parte de fora ou pela
parte de dentro do nucleo, partindo da
linha de referéncia.

= Caso seja necessario reproduzir no ndcleo
| medidas exatas de degraus, a construcao

a s [T ' da escada deve ser feita a partir da parte

. | de dentro.
5 / Distancia I 0,00

<] Angulo 0,00° T T 1
4 /2 Comprimenta total 2,36 \\ | |
3 1 Atura Ll 1.76 Y
2 5 Piso 028 % » I AN

. ura do espelho k ANN
1 @ = ;‘.-: :i; dedEspeT::Z l1)u1 ?17 . Y e

(II/_I§2EV%P I 063 _i___

- N W |& |n &
o
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/@ Definigdes dos Padrées da Escada
T

v @, Estrutura
@, Lance - Monoltico
& Patamar - Monolitico
~ @, Acabamento
%, biso
%y Espelho
> ¥ visualizaggo em Planta

> B3 visualizaggo em Planta de *

v @ Escada ~ Qi1 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

PREEN

= &

&

X

Padrdo

2E+P=063

s
-
.
2F 028<P<030

por Angulo [¥
&3 7500

Fixo (centro) B

EF N B 5 o

a Zero | Linha de Base;

:
= = m,

el |

Wétodo de Divisso:
Nimero Fixo de Pisos (>
Afastamento do Espelho s quina:
Afastamento fixo espelho >
[z 000
> 8
[E 000

@ Solucionador de Escada

> B3 visualizagio em Planta de -

Nao é ivel criar Escada usando as 5
Definigdes atuais. Solugdes:

[T
LI
CLETT

ZI?
i

i

it

Tipo de Linha
Caneta da Linha

~ ATRIBUTO PECA INVISIVEL
Tipo de Linha

Caneta da Linha

(S} 0
: |_FI:|ﬂ
HH EFH /=
5 e
4 -r
R
/@ Definigdes dos Padrdes da Escada ? X
el Padra:
v & Escada ~ I\ DEFINIGOES MARCA DE INTERRUPGAQ
v @ estrutura Marca de Interrupgdo Embutida e
& —
& tance - Monoliico Posigio Marca de Interrupgao: 2
& Patamar - Monoli Altura Personalizada [
v %y Acabament s __ A
%, piso Distancia & Angulo Marca de Interrupgao =
%, Espelho Nimero de Pisos [»
Wl | ¥
v B visualizagéo em Planta 1
D o s NF N

PATAMAR COM
DEGRAU)

Na construcao de escadas com trechos
justos e patamares com inclinacao
(patamar com degrau), podemos escolher,
dentro das Defini¢des da Escada, a opcao
Ingrauxido com Angulos Iguais. Desse
modo, os patamares ja serdo modelados
com degraus.

INCLINACAO  (COM

Além disso, precisamos habilitar o
Afastamento fixo espelho com valor
zerado, além de piso e nUmero de pisos
fixos.

Com as configuracdes previamente
feitas, trace a escada no local de destino.
Ao terminar, o Archicad pode dar opcoes
de construcao da escada através do
Solucionador de Escada. Selecione a
opcao desejada. Apds isso, ajuste o0s
degraus utilizando a opcao Reorganizar
Degraus, disponivel na paleta flutuante
ao clicar em um dos vértices na Linha de
Referéncia da escada.

$ D & ‘EM
& O U &

Para ajustar a posicdo da marca de
interrupcdo da escada, podemos abrir
as Defini¢cdes dela, ir na area Marca
Interrupcdo, dentro de Visualizagao
em Planta, selecionar a opcao Altura
Personalizada e inserir um valor para
a altura.

N
A

A ‘4

PN

A\

' Posigao Linha de Quebra 2,90

0 #v0| B
& QX I

7 Distndia 0,00
<X Angulo  0,00°
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Q Opcdes de Tipos de Giro

Selecionar giro:

KRR T

Ingrauxido com Angulos Iguais

Opgdes de Ingrauxido:

Método de Divisdo:
Mimero Fixo de Pisos | *
Ot |2 |

Afastamento do Espelho a quina:

Afastamento fixo espelho m

Cra—
[E!E 0,00

D Soma = 1 Piso

Aplicar alteragbes a:

‘ Giro Selecionado

el

Outro modo de ajustar a linha de
interrupcao da escada, é clicando, no
ambiente 2D, no Editar. No ambiente
de edicdo, ao selecionar a opcao
Simbolo, podemos selecionar a marca
de interrupcao e alterar a sua posicao.

TTT T T T
N \
T
N
ot
TT

Para inserir degraus em um patamar ja
modelado, clique no vértice do patamar
e selecione a opcao Opgdes de Tipos de
Giro, disponivel na paleta flutuante.

T O &
‘ 4 O L @

Na janela Opgoes de Tipos de Giro,
selecione o giro Ingrauxido com Angulos
Iguais, o NUimero Fixo de Pisos e o
Afastamento fixo espelho zerado. Apés
isso, insira o niUmero desejado de degraus
para o patamar.

Para criar uma escada em volta de uma parede com apenas um clique, selecione
a ferramenta Escada, pressione a (BARRA DE ESPACO) para ativar a Vara Magica
e cligue na parede. A escada serd modelada automaticamente em volta dela.

WWW.projetoeixo.xyz
@eiX0.Xyz
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+ ESCADAS - FORMAS ESPECIAIS

A ferramenta Escada nos possibilita
diversos tipos de criacao gracas a area de
Edicao, que pode ser acessada clicando
em Editar.

No ambiente de edicdo, podemos
modificar individualmente cada elemento
da escada.

Lembre-se que as edi¢cdes sdo possiveis
de serem feitas tanto no ambiente 3D
quanto no 2D.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ ZONAS - ESTUDOS DE MASSAS

As Zonas podem ser utilizadas para a
construcdo de um partido. Podemos
dispor as zonas, cada qual com sua cor,
indicando diferentes ambientes, por
exemplo.

Por padrdo a Zona vem desabilitada em Filtrar e Cortar Elementos em 3D. Para
abrir essa janela, utilize o atalho (Ctrl + Alt + A) ou siga (Visualizacao > Elementos
de Vista 3D > Filtro e Corte Elementos em 3D) e selecione, em Tipos de Elementos
para Visualizar em 3D, o elemento Zona. Desse modo, as zonas aparecerao no
ambiente 3D.

como
referéncia, em um piso
cessario abrir a janela de

Rastreamento e Referéncia, ir em Mais
Opcoes Referéncia e habilitar a Zona.

Ambiente
A 12,66 m?

Ambiente
A 8.44m?2

Ambiente
A 844m?

Ambiente
A 8,44 m?

= T
Escolher Referéncia [ e I f earrrent @ S
Texto
#1 Ativar Ref L) G O&O . -0
C AN o 'N
[ Alternar Referéncia com Ativo L)
) Referéncia: =1 Zona e
(3 Arrastar Referéncia E v B
» Rotacionar Referéncia
N N Ativo:
(30 Redefinir para Posiao Padrao
@) Reconstruir Referéncia E L
GG R
s Transparent
Rastreamento & Referéncia
(Do Tudger 8 w07 waga x ' cena ge acoest 501 cone) Wb
‘@ (W& o | clis e s
* i el
Mapa de Zonas
7 Piso de Origem | Categoria de Zona Nomero da Zona | NomedaZona | Area Medida
7| Pavimento Téreo
] Area Permeével 04 Ambiente 844,
844m*
Lojas & Salas. 04 Ambiente 844
844m*
Uso Comum o Ambents 844
saam
Uso Comum Comercial o Ambents 268
1268 m*
98 m

] |Repet

ir Aresta- Area Fixa i

Seguindo: Mapa de Projeto > Mapas >
Elementos > Mapa de Zona; teremos
uma tabela qguantitativa organizada e
possuindo todas as informacdes contidas
em cada uma das zonas.

Clicando numa das arestas da Zona, a opcao
Repetir Aresta- Area Fixa, nos permite
deformar a zona, mantendo sua area fixa.

eiX0 17
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+ ZONAS - SENSIBILIDADE A ESCALA

@ Definicdes da Zona Selecionada X
ﬁ » Selecionada: 1 Editével: 1
- NOME E POSICAO
» [11 pLANTA
» SELO DE ZONA
~ 12V ESTILO DE TEXTO SELO
Yo ‘\/Ama\ \/| |Or|denta| v

A -
Ave JTE N 7/ s F B JEs
a P
M1 mm = e
~ B3 DEFINIGBES
4| » | A Texto e Estilo de Sobreposisio... ,
Definigdes Texto por Escala Visualizagdo por Tamanho do Papel ~
150 M1[w | === rew Mikeo | E(E =
1:100 MI = = = uniforme MI == =

Editar Contetdo

‘NUmero e Nome de ..(Sobrepor LIGADQ) V|

Ordem Dados
D Usar Categoria como Nome
Mostrar Moldura

Justificar para Subtexto

‘Primewro Nimera da Zona

el | —

Sobrepor Estilo de Nome e Nimero da Zona

N / § F

oanssnasnan

~e==2 de Zonas, visto na aula

@ Definigges de Esquema

aaaaaaaa

Em Definicdes da Zona Selecionada,
na aba Defini¢des, além de ser possivel
alterar a quantidade e quais informacdes
desejamos que sejam  mostradas
dependendo da escala do nosso desenho,
como visto na aula 29, podemos também
alterar, para cada escala, o texto das
informacdes que serdo mostradas na
Zona, como tamanho de letra, fonte, etc.

Ja na aba Estilo de Texto Selo, podemos
modificar a fonte, cor, tamanho, do titulo
do ambiente em que a Zona esta inserida.

anterior, podemos criar uma legenda para
a nossa planta que, por exemplo, esta na
escala 1:200 e que a informcao de cada
Zona é um nUmero que representa cada
um dos ambientes. Cligue em Defini¢des
de Esquema.

Dentro da janela aberta, clicar em “Nova”
(1), criar uma copia do Mapa de Zonas (2),
renomear (3) e salvar (4).

No elemento criado, podemos remover e
adicionar os Campos necessarios (5), que
serdao as informacdes da legenda na tabela.
* fie

Do/t T p——

‘B (][

\ . L 0 i . 00 -

d 2

Ambientes
Ambiente
Ambiente

02
H

01

eiX0 180

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



+ ZONAS - RELAGAO DOS ELEMENTOS COM AS ZONAS

Os elementos dispostos em ambientes
{ } reconhecem a Zona. Os pilares, por
@ @ definicdo, tem suas areas em planta
N desconsideradas na area total da Zona,

Estar @ Lavabo por serem limites de Zona. Para alterar

. - 2 . . . .
A: 5,96 m? X 5:63/m isso, siga: Selecione o pilar > (Ctrl + T) para
@ entrar em Definicdes do Pilar Selecionado

%:% > Pilar > Posicionamento > Relacdo com
Zonas > Sem efeito nas Zonas.
Ao se atualizar as Zonas, através de

Atualizar Zonas, em Modelagem, a area
da zona tera aumentando.

Relagdo com Zonas:

Sem Efeito nas Zonas

Limites da Zona

Reduzir apenas Area da Zona

Subtrair das Zonas

~ CAMPOS / MIE 02,5 MAPA DE ELETRODOMESTICO & MOBILIARIO - POR AMBIENTE Como todos 0s elementos estabelecem

- iiﬂ uma relacdao com a Zona do ambiente
Mome da Zona Relacionada - . .

R vista 20 plnts . em que estdo inseridos, podemos, por

& sc@x@mplo, criar uma planilha de mobiliarios
B 1D do Elemento de Cadai ama|ente, Cr|ando Jgm novo

@@ Classificagio ARCHICAD - v 2.0 (ID & Nome)

Abe Modelo esgquema em Definicdes de Esquema
": FEWTZ (dentro de Mapa de Projeto > Mapas >

Quantidade ’ [
Elementos > Mapa de Eletrodomésticos...)

% Comprimento (&)

k Largura
* Altura

— = = = —

Dentro de Campos, adicione novos campos

B gue serao necessarios para o esquema e 0s
Actconer Gimpos= 1] ERemorr organize em ordem de cima para baixo.

.. == === A tabela sera organizada de acordo com

e oo G [inds e a ordem dos campos em Definicdes de

Objeto-0008. Mobilari <Indefinido> <Indafinico>
Objeto-0007 Mobilri

A
ey o e e e Esquema.

No caso de dois ambientes integrados
(sem uma parede dividindo-o0s), vocé
r:j pode usar uma Linha que seja um Limite

de Zona (dentro de suas Definicdes

Estar : [ :D Gerais) e pinta-la de branco ou coloca-la
A-6,20m em um vegetal que sera desligado.

@ Definigdes da Linha Selecionada ? X

Y Seleconados 1 el
[ uniformizar Definiges para Ferramenta Linha
~ 47 DEFINIGOES GERAIS

Reunides
A: 4,69 m2

[ vimites da zona
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+ TERRENOS - DEFINICOES E MODELAGEM

-%v | Ferramenta Malha

~A
@ Defini¢des dos Padrdes da Malha ?
A
~ D)1 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
S ~ ala
-l [J@ cengrico - TERREND
Piso de Origem:
| 1. Primeiro Pavimento (Atual) ~ ‘
para Cota Zero |*
- |

~ 22 PLANTA E CORTE
= VISUALIZAGAO EM PLANTA
Mastrar nos Pisos
= SUPERFICIES DE CORTE
1L caneta de Linha de corte
_Uq’.g Sobrepor Caneta de Trama e...

3 ‘CONTORNOS
&2 1| ranata dn Linha Em Uickn

~ (& MODELO
Sobreposicdo de Superficies:
. Pintura - Veerde Floresta
. Pintura - Sienna Areia
. Pintura - Sienna Areia

Apenas no Piso de Qrigem -ﬁ
0.25 mm 3 [ —]
Nenhum

PRTp—. - —

Aparéncia 3D:

3 OTodas as Arestas Acentuadas

[E'l Usuario

3 @Tudas as Arestas Suaves

] OA(entuadas Definidas pelo

Alinhamento de Textura Personalizada:

» [E) cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

Redefinir Textura

<& TOP - Terreno

./'U‘-r | Ferramenta Spline

Os terrenos, no Archicad, sdo feitos
utilizando a Ferramenta Malha. Para
abrir as “Definicbes dos Padrées da
Malha”, duplo cligue na ferramenta
Malha, localizada na coluna esquerda de
modelagem.

Dentro das “Definicbes dos Padroes
da Malha”, temos 4 abas. A primeira,
Geometria e Posicionamento, nos
permite alterar a geometria da Malha e
seu Material de Construcao. A segunda,
Planta e Corte, podemos modificar em
guais pisos a Malha sera vista, assim
como sua graficacdo 2D. J& na terceira,
Modelo, podemos alterar sua aparéncia
3D.

Para modelar um terreno, desenhamos,
por exemplo, um retdngulo, com a
ferramenta Malha e com a ferramenta
Spline (localizada na coluna da esquerda
em Documentacdo), desenhamos as
curvas de nivel sobre o terreno. Em
seguida, selecionamos o terreno,
selecionamos novamente a ferramenta
Malha e com a Vara Magica (BARRA DE
ESPACO), clicamos em cada uma das
Splines (sempre dentro do terreno
desenhado), criando cada um dos pontos
de cada curva no proprio terreno. Surgira
uma janela de Novos Pontos da Malha,
Adapatar as Arestas do Usuario e cligue
em OK.

eiIX0 182
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b A5

EI" {}J Elevar Ponto de Malha...

Altura:

@ Altura do Ponto .., ? X

1,00

para Plano de Referéncia da Malha [

Aplicar a Todos

Cancelar ]

Em seguida, deletamos cada uma das
Splines e teremos somente o terreno com
seus pontos de malha.

O préximo passo € selecionar, no
ambiente 2D, um ponto de cada uma
das curvas de nivel (evitando clicar num
ponto que esteja nas bordas do terreno),
selecionar a opcao Elevar Ponto de Malha,
na paleta flutuante. Escolha a altura da
curva de nivel e selecione Aplicar a Todos,
para que a altura seja aplicada a todos
0s pontos da curva e ndo somente ao
selecionado. Repita o processo para cada
curva de nivel.

Em seguida, devemos selecionar o0s
vértices do terreno e ajustar, do mesmo
modo, a sua altura. E importante nao
selecionar o Aplicar a Todos, sendo todos
0s vértices da malha terdo seus pontos
elevados.

Para esconder as arestas dos diversos
poligonos gque agora compde o terreno,
entrenasDefini¢cdes daMalha Selecionada
(Ctrl + T) > Planta e Corte > Contornos >
Selecdo de Aresta > Mostrar as Arestas
definidas pelo Usuario.
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Informagéo do Elemento X

o dos
Conteddo da Informagao:

B 0w @ 9B

+ TERRENOS - CORTE E ATERRO

Lembre-se que, na modelagem, é sempre o terreno que se ajusta ao projeto e
nao o contrario.

Para realizarmos um corte no terreno,
teremos que fazer uma operacao
com elementos soélidos (Modelagem >
Operacoes com Elementos Sélidos), visto
na aula 16. Selecionaremos o terreno
como Destino, a laje como Operador e
escolheremos uma operacao de Subtracao

A2
G & X

- Al

>~

3 7 Distandia 050
< Anguio  177.47°

- Qt PRE-VISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

Em uma situacdo ideal, pds estudo
preliminar, o método correto é
modificar, manualmente, as curvas de
niveis. Lembre-se de fazer uma copia
do seu terreno original.

Quando inserimos um objeto no
Archicad, uma arvore, por exemplo, o

\0,00—‘ ‘ ‘ D |3,a?x 387 o N

com extrusdo para cima. Mesmo que a laje o8 oo Hfetamerts e s isoce orgen | T seu posicionamento, em relacdo ao plano
sofra alteracdes geométricas, a operagao [o.pavimeno vereo ey ]| I/ vertical, & dado pelo Afastamento Inferior
se se mantera, sempre atualizada de | paacoazens (0] f)’ ' ao Piso de Origem.
acordo com a nova geometria -

P .. _,70
Ja(pj)ara 0 ater;o, em umAestECJdo(;)retllmmar, - 7 s

odemos captar o parametro do terreno, _
: pror o P e & O a

desenhar um novo e elevar seus pontos
de malha. Teremos dois terrenos
sobrepostos. Para levantar pontos no
meio do novo terreno, precisamos cria-
los. Para isso, siga: Selecione o terreno >
Selecione a ferramenta Malha > Método
de construcdo Poligonal > Duplo clique no
local que se deseja ter o Ponto de Malha
> Adaptar Arestas do Usuario > Elevar os
pontos até a altura desejada para que
seja realizado o aterro.

Em seguida, podemos realizar uma
operacao de elementos sélidos utilizando
os dois terrenos. Selecione o original como
Operador, o0 novo como Destino e realize
uma operacao de Subtragdo com extrusao
para baixo. Apds isso, vamos fazer uma
operacao de Subtracdo com Extrusao para
cima usando a laje como Operador. Assim,
teremos apenas o volume do aterro.

Para obter o volume de terra, siga: Janelas
> Paletas > Informacdo do Elemento.
Selecione o elemento desejado e na nova
janela poderemos selecionar diversas
opcoes de informacdes, sendo uma delas,
o volume.

4% -21069
Ay:-53,52

Ar: 217,38
a194.25°

Por iss0, ao se inserir arvores no terreno,
algumas podem ficar flutuando. Podemos
habilitar entdo a paleta de Coordenadas.
Para isso, siga: Janelas > Paletas >
Coordenadas. Essa paleta possui a
Gravidade, que fica habilitada quando um
objeto for inserido.

ax 1143 Ar: 1747 ﬁ é @ % w
‘ o |§we EallEe

by 1321 @ 49,140 para CotaZero |}

+

A primeira opcao é em relacao a laje,
a segunda em relacdao a cobertura e a
terceira em relacdo a malha.

Ao se selecionar a terceira, quando a
arvore for inserida, ela sera inserida no
nivel correto.
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+ MURO DE TERRENO [TV [ 5 Representagio 30... Na 0pgao Majcerlals d_e Construcdo e
... . - REPRESENTACAO 3D SuperfICIGS, va em Painel e troque 0
Para Iniclar a mOde|agem, Se|eC|One a L) caneta de Contorno do Painel 0,70 mm 1 E materlal pré_conﬁgurado “Vidron para
Ff-f‘:q b | Ferramenta Guarda-Corpo | ferramenta Guarda-Corpo e comece a DY caneta de carte dopanel 018 mm » == “Tijolo Ceramico”, clicando no retangulo
. . . . . Caneta de Contorno da Fixagde 010 mm 91 I ’
selecionar os vértices que delimitam as canetademedméo; T — do canto direito.
curvas de nivel do terreno. Ao definir o Canets de Contorno Moldurs 0,10 mm [
perimetro, selecione o Gltimo ponto duas & et = =
vezes para finalizar a Criagéo. - MATERIAIS DE CONSTRUGAO E SUPERFICIES DD WED Tijola - Cerédmica
Painel Vidro -- @
- MATERIAIS DE CONSTRUGAO E SUPERFICIES Habilite a ODQéO Sobrepor a superficie
8 pan e ceninie EE‘ do Painel e configure o tipo de superficie
—— e 1 como “Pintura - Branco Polido”.
Textura do Painel Alinhada @
ﬁq’g Sobrepor a Superficie do Pain... ]
S piturs - ranco ol
ﬁ Painel Metal - Ago Inoxidavel [GN] I:”:l
. . @ Definiges do Guarda-Corpo Selecionado 7 x Para apagar os postes dOS cantos Vé em:
Selecione o guarda-corpo e utilize e ' Tl No6s > Postes. Determine as definigdes
e e (Ctrl+T) para acessar as Definicdes. . o o do poste como Nenhum e zere o valor de
v & g . Va em Corrimd@o e cliqgue no botdo “-” P | momal 5 Topo Segmento.
para remover esse segmento. Faca o & ' ]
mesmo para Barra Superior, Barras, i - &
’ . ! » 5 DEFINICOES PERSONALIZADA!
Postes Internos e Balalstres, limpando a e T —— i l
i visualizagao. NEE T
 otntesco G oo seade * * Em sequéncia, sera necessario adicionar F
i E um painel. Para isso cliqgue na op¢ao
~ @A Guarda-Corp " . ~ Hp
oo Painel e apds no botao “+”, para adicionar 18 Defiigoes do Guarda-Corpo Slecionado 7 x Para definir a altura do muro va em
T 0 painel. Em Defini¢des Painel, zere as EN meemti Segmento > Definicdes Segmento e
& Barnas A v ¢ Guarda-Corpo [+][=] . . ;
opcGes Topo Segmento e Base Segmento. SPr— digite o valor desejado na caixa Altura
o e Segmento Guarda-Corpo.
N ~ 2 DEFINIGOES PAINEL B
VNG & Barras
o N - o CligueemOKparaconfirmarasdefinicdes.
T [oce | b ) | 1 boste fx. |s0.00°
» 5 DEFINICOES COMPONENTE DO PAINEL F Conexdes . Relativo 3 Vertical| >
» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES 2 Termina cBes e
9 |Dun-casopacmm +) [ Linha Referéncia: Para indicar o eixo do muro, na barra
i c e . superior, role o scroll do mouse até
- B DEFINIGOES COMPONENTE DO PAINEL Na aba Definigdes Componente do Painel, . - encontrar a opcdo Linha Referéncia e
. ~ . - . —= 0,05
| ¥ ¢ estlo e Dimenses... » desabilite a opcao Fixagdo e insira o valor clique no icone. Desse modo, trés opcdes
Oestrutura a da espessura do painel (muro). —a ~ A ' e
SR No. de Fiagdes Horizontalmerte |2 | I P P ( ) —_— —p — aparecerao. Vocé deve escolher a Gltima.
[ Fixag } 5 —a
Mo. de Fixagdes Verticalmente » . .
Depois, clique duas vezes na seta ao lado
0,20 0 . R - . . . . .
de Estilo e Dimensdes até chegar em Linha Referéncia: Uma caixa ira ser ativada. Insira o valor
Representacédo 3D. da metade da espessura do muro.
4 | b | & Estilo e Dimensdes... » > .
p— _,_l'i 010
4 | 5 Representagio 3D... »
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+ TERRENO: DWG

B, oG9

[El 1. Primeiro Pavimento &
[El 0. Pavimento Térreo

@ Cortes

(] Elevagdes

IE Elevagdes Interiores

Folhas de Trabalho

Nova Folha de Trabalho Independente...

Reconstruir Toda a Folha de Trabalho a partir da Vista Original

[# Definigdes da Folha de Trabalho..

@ Unidade de Desenho ? X

Colocar conteddo do Model-Space como desenho externo

Configurar o valor de 1 Unidade no Desenho em ARCHICAD:

1 metro hd

1 milimetro Colocar

1 polegada

1 pé
& medida [mm]
& medida [inch]

Eivoos
iﬁﬁ U‘I”ﬂﬁé’d

-1

AN B oE
- G O

[ RoXe]
Definir a Orientagéo Graficamente.

[V]s022

35364°

T

000°
90,00°

180,00°
270,00

=\ 2 o[ mE @ s v o

fto estador ox Escale: |1/

B 1 Edidvel: 1

[RAS selecionado: TEAREVEL 1 ) s Mapa de Eletrodoméstico .. a4
» [E9 IDENTIFICACAD

- [ TAMANHO £ APARENGIA

@ Vegetais Embebidos

Antes de se importar um arquivo DWG
para dentro do Archicad, é importante
criar uma nova Folha de Trabalho, que
serd usada como referéncia. Clique com
o botdo direito em cima de Folha de
Trabalho (localizada em Mapa de Projeto)
> Nova Folha de Trabalho Independente.

Na nova Folha de Trabalho vamos importar
o arquivo DWG. Para isso, arraste o arquivo
para dentro do ambiente do Archicad
ou siga: Arquivo > Conteldo Externo >
Colocar Desenho Externo > selecionar
DWG > escolher a unidade de medida em
que o DWG foi desenhado.

Ao clicar em um dos vértices do desenho
importado, assim como em uma de suas
arestas, uma paleta flutuante aparecera
com diversas opcoes, dentre elas, a
opcao de cortar o desenho. Lembre-se
de deixar o desenho de modo que vocé
trabalhe utilizando a ortogonalidade.

A ortogonalidade pode ser obtida girando
o desenho ou através do Definir uma
Orientacdo, que te permitira trocar entre
os diferentes angulos salvos.

Acessando as Definicbes do Desenho
Selecionado e acessando a aba Tamanho
e Aparéncia, a opcao Vegetais Proprios
dos Desenhos nos permitira desligar e
ligar layers do proprio DWG. Apds vocé
decidir quais layers sao interressantes
ficarem ligados ou desligados, poderemos
explodir o desenho.

“IN

|_J d |_| _— i i1 L1
[ @ Defini¢des do Desenho Selecionado  Ctrl+T

|; Selecionar & Ativar Ferramenta

[ @ Atualizar

{ 2 N&o Cortar Desenho(s)

@ Vincular Desenho a...

l ‘12 Explodir dentro da Vista Atual

L] .

Agora podemos explodir o desenho. Para
isso, cligue com o botdo direito do mouse
e selecione Explodir dentro da Vista
Atual. Na nova janela aberta, desmarque
a opcao Mantenha Elementos Originais
Depois de Explosao.

Desse modo, o DWG se transformara em
um desenho com linhas dentro do préprio
Archicad, nos possibilitando modificar o
desenho.

Agora podemos copiar e colar essas linhas no nosso pavimento ou utilizar a folha
de trabalho como rastreamento e referéncia.

Se vocé for modelar um terreno, basta modelar uma Malha por baixo das linhas

e repetir o método visto na aula 33.

N

+ D, 7
G 0 Tz

" Distdnda 0,64
<J Angulo 3868

T

N

X P FP AL NG
\ | & ¢ R
" Distdnda 0,41
<} Angule  1502°

\

-

E comum, nos levantamentos
topograficos, as linhas serem
interrompidas pelo nimero da curva
de nivel, mas é muito importante
trabalharmos com polilinhas inteiras.
Por isso, caso esse seja 0 Seu Caso,
selecione uma das polilinhas, cliqgue
em seu vértice e selecione a opcao
Continuar Polilinha na paleta flutuante.

Assim, continue desenhando a curva
de nivel até que as duas linhas se
encontrem.

Quando as duas estiverem se tocando,
selecione as duas e siga: Edi¢gdo > Dar
nova forma > Unificar. Desse modo, as
duas linhas se tornardo somente uma.
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+ BUG AO EXPLODIR DWG DA VERSAO 23

Ao se trazer um DWG, no Archicad 23 e
explodi-lo, um bug é normal acontecer,
no qual o desenho some. Para arrumar
iSS0, VOCé precisa seguir:

Documentacdo OpgGes Teamwork Janelas Ajuda ’] . DOC um entagéo > Renovagéo > N ova
erramentas de Documentacéo v | 13 - I o ~ P
reramentas e pocumentas BE® - eA L SHES construcdo. O desenho aparecera.
Vegetais » Tipo de Linha: Cal
I Escala Folha de Trabalho.. Linha Continua o

ZZ Visualizagso da Estrutura.. .
x ﬁ_ [Central de AcBes]

Conjunto de Canetas »
Visualizagdo do Modelo 4
Sobreposicoes Graficas L4
| Renavagao 4 %ﬁ Opgdes de Filtro de Renovagao...
g- Plano de Corte em Planta... 00 ARCHICAD Deafult
F Gestor de Anotacdes 01 Planta do Existente
Ff; Organizador de Anotacdes 02 Planta de DemalicGes
<\ Gestor de AlteracGes 03 Apas Demolicéo
= 5 &
Extra de Documentacéo 4 04 Nova Construgdo |
@ Editar Atbutos Selecionados 7 x . 2. Selecionar todas as linhas do desenho
e
— > (Alt + Ctrl + T) > mudar o estado de
Vegetal ™ - « . »
P e , renovacao para “Existente”.

_U [IMadificar Cor Assaciada a Janelas/Portas

Categorias:

Estado de Renovagdo A Construir

C

Mostrar em Filtro de Renovagdo Todos os Filtros Relevantes A Demolir

A Construir
I

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ METODO DE REDUGAO DE POLIGONOS DO TERRENO

) [ || Para o processo de reducao de poligonos é
necessario que se trabalhe com splines e
nao com polilinhas, por isso é importante
investir seu tempo transformando as
polilinhas em splines com auxilio da vara
magica (barra de espaco)

Apds termos as splines marcando as
curvas de nivel do nosso terreno, siga:
Modelagem > Definicdes da Vara Magica
> Definir Vara Magica.

/@ Definir Vara Magica ? X

st O Desvios das Curvas

Menor que 0,04
Nessa janela, devemos marcar as opcoes
O O segmentos nos Arcos “Segmentos Lineares” e “Comprimento
O segmentos nos Circulos Segr_nento”. Entdo podemos d_eﬁnir a
. medida do segmento. Esta medida varia
36 de acordo com a sua necessidade e com
h:éﬂtgr@gorgprinqgto%eegumer%grreno’ terrenos_ -
maiores pode-se utilizar segmentos
1,00 maiores (como 10 m) e terrenos menores,
segmentos menores (como 5 m).
Métado
Dar preferéncia a: Agora, quando realizarmos o processo da

aula 33, a Vara Magica grudara a Spline
no terreno com um ndmero muito menor
() Maior coincidéncia de Pontos de Malha, que acarretara a
um menor nimero de poligonos e maior

1 @ Segmentos Lineares

Cancelar - otimizacao do terreno.
Com o processo realizado, retorne na
janela Definir Vara Magica e retome as
configuracdes iniciais, marcando a opcao
Maior Coincidéncia.
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ TERRENOS - LOTES, RUAS, CALCADAS E ENTORNO

Um dos métodos de se modelar a rua é
selecionando as polilinhas que compde
as ruas no desenho que era o antigo DWG,
localizado na nossa folha de trabalho.
Copiar as polilinhas para o pavimento e
posiciona-las sobre o terreno e duplicar
o resultado.

T T

Em um dos terrenos, eliminamos a area
gue sera a rua e do outro as areas que
sdo partes de lotes.

WJN
e
—__i/d_

Agora, sb precimos encaixar a rua, mudar
sua superficie, arrumar alturas (utilizar o
letar as polilinhas
gue nos auxiliaram.

pesquisar & Seecionar x Para a modelagem dos edificios do
o contmose [ pasonsade 1*  entorno, buscaremos as linhas das
e e edificacBes na nossa Folha de Trabalho e
() O selecionaremos todas. Um modo rapido

de fazer essa selecdo é utilizando o
Pesquisar e Selecionar (Ctrl + F). Dentro
- + dessajanela devemos especificarotipo de
elemento (no caso, Polilinhas) e adicionar
critérios de acordo com a necessidade,
para uma selecdo mais detalhada.

Adicionar... - Remover 1_n

Selecionades: 0 ‘

Editaveis:

O Conta Gotas (Alt) pode ser utilizado
para um processo mais rapido.

Com as polilinhas dos prédios no nosso
terreno, podemos selecionar a ferramenta
Parede, selecionar que a altura sera
ndo vinculada e que sera uma parede
poligonal. Em seguida, com a Vara Magica
(BARRA DE ESPACO) e a ferramenta
Parede selecionada, clicamos sobre as
polilinhas, que modelard os edificios
automaticamente.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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@ Criar Malha a Partir de Dados Topograficos ? X

+ TERRENO: METODO DE MODELAGEM POR COORDENADAS

Para iniciar a modelagem siga: Arquivo >
Interoperabilidade > Criar Malha a Partir

v de Dados Topograficos. Em sequéncia,

O Localizagdo original

1@ Definicies da Malha Selecionada
i
- QI GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
@“ﬂ -896,00

Piso de Origem:

0, Pavimentao Térreo (Atual) ~ |

para Cota Zero | »
- |
~ 22 pLANTA E CORTE

1Y caneta de Linha de Corte

Uwg Sobrepor Caneta de Trama e...
~ CONTORNOS
> U caneta de Linha Em Vista

>,/ Linhas Em Vista

Selegdo de Arestas
A 1] Fanntn dn drncta

= R mAnci A

Zoom para a nova malha

Zero do Projeto estd acima do Nivel do Mar:

Unidade Topagrafo: metro :
escolha o local do arquivo de texto com
Colocagdo: as coordenadas do terreno.
(@ Definir graficamente

A janela Criar Malha a Partir de Dados
Topografica irda abrir, onde é possivel
configurar a unidade e também a
etro localizagao.

A opcao Definir Graficamente posiciona o
terreno em um ponto qualguer, enquanto
Localizagdo Original leva as coordenadas
originais do levantamento.

Ja a caixa Zero do Projeto esta acima do
Nivel do Mar nos permite definir o ponto
zero do projeto e quantos metros acima
do nivel do mar ele esta localizado.

7 X Para melhor representacdo algumas
configuracdes sao importantes: selecione
o terreno e utilize o comando (CTRL+T)
para acessar as Definig¢des.

Selecionado: 1 Editavel: 1

el _ ~
Em Contornos, siga: Selecdo de Arestas >
Bz ' Mostrar as Arestas Definidas pelo Usuario.
0.25 mm 13 @ A
Nenhum

0.0 mm 7 =]

Linha Continua

Mostrar as Arestas defini...

Mostrar as Arestas definidas pelo Usuario

AN e ER) [ ]

Mostrar Todas as Arestas
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- TRAMAS DE SUPERFICIE -¥4]

M& Trama de Superficie Grama ===

25 %
TRAMAS SOLIDAS

TRAMAS SOLIDAS EER crelha soxi120

[CET N —EH cretna soxso

BE so = HH crelha coxzo

- 75 % @ Grelha Triangular

|:| Fundo Hexagaonal

- Trama Solida Jungdo ao alto

|:| Trama Vazia E Madeira 2
TRAMAS VETORIAIS Maosaico Largo

@ Assoalho Largo Mosaico Megro

E== Painel 100x50

E Parede Cravada 16 O.C. 2x
m Pavimento 1

Pavimento 2

@ Pavimento Mosaico

ﬁ Pedra sobreposta

E Piso em Pranchas

E Bloco de Alvenaria Elevagdo
E Bloco de Concreto Elevagdo
E Bloco Elevacgdo 1

E Bloco Elevacdo 2

5 Bloco Elevacdo 3

E Blocos de Concreto ao Comprido

E Cantaria 02

Carpete Pontilhada

Carvalho Largo Ponto&Tracejado

E Circulos 1 Reboco 02

@ Circulos 2 E;::a Relva

o TRAMAS DE SUPERFICIE vl
[Me Trama de Superficie 25 %
ﬁ W Utilizar Trama da Superficie (]
M L) caneta do Fundo da Trama de... 0.01 mm 133 :
||||||| N Orientagdo da Trama de Super... Vinculado a Origem do P... E
~ (% MODELO

Sobreposicdo de Superficies:

‘@ ‘l Pintura - Verde Floresta L

Em Tramas de Superficie, selecione o
retangulo inicialmente configurado como
grama.

Um menu com uma série de opcdes é
aberto, no canto superior esquerdo. Em
Tramas Solidas, clique em “25%".

25 %
TRAMAS SOLIDAS

TRAMAS SOLIDAS

Apb6s a selecdo, ainda em Tramas de
Superficie, numere a caixa na linha
Caneta da Trama de Superficie com “214".
Em seguida, cliqgue no retangulo a direita
e escolha uma cor para a representacao.

Em Modelo, na Sobreposicdao de
Superficie, selecione a primeira opcao e
uma caixa de opcdes surgira. Altere o tipo
de superficie para “Grama - Marrom”.

Cligue em OK para finalizar e o terreno
aparecera com as curvas de nivel a
mostra.

'
T ¢
. L1
T
L | ]
¥ .
']
i
. :
i
:
f :
: ¢
* p )
(5 /
'
£ . !
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+ TERRENO: CAD

GET STARTED CREATING A FILE =

CREATE MAP

Select your design program

B AutoCAD SketChUp

2015+
[ rnino 5

< Other (.DXF)

Include

N

% 3D Buildings (if available)

[W] Set false height if no 3D
data

Road Geometry  Centerlines
QOutlines

ArchiCAD

MAPPER

lllustrator

SketchUp 8 to

<>

% Topography
Contours

Outlines Mesh surfaces

Highways Major Roads Minor Roads Paths

No site “https://cadmapper.com” cligue
em “Get Started Creating a File” para
comecar. Uma conta € necessaria para
continuar.

Cologue a localizacao desejada no mapa
a direita na caixa de busca. As dimensodes
precisam ser ajustadas de acordo com a
medida (modelos gratuitos permitem
area de 1km?; acima disso é necessario
comprar o arquivo).

Entreasopcdes de programasdisponiveis,
selecione ArchiCAD.

No menu Include, marque a opcao 3D
Buildings paraoarquivoterasinformacdes
de construcdes em 3D (também é possivel
configurar uma altura falsa quando a
informacdo do 3D nado estd disponivel).
Nsse mesmo menu também é possivel
escolher entre o tipo de modelagem do
terreno, sendo topografia ou apenas o
contorno.

Para personalizar o estilo das ruas, sao
disponibilizadas 3 opcdes: Contour;
Outline; Mesh Surfaces. Selecione Mesh
Surfaces.

Também é possivel configurar as dimensdes de cada tipo de rua individualmente.
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CREATE FILE

Map near Sao Paulo, S&o Paulo, BR

File Type: ArchiCAD 3DM

Area: 0.602 km?

Buildings: 1052 total, 1023 with height value (97%)

Topography: Included, 759.00 m above sea level

Settings: Road outlines (highways 8.0, major 8.0, minor 8.0, paths 5.0), 3D buildings (no value = 3.0 m)
Spatial Reference System: Meters; UTM zone: 23, easting: 331202.32, northing: -2605824.68

@® Informacio ? >

@ Como resultado da dltima operagdo, Elementos foram
criados efou mudaram a sua posigao nos Pisos
atualmente invisiveis.

D Mao mostrar este didlogo novamente

Desfazer Caontinuar

?°] Definiges do Objeto Selecionado CtrlsT
Selecionar & Ativar Ferramenta
i Voltar a Vincular ao Piso de Origem..

ﬁ‘r Compartilhar Objeto...

<o X Apagar

Mover >

Vegetais »

6,® Converter Selecdio em Morph(s) ‘

33 Conectar »

) % Adicionar a Nova Anotagao...

Mostrar Selecdo/Retangulo de Selecdo em 3D F5
2 (T Mostrar Tudo em 3D Ctrl+FS

Mostrar Selecdo/Retangulo de Seleg&o Salvo em 3D

Ampliar a Selecao Ctrl+Shift+
@ Orbitar 0
“[ Perspectiva com 2 Pontos de Fuga

Cancela a Selecdo Tudo

 Plano de Edicio »

Para realizar o download do arquivo,
cligue em Create File, no canto inferior
esquerdo, proximo a area escolhida.
Um novo link é carregado e uma pré-
visualizacao é gerada no lado direito da
tela.

Para baixar o arquivo, selecione o botdo
Download, no canto esquerdo.

Com o download realizado, inicie o
ArchiCAD e, para abrir o 3D, siga: Arquivo
> Interoperabilidade > Agrupar > Agrupar
do Arquivo. apds isso selecione o local do
documento e cligue em Abrir.

Uma caixa de Informacdo abrira, clique
em “Continuar”.

O arquivo é posicionado em outros
pavimentos. Para visualizar gere o 3D
com (F5) no Windows ou (F4) no MAC.
Para posicionar a visualizacao, selecione
a ferramenta Lupa no canto inferior
esqguerdo ou dé duplo clique no scrool do
mouse.

Selecione tudo com (CTRL+A), clique com
botao direito do mouse e escolha a opcao
Converter Selecdo em Morph(s). Apds
isso, clique em OK e um aviso aparecera.
Escolha a opcdo Continuar de qualquer
forma.

@ Atencao! X

0Os Morph(s) a serem criados sdo extremamente complexos e

! | um grande nu de polig Isto pode levar
alguns minutos, e o resultado pode afetar o desempenho do
ARCHICAD.

Continuar de qualquer forma Cancelar
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Pesquisar & Selecionar

MNome de Conjunto de ‘ Todos Elementos

Critérios:

Critério valor

Tipo de Elemento Todos 05 Ti...

Adicionar... - Remover a_r

Selecionados: 1
R - Selegdo +
Editaveis: 1
Q ‘\'egetal ‘
Campao(s) 3 Encontrado(s):
Agrupar 4 Campo
- "
Vista do Modelo Vegetal -
Adicionar

Pesquisar & Selecionar
Nome de Conjunto de | sersonalizado
Critérios
Critério valor
Tipo de Elemento € @ Worph
Vegetal -é »

Adicionar... ~ Remover

Selecionados: 1
R — Selegdo
Editaveis: 1

‘ﬁ Defini¢des do Morph Selecionado

T

A QI GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

@111 O 4ove

| 3. Pavimento Cobertura V|

Piso de Origem:

para Cota Zero | »

Selecionado: 128 Editavel: 128

i I e
- | [me uﬁ& Algumas selecdes ndo sdo sélidas

~ (4 PLANTA E CORTE

Maostrar Projegdo Elemento Completo
w7 SUPERFICIES DE CORTE
[]7 Linha de Corte Linha Continua
D_U Caneta de Linha de Corte 0.18 mm
y“ﬂ Sobrepor Caneta de Trama e.. Ambos
% ) Caneta de Trama de Corte par.. 0.10 mm

B0 L ranata da Finda da Trama de 001 mm

v ({5 MODELO

Face(s): Arestas:

104

Sobreposigio de Superfitie: m @ viva

\:‘ Rhing - 001 » @ O invisivel

Mapeamento Textura: @ OSuave

il

%\

I

o | [ caixa

Sombras Morph:

Alinhamento de Textura Personalizada: [Apréprias

Redefinir Textura Rerebldas

» [E cLassIFIcAGAO E PROPRIEDADES

<& major_roads.Rhino ’

Cancelar

Apds a conversao em Morphs cada
elemento contera um vegetal diferente.
Com o atalho (Alt+G) suspenda todos
0S  grupos, permitindo  selecionar
individualmente cada objeto.

Utilize o comando (Ctrl+F) para abrir o
menu Pesquisar & Selecionar. Em Critério,
cligue em Adicionar para incluir um novo
critério. Busque por Vegetal, selecione
Vista do Modelo - Vegetal, cligue em
Adicionar e, ap6s isso, o novo critério ira
aparecer.

Com uma rua selecionada, cliqgue em
Copiar Defini¢des para copiar os critérios
do elemento selecionado e cligue no “+7,
para selecionar todas as ruas.

Em seguida, tecle (Ctrl+T) para entrar nas
Definigcbes dos Morphs e, em Sobreposicao
de Superficie, escolha “Calcada - Asfalto
Escuro”. Depois disso, cligue em OK para
confirmar.

84 (Calgada - Asfalto Escuro

Pavimento - Asfalto Escuro crb -opt

GERAL
M igua - Lagoa
B igua - Ondulante
Ar
Blocos de Concreto - Aparelho ao Comprido 22 [
B Calgada - Asfalto Claro
B c:lcada - Tijolo Musgo pazaas
Cantaria - 07 Eﬁ
Cantaria - 02 Bt (2
Cantaria - 03 ﬁ-ﬁ
B Casca - Arvore de Folha Caduca

Q Elevar

Elevar para

[ Definir Piso de Origem pela Elevagio

Cancelar

@ Definicées do Morph Selecionado

Selecionar & Ativar Ferramenta

Ctrl=T

|i Voltar a Vincular ao Piso de Origem...

Q Voltar a Vincular ao Piso...

>

Woltar a Vincular Elementos do Piso de Origem ao:

3. Pavimento Cobertura
2. Segundo Pavimento

1. Primeiro Pavimento

Arestas:

0. Pavimento Térreo

‘ m O Viva

m @ Invisivel
0 Osuave
Pesquisar & Selecionar X
Ngr[]e S GaLpniE Gt Personalizado vk
Critérios:
Critério valor
Tipo de Elemento é @ Marph
Vegetal é buildings.Rhino @

Inteiramente Den...

Adicionar... = Remover

lz‘ Inteiramente Dentro

Parcialmente Dentro

Parcialmente Fora
Inteiramente Fora

Selecionadaos: 42

= Selegao

Editaveis: 42

=+
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Para nao ocorrer sobreposicdao entre
a textura da faces do terreno e da rua,
selecione o terreno e utilize (Ctrl+9) para
abrir a opcao Elevar. Na caixa, digite
“-0,20” para abaixar o terreno em 20cm
e cliqgue em OK.

Selecionetudoutilizando o atalho (Ctrl+A),
com nenhuma ferramenta selecionada,
cligue com o botdo direito do mouse e
selecione a opc¢dao Voltar a Vincular ao
Piso de Origem.

Entre as opcbes disponiveis, selecione
“0. Pavimento Térreo” e cliqgue em OK.

Ainda com tudo selecionado, utilize
novamente o atalho (Ctrl+T) e, dentro das
Defini¢oes das Morphs, selecione a opcao
Arestas como Invisivel, para melhorar a
visualizacdo. Clique em OK para confirmar
e retorne para a visualizacdo em planta.

Na visualizacdo em planta, utilize
novamente (Ctrl+F) paraabriro Pesquisar
& Selecionar. Altere o critério Vegetal para
estar definido como “buildings.Rhino”.

Em seguida, delimite um retangulo para
a area de intervencdo necessaria com
a ferramenta Retangulo de Selecdo.
Agora, na janela Pesquisar & Selecionar,
selecione a opcao “Inteiramente Dentro”
e entdo cliqgue no “+” para selecionar os
elementos somente dentro do retangulo
criado. Feito isto, utilize (Ctrl+C) para
copiar a selecao que sera usada.
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Q Opcdes de Colar...

Onde Colar:

@Centro da Vista Atual

OLocaIizagéo Original
Localizagdo Referéncia

Zoom:

@ Manter Vista Atual

OAmpIiar Elementos Coladas

] -

Cancelar Caolar

w Folhas de Trabalho
DWG Levantamento (Independente)

Escolher Referéncia

r'——| Ativar Referéncia

Ell"‘g Alternar Referéncia com Ativo

F.}. Arrastar Referéncia
f:‘; Rotacionar Referéncia
(%) Redefinir para Posicao Padrao

@ Reconstruir Referéncia

Lg Deslocar temporariamente a Referéncia
p
Elﬂ Mostrar/Esconder Divisor
(5] Referéncia no Topo
& p

% Tramas e Zonas Transparentes

% Rastreamento & Referéncia

Com a volumetria do CadMapper copiada,
utilize (Ctrl+V) para colar ela no terreno
modelado dentro do pavimento térreo.
Marque Onde Colar como Centro da Vista
Atual e marque Zoom como Manter Vista
Atual. Apos, cligue em Colar para finalizar.
Com a volumetria colada, clique fora do
retangulo para confirmar.

Arraste a volumetria, selecionando-a e
usando (Ctrl+D), para uma posicdo de
melhor visualizacao.

Para habilitar a visao do DWG no fundo
do espaco de trabalho, va em: Folhas de
Trabalho > DWG (nome dado ao arquivo)
> Clique com o botdo direito do mouse >
Mostrar como Rastreamento e Referéncia.

Com o DWG visivel, cliqgue na seta ao
lado do botdo de ativar Rastreamento
e Referéncia e selecione a Ultima opcao
para abrir a janela Rastreamento e
Referéncia.

Selecione a opcdo Mover para alterar a
posicao da referéncia em DWG, de forma
a ser possivel alinhar a volumetria do
CadMapper com o terreno, e abaixe o
valor de Ativo para visualizar melhor a
referéncia.

Rastreamento e Referéncia %

DWG Levantamento (In... ¥

La
Referéncia:
me L I
Ativo:
L §
B o B
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Na visualizacao 3D, ajuste a posicdo das edificacdes em relacdo ao solo com a
Ferramenta Morph e, com o atalho (Ctrl+A), selecione tudo e mova utilizando
(Ctrl+D). Alguns ajustes manuais na posicdo de algumas edificacdes podem ser

necessarias.

KA Dividir

2 \) —~
A
peey
TR E AN

Em seguida, retorne a visualizacdo em
planta e selecione a ferramenta Seta
para delimitar um retadngulo com o
entorno em 3D que ultrapassou os limites
da modelagem do terreno. Apds isso,
com o uso da ferramenta Dividir, clique
na aresta que circunda o terreno e cligue
na direcdo em que deseja dividir. Delete
a parte da divisdo gue ficou externa ao
terreno.
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+ TERRENO: CALCADAS 18 Definiaes da Malha Selecionada > x  Selecione todas as calcadas e forme um
. iﬁf' Selecionado: 5 Editével: 5 grupo (Ctr|+G ou Comand+G) Replta 0
v [£2) Folhas de Trabalho Para a modelagem das calcadas utilize - O ccomerai € posicoNANENTD processo para os lotes.

2 a referéncia em Folhas de Trabalho.

DWG Levantamento (Independen i TF o |10 Sl .

Y (Independente)  Utilizando  a ‘Ferramenta  Polilinha S Utilize (Ctrl+D) para mover a calcada e
(Shift+L), disponivel em Documentacao, - D sensrco - remeeno *  posicionar na modelagem do terreno.
trace o contorno das calcadas, Piso de Origem: |

e g 0. Pavimento Térreo (atual) ~
Z b Ferramenta poliinha (Shiftel) cer’gﬁ_cando—se gue a polilinha ultrapasse — Selecione os lotes e, dentro das
os limites do terreno. — Definicdes (Ctrl+T), vd& em Tramas de
- &% PLaNTA E CORTE Superficie e, na primeira linha, utilize
. . . . o/ Linhas e vise tirha Cortinue — § Fundo para diferenciar a textura do
@OpgﬁesdeColar... ? ¢ Selecione as po||||nhas Cr|adaS, copie x SE\EgéuddeArestas Mostrar as Arestas defin... ot 8 lcad N Model
e cole no pavimento térreo. Na janela e o ote € da calcada. o campo Modelo,
Onde Colar Opgdes de Colar, marque Localizagdo Trama de Superice ] em Sobreposi¢do de Superficie, utilize
O ~ . . . ! _ﬁ,{ Utilizar Trama da Superficie D “Pintura - Branco POIidO".
Centro da Vista Atual Original e clique em Colar. O desenho W LI aners s Trams de Sunerficia 0 mm w e Y
: aparecera com um retangulo delimitando S'b&"f"’:“: . o
. . 0breposigao de superficies: parencia B
L0C8|i28§50 Referéncia SU aS eXtrem | dad eS Cl | q u e fo ra para |\:| Pintura - Branco Polido Pl OTodas as Arestas Acentuadas
poom confirmar e posicione a calgada. I it - semna areia | (B | Oficepuadas ociicas pelo
' E .Pinturafsw'ennaArE\'a 3 @TudasasArestasSuaves
O Manter Wista Atual
Alinhamento de Textura Personalizada: Redefinir Textura
@Ampliar Elementos Colados -
» CLASSIFICACAO E PROPRIEDADES
cancelar <& TOP - Terreno » Cancelar
Utilizando (Ctrl+D) mova todo o conjunto
e tecle (Ctrl) novamente para duplicar.
Dessa forma, um deles servira como
referéncia para o lote, enquanto o outro
para a calcada.
- No primeira conjunto, cligue em um
% 5 | vértice do terreno e use a opc¢ao Subtrair
. — = do Poligono. Utilize a (BARRA DE ESPACO)
¢ 350 SIS 42 e a (BARR C
| SO n 2 para usar a Vara Magica e clique na porcao
(@ O 04 S subtrair do Poligono de calcada que deseja retirar. Repita até
f .; ;,‘:" = subtrair todas as calcadas.
No segundo conjunto, faca o mesmo
procedimento mas, dessa vez, subtraindo
a porcao dos lotes.
Selecione novamente a ferramenta
Polilinha, tecle (Ctrl+A) para selecionar
todas as polilunhas e apague-as,
* . . . . . * . . . . .
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+ TERRENO: MEIO-FIO

F:‘F':I ¢ Ferramenta Guarda-Corpo

Outro - Meio-fio

Linha Referéncia:

= | =3 10

£

]
—a

0,00
Posicao Linha de Referéncia
/@ Definices do Guarda-Corpo Selecionado ? X
’;:;:{ » Guarda-Corpos SE\E:\EUS::VUES‘: :
v @A Guarda-Corpo T\t\
v 2 Segment
7 Barra sup.
# conimio
& Barras
(T postes Ints
o alatstr
2 painéis
v AN - 9 DEFINIO&ES SEGMENTO
1o
,Tr Conexdes l Relativo a Vertical »
S Nt a
Opgdes
Atributos do Elemento »

(® Gestor de Propriedade...
@ Gestor de Classificagao...

| Perfis Complexos |E Gestor de Perfil..

Capturar Perfil de Selecdo

Importar Perfil de Aco Standard...

Intersecdo Automatica

@ Gestor de Extensdes...

Preferéncias do Projeto 4

Ambiente de Trabalho »

Na aba Modelagem escolha a ferramenta
Guarda-Corpo, clique na seta para abrir
os favoritos, role o scroll do mouse até o
fim para encontrar a opcao “Outro - Meio-
Fio” e dé dois cliques para confirmar.

Comece aplicando o meio fio a partir
do ponto superior em relacdao a rua e
continue clicando nos pontos atérealizar a
aplicacdao completa. Caso ele esteja sendo
criado sobre a calcada, altere a Linha
de Referéncia, na aba Linha Referéncia,
para a primeira opcao e cologue o valor
de recuo como “0,00”. Apo6s isso, dé dois
cliqgues no Ultimo ponto do meio fio para
confirmar.

Cligue no meio-fio e utilize (Ctrl+T) para
abrir as Definigbes do Guarda-Corpo
Selecionado. Na aba Defini¢des de
Segmento, em Segmento, coloque o valor
de Altura como zero.

Em seguida, seranecessario abrir o Gestor
de Perfil: Opc¢des > Perfis Complexos >
Gestor de Perfil.

Gestor de Perfil

P
X X -
* Gerenciar perfis
=]
Escolher Perfil: : g o
PAR - Parede ¢/ Curva verlp\:a\ [} v
GC - Meio-fio bl
1
© B A* X
| Editar... |
Editar Perfil
Usar com.
8 @

BN ST
& & 24

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

771 2] apenas no piso de Origem

LEIAUTE EM:

Acima Piso Relevante
Piso do Topo Relevante
Piso do Meio Relevante

Pisos da Base Relevantes

Abaixo Piso Relevante

=% Com Marca de Interrupgdo: Visfvel - Invisivel
E‘Sem Marca de Interrupgdo: Visivel

=% Marca de Interrupgdo Abaixo: Visivel

Dentro do Gestor de Perfil, em Escolher
Perfil, mude a opcao “Personalizado”
para “GC - Meio Fio”, apos isso cliqgue em
editar.

Clique sobre o desenho e, apds isso, na
aresta inferior, utilize o Afastar Arestas e
arraste pra cima numa medida de 10cm.

Apo6s isso, no Gestor de Perfil, clique em
Salvar.

Para continuar aplicando o meio-fio,
apos ele ter sido inserido parcialmente,
selecione o0 meio-fio e cligue em um
vértice. Selecione, na paleta flutuante,
a opcao Guarda-Corpo Continuo e uma
outrapaletaflutunate serdaberta. Escolha
a opcao Segemento Reto e continue
desenhando/modelando o meio-fio.

VISUALIZACAO

Selecione o meio-fio e utilize (Ctrl+T)
para abrir a janela Defini¢cées do Guarda-
Corpo Selecionado. Na aba Guarda-Corpo,
em Leiautes de visualizacdo em planta,
mude a primeira opcao, Mostrar em, para
Apenas no Piso de Origem.

Na configuracao LEIAUTE EM, mude as
opcoes Piso do Meio Relevante, Pisos da
Base Relevantes e Abaixo Piso Relevante
para Sem Marca de Interrupgao Visivel.
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14 . . - P . . . ' . .
+ FERRAMENTA MORPH E AREA DE PISO Ao clicar em uma de suas faces, uma @ Suavizar & Agrupar Faces 5 N Para criarmos elementos com faces com T — — Podemos modelar garrafas, vasos, Modelagem AREA DE PISO + CRTERIO / TABELA DE AREA PR Pis0 Apbsatribuirumnome, ajanela Definicdes ml I Ao clicar duas vezez sobre as linhas
- FERRAMENTA MORPH @ Eﬁa Q @ 659 q}g paleta flutuante com diversas opcdes aspecto mais curvo, fofo, selecionamos o r o 3 ) [l - e luminarias utilizando o Método de Ferramentas Arquitetdnicas »  Para este exercicio precisaremos ter seis L P P 1 do Esquema ira abrir. Em Critério, altere - - : principais na régua da tabela, é possivel
5 Moron ¢ ‘ . | - . aparecera. Veja algumas: Suavidade: Morph e seguimos: Modelagem > Modificar Geometria Revolvido. Fetramentas Engenfiaria Estrutural ., pavimentos criados. Como originalmente | o Valor do Tipo de Elemento para Morph. _ Tabela de areas por piso ajustar a dimensao das linhas e colunas
- H R . . . ~ adicionar Critério.. | ¥ Remover R - . ~ . L.
@ » | Ferramenta Morph Aorpt € uma erramendal com pouc_(is % % /é_; % Qi @ 0 @ Morph > Suavizar e Agrupar Faces > o [ Método Geométrico: Revolvido (G) | & | o template do Archicad possui trés, vamos s s o Ak s Em Campos adicione as opcdes Area (por - Nome Area por Piso  de forma automatica.
b . . . ~ icH I . . ~ . . . . . = N .
- Eara}mle rlgs masb com ch‘De ?ig_er[] mL:j' 0 Selecionar o nivel de suavizacdo > OK. Definicoes de Pisos.. Cul+7 criar mais trés niveis para completar JC— Lze Piso) e o Nome Piso de Origem. Pavimento Térreo 100,00
eXlY'e' ara aprir as e n'QOeS 0s Nota: Excessiva contagem de poligonos pode afetar EdltarEIementospDrPlsos... 0S Seis necessarios. Siga; Mode|agem > SO res o pize) i ' O Pri : Pavi t 10000 Por conta da tabela estar relacionada
Padrées do Morph”, duplo cliqgue na EMPURRAR/PUXAR tamanho do Arquivo e d h o s e _ e . : : rimeiro Favimento , . -
: {2 Moroh I, lizad | @ / A amanho do Arquivo e desempenho. Primeiro desenhamos, com polilinhas, Bl Editar Niveis de Piso Definicdes de Pisos. e e Por fim, clique sobre as setas ao lado do 7 Sequndo Pavimento 100.00 com a area da Morph, qualquer alteracao
erramgnj orZ . ocalizada na cofuna Te permite utilizar o processo de Soges® metade do elemento em um ambiente 3D, (3 Limite Corte/Elevackio 3] — nome de cada campo para organizar a 4 =egur _ ' na forma da Morph, mesmo variacdes
esquerda de modelagem. extrusao. el | - fechando o desenho. Lhe ordem de exibicao deles na tabela, tendo _| Terceiro Pavimento 100,00 de tamanho em diferentes pavimentos,
. - . . - " H “ H ” . (@ Area (por piso) Abe COMUM (Materiais) Nome . . . 1 . . PR
P ——— — Como dito, o Morph ndo possui muitas | 1B Detiicoes de pisos ) x Clique no. Pav_lmento Cob_ertura e depois b merne o o oo, O NoIrD'r_1e Piso de Origem acima da Area _ Quarto Pavimento 100,00 atualiza a tabela de forma automatica.
.. informacdes inteligentes. e P em Inserir Acima, para inserir um novo N (por Piso). * "Quinto Pavimento 100,00
- SYadeddEy 520 e piso acima dos ja existentes. R - 5
~ D11 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO TU BO A 600,00 m
@ _ _ _ | Ja para bolear as arestas de um Morph, e o e -
@ Te permlte reallzar dlversaS Q EDIEarfchanfrar ? }(: deixando_as arredondadas Clicar na ®  2S5egundo Pavimento 6,00 3.00
- oy N ~ . . 1 Primeiro Pavimento 3.00 3,00
L 0‘1 ‘nm ‘ |. GENERICO - PRE-FABRICADO extrusoes em Cade|a- aresta do Morph > Paleta Flutuante > o o bavments Terreo 000 w00 =
iso de Origem: [ I [ s 1 e O e .5 Adicionar
|0‘ Pavimento Térreo (Atual) V‘ hs ,?j;‘jf‘ e »-1? @ Boleado BO|eal’/Chanfrar Aresta(S) > BOIear > Dal’ . B
 paracotazero [ um raio > Aplicar (ou ndo) a todas as SeIemon}amos entdao a ferra.menta Mo.rph g s o @mmemccessonm * x  No Mapa de Projeto, procure pelo Mapa
- ® | \ "+ O Chanfro arestas > OK. € 0 Método de Geometria Revolvido. | R IR | bee e freas por pise 7" criado e clique duas vezes para abri-lo.
- A eantae conte ; _|je=ls /e Ativamos, com a (BARRA DE ESPACO), a ~ Paimeion Bb‘: -
. i . B ) £ s : o | [= B i 100, _ ) . .
s @ éb FAZER BOJO B Raio: Vara Méagica e clicamos sobre o desenho. | [Remesiro 100,00 Ainda sera necessario ajustar suas células
o i = H = BItto e .
V\suahzagaoremmPlanta Tudo em Vista g Te perm!te criar uma erUanO na DevemOS, entao, S@l@Clonar a areSta - ‘PE‘ViHIEHtE 100,00 b e e e ey G e E D para uma melhor eX|b|gaO Cllque Sobre
Mostar roesao Eemento completo T geometria 0,10 central e fazer o espelhamento @ B 2 Moroh Nas ferramentas de modelagem, no canto _|[revime 100,00 . )
- SUPERFICIS DE CORTE - : , . erramenta Morp esquerdo da tela, encontre a ferramenta 7| [595€5Y™ 100,00 0s trés pontos no canto superior esquerdo
O/ trodecone  shacoino — § _ - . . 2|5 Piso 100,00 o para abrir a janela de Tamanho de Célula
[ IPersonalizar Resolucio @ Introduzir Comprimento ? X Morph e selecione 0 Método de Geometria i : ;
€ oome P ‘ Caixa. Proximo a origem do projeto, crie do Mapa. Clique em Redimensionar
Face(s): (Padrdo) Arestas: (Padrdo) : ’ H e
A 00 ©vie ) omnrimento ExieeXo um retangulo de 10x10mm e atribua um - ‘ Colu_nas para Ajus_;tar ao Contet_:do € em
Pintura - Bege... » [:\_’] Invisivel AO trabalharmos Com Morph e | .ﬁf-‘r p I Comprimento de Extrusao de 'I8 metros Conclr RedlmenS|onar Llnhas para AJUStar ao
apeamento Textura: Eﬂ Suave i 3 \ - ! . P . . , . .
Mapeament Tt : Interessante prestar atencao a cor _ ‘e (equivalente a 3 metros por pavimento). Conteddo. Em seguida, clique em OK
D[ 0 coie AR ——— da setinha. A seta preta seleciona DAD“CEF a todas as Arestas « ’ net Definics de Pi
A e T Préprlés 0 Morph como um todo, enguanto a c da introduzi ~ o d N If‘;;@“ I:";Jﬂt““e@ e Orne. para aS. ernnicoes de FiIso, ¢
e S setinha branca seleciona somente @ Introduzir Angulo de Rev moseguida INroduzimos o anguio de LETI=E0 oK oo e - ronemeie os pavimentos.
| msmmones ma face, aresta ou vértice do Morph Cancelar oK ’ Revolucao (360 no caso) e teremos nossa i
u ’t d t bu \l/h | t p ’ ﬁl l d . l . garrafa, felta nesse exemplO, que é um L] 2 Segundo Pavimento 6,00 3,00
E . . H = . 1 Primeiro Pavimento 3,00 3,00
. nos pelrml 'ndo traba ar,?_iomen € com O nguio de Revolleao: elemento Unico. @ Novo Esquema de Mapa ? X No Mapa d'e Pr0jet0, procure pe'la'segao ® 0 Pavimenta Térreo 000 200
£F  © ara-morsh v cancdar | [ ok esse elemento em especifico. *2 (260000 Mapas. Cligue com o botdo direito do
* 1D Mome: H " E o~
| I | mouse sobre ela, clique em Novo Mapa, e T Retornando nas Defini¢des de Esquema
Desenhamos primeiro o Morph no Ao termos dois Morphs sobrepostos, em O Morph é o Unico elemento 3D possivel I oK Tabela de areas por piso uma janelaira abr/m Nomeie 0 Novo Mapa Lzp do Mapa criado, va na aba Campos,
ambiente 2D e entdo devemos modelar Modelagem > Modificar Morph témos de ser criado a partir de um corte, @ Novo Esquema: 223 Elemertos | como “Tabela de areas por piso” e clique P @ pmpereen b selecione os dois campos adicionados e
\ esse elemento criado no ambiente 3D. opcdes de operacdes ’ através da selecdo da ferramenta O bupiicar 022 WIE-08 Mapa de Rodapgs v em OK. ative a funcao Somatéria.
| ' Morph e da utilizacdo da Vara Magica Na tabel ; do da tel
) no canto esquerdo da tela
- . , (BARRA DE ESPACO). O Morph sera - a tabela, :
UNIAO: Junta os dois Morphs em um sé. criado exatamente no alinhamento do | Cencelr | [ ok Borda é possivel encontrar a aba Borda. Ao
SUBTRACAO: Vocé d " ] corte. Moldura da Célula: 0 HE] clicar sobre as linhas € possivel alterar
: Vocé deve escolher um dos m a Moldura da Célula atribuida a ela.
Morphs parater sua areareduzida deacordo . : : 3 is i
compo sggundo clomento sobrenosts Se realizarmos 0 mesmo processo em Linha Continua vy [q T E’ara uma ere%resentagaoldmals A||mpa,
’ uma linha, teremos uma linha 3D que 2 rec%men ada ~a moldura penas
. eparadores.
= ) sera um Morph.
INTERSECAO: Resulta somente na area b
sobreposta
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+ PAREDE CORTINA - DEF|N|COES 8 Dsingoesdos o ca s Cotne » x| IremostrabalharcomClassesdeEstrutura,
— , s - B =+ quando entrarmos em Estruturas ou
[ sistema Parede Cortina Nome Classe de Estrutura Tipo — T -
: Para abrir as Definices dos Padrdes - oo g Painéis. Podemos adicionar classes para
FF» [Ferramenta parede Cortina | da Parede Cortina, duplo cliqgue na B | nossa parede cortina e, até mesmo, criar
ferramenta Parede Cortina, localizada na e - e configurar as novas classes, na aba
0 coluna esquerda de modelagem. ‘ “Tipo e Geometria...”
[ @ Detnicoss cospcres o e cort ~ +  Na coluna da esquerda, a Parede Cortina 7
B . ==  se organiza de uma forma hierarquica. e — —
v [ sistema Parede Cortina - PADRAO DE GRELHA E PREVISUALIZAGAO . . .
5 sseme ot Jad na coluna da direita, dentro da aba | B
O estruras =~ A\t . = @
=t o zad;oesddeE Grelha et Pré VIsua_Ilza(\jgao, B Ch—
ol s wen | SEEEEES entro de Esquema, temos mais duas { : ® |
S | C— | colunas = . FE i
- 3| . ) 3
| Il
B == | [ A primeira coluna em Padrdo de Grelha Lembre-se que vocé pode copiar 0s
e | Ps . . ~ . prioridade de Intersecio da 2 H ~
e | e Pré-visualizagdo nos permite alterar T parametros de uma classe e aplicar a
BE J || a geometria dos elementos da parede . outra, favoritando a classe ou através do
[ — — cortina. A_ se_gunda coluna  possui — bo_tao_dlrelto, copiando os parametros da
di  om 1 uma pré-visualizacdo do esquema da < primeira e colando na segunda.
1| . . A
| arede cortina, além de nos possibilitar
[Et =00 +|= ‘ p . ! . 7@ Definicoes dos Padrdes da Parede Cortina ? i
e L selecionar seus elementos (utilize os ’ VOltindS ao Esquemaleselea(_)nanl@ um
[ [reoorors Y] [ramone atalhos no canto inferior direito para S Ejnon ante, D%r exem(;y 0, ﬂfl VIsua(ljzagao
chfHomeni oy ” a selecionar todos os elementos iguais na R 0 esquema da parede corting, podemos
— e “Té-m linha vertical ou horizontal).| = @] mudar sua classe, que mudara seus
EEHR o = - H | IEE —— s parametros para o da nova classe criada
‘ © R0 erede-Cortna i [Comm ] : B—m 33 e escolhida.
I
i 1 T ] rad Ao desNenharmos a F’Narefje Cort[na, temos Be— == || |
see s 3 gpcOes em relacao as medidas e ao 1
Tamanhos Fixos ~ 2|
desenho na hora da modelagem. & ||
# Altura [
[ [+ ] 0 ] s
~ [[] PADRAO DE GRELHA E PREVISUALIZAGAO TAMANHOS FIXOS del |
~ 0Os tamanhos A e B, por exemplo, se "
Colunas: mantém fixos, sendo somente o trecho | -
Tamanhos Fixos final passivel de uma medida diferente. B e . o= E e
~ [} ORIGEM PADRAO g;""w“'"‘ Agrupar Painéis
Melhor Divis3o MELHOR DIVISAO e o i T o M o
Ndmerc de Divisdes === 0Os painéis da parede cortina se dividirao BEER e Bife ]
I no desenho de modo que todos os painéis © 50 et o
s B 0,50 ; : tenham a mesma medida e que esta seja
| 0 mais proximo da medida indicada nos
| itens A e B, por exemplo.
————————| === ” -~
B ’71,40 F= NUMERO DE DIV_ISOES /
A parede cortina tera exatamente o
nimero de divisdes indicadas. Se for
2, por exemplo, a parede tera 2 vezes o
sistema, independentemente do tamanho
desenhado para a parede, podendo as
medidas dos elementos ser variavel ou nao.
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+ PAREDE CORTINA - EDIGCOES

uivo Edigdo Visualizagio Modelagem Documentagio Opgdes Teamwork lanelas Ajuda
O- 0 - BEXHES | Al
E

uuuuuuuuuuu

* i cenal de Agss)

elecionada ? x
Paredes Cortina Selecionadas: 1
Editavel: 1
~ ¥ TIPO DE JUNGAO
‘Jungﬁo 2 o
=3
=2 Inverter (*]
=
~ B DEFINIGOES JUNGAO PAREDE CORTINA
4| » || 2] Dimenses...
Vista Frontal Vista Lateral
[espessura Automética
.
s | 55 ]
e
» [E) cLassIFIcAGAO E PROPRIEDADES
ZF | © arQ - Parede-Cortina » Cancelar | oK

Assim como o0 guarda-corpo e a escada,
vistos em aulas anteriores, quando
selecionamos a parede cortina uma aba
flutuante com a opcédo Editar aparece.

Clicando em Editar somos levados a
um ambiente de edicao onde podemos
modificar cada elemento da parede
cortina de modo individual.

Dentro das Definicbes da Parede
Cortina Selecionada, temos, dentro de
“Sistema Parede Cortina”, a categoria
Jungdes. Nela, o elemento Spider
Glass nos permite criar estruturas
para planos de vidro. Esse elemento
pode ser colocado “Em todos os Pontos
de Grelha”, de modo automatico, ou
de modo manual, através do “Um
a Um”, podendo isso ser definido
em: Definicobes da Parede Cortina
Selecionada > Sistema Parede Cortina
> Colocacdao de Membro > Colocar
Jungdes. Nessamesmajanela, também
podemos modificar o alinhamento da
parede cortina em relacao a moldura.

~ P COLOCAGAO DE MEMBRO

Colocar Estruturas da Moldura:

LI ODentrn da Moldura
| @ Centralizada na Moldura
| O Fora da Moldura

Colocar JungBes:
.§..* « (OEmtodos os Pontos de Grelha

L ®umaum

~ D! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO oy

‘‘‘‘‘‘ e s _ 2

.

@% s 531 oo
£l

— Aol |

Piso de Origem: Linha de Referéncia:

‘ 0. Pavimento Térreo (Atual) V‘ F £y [ova

para Cota Zero | »| para o Eixo do Painel [*| «/ para o Eixo do painel

:[9:_1 0.25

- VISUALIZAGAO EM PLANTA | pararace

Mostrar nos Pisos Tados os Pisos Relevantes =

| SURSIRY
G O X &
" Distdnda 0,71
<I Angulo w8«31.2“
T
i - i1 40

~ [7] PLANTA E CORTE para Face Moldura

para Face Montante
ntante Madeira
ara Facs vessa

<& Esquema Grelha
< Moldura

< Painel

< Jungio

< Acessono

< Padric

& Ambiente

Em Definicbes da Parede Cortina
Selecionada > Sistema Parede Cortina >
Geometria e Posicionamento, na coluna
da direita podemos alterar a posicao e o
afastamento da Linha de Referéncia da
parede cortina selecionada.

Clicando na linha de referéncia, uma
paleta flutuante nos permitird alterar
sua geometria, criando mais vértices ou
criando curvas.

Entrando em uma Elevacdo da nossa
parede cortina, podemos habilitar o
ambiente de edicdes e deixar somente
o Esquema Grelha ligado. Desse modo,
somente o contorno seravisivel. Podemos,
entao, modificar esse contorno para uma
forma desejada e todos os elementos se
adequardao a nova forma, seguindo os
parametros da parede cortina.

ARABB
q,

* Raio do Arco 20,19

s
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+ PAREDE CORTINA - PADRAO PERSONALIZADO

liggo Visualizagio Modelagem Documentagio Opcdes T /@ Definicoes da Parede Cortina Selecionada

1 5

{'Esquema - Default! Aleatorio - 3000/5400

rrrrrrrr

yyyyyyyyyyyyyyyyyyy

<& Painel
Parede € | & Jungio
< Acessorio
< Padrio

I=]
|ID- Ferramenta Estrutura da Parede Cortina |
|
ES
=

en

BB Definighes de Parede Cortina
B> Sair do Modo de Edigio

m- .

*********

Dentro das definicdes da Parede Cortina

Trabalhando com o Esquema ja favoritado
“Vazio”, podemos criar esguemas
personalizados. Para isso, selecionamos
o Vazio e desenhamos somente nossa
moldura. O proximo passo € abrir uma
elevacao dessa parede cortina e entrar
no ambiente de edicao dela.

Selecionamos, entdo, a Ferramenta
Estrutura da Parede Cortina, na coluna
da esquerda e, em seguida, selecionamos
Montante em Classe de Estrutura.

EXH® - A1 FHABFREQIA @

Classe de Estrutura: Geometria Estrutura:

0,04
[
— - 0,08
DivisGes
g 1(5-01 Corte]

Moldura Canto
Moldura

Travessa |

Agora, na elevacao, podemos desenhar
o padrao personalizado, utilizando
0s elementos de uma parede cortina
(montantes, painéis, etc).

24 »

Woldura Canto ‘v

Quando terminarmos de desenhar nosso

padrao, teremos somente o original e um

T e S N _ . grande espaco vazio.
. =2 . Selecionado, em Esquema, existem
avoritos v {8 sistema parede Cortina v PADRAO DE GRELHA E F . H
B o ot diversos favoritos de Esquemas, com

B est Tamanhos Fixos P . .

. 4. varias geometrias diferentes. .

% —— Para preenchimento desse espaco o
= e m=-_ 1 primeiro passo é deixar somente o Padrao

ligado, onde nos serdo mostradas linhas
vermelhas nas arestas da nossa parede
cortina.

O préximo passo é ajustar essa moldura,
através de sua arestas e vértices, em volta
do nosso padrdo, fazendo com que ele
seja repetido por toda a area da parede
cortina apds aplicarmos esse ajuste.

rorveoooooOoOroOOOTOTTYOTTSOTYOTSTYS>
rovooooooOvoOoPOTPIPOIPISPSTSYSTSTSSTYTYS

P”OOOOOO’OOOOO’OOO’Q—IO
P""“””-”O”O”é >
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+ PAREDE CORTINA - PLANO HORIZONTALE CONFIGURACAO Wétodo de Geoneta Para construirmos uma parede cortina no

plano horizontal, utilizamos, na vista em

EM PLANTA | 3 W@k planta, o Método de Geometria Moldura.

=

jec— s Ao selecionarmos uma parede cortina o]
— P podemos definir seu Modo de Projecado _
~ em Visualizacdo em Planta. Componentes Nio Cortados: Apés desenhar a parede cortina, podemos
e Ao o @ £ selecionar em Planta e Corte, no Modo
Boine s s I Projetads “| de Exibicdo, que os Componentes Nao
0 i e~ — I [ smooia ] I Simbélica Cortados devem ser most_rado; de forma
U Sobepor contace Tama .. et < Componentes Cortados: Projetada, para melhor visualizacao dos
25,/ Lnn B3 |Nieldecorte LnhaTracelada 21 <mmmmmmm - e Componentes Néo Cortados:
Z51 Caneta de Linha em Projegio & [ g ‘Hpmjm i V‘
Componentes Cortados: Na opcdo Componentes Cortados temos ffﬁ Dentro das Definices da Parede
trés opcoes: e oo o =« Cortina Selecionada, em Esquema,
Bt Projetado com Painéis Simbolicos v = o . temos a aba “Origem do Padrdo”, onde
154 simbolica SIMBOLICA B T 5. Podemos escolher o ponto de origem
8=4 Projetada Componentes como portas aparecergo de da paginacao da parede cortina.
Projetado com Painéis Simbalicos um mOdO.SLmbO“CO’ S.em levar em conta
. a sua posicao no ambiente 3D.
@ ARQ - Paredi-Cortina 3 [
PROJETADA
A parede cortina é cortada e seus
elementos sao representados como estao
no ambiente 3D.
PROJETADA COM PAINEIS SIMBOLICOS
A parede cortina é cortada, mas seus
painéis sao representados de um modo
simbolico.
@ Defripes da e orin Seeconads » x  Podemos configurar individualmente
ne et @S canetas de corte de cada elemento
] da parede cortina, mas na aba Planta e
e R T = ° Corte, dentro de Definicbes da Parede
e et Cortina Selecionada, temos os Elementos
= Y o Cortados, onde podemos sobrepor essas
AoimmET e | conetas
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ MODULOS ASSOCIADOS

Para salvar um modelo como modulo,
Aplicar deslocamente/rotagdo do mais recente médulo desvinculado Se|eCIOﬂe seus elementos e Slga Arqu|v0
R SemNome s JLs== ] 5 Conteldo Externo > Salvar Sele¢do como

Tipo Arquive Médulo (*mod) v Cancelar

Moédulo > Selecionar pasta para salvar
> Habilitar icone “Substituir selecao por
este arquivo médulo associado > Salvar
como “.mod".

Podemos, entdo, copiar o moédulo para
0s outros pavimentos, através do copiar
(Ctrl + C) e colar (Ctrl + V).

REXRO AT FHAFRGIA-A

»;;us
0
-
A
°
®
3]
B
=
@
[1:4]
=
1{ @ atar Etementos por pisos ;% Outro modo de se realizar as copias é:
Selecionar Tipo de Elemento: Selecionar Agdo: 2 M-apa de Projeto~> Nlonje do arq.l'“vo >
Todos 05 Tipos A . Clique com o botéo direito em “Pisos” >
—Editar Element or Pisos.
3 D Parede OD§PQL
D Pilar | 0. Pavimento Térreo ~ |
J Viga Para o Piso: 4
= lae N°  Nome
QA cobertra [ 3Pavimento Coberturs Na janela Editar Elementos por Pisos,
v Membrana ] 2 Segundo Pavimento d evemos:
1 1 Primeira Pavimento . ' .
®  Escada O opavimento Tereo 1. Selecionar os elementos desejados
P*  Guarda-Corpo 2. Selecionar a acao “Copiar”.
@ Parede Caortina ¥ . . .
3. Selecionar de qual piso desejamos
E.Icti: Afeta todos os vegetais, mesr_nf) os escondidos e protegidos. cO p | ar 0os e | em entos
m ea'm_\ovcrlgaoperagaoApagarlra apagar apenas os elementos pertencentes . . .
4. Selecionar quais pavimentos
e desejamos que tenham uma copia dos
elementos.

- Para realizar alteracdes no seu modulo,
siga: Abra o arquivo “.mod” > faca as
alteracdes no projeto > Salvar > Voltar
ao arquivo principal do seu projeto (.pIn)
> Arquivo > Conteldo Externo > Gestor
de Mobdulo Asssociado > Selecionar
o arquivo do médulo na “Origem de
Associacdo” > Atualizar.

* . . . . .
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+ COTAS LINEARES Método de Geometria: Existem dois métodos de geometria Existem 3 modos de selecionar as cotas:
) ) para a insercao da cota. O primeiro &€ em
Modelac A ferramenta Cota esta localizada na aba & y S relacdo aos eixos X e Y ou na diagonal e o 0.14 0 93 PELA ARESTA
i Documentacao, na Eoluna df‘ esquerda. segundo é em relacdo ao comprimento do A ’ I” Selecionatodas as cotas que estdo juntas,
Ponto de Para abrir as Defini¢des Padrdes da Cota, arco, para medidas curvas. formando a Cadeia de Cotas.
Documel duplo cligue sobre o icone da ferramenta.
1z Para inserir as cotas, devemos: selecionar 0.14 0.93 PELE VERTICE
+24» | Ferramenta Cota os pontos desejados > duplo clique no o ’ /" Seleciona aquele ponto em especifico,
ﬂf ot 7T ponto final > arrastar o mouse para nos permitindo modificar somente ele.
a direcdo desejada > finalizar com o
@ Definicdes dos Padroes da Cota 7 x Na primeira aba da janela, em Tipo de - martelinho, através de um clique. 014 093 PELO TEXTO
A s | COta, podemos definir o estilo da cota. // 7 7 Seleciona toda a extensao de cota ao que
Y o ot com Em Tipo, definimos de que modo as 0 texto se refere.
o distancias serao mostradas. \
()t e T Gl e At : R t
s ae vareador e «» METODO LINEAR M L Para adicionar novos pontos em uma cota, devemos: Selecionar a cota desejada
— o R Eonr:tostrada a distancia de ponto a @ /" pela aresta > Pressionar a tecla (CTRL) no Windows ou (COMMAND) no Mac >
P e N : Clicar no novo ponto desejado.
:f[:;;:::memmmmm o METODO CUMU'_'A-[IVQ % Ja para juntar duas cotas, devemos: Selecionar uma delas pela aresta >
» W aponTaDOR E mostqad? a distancia dos pontos Pressionar a tecla (CTRL) no Windows ou (COMMAND) no Mac > Clicar na aresta
» 3 peraLugs oe coma em relacao ao primeiro ponto Para desligar a Precisdo Extra e eliminar os pequenos nimeros, siga: Opcdes da outra cota.
» PROPRIEDADES marcado- ~ R . . R R
> Preferéncias do Projeto > Cotas > Selecionar a cota desejada > Desligar a
o - +-+ METODOLINHABASE _ Precisao Extra. Conteada: Ao selecionar o texto de uma cota e
Apresenta uma graficacdo mais mudando o seu Conteldo de Valor Medido
elegante. Mostrando a medida no S Em relacdo as Linhas de Chamada, temos [*] valor Medido ____ para Texto Personalizado, podemos
S o alinhamento do segundo ponto ' — 4 opcoes: [13 Texto Personalizado modificar o texto apresentado da cota.
o marcado. e I‘_.| NENHUM
» 1 p0 DE cOTA w_ COTA DE ELEVACAO " Deixa sem linha de chamada.
* [V EsTio Do TEKTO Cotas utilizadas em cortes e
:u - e!eva(;ées, para marcar a altura do . AL'I_'URA LIMITADA _
1 N / s nivel em relacao a cota zero. Deixa tsgmente (ijm rlsio
representado, separando uma cota
o5 e Lopo Em Tipo de Marcador e em Linha de da outra.
v—;t]opc::sol::::;o::\a‘ozCHAMADA?::IZ:EDOR . . Ch,ar..nada’ pOdemOS alterar qu.eSté.eS
T oo cosn o Jom graficas qas cota, ser?do a primeira " ALTURA F_’ERSON_AI__IZADA .
1. ssonmoin referente as pontas da linha da cota e a ~. Te permite definir a medida da
Tl PR b e segunda referente & existéncia ou nao, linha de chamada.
B = " assim como sua graficacdo, da linha de
'“JJ“"?"T“”'f chamada, que é uma linha que conecta - ALTURA DINAMICA
et » W [Im| o ponto marcado no desenho com a ~.l Te permite definir o espacamento
T 43 o 1 S .~ extremidade referente da cota. entre o ponto do desenho e o
= E [Eow B : _ . § : comeco da linha de chamada.
Ja as trés abas seguintes sdao também
= ke Je S [IW| relacionadas a graficacdo da cota.
[Jesconder Seta a partir de 1
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Modelag

L9 0 4=\

@ Cotagem Automatica ? X

1 1) Cotagem Geral
2) Cctagem da Geometria Exterior

31 Cotagem de Estruturas ﬂ

4) Cotar Aberturas

A =
é O Centro da Abertura

A—
é © Extremidades da Abertura

3 Portas: Janelas;

| Tamanhao Vao Parede 4 ‘ ‘ Tamanho Vo Parede 4 ‘

Mota: Estas cotas s6 estio disponiveis para cotagem se as aberturas nas bibliotecas
carregadas contiverem tais dados e os pontos guentes 2D estiverem habilitados
para estes.

4 @Faces Externas

Cotas Paredes por:
O Faces do Miclea

Distancia entre linhas de Cota: 0,50

6 I Cclccar cotas nos quatro lados I

+ COTAS LINEARES AUTOMATICAS - INTERIOR E EXTERIOR

Para realizarmos uma cotagem
automatica, nas plantas, primeiramente
devemos selecionar todas as paredes,
em planta, seguindo: Selecionar a
Ferramenta Parede > (Ctrl + A).

Em seguida, para realizar uma cotagem
exterior, que estarao externas as paredes:
Documentacdo > Extra de Documentacdo >
Cotagem Automatica > Cotagem Exterior.

Na janela Cotagem Automaética, podemos:
1. Selecionar os tipos de cotas.

2. Selecionar como sera feita a cotagem
de aberturas.

3. Selecionar como sera feita a cotagem
dos vaos das aberturas.

4. Escolher se o revestimento das paredes
fara parte da cotagem ou nao.

5. A distancia entre as linhas de cotas
(selecionadas no item 1).

6. Selecionar se sera feita a cotagem dos
quatro lados do projeto ou de somente
um dos lados.

O proximo passo é definir um sentido de
ortogonalidade para as cotas: cliqgue em
um dos vértices > mova o mouse para a
direcdo desejada > clique com o botdo
esquerdo > utilizar o martelinho para
localizar a primeira linha de cotas (clicar
na diagonal).

Serdo feitas as cotas automaticas, de
acordo com a configuracdo realizada
anteriormente. Essas cotas sdo editaveis,
como visto nas aulas anteriores.

M material exclusivo da comunidade
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@ Cotagem Automatica

Para realizar uma cotagem interior,

? .
' X selecionamos todas as paredes e

Ve
% OCentru do Pilar

+

L

@‘n.-’érticea do Pilar
A—F

seguimos: Documentacdo > Extra de
Documentacdo > Cotagem Automaética >
Cotagem Interior.

Pilares Circulares sempre wutil
Centro.

Mota: Os Pilares Perfilados serdo ignorados. Os

izardo a opgao

OTc:daa as camadas

Facea Externas
[ ]Faces do Nicleo

[ ]Linhas de Referéncia

Compaosigdes e Perfis dos Elementos:

@ Cotagem Automatica de Paredes e Lajes

Na janela Cotagem Automatica, podemos:
1. Escolher se a cotagem sera feita pelo
centro ou pelos vérticies de pilares.

2. Definir se a cotagem sera feita pelas

camadas da parede ou pelas faces

Cancelar

O proximo passo é tracar o percurso da cota passando pelas paredes que se deseja
gue estejam contidas nela. Apds tracar a linha, cligue duplo no dltimo ponto e definir,
com o martelinho, a posicao da cota. Veja os dois exemplos:

externas / faces do nlcleo / linhas de

oK referéncia.

| — -

I i I
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-~,‘("_! 3 | Ferramenta Cota Radial I

Raio=2,16

Raio=2,16

@ Definigdes dos Padrdes da Cota Radial ? X
ﬁ 4 Padrdo
~ k¥ TIPO DE coTA
1 Tipo: ["IMostrar Apenas Texto de Cota
?\ }\ 2 Tipo de Marcador e Tamanho:
S
4 Linha de Chamada e Texto: 3 )LJ N |
37 _/m g Prefixo: | Raio= | _,_U‘SS |
5 ~ Y ESTILO DO TEXTO
T » |~/Ar\'a\ v| ‘Ocidental v|
425U | N / s T =1 - %
M1 o Ap tw
6 425 -425- 435 Jopaco 7 L s
DMo\dura 65

- PROPRIEDADES

w7 RENOVACAQ Utilizar Paleta
Estado de Renovagdo Existente

Mostrar em Filtro de RenovacioTodos os Filtros Relevantes

<& ANT - Cota 13 Cancelar

+ COTA DE RAIO E COTA DE ANGULO

COTA RADIAL

Para representar o raio de elementos
curvos devememos utilizar a ferramenta
Cota Radial, localizada em Documentacao.

Para criar a cota de forma a representar
o ponto central do raio, selecione a
ferramenta, selecione a aresta desejada e
puxe até o ponto central. Paracriar a cota
indicando seu raio, porém sem indicar o
ponto central, clique sobre a aresta, puxe
a cota até a medida desejada e clique
fora para confirmar.

Ao clicar duas vezes sobre o icone
da ferramenta, é possivel acessar as
Definigdes:

1. Selecionar o Tipos de cota.

2. Mudar o Tipo de Marcador e Tamanho
da linha.

3. Mudar o tipo de prefixo para indicar a
cota.

4. Selecionar como sera a Linha de
Chamada e Texto (inclinado, horizontal e
vertical).

5. Fonte, caneta, altura do texto (min
1,5mm e max 2,0mm) e caracteristicas
de texto (negrito, italico, sublinhado,
riscado).

6. Posicao da cota (meio, cima, baixo)

7. Opcbes para ativar o fundo com
opacidade e/ou uma moldura.

Opg¢des Teamwork Janelas Ajuda

Intersecdo Automatica

Atributos do Elemento >
D Gestorde Propriedade...
@ Gestor de Classificacao...

Perfis Complexos 4

5}; Gestor de Extensdes...

Preferéncias do Projeto L *ly Unidades de Trabalho

-

Ambiente de Trabalho ‘aélo Cotas...

_,ﬁ:“, Unidades de Célculo & Regras...
[g'_'l Zonas...
Ei Niveis de Referéncia...

@ Heranca...
Regras e Padrées da Escada..

@ Unidades do Modelo Analitico Estrutural...

fé Representacao do Modelo Analitico Estrutural...

Q@: Preferéncias MEP...

E@J Localizacgo Projeto...
@ Definir Norte do Projeto

Abrir BIMcloud Manager..

/@ Preferéncias do Projeto ? >

‘ Cotas V‘ << £

Centimetro | Salvar como... |

Meno(rﬁ@ezcongrmar, a opcao “Metro” ira

Em alguns casos, a cota pode estar sendo
representada com valores além de duas
casas decimais, nesse caso, acesse:
Opcoes > Preferéncias do Projeto > Cotas.

Dentro das Preferéncias do Projeto, com
a opcao “Metro” selecionada, margue o
tipo de cota como Cota Radial. Em “Cotas
Radiais”, modifique a caixa “Precisao
Extra” e deixe seu valor como “Desligado”.
ser

Milimetro alterada® para “Personalizado”. Clique

Amaostra:

A 20 (D) ¢ 3 mleate B

012

Cotas Radiais

Unidade: | metro v ‘
Precisdo Extra: Desligado ~

D Esconder o Zero Inteiro

D Esconder o Zero Decimal

Escalabilidade da Linha de Chamada: @Escalsndo

O Fixo

@ Atencio! X

Um Standard de Cotagem ja existe com este nome.
| Deseja substitui-lo?

Cancelar Escrever por cima

em Salvar como para salvar e a janela
“Guardar Standard” ira abrir. Nomeie
como “Metro” para sobrescrever a
configuracao anterior.

@ Guardar Standard ? X

Mome:

Mletro

Uma outra janela abrirda pedindo
confirmacao. Cliqgue em Escrever por cima
e, apo6s a janela fechar, cligue em OK para
confirmar.

A_"’-":r | Ferramenta Cota de Angulo I

Método de Construgdo:

i :
iy O

H Y

<

COTA DE ANGULO

Para  representarmos o raio de
elementos curvos, devememos utilizar a
ferramenta Cota de Angulo, localizada em
Documentacao.

Para criar a cota, selecionamos a
ferramenta, clicamos nos vértices ou
arestas necessarias (de modo a formar
as duas linhas que formam o angulo) e
aplicamos a cota.

E necessario estar atento ao Método de
Construcdo selecionado, para se utilizar
0 angulo interno ou externo. O primeiro
é referente aos angulos internos e o
segundo éreferente aos angulos externos.
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4,2
—Q} » | Ferramenta Cota de Nivel i

4.2
(@ Definicdes dos Padrées da Cota de Nivel ? X
ﬁ » Padréo
~ ¥ 11PO DE COTA
Tamanho do Sinal:
G:I mm DEstét\'(u
Marcador de Rotacdo: Tipo de Marcador:
2 | oy EJim
~ 12 ESTILO Do TEXTO
Yy ‘ + Arial V| ‘ Ocidental V‘
x
sl L & ol
/ s ¥F :
M2 o A Gl
125  +425 [Jopaco ) 125
[Inoldura [A] U |es
+ [E] PROPRIEDADES
[“]Esconder com elemento associado
<@ ANT - Cota » Cancelar

Gb +0,50

/@ Definicdes dos Padrées da Cota ? X
ﬁ » Padrao
~ ¥ TIPO DE COTA

Tipo: QOrigem da Cota:
‘ Cota Zero V|
O oo | W
DVanr Estatico
Tipo de Marcador:
ilslv~ @3 Blv Y im
Linha de Chamada:
e Sl
1,00
\ |
0,50
|
0,00
|

+ COTAS DE NIVEL EM PLANTA E EM CORTES

Paraseadicionarcotasdenivelemplantas,
devemos selecionar a ferramenta Cota de
Nivel, localizada em Documentag¢do, na
coluna do lado esquerdo.

Dentro da janela Definicbes dos Padroes
da Cota de Nivel, podemos modificar sua
representacao grafica.

Para inserir uma cota de nivel em planta,
selecionamos a ferramenta e clicamos
sobre o local desejado.

Ja em cortes e elevacdes, a cota de
nivel deve ser feita através da utilizacao
da ferramenta Cota, vista nas aulas
anteriores. Dentro de suas definicdes,
deve-se selecionar, no Tipo, a Cota de
Elevacao.

Utilizando o primeiro método de geometria,
0 que precisamos fazer é selecionar a
aresta superior da laje e a cota sera feita.

Lembre-se de ajustar o tamanho do
sinal, pois ele pode vir muito pegueno.

< —‘f.( OPGOES DE LINHA DE CHAMADA E MARCADOR

poJom

Wt Tamanho do Sinal:

Método de Geometria:

Além desse primeiro método de
geometria, que deve ser feito ponto a
ponto, existem mais outros trés métodos
de geometria.

O segundo é igual ao primeiro, com a
diferenca de que se deve ser selecionada
a aresta inferior.

O terceiro te permite selecionar os
diversos pontos nos diversos niveis e como
resultado sera formado um alinhamento
com todos os niveis, do qual & possivel
retirar ou adicionar novos niveis de cota.

O quarto é igual ao terceiro, com
excecao que, como o segundo método,
sdo as arestas inferiores que devem ser
selecionadas.

w0 &30
vz P v P |
4.2 a1.3
0,80
1,00
0,50
T
0,00
oy
[
0,80
T
R ... 030
T
-0,20
v 46,00
777777777777777777777777777777777777777777 ~ 2 Segundo Pavimento
777777777777777777777777777777777777777777 v 30
7 Primeito Pavimento
—
| — N
- @ v o0
i — 0 Paviments Térso

rto
nos clicar na linha

tracejada que representa o nivel
do pavimento e serdo geradas
automaticamente as cotas de nivel de
cada pavimento do projeto.
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+ (BONUS) COTAS AUTOMATICAS - COTA DE ELEVACAO

@ Definicoes dos Padraes da Cota ? X
ﬁ{ » Padrado
~ Y TIPo DE cota

Tipo: Origem da Cota:
| Cota Zero v|
e o o W
DVa\or Estético
Tipo de Marcador:
o
s vew XX olv S im
Linha de Chamada:
TS e

’a Cotagem Automatica

Mos Corte/Elevacdo colocar cotas em:

Topo do Elemento

D Base do Elemento

L] Espelhar na Base do Elemento

Cancelar

e v v R
A
580 580
3,00 3,00

---4 v v -
A
280 280
0.00 0,00

- v g

Para realizarmos uma cotagem
automatica de nivel, em cortes/elevacoes,
primeiramente devemos configurar a
Cota de Elevagdo, em Defini¢cdes dos
Padroes da Cota.

Em seguida, selecionamos todas as lajes
seguindo: (Ctrl + F), para abrir o Pesquisar
& Selecionar:

1. Selecionamos uma das lajes e copiamos
suas definicdes, utilizando o Conta Gotas
(Alt)

2 e 3. Adicionamos o critério de selecao
pelo vegetal que contenha as lajes.

4. Selecionamos todas elas.

Com todas as lajes selecionadas,
seguimos: Documentacdo > Extra de
Documentacdo > Cotagem Automatica >
Cotagem Exterior.

Na janela Cotagem Automatica,
selecionamos se a cota sera feita pelo
topo do elemento ou pela base. Também
devemos selecionar se a cota deve ser
espelhada (apontando para cima, ao invés
de para baixo, no caso de cotas pela base
do elemento).

Em seguida, clicamos em algum local que
esteja no alinhamento desejado para que
as cotas aparecam.
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+ COTAS DE NIVEL NA/NO + ROTULOS PERSONALIZADOS

4.2
Q} l-| Ferramenta Cota de Mivel i

1.2
¥

Para a representacdao da cota do nivel
acabado (NA) e do nivel osso (NO),
podemos seguir dois caminhos.

O caminho mais interessante é posicionar
uma cota de nivel na planta, utilizando a
ferramenta, em Documentacdo, Cota de
Nivel.

/@ Definigdes dos Padroes do Rétulo ? x Em Seguida, inserimos um Rotulo de
s ... | Elevagdo, através da ferramenta rotulo.
+ 9 o e visuaLzagio Abrm@o as I?eﬁnlc;oes dos P_ac_irges
» 12V ESTILO DE TEXTO do Roétulo e indo na aba Defini¢cdes

|+ ¥ aponmapor Personalizadas do Simbolo de Rétulo,
» ¥ simsoLo po RéTULO podemos modificar o nome do parametro
- !%DEFlquﬁEspEnsouAlenDAsDosimmLoDER&TULO Captado, para ﬁns de graﬁcagéo.
< » [Z] Conteido... 3

Piso de Referéncia Piso Atual ~
[] Elevagdo Superior de Elemento Completo ~
|Noma Parametra NA= |
Sufixo
Elevagdo Inferior de Elemento Completo ~
b o — l Na mesma aba, podemos modificar

epento de referéncia do Rotulo.
- @3 DEFINICOES PERSONALIZADAS DO SIMBOLO DE RGTULO
» 21 ROTULO DE TEXTO <] ¥ |4 Definisaes Gerais..
o PROPR]EDADES Estilo Moldura : mm
Escondar com elemento associado '
@ ANT - Rétulo » Cancelar
Com o resultado ao lado, devemos
modificar o Conteldo da Cota de Nivel de
Valor Medido para Texto Personalizado.
NA= 0,00 - I -
¢ 000 No=-0.10 Conteddo:
|I| Valor Medidao
IEl Texto Personalizado |
BT I T [ I".n s Toeela”
Agora podemos deletar o texto da Cota de
NAZ 0.00 Nivel e substitui-lo por varios espacos. Em
NO= 610 seguida, posicionamos o Roétulo de modo

gue fique interessante graficamente para
a escala.
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TOPOGRAFICO

Modelagem Documentacdo Opcdes Teamwork Janelas

+ COTAS DE NIVEL A PARTIR DE LEVANTAMENTO

Ferramentas Arguitetonicas »
Ferramentas Engenharia Estrutural »
B Definigoes de Pisos.. Ctri+7 ‘
Editar Elementos por Pisos...
N° Nome Elevagdo Alt. até ao seg. > v
. 0 Pavimento Térreo 0,00 3,00
L] 0 Pavimento Térrea 0,00 758,00
. 0 Pavimento Térreo 738,00 3,00
Ne Nome Elevagdo Alt. até ao seg x>
. 3 Pavimento Cobertura 747,00 3,00
. 2 Segundo Pavimento 744,00 3,00
. 1 Primeiro Pavimento 741,00 3,00
Pavimento Térreo| |733,00 |2,m
i‘ +738,00

METODO 01

Existe maisde umaforma de cotara partir
de levantamento topografico. Uma delas
consiste em acessar as Definigcdes de
Piso, seguindo: Modelagem > Definicdes
de Plso, ou teclando (Ctrl + 7).

Em Altura até ao seguinte, no Pavimento
Térreo, cologue um valor acima do nivel
do levantamento topogréafico. Apds isso,
deixe o valor de elevacdo com o valor
real do levantamento e retorne o valor
de altura até o segundo pavimento
para “3,00”. Todos os valores de
elevacdo subsequentes sao atualizados
automaticamente e, dessa forma, as
cotas posicionadas no projeto também
sao automaticamente atualizadas com o
valor do levantamento.

Como as lajes subiram, elas podem sumir na visualizacdo 3d. Para reposicionar
a camera dé dois cligues no scroll do mouse.

Opcoes Teamwork Janelas Ajuda
Atributos do Elemento »

(® Gestor de Propriedade...

@ Gestor de Classificacdo..

Perfis Complexas »

Intersecéo Automatica

5}; Gestor de Extensdes...

%y Unidades de Trabalho

i j »
‘ Preferéncias do Projeto ‘éf Cotas..
i »
(TIEIETEE Gl UEEEE 4@> Unidades de Célculo & Regras...
Y Zonas..
|§; Niveis de Referéncia...
@ Heranga...

Regras e Padrées da Escada..
@ Unidades do Modelo Analitico Estrutural...

% Representagdo do Modelo Analitico Estrutural...

Q?_ Preferéncias MEP...

[ﬂ?) Localizacdo Projeto...
@ Definir Norte do Projeto

Abrir BIMcloud Manager...

METODO 02

Outro método consiste em acessar 0s
Niveis de Referéncia. Para isso, siga:
Opcoes > Preferéncias do Projeto > Niveis
de Referéncia.
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@ Preferéncias do Projeto ? *
| Niveis de Referéncia e <= B
Niveis de Referéncia Elevagdo Relativo a
Q Cota Zera 0,00 v
—=
Q—’ 22 Nivel de Referéncia 0,00
@_v Nivel do Mar 0,00
@—' 12 Nivel de Referéncia -738,00

Naota: Os Niveis de Referéncia sdo auxilios de exibigdo e entrada. Os Valores atuais dos
elementos do madelo sdo sempre calculados a partir da Cota Zero. A Altitude (Nivel
do Mar) pode ser definida na Caixa de didlogo Localizagio do Projeto.

Conteddo:

|I| Valor Medido

E Texto Personalizado

Conteddo:

|I| | Ponto de Insercdo de Texto:

¥ | Texto Personalizado

para Cota Zero

para 12 Nivel de Referéncia

para 2° Nivel de Referéncia

para Nivel do Mar

"Cota Zero"

"12 MNivel de Referéncia”
"2¢ MNivel de Referéncia”
"Nivel do Mar"

"Iniciar/Acabar Superscript”

Na janela Preferéncias de Projeto, mude
o valor de “1° Nivel de Referéncia” para
o valor do levantamento. Certifique-se
de que esta inserido com valor negativo
(com um “-” na frente) e cliqgue em OK.

Para visualizar além da cota que
representa o nivel O (vendo também o
nivel em relacdao ao do levantamento),
selecione a cota clicando sobre seu
centro, arraste e duplique, utilizando (Ctrl
+ D + Ctrl). Apods isso, cliqgue sobre o texto
da cota e, na aba superior, em Conteldo,
altere de Valor Medido para Texto
Personalizado. Com essa opc¢ao escolhida
ird aparecer um co6digo na caixa de baixo.
Clique sobre a seta a direita de Texto
Personalizado para escolher as opcdes de
Ponto de Inser¢cdo do Texto. Mude para 1°
Nivel de Referéncia e o valor da cota sera
automaticamente atualizado. Repita o
processo para os niveis subsequentes

+0,00

+7/38,00
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+ TEXTOS

P 2N

A » | Ferramenta Texto i

A A

Relativo | »

T4 o |

Z® [Angulo Fixo

‘;A SEmpre Legivel

@@ [oistribuir Texto
v @ PROPRIEDADES

- RENOVAGAO

Estaclo de Renovagdo

/@ Definicdes dos Padrées do Texto ? X
ﬁ » Padréo
~ [2Y ESTILO DE TEXTO

| aial ~| | odidental ~|
| A a
d o [
AVe /MmN / s T
& e
M2 mm = = = = ,, -
H o=
~ iA} FORMATAGAO DO BLOCO DE TEXTO
Paonto de Insergdo: :‘T} DOpaco ﬂ J|126
e
DMu\dura j l|65

]..+ 0,00 mm

OTamanhu do Maodelo

@Tamanhu do Papel

Utilizar Paleta
Existente

Mostrar em Filtro de Renovagio Todos os Filtros Relevantes

<> ANT - Texto

@ Q|

» Cancelar

Al Jis | TATa F

j_‘:{b‘  4rial

v
a ' 1

adagaaaaaa

o || Al N / S

Para abrir a janela de Defini¢des
dos Padroes do Texto, duplo clique
na ferramenta Texto, localizada em
Documentacdo na coluna da esquerda.

Nessa janela, na primeira aba (Estilo de
Texto), podemos alterar a apresentacao
grafica dos textos. Na segunda aba
(Formatacao do Bloco de Texto), podemos
alterar os parametros relacionados a
caixa de texto (o retdngulo onde o texto
esta inserido) propriamente dito.

Para inserir uma caixa de texto, clique
duas vezes em um mesmo ponto para
gue seja criada uma caixa de texto que
nao seja limitadora.

Para sair da edicao do texto, um cligue
fora da caixa de texto e, para voltar a
editar um texto, dois cliques no texto.
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+ PESQUISAR E SELECIONAR

Pesauisa & Selcionar x| Para fazer selecbes rapidas e/ou em
e 0% [ persortzato ‘[»1grandes escalas, utilizamos o Pesquisar &
- L Selecionar, atrvés do (Ctrl + F) no Windows
Nome contenha  Vaso Sanitario 24 ou do (Command + F) no Mac.
Adicionar... - Remover 0 . B
Ao se abrir a janela devemos comecar
o ; - + a especificar o tipo de elemento que
buscamos.

< Para adicionar critérios de selecao e
_ deixar a busca cada vez mais criteriosa,
cligue em Adicionar. Umalistaao lado com
diversos critérios aparecera e podemos,

aaaaaaaaaaa

R entdo, adiciona-los de acordo com nossa
& 8 necessidade. Também podemos remover
critérios.
»| & arcricap pe..» | B Modelo comp..» | Y ARcHICAD De..» | [E] ARCHICAD De..» | G sem sobrepc
5 o o A setinha (Editar Valor) na linha do critério
Pesuiar & Selecioar B rons nos permite modificar os parametros

Nome de Conjunto de
Critérios:

8Eh. Por exemplo, um critério de Tipo

de ERemmento deve selecionar somente

um tipo de elemento (como objetos, por
sodrs ' - o exemplo).

Com a lista de critérios pronta, devemos

B clicar no +, para que as selecbes sejam
3 7 feitas.
H i |
i}
3
. — - 2
x Ao invés de realizarmos manualmente o
: —— e processo de modificacao dos parametros
Tipo de Elemento [ By Objeto 1téri i
. Y S — do critério (Editar Valor), podemos
2> 1/E4 selecionar um dos elementos que
R ]| EE| desejamos filtrar e copiar suas definicdes
socrato ! - + (1). Outro modo, é selecionar o critério

e utilizar o Apanhar Definices (Alt) (2),
clicando no elemento cujas definicdes
serao copiadas.
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+ PLANILHAS E TABELAS

istica ... 1 T ?: , m |"_‘—| @ @

MUES
ED Perspectiva Conica Genérica

@ Perspectiva Axonométrica Genérica

w ﬁl\.ﬂap

v Ele‘ Novo Mapa..

B » Definigdes de Esquema...

@ MIE-02 Mapa de Eletrodoméstico & M

’ﬁ Novo Esquema de Mapa ? *

1D MNome:

‘ ‘ ‘Tabela de Objetos ‘

(@ Novo Esquema: ‘ Elementos v ‘

O puplicar: EZZ MIE-02,5 Mapa.. Por Ambiente ~
/@ Definigdes de Esquema ? X
o [ T iy wworowmos p)

D Nome « critério Valo
~ ELEMENTOS 3 Tipo de Elemento ¢ P objeto

Adicionar Crit ério... - Remover

~ CAMPOS / LISTA DE OBJETOS

Adicionar Campos.. | ¥ Remover

Para criar uma tabela, precisamos criar
um novo Mapa. Para isso, clicamos com
o0 botdo direito em Mapas, localizado
em Mapa de Projeto, na coluna direita, e
clicamos em Novo Mapa.

Na nova janela, devemos Nomear o Novo
Esquema de Mapa.

Na janela Definicbes de Esquema,
teremos trés diferentes areas.

1. Lista com todos os Mapas que vieram
por padrao.

2. Espaco para se realizar a selecao dos
elementos que se deseja tabelar, através
da adicao de Critérios. Esse local funciona
do mesmo modo que o Pesquisar &
Selecionar ( Ctrl + F).

3.Neste local, selecionamos os Campos, ou
seja, quais os parametros dos elementos
selecionados que desejamos extrair para
a tabela.

de Biblioteca e a Quantidade.

importa.

Para adicionar um critério novo, cligue em Adicionar Critério. No exemplo da
aula, vamos adicionar como Critério que o Tipo de Elemento é Objeto.

Para adicionar um campo novo, cligue em Adicionar Campos. No exemplo da

aula, vamos adicionar como Campos a Axonometria Frontal 3D, o Nome de item

Lembre-se que as informacdes que serao mostradas primeiro na tabela serdo os
Campos listados no topo. Ou seja, a sequéncia em que 0s Campos sao organizados

a e Objtos)

Cadeira de Bragos 03 24

Cama 0124

Vaso Sanitdrio 24

O resultado sera uma tabela
personalizavel, apresentando todas as
informacdes selecionadas dos Objetos do
projeto.

S | M || &

Estilo:

| Agrupar Itens Unifarmes

B B

|:|M05trar Titulo Editar...
x (oo et e td
Selecionado: 0 Editavel: 0 Definiges de Esquema...
) ' | ' 70 ' | ' 20 | ' =Ty ' | l
-~
@ Salvar Mapa/indice X
Salvarem: | & Downloads ‘] e @~
* Nome Data de modifica A
Acesso rapido
|
Area de Trabalho
n
Bibliotecas
< 2>
5
Este
CSTIREEET v e s oo
L - s

Rede Tipo: Planilha Excel (*xisx)

Cligue no icone Definigdes Tamanho de
Célula (trés pontinhos) para ajustar o
tamanho de cada célula de acordo com
a informacéao inserida nela.

Habilite o icone Agrupar Itens
Uniformes para nao acontecer a
repeticdao de diversas linhas e colunas
com informacdes iguais.

Cligue em Defini¢des de Esquema para
abrir novamente a janela Defini¢gdes de
Esquema do Mapa.

Ao selecionar um elemento em uma
célula do Mapa, podemos seleciona-lo
em planta ao clicar em Selecionar em
Planta ou seleciona-lo no ambiente 3D,
ao clicar em Selecionar em 3D.

Para salvar um Mapa como arquivo de
Excel, abra o Mapa desejado e siga:
Arquivo > Salvar Como > Tipo > Planilha
Excel (*.xIsx).
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2 . . 5 . P .
+ ROTULOS Dando um duplo clique no texto do rotulo o S e ose e e (Jmg tabela personalizavel seréa criada de
(de preferéncia criado pelo método : : mesmones 1 - acordo com as Definicdes de Esquema,
r ¥ A 3 - - Perspectiva Axonométrica Nome de Item de . - -
Rotulos s@o ferramentas 2D capazes de associativo), uma paleta flutuante com wadhell mmdelem e quamidude estabelecidas  anteriormente. Nesse
(A1h|lie_rramenta Rétulo | _cafptaretfansm|tt|_r(,jde mane|rag|raﬁca,fs e diversas opcdes aparecera. Uma das . . exemplo da imagem o Critério utilizado
= 'nformacoes contidas em.um eerrjen O,' E— opcdes mais importantes é o “Inserir ﬁ foi o de selecionar somente elementos
- L. ” Sofa 01 24 6 - .
Quando algumfal dessas |nform<_31(_;oes~ e Texto Automatico”. = qgue sdo objetos e os Campos foram: a
modificada, o rétulo capta a modificacao. e | %) e perspectiva axonomeétrica do objeto, seu
_ L . - ~ , - nome e quantidade.
1@ Deiigs dos adices do Rotlo » x| Para abrir as Definicdes dos Padrdes S - Ao clicar nessa opcao, uma grande lista
% do Rétulo, duplo cligue na ferramenta : e fledie-a de opcGes de informacGes aparecers, o
3 Padrio ’ . .
5 = ; nos permitindo selecionar as gue nos , T
- [ Tipo £ visuaLiZaGko Rétulo, em Documentacdo, localizada na Pows- s wmame. Do intergssam ara estarem cont? das o Y — ot e moessoew A COlUNA Ccinza da esquerda esta ligada
= ~ [indice Degrau coluna da esquerda. ) b N . Bl o u) a graficacdo da tabela, nos permitindo
@[ 8 T rotulo (essas informacdes sao retiradas do arparen dnfomes dy ey . -
) .. ot i ] alterar estilos de textos, organizacdao da
Classicagio ce  Nome Composto elemento ao que o rotulo esta vinculado, - ] Tabela ; .
Compenentes 8 R.. o0 perl 26 e bor isso a importancia da associacio ao ‘ il . — tabela por linhas ou colunas, além de nos
= gt 8 LR s - B— 7| - || Perspectiva Axonometrica ermitir agrupar itens iguais (uniformes).
T Jwie el N s elemento). Ao se adicionar por exemplo, e e b | 3D P arup guais | )
Classtcagio e pr.. Dimensdes date | v B a informacdo da altura do elemento,
- 17 EsmLo pe TexTo guando essa altura for modificada, a Mifo  Jem V[ e Polt,
v | | | oatena ] informacdo do rotulo serd atualizada N /s F ’ﬁ 3
AV |/m N 7/ s F [ JEs automaticamente. = =l '
a o - Sofé
M1 - = = = = . - R composites [ Distribuir Texto
P % §:3 Comprimento 30 = H ~ b Previsualizagdo _
[CH Podemos adicionar tanto informacdes o -
i sempre Legie [opsco A JUp " peperiaywin guanto o necessario. T =\ Vasc
& & [istribuir Texto [Imoldura ::::mm e . imacotva Y yh Jrmm| -
+ 5 apoNTADOR ~ Imprimir Rodapé & Alterar Formato 5_
* <21 siueoLo Do RéTULO Ao se captar o parametro de um i — '
v B A i 5 . . - .. Desfazer/Refazer 1 C
; RD;:I[:I;O::::::NALIZADAS DO SIMBOLO DE ROTULO rotu |O pro nto (CO m aS | nfo r-m a(;o eS Ja Alterar Formato: B/-|B/
R —— Atura: 040 selecionadas), podemos copiar esse rotulo o . L
[—1 @ para varios elementos selecionados, dos 1;{‘;‘.""“:“’“'. S Lo Ja a area da direita mostra a visualizac&o
[Aesconder com elemento sssociado Dentro desse janela, podemos modificar q Altura: 0,68 guais serao captadas as informagf)es -: — ;Fa.bela‘ldeio‘bje‘to‘j‘ — . da tabela'. AS |Iﬂ|’|WaS brancas djsd borgas
@ » [ cocelr 0s parametros graficos do rétulo B préprias de cada um. Para isso, podemos | PP xonometrica | Nome detemde | quignge nos permitem alterar as medidas das
: seguir: Captar o parametro do rétulo colunas e das linhas e, no simbolo com 3
. ) . . : otrona ontinhos (Definicdes Tamanho de Célula
Método de Geometria: A0 Se adicionar o rétulo, existem dois com o Conta Gotas (Alt) > Selecionar os ~ 4 8) q m( f gr m tabel )
Métodos de Geometria, em relacdo elementos desejados > Documentagdo % EEO etos Eze Cot que a tabela se
EM A 3 associacdo. O primeiro, que & o Atura: 050 > Extras de Documentac¢do > Rétulo nos . = ajuste autormaticamente.
Associativo, consegue criar esse vinculo —— Elementos selecionados. %7 Vaso Sanitrio 24 e .
entre o objeto e o roétulo, captando as ( ‘ | -
informacdes. O segundo, Independente, - , :
serve para quando queremos escrever o o e '
texto do rétulo sem o vinculo. B
| Redimensionar Linhas para Ajustar ao Contetido |
Para retornar a janela de Definicées do
Esquema, basta clicar no bot&do localizado
no canto superior direito.
* . . . . . * . . . . . * . . . . .
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+ INSERGAO DE EIXOS - GRELHAS

/@ Definicdes dos Padrdes do Elemento Grelha ? X
}ﬁ{ 4 Padrdo
!
~ [Z pLANTA
Vinha de Grelha: Mostrar no Piso:
Z I I Comprimento de Segmento: Todos os Pisos ¥ ‘
RI1N Linha de eixo - Trago e ponto oY,
EnC L VU6 ([
Marcadores: A Escalonar:
— =
~ [Z corTE/ELEVAGAO
‘ Geral v| Copiar de...
Linha de Grelha:
Z I I Comprimento de Segmento:
Linha de eixo - Trago e ponto
- 2 it NV ][
Marcadores: para Cota Zero | ¥ A Escalonar:
10,00
Z para Cota Zero | # 1,00 I
-4,00
~ X1.. REGRAS DE NOMEAGAO
OParsonaI\'zar
@ Gerar nomes automaticamente
Iniciar a: Prefixo: Estilo: Sufixo:
]| I ST
~ €1 MARCADOR
= e
Caneta Marcador . 25(0.18 mm)
Caneta Texto . 66 (0.10 mm)
Forma do Marcador circulo
wincular Linha de Grelha Canto
Mostrar Trama de Fundo Ligado

Tipo de Trama 65 (Trama Vazia)

- 12V EsTILO DO TEXTO

7 |

AVl |TM N
M1 [sso | mm

/8

L el

- @ visuaLizago 3D

[“Ivisualizar em vista 30

para Cota Zero | b

BErlw ]

m Linha de Grelha

Mostra como linha

intura - Anthracite »

O

%N} Texto Marcador

. Pintura - Azul Cobalto »

Texto Segue a Vista ( Apenas na Projecdo Persﬂeniva )

» [E] cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

<® ANT - Grelha 3

Cancelar

Para abrir a janela Definicbes dos
Padrées do Elemento Grelha, duplo clique
na ferramenta Grelha, localizada em
Documentacgdo, na coluna da esquerda.

W o

@ 3 | Ferramenta Elemento de Grelha |

=

Na janela Definicdbes dos Padrées do
Elemento Grelha, as duas primeiras
abas sdo referentes a graficacdo da
Grelha em planta e em corte/elevacao,
respectivamente.

LINHA DE GRELHA

A primeira opcao deixa somente as
bolinhas do canto da grelha visiveis.
A segunda, deixa visivel a bolinha
com um risquinho. A terceira, deixa
visivel tanto as bolinhas quanto um
eixo interligando-as.

© 9
o &

Ja na aba Regras de Nomeacao, podemos
escolher os sufixos de nomeacdo de cada
linha da grelha (horizontal ou vertical).
Nas duas abas seguintes, ficam opc¢des de
graficacdo, sendo a primeira em relacao
ao marcador e a segunda em relacao ao
texto.

Em Visualizagdo 3D, podemos selecionar
se a grelha aparecera no ambiente 3D
ou nao, além de podermos modificar
seus parametros de visualizacdo neste
ambiente.

4®
|

%)
o ¥ s

&444

Q Definicdes do Corte Selecionado

T

» 35 GERAL

» &£ MARCADOR

» |2V ESTILO TEXTO MARCADOR

» [ siMEOLO MARCADOR E TEXTO

» 3% VISUALIZAGAO DO MODELO

» T NIVEIS DE PISOS

» [2¥ ESTILO DE TEXTO NIVEIS DE PISOS

» (5 sIMBOLO E TEXTO DOS NIVEIS DE PISOS

? X

Selecionado: 1 Editavel: 1

v @ FERRAMENTA GRELHA

Mostrar Elementos de Grelha I

Mostrar Elementos Grelha por Pisos:

@Tudo

Osale.:\'onados Selecionar pisos

Mostrar Elementos Grelha por Nome

@Tudu

OSeIedunadus Selecionar elementos

Linhas de Cota:

para Cota Zero

Cuta Total:

para Cota Zero
=t
PN r—
©

[]Mostrar Elementos da Grelha nao-perpendiculares

D Organizar automaticamente os Marcadores de Grelha se estes estiverem sobrepostos

<&> ANT - Marcador - Corte & Elevagdo
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Com as definicbes prontas, podemos
comecar a desenhar as linhas da grelha.

Ao entrar no corte veremos a grelha
de acordo com as configuracdes pré
definidas, além de uma cota automatica.

Essa cota automatica ndo € modificada na
grelha, mas sim nas Defini¢des do Corte
Selecionado (selecione a corte, pressione
(Ctrl + T) e va até a aba Ferramenta
Grelha). Nessa aba, podemos habilitar/
desabilitar a Grelha no corte, além de
habilitar/desabiltar as cotas automaticas.

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz
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+ SISTEMA DE GRELHA
@ Definigaes de Sistema de Grelha.. 7 X Para abrir a janela Defini¢des de Sistema
pacrdo de Grelha, siga: Modelagem > Sistema de
~ © DEFINICGES GERAIS Grelha.
1 |Gaomama: Er il | }’{Q: 36,00
2 Colocar...
DEIementus em intercepgdes de linhas de Grelha D Pilar ~ Definigdes...
[Jvigas em linhas de Grelha padrao Retas Definicges...
=
s :,,?I "= 0| 1. Definir se a geometria da grelha sera
cote T Siit= | IS uma malha ortogonal ou radial.
[ [ N 2. Local onde podemos selecionar
+ [ eLemenTos DE GRELHA elementos para serem adicionados
S| vetmsses de temerto e grera.. | automaticamente em encontros de
— > YT —e— elementos (linhas) da Grelha, ou na
UL e oo extensdo das mesmas. Os elementos
=s [a00 | %o °° criados ndo ficam atrelados a grelha.
T Tescatonar astomaticaments o Marcadores de Grelha 3= estes s sobrepuserem, 3. As Definicoes de Elementos (linhas) de
- X1.. REGRAS DE NOMEAGAO Grelha, abrindo a janela Defini¢des dos
6] [Orermonaar Padroes do Elemento Grelha
| 4. Definicdo do espacamento entre as
Em Greihas Horizontas: B ¢ | Emorehas vericas < e linhas da Grelha e os marcadores.
::::uisti\u sufixo: :::;Z:L;ﬂlu Sufixo: |:| >. Deﬁni(;éo do ponto de insergéo da
[ 1 e ol grelha e quais lados conterdo marcadores
7 | [= 5 vosicoes oa creva 6. Regras de nomeacdo dos prefixos
S nnes woraontas rema [+ = | <] s veras e +-l| e sufixos de cada elemento (linha) da
s Distancia: 0,00 s Distandia: 0,00 Grelha.
CL e Cr e 7. Quantidade de linhas (na coluna
i e da esquerda, linhas horizontais e na
o ° da direita, linhas verticais) e seus
8 [ pistribuir 5 eixos. [ istribuir 5 eixos eSDaCameﬂtOS.
8. Opcao que te permite distribuir
5 R 1 manualmente os elementos da Grelha.
Para inserir a grelha, cligue no local que devera ser a origem dela. Em seguida,
defina a angulacdo da grelha e, entdo, um clique final para inseri-la. Para realizar
modificacdes no Sistema de Grelha, devemos seleciona-lo e seguir: Modelagem >
Sistema de Grelha. Para a modificacdo de somente um elemento (linha): suspenda os
grupos (Ctrl + G) > selecione a linha desejada > (Ctrl + T).
f
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+ CORTES E ELEVAGCOES

@ Definiges do Corte Selecionado 7 x Selecionando um corte e pressionando
(Ctrl +T), entraremos na janela Defini¢des
do Corte Selecionado.

}'ﬁ{ » Selecionado: 1 Editavel: 1

~ 3. GERAL

ID de Referéncia: |S—DS ‘

Nome: Corte
Marcador de origem ~

com referéncia de Marcador a

| Primeiro desenho colocado da ponto de vista ~ Listar...

Referénca o [N desenno f anda clocace. | Na primeira aba (Geral), podemos

i [ Reconstrugéo Automética do Modelo - | renomear o corte e alterar seu ID. Além

. [Todos <] disso, podemos delimitar o limite de vista

— — do corte (a profundidade em planta de
® L | minto ®tito +ww | atéonde o corte ira enxergar elementos

7] vimado O Limiado em vista) e seu limite de vista vertical (a

O+, Profundidade zero altura do corte).

» £\ MARCADOR

e E o nea As trés abas seguintes sao referentes a

» 5 siMBOLO MARCADOR E TEXTO

graficacao do simbolo de corte.

v 2 VISUALIZAGAO DO MODELO

3 ELEMENTOS CORTADOS

Trama da Superficie de Corte ... Trama de corte- como n.. & Na aba de Visualizagéo do MOdeIo!
canets Unfare pars et = podemos modificar a graficacdo dos
= LEMENTOS NAO CORTADOS .
eﬁ&mem@a GOrtadasw-em vistawno corte.
éy Caneta de Superficies Ndo Cor.. 0.10 mm 19 |:]
Caneta Uniforme para Element... D
Hachuras Vetoriais 3D @
Transparéncia @
= SOL E SOMBRAS
be3 efinigfes de Sol do Ponto de... Personalizado 2 »
T A Area Distante Marcada, nos
mg“‘t“:ﬂd N 0 5 possibilita criar um terceiro nivel
de distancia do corte na graficagao,
Preencher Superficies Em Vista.. Cor de caneta uniforme o T4 H
Caneta de Superficies Ndo Cor... Fundo da Janela -1 E n'os perm Itl ndo SeIeC| Onar Canet?S
Caneta Unforme para Elemert.. S diferentes para elementos que estao
Hachuras Vetoriais 30 . .
. CONTORNOS ELEMENTO NA BORDA DO CORTE muito distantes do local cortado.

g Adicionar Contornos Elemento:  Nenhum

~ I3 NIVEIS DE PISOS

Mostrar Niveis de Pisos: Visualizagio e Impressio v‘ As trés abas Seguintes s3o referentes aos
el ; U ]im Niveis de Pisos, que sao as marcagées no
_ - - - corte do nivel de cada piso do modelo.
Marcadores & Linhas do Nivel do Piso: D - i i >
Distancia ao Limite: mm 10,00 mm
Marcador Integrado de Piso »
Tamanho do Sinal: i mm nnnnnnnnnnnnn
D(aneta de Marcador Uniforme _U | . 0 Res-do-Chio

» |V ESTILO DE TEXTO NiVEIS DE PISOS

» B sIMBOLO E TEXTO DOS NIVEIS DE PISOS

» @ FERRAMENTA GRELHA

<& ANT - Marcador - Corte & Elevagio » Cancelar
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+ FERRAMENTA ELEVACAO
AREAS MOLHADAS

-
. .
4O+ | Ferramenta Elevagdo Interior i
-
(@ Definicdes dos Padrdes da Elevacdo Interior ? Py
ﬁ L Padrdo
-
- 3 GeraL
/] ID de Referéncia: @ 4 EI-E=1 ‘
Nome: @ v | <bumber> ‘
Criar um novo ponto de Vista de Al com referéncia de Marcador a:
| QO ponto de vista ~
Referéncia a: | ‘
2 Estado: | Reconstrugdo Automatica do Maodelo V|
Mostrar nos Pisos: | 0. Pavimento Térreo v|
3 Limite Horizantal: Limite Vertical: para 0. Pavimento Térreo | *
O A | infinito O infinito .
[ ¥ -
4 | Limitado ©L\'mi‘tadu
Adicionar area limitada O Detectar e Ajustar as Zonas

Considerar Operagdes de Sélidos

~ £» MARCADOR

4 Colocagdo Marcadar: irrf"]O\ndiw'dua\manta para cada Elevagdo Interior

‘!@Um Marcador comum para o Grupo de El

Marcador Comum de EI 1

5 Tamanho do Sinal: AN 4 mm
[ caneta de Marcador Uniforme _U | B

~ [AY ESTILO TEXTO MARCADOR

6 bl "/Ar\a\

AVl |IH N / s F
M1 [z00 | mm E

+ %5 siMBOLO MARCADOR E TEXTO
» =5 VISUALIZAGAO DO MODELO
» 75 NIVEIS DE PISOS
12 ESTILO DE TEXTO NIVEIS DE PISOS
(%5 siMBOLO E TEXTO DOS NIVEIS DE PISOS

> @ FERRAMENTA GRELHA

<@ ANT - Marcador - De..& Folha de Trabalho * Cancelar

INTERIOR - AMPLIACOES DE

Para abrir as Definicbes dos Padrdes
da Elevagao Interior, duplo clique na
ferramenta Elevagdo Interior, localizada
na coluna da esquerda em Ponto de Vista.

DEFINICOES DOS PADROES DA ELEVACAO
INTERIOR

Em Defini¢cdes dos Padrées da Elevagao
Interior, na aba Geral, temos as seguintes
configuracoes:

Geral

1. ID e nome do marcador.

2. O Estado e em quais pisos o marcador
deve ser mostrado.

3. O limite horizontal e vertical (onde
devemos definir a altura do corte).

Marcador

4. Escolher entre marcador individual
(um para cada vista) ou Unico (um para o
conjunto de vistas).

5. Alterar o tamanho e a caneta do
marcador.

Estilo texto e marcador
6. Caracteristicas do texto.

M material exclusivo da comunidade
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Simbolo Marcador e Texto
Aqui podemos alterar as definicoes,
divididas em 3 abas, do Marcador e do

A4 A Texto Marcador
,&? Sobrepor Estilo de Texto

U Representagdo 2D

:i ‘Almhar com An..&0 do Marcador V| | | |

I:‘ID de Ponto de Vista ID do Desenho

[“]Nome de Ponto de vista

Sobrepor Estilo de Texto A"
= h VISUALIZAGAO DO MODELO
ELEMENTOS CORTADOS
Esconder Elementos Cortados D

Trama da Superficie de Corte .. Trama de corte- como n... 4

O

Caneta Uniforme para Element...

@ Definigdes dos Padrdes da Elevacdo Interior ? *
ﬁ 3 Padrio
~ B SIMEOLO MARCADOR E TEXTO

4 |E | /A Texto Marcador... B~ teXtO

Texto Interior

‘Parsonahzado V| |
:i ‘Huriztmtal v|
[“]ID Elevagio Interior ID do Leiaute
I:‘Nome Elevacdo Interior I:‘ID do Desenho
Texto Exterior

‘Persuma\izadu v| | | |

Visualizacdao do Modelo

Nos permite alterar a graficacdo do
elementos cortados e em vista.

1. Definicdes dos elementos cortados.

2. Defini¢Ges dos elementos nao cortados.
3. Definicbes de sol e sombra,

’I = ELEMENTOS NAO CORTADOS
Preencher Superficies Em Vista... Cor de caneta uniforme <9

[

é_u Caneta de Superficies Nao Cor... 0.10 mm

©

Caneta Uniforme para Element...
2 Hachuras Vetoriais 3D

Transparéncia

oorRO

Excluir Paredes que possam bl...

4. Definicdes de contornos dos elementos
na borda da elevacao interior.

Niveis de Piso
Nos permite mostrar ou esconder os

= SOL E SOMBRAS
B3 Definigdes de Sol do Ponto de... Personalizado
M*x Azimute 45,00°
oY Altitude 45,00°

niveis de piso na Elevacao Interior.

Ferramenta Grelha

3 Sombra do Sol D
e CONTORNOS ELEMENTO NA BORDA DA ELEVAGAO INTERIOR
g Adicionar Contornos Elemento:  Substituir Contornos ’r"p

-"a U caneta da Linha da Moldura 010 mm el em entmj e g (

"p /' Tipo de Linha da Moldura Linha Continua

Nos permite mostrar ou esconder os
elha na Elevacao Interior.

~

33 NIVEIS DE PISOS
17 ESTILO DE TEXTO NiVEIS DE PISOS
B4 siMBOLO E TEXTO DOS NIVEIS DE PISOS

» @ FERRAMENTA GRELHA

<@ ANT - Marcador - De...& Folha de Trabalha ¥ Cancelar

Método de Geometria:

. ] e et
P R Pt B & )8
o e - -1, A H gt

METODO DE GEOMETRIA

Individual
Faz a elevacdo de apenas uma face.

Poligonal
Faz a elevacao de varias faces, mas
com uma geometria poligonal.

Retangular
Faz uma vista para cada face em
um ambiente retangular.

F}etangular Rotacionado
E utilizado em ambientes
retangulares rotacionados.

M material exclusi
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CRIANDO A ELEVACAO INTERIOR
Utilizando o terceiro método de
geometria, vamos criar um retangulo
definindo o limite da visdo da elevacao

Em sequida, precisamos arrastar para
dentro, definindo as posicdes dos cortes.

Clicando nalinhade umadas elevacdes,
podemos utilizar a primeira opcao da
paleta flutuante (Repetir Aresta) para
alterar sua posicao, evitando o corte
de objetos, ja que nao é interessante
para a representacao grafica.

| M "% %

v @&@@

W @ Elevagdes Interiores
v © E-03
E' EI-03 01 (Reconstrugdo Automatica da
@ EI-03 02 (Reconstrugdo Automatica do
@ EI-03 03 (Reconstrugio Automatica do

@ EI-03 04 (Reconstrugdo Automatica dao

Agora, no Mapa de Projeto, todas as
ElevacbGes Interiores ja foram criadas,
onde podemos complementar o desenho
com elementos graficos 2D, como escalas
humanas, rotulos, cotas, etc.
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. e Agora temos uma tabela com todas as

+ TABELAS DE PORTAS E JANELAS

. S ~— " informacdes definidas nos Campos para
Lembre-se que as tabelas no Archicad | todos os elementos selecionados em
- Anl i @ g sao feitas através dos Mapas. Para criar (1 Campos. Lembre-se que essa tabela é
! j Um novo Mapa, at~)ra 0 Mapa de Projeto, totalmente personalizavel.
. > oo cligue com o botao direito em Mapas e -
| & @ Mapas cligue em Novo Mapa.
! > Ele Novo Mapa... [u \1 \
: [som Jrii<
. > &= Co Definicdes de Esquema...
: ? ﬁ Superficies
\ . | N £ d M Estilo: ===l ===0 o m | i8
@ Novo Esquema de Mapa ? x a Janela ovo squema e apa, [ agrupar ttens Unitormes et 00 200
R . podemos nomear 0 novo Mapa. [ Jmostrar Thulo S - 1
‘ HMAPADEPORTAS ‘ Aplicar Opgdes de Formato a: - ID do Elemento |Tamanho Mominal L x A|Quantidade| Wista 2D Planta |Vista do Lado de Abertura
© ‘ ‘ |Pre\r|'sualizagéo V| — POA
Novo Esquema: Elementos w —
Altura da Linha: @I mm
O puplicar: EZ2 WIE-08 Mapa de Rodapés . : -
» Estilo do Texto
* Previsualizagéo
Cancelar Atl'\rar a Caneta do Elemento
0.80=2,10 1
. . Caneta de Contorno: U 1 i
e Em Critério devemos selecionar o Tipo - =
- criio vaor ) e de Elemento “Porta” e adicionar um
e T e critério de “Nome de Item de Biblioteca” DA
gue nao contenha a palavra “vao”. J& em [/ Adicionar cotas automaticas | )
Campos, vamos pesqguisar e selecionar DefinicBes de Cota.. -
“ID do Elemento”, “Tamanho Nominal L
x A, “Quantidade”, “Vista 2D Planta” e Também podemos selecionar uma célula da tabela e cotar o elemento mostrado,
Vista do Lado de Abertura”. Em seguida, clicando em Adicionar Cotas Automaticamente, mas lembre-se que a cota ja
Adcenroiiie. (T podemos clicar em OK. deve estar previamente configurada nas Defini¢cfes da ferramenta Cota.
~ CAMPOS / MAPA DE PORTAS
Nome l b
¢ R 1D doElemento l . .
+ BB Tamanho Nominal L x A ! @ Definicoes de Esquema Da mesma forma que foi criada a tabela
f:j:a"j‘::;ma i = o - de portas, podemos criar para janelas.
+ BB vists do Lado de Abertura ! : | | Figue ciente que o Archicad ja possui
|»] . MNome
- ELEMENTOS Mapas pror_wtos, entre eles um de portas
MAPA DE PORTAS e outro de janelas.
MIE-01 Mapa de Infarmagdes Blvix
Adicionar Campos.. |+ Remaver Reveja a aula 08 deste modulo para EZ4 MIE-02 Mapa de Eletrodoméstico & Mabiliario
relembrar sobre Critérios e Campos. e —
Cancelar p MIE-04 Mapa de Portas
LdMIE-05 IMapa de Janelasl I
—_— Retornando aos Mapas, no Mapa de 'm_ P T peretes
. . . B MIE-0T Mapa de Zonas
® (b 5 (2 & Projeto, podemos abrir Elementos e abrir TP T ————
w @ Mapas ~ 0 NOVO Mapa Cl’ladO B2 MIE-09 Wapa de lluminagdo Minima
MIE-10 Mapa de Acabamentos por Zona
v Elementos MIE-11 Mapa de Conferéncia dos Elementos
AH mapa DE PORTAS * COMPONENTES
* . . . . . * . . . . .
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+ DESENVOLVIMENTO DE UM DETALHAMENTO T METODO DE GEOMETRIA ””’”””se Abrindo o Detalhe com o Suspender

. - . S Cont eme em—— G Zeso Gruposhabilitado, vamos poder selecionar
QB » [Ferramenta Detalhe rOeS detalhes~ no Archicad sdo feitos em . Gem on orcr;ot he ind dent T e alterar cada uma das linhas e tramas
presentacao 2D, com Tramas e Linhas, *Li_l* R |_| {‘:}, era uma detalhe Independente, criadas a partir do modelo.
a partir do modelo 3D. Para isso, vamos = mas sem nada desenhado
abrir as definicdes da ferramenta Detalhe. Poll I Agora, podemos adicionar os elementos
= = oligonal . de graficacdo em 2D desejados, como
/@ Definices dos Padrdes do Detalhe ? X DEF'N'COES DOS PADROES DO DETALHE Permite criar um detalhe cujas cotas, tex’(t;os, rotUlos, Chamadas, otc.
padrée bor_das formam um  desenho Além disso, vamos conferir os Filtros de
v @ e Geral poligonal. Bran e e e s s - DEFINICOES qUe estdo sendo  utilizados,
b de Referénci oo | Podemos alteraroID e onome do detalhe. | Vista do Detalh
. = | Retangular para salvar uma Vista do Detalhe.
cra nove porte de vista de tahe -] Marcador Gera um detalhe com borda
‘mmfergmwmm Aonde se encontram as defini¢des do retangular. | Caso vocé deseje resetarosﬁeu detalhe,
© ponto de vita v Marcador. s excluindo todas as modificacdes do
Refeéncia | | r___,! & l,‘,'—f I:-+~:5’-' I:-'_;_tif Retangular Rotacionado Z| [B Colar Ctrl+V desenho original, vocé pode clicar com
A copiraperas demetos de consrgie Estilo Texto Marcador ' = Gera um detalhe com borda Rastreamento »| 0 botdo direito e clicar em Reconstruir
|;Eii::i:::m 5 Nos permite alterar o texto do marcador. retangular rotacionado. @& Espessura Real da Linha a partir da Vista Original.
Tamanho do Sinal: -@;;1-12,30 = . “EbE Salvar Vista e Colocar no Leiaute  Alt+F7
Clcaneta de Marcador Unitorme — -@ (25| [ ) SIm!DOIO Marcador e Texto - s== Reconstruir a partir da Vista Original
e de v - Aqui, 4 abas nos possibilitam alterar L -
25 2> L oo | diversas caracteristicas do Marcador € Centralizar na Tela =k
+ 2 ESTILO TEXTO MARCADOR e do Texto. Na aba Geometria e Estilo Ir para ’
[/ ara | [ cddena <] Cabega, por exemplo, podemos alterar a 1
Ave |im N s s ¥ = i« geometria do marcador do detalhe, assim e
= - s = & o s como o estilo da linha.
Ao B
~ B siMBOLO MARCADOR E TEXTO
4 El | & ceometria e Estilo Cabesa... +| 5 Geometria e Estilo Cabeca
Cabeca Marcador (1 Geometria e Estilo de Nuvem
‘ O Circulo *  Estilo de Linha % v A'_Imo Marcadorr i . - . . .
e oo T & UARprtEt;de Pgra criarum detalhg com botqa C|rcula[, utilize o Método de Geometria Poligonal.
&) o van g presentas Cligue no local desejado e utilize a op¢ao, da paleta flutuante, Arco por 3 pontos
@ - ou Arco por ponto central.
— D CRIANDO UM DETALHE
1sco_ ]I Utilizando o terceiro método de
geometria, vamos desenhar um retangulo
&5 [ avi:warcior vea ot dewashod| [emestr | [ ox ] D-02 gue enguadre a area desejada para ser
detalhada. Em seguida, clicamos com o
martelinho no local desejado.
Note que no exemplo ao lado
somente a Nuvem esta circular,
ou seja, a representacao do local a
ser detalhado. O detalhe em si tera
borda retangular.
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— Filtros e Organizacao
i?c\t/'nlisgs cSi
+ Mapas de Vistas (conceito) 256
+ Organizacao de vegetais 258
+ Combinacao de vegetais 260
+ Visualizacdo da estrutura 261
+ Sensibilidade a escala e OVM 264
+ Conjunto de Canetas - Visualizacdo das Espessuras 265
+ Conjunto de Canetas - Organizacao do Conjunto 266
+ Conjunto de Canetas - Revisao das espessuras dos elementos 268
+ Conferéncia e ajustes nas vistas salvas 269
+ Exercicio Desenhos Publicacao - Escala, Vegetais, OVM 270
+ Exercicio Desenhos Publicacao - Sobreposicao Grafica 272
+ Salvando Vistas 274
+ Visibilidade dos elementos nas plantas 276
+ Filtro de Renovacao - Conceito e definicdes 278
es de filtre BdtRedevRedoaSatvaOpistas 280
+ Filtro Estilos 3D 282
+ Filtro Estilo de Cotas 285

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz

e I XO 255 #foradoeixo @eixo.Xyz



+ MAPAS DE VISTAS (CONCEITO) DEFINICOES / FILTROS DE VISTAS

Cada filtro possui a funcao de filtrar e de modificar a visualizacdo do modelo.
MAPA DE VISTAS

o )l @ @ E um organizador dos diferentes
~ desenhos, com diferentes objetivos,

Quando combinados de diversas formas, criam diversos desenhos.

hd G'D Casa Coroados a serem gerados a partir do modelo,
" ARCHICAD Default auxiliando ao gerar os entregaveis de PALETA OPCOES RAPIDAS
> F=) incices de Prajeto cada fase de projeto. Janelas > Paletas > Opcées Rapidas.
Estudo Prelimi : : .
v [ Estudo prefiminer Possui todos os filtros de vistas:
El Planta Implantagdo
> e plantas Opcdes Rapidas pad
» ’;:[ Elevagbes
s B projeto Legal £ 00 Modelo 3D » ————Combinagdo de Vegetais.
> B3 Projeto Executivo LE 1100 p ————Escala.
v [ checagem do Modelo 227 Modelo Completo » ———Visualizacdo Estrutura.
Classificacs .
% Aestiicasas U vistas 1:100 » — Conjunto de Canetas.
Fungdo Estrutural ~ . . ~
____ OVM (Opcao de Visualizacao do
[:D Posigdo no Modelo @ 00 Modelo 3D . Modelo).
[]) Resisténcia ao Fogo Eﬁ Sem Sobreposigao p ——Sobreposicao Grafica.
) modelo analttico Estrutural A 01 Planta do Existente » —————Renovagdo do Modelo.
v [ perspectivas 7 Modelo Sombreado » ——Estilos 3D.
E:D Perspectiva Cdnica Genérica
n/d — Zoom.
@ Perspectiva Axonométrica Genérica a ‘
[:D Modelo Branco v “% n/d Rotacdo.
b5 @ 6 & X . .
_ TR 35 e <M1 301 v “ A combinacdo de filtros também pode ser
¥ Propriedades e visualizada na linha inferior do ambiente

S | ” Planta Implantacio | .

de trabalho do Archicad, onde também

£7 02 Projeto Legal - Implantagdo podemos alterar cada um deles.

L 1:500

eg>k&@p§§§

[=] 02 Projeto Legal - Implantagio

Definigdes...

PE*x>RO\NR®
1)
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+ ORGANIZACAO DE VEGETAIS -
o ne Eeaa [~ ~ | CRIANDO UM NOVO PISO

- C?MBIdNACAO DE VEGE.TA]‘CIS. ¢ T ’ ooE Cliqgue com o bot&o direito do mouse

ensinss s BRgkes e Clicando noicone inferior referente o et b em Pisos e selecione Defini¢des de
\ > 1 aos vegetais, podemos escolher uma S T —. Pisos (Ctrl + 7, no Windows ou Command
combinacdo salva (1) ou abrir a janela + 7, no Mac). Na nova janela aberta,

de Definicdes dos Vegetais (2), que - selecione um piso de referéncia e
tambem pode ser aberta pelo atalho cligue em Inserir Acima ou Inserir

(Ctrl + L) ou (Command + L) ou seguindo: Abaixo.
Documentacao > Vegetais > Vegetais
(Vistas do Modelo) 8 Definigaes de isos : x Nessajanela vocé também pode alterar
a elevacao em relacao ao nivel zero e
altura de piso a piso.

Ne Nome Elevacdo Alt. até ao seg.

| DEFINICOES DOS VEGETAIS e R

{277, COMBINAGOES DE VEGETAIS . 2 Pavimento Cobertura 5,800 2,000

= . s || A coluna central Vegetais apresenta + i b poamerc 2050 Im

B
i

KHRRE

]

NNNNN

todos os Vegetais (Layers) existentes no
modelo. J& a coluna da esquerda possui
todas as Combinacdes de Vegetais
a criadas. Em cada combinacdo, podemos
5 escolher, para cada vegetal existente, se:

0000000060666
QERRRRRRRRRER

oll@

kagsgadcgodofadofgagcRadogadaadag
000000000 0O0O060060
RERRERRRRRRERRRRRER

o vegetal estara blogueado
— i (impossibilitando de modificar os
elementos contidos nele) ou nao.

D> 0 vegetal estara visivel (ligado) ou
@ Definigoes dos Vegetais (vistas dos Modelos) . ? X néo (d esligado)_

NNNNN

0s elementos contidos no vegetal
[ estardo com uma representacdo
transparente ou nao.

000000000606066
QRRRRRRRRERER

A coluna da direita possui as opcoes de
criar novos vegetais ou apagar algum
existente, além de possuir, mais embaixo,
o] - s atalhos de selecao.

kagcgagcgodofadofgagcdadogadaaga
000006000 0O0O06060
FRRPRPLRRRRRRRRRLERR

MUDANDO O VEGETAL DE UM ELEMENTO
Selecione o0 elemento desejado e mude
seu vegetal na aba Vegetal, na parte
superior do ambiente de trabalho do
Archicad.
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+ COMBINACAO DE VEGETAIS

1@ Definicdes dos Vegetai (vstas dos Modelos) ) 7 x COMB'N ACAO DE VEGETA'S

: e e | COmMoO dito antes, uma combinacdo salva
- as definicbes de um vegetal existente,
por exemplo, se o vegetal “Lajes” estara
visivel ou nao na combinacao “Modelo 3D”.
5o As combinacdes surgem com o propo6sito
5 e de facilitar e aumentar a produtividade,
- para evitar a perda de tempo de desligar
e ligar os vegetais manualmente a todo

momento.

GRcg:ggadag

!

QRPRELEERRRREERRRRRR

0000060060066
QRQERRRRRRRRE

@
@
@
@
@
oy
(53
<
©
©
©
©
@
@
<
<
@

deededadde

s "~ CRIANDO UMA COMBINACAO DE VEGETAIS
—— - wee  Abra ajanela de Defini¢des dos Vegetais
e cligue em Novo, para entdo escolher as
definicdes dos vegetais existentes, na
— coluna Vegetais, nessa nova combinacao.
s 5 Emsequida, é preciso clicar em Atualizar,

56 para as alteracdes serem salvas. Outra
forma, € mudar primeiro as definicdes dos
vegetais em uma combinacdo existente
(desse modo, sera criada uma combinacao
temporaria chamada Personalizado, que
nao ficard salva) para, entdo, clicar em

]
<
H
3

.

e@ddadad
606000000
PRERREERR

oo dadcdagaal
0000000666
FRRRRRREER

Novo.

Lembre-se que quando criamos um vegetal novo, ele é colocado de modo
automatico como desligado em todas as combinacdes existentes.

TROCANDO A VISUALIZACAO ENTRE
COMBINACOES EXISTENTES

Utilize o icone de Combinac¢des de
Vegetais, na parte inferior do ambiente
wepmeeiee - de trabalho do Archicad.

Ao salvar uma Vista, podemos escolher

* Propriedades . ~ .
gual Combinacdo de Vegetais essa

Planta Implantacdo . oy

=] | P | Vista deve utilizar.

|§ 02 Projeto Legal - Implantagdo @ Detiipesdevins v
= 1:500

[5] 0z Projeto Legal - Implantagdo

| Defini¢des...

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
e|XO 260 #foradoeixo @eix0.xyz



+ V|SUAL|ZA§:AO DA ESTRUTURA () Modelo snait  SOBREPOSICAO GRAFICA DE CHECAGEM

. . Sem Sobreposicio DO MODELO - FUNCAO ESTRUTURAL
: e Clicando no icone na parte inferior APENAS NUCLEOS  DE  ELEMENTOS B ¢ Utilizando essa Sobreposicdo Grafica,
Boe n e me e EEE) e do ambiente de trabalho do Archicad, ESTRUTURAIS 01 Estudo Prefiminar b todos os elementos definidos como
~ hE= 02 Projeto Legal .
p_oderlpos ~es;olhetr intrg 4 opcdes de EAoorig?\lSuocnlqeeonéiaeslZ?nn;?wftjg; Zipee;';(ideﬁ 02 Projeto Legal - Implantagdo © Elemento Estrutural serdo pintados de
Modelo Comp... »| visuallizacao da estrutura: 8 1+ 03 Projeto Executivo vermelho, os elementos N&o-Estruturais
— p- a Funcao Estrutural definida como . . N ~
Elemento Estrutural 03 Proleto Execttivo - Forro ficardo transparentes e os elementos Nao
: 03 Projeto Brecutivo “Piso ,  Definidos ficardo pintados de azul. Isso é
04 Checagem do Modelo - Classificagdo _I . | d |h t,
04ChecagemdoModeIo—FungéoEstrutural Utl Para Compreen er meinor como esta
04 Checagem do Modelo - Posicio no Modelo funcionando a estrutura do seu modelo.
MODELO COMPLETO g““ﬁ““"‘“se'“‘""“a rox ALTERANDO A FUNCAO ESTRUTURAL 04 Checagemn do Modelo - Resisténcia ao Fogo :
brdl Selecionado: 1 Editavel: 1 =13 i
Mostra todas as camadas do elementos. . ma g [ [ . DE UM ELEMENTO > | & [04 checagem ..o b 00 arcHckD . » _
o G == Abra as Definicdes do elemento

E

= \ desejado e va na aba Classificagao e
Propriedades. Em Fungdo Estrutural,

localizada em ID e Categorias,

S TTR— podemos alterar entre: Elemento
SEM ACABAMENTOS T Estrutural, Elemento Nao-Estrutural e
Essa opcdo esconde as camadas de N&o Definido.

acabamentos das Composicées dos

elemento. e
et
@ Composigdes ? X N1 .
- | Para (_jef'”'f ‘qual  camada da Nepasgen OV Cond [ oo ~» O mesmo acontece para cada camada
,Alv|9+3+3 » L. i
‘ T e Composicao e Nucleo,_AEabame_nto ou = + Gerenciar peri (trama)utilizadaemumPerfilComplexo.
PR Outro, abra a composicao desejada e, | escober v Para alterar a Func¢do Estrutural de
¥ Camada e Separador Wi CanetaLinha [Tipo T 3 5 orda Piscina » .
T e TR na coluna Tipo, podemos alterar essa /, || sorp Con x‘ uma camada, selecione-a e abra a aba
T T W =] = : : :
== S OB e defini¢ao para cada camada. ) 1 - Componentes - Selecionados.
:‘ZDERb @::Z %ln 0,030 il
™ Interna/Base: Linha Continua 156 m B Usar com:
i 1 C= 10
| inserrCamada | | Remover Camada O = A Hﬁ @
)A l Selecdo de Elementos:
TE“ || Capturar ‘ ‘ Aplicar ‘
§ :80- [ P Camadas de Projeto
g < H I »  Modificadores
< L I * Componentes - Selecionados
1 157 ‘B Micleo ~
APENAS NUCLEOS | I S I (7" rvermrerere
Mostrasomenteascamadasespecificadas | H gm =
como Ncleo. - H B
I Mostrar Linhas de Fundo de Corte
L g — )
: g_] D Listar Area Componente por:
¥ Linha de Base Circulo de Base
d y | = nd . | U » Contornos de Perfil Uniformes
* . . . . . * . . . . . * . . . . .
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+ SENSIBILIDADE A ESCALA E OVM

1:100

@ Definigdes da Porta Selecionada

v [ 12portas 24
B3 portas de Avrir 24

§

[m]2
e
]2
]

B

> B sibliote

LY E—

1:50

Porta 24

» [ PREVISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO
~ B DEFINIGOES DE PORTA ARTICULADA

| € > D oefinigses de Porta ¢ Abertura..

Folha Porta

Tipo Abertura

-2
o &
= Portacom 2 Jan.Laeras 24 D = TN
» »fie MARCADOR DE COTA
24 ESTILO TEXTO MARCADOR
| » [ DEFINIGOES PESSOAIS DE MARCADOR
1 » [E) cLassIFIcAGRO € PROPRIEDADES
F o can
~
*
)
o O B N T M
18 Opgoes de Visalzagio do Modelo

Q =

ccccc

SENSIBILIDADE A ESCALA

O nivel de detalhes de esquadrias e
alguns objetos podem estar associados
a escala utilizada. Um elemento em uma
escala maior, apresenta mais detalhes,
enquanto gque em uma escala menor,
0 mesmo elemento apresenta menos
detalhes.

Para habilitar que o nivel de detalhes de
um elemento seja definido pela escala,
abra a janela de Defini¢des do elemento.

R

E1 [oso g
a) :

- B oErNiGoEs capeiRa

Reltivo [¥
& [oor m =k

e
: '

| € > U Representagio20... |

OPCOES DE VISUALIZACAO DO MODELO
(OVM)

Eumfiltroque permitedefinirquaisdetalhes
dos elementos serdo representados, de
acordo com as combinacdes que vocé
criar, mantendo o nivel de detalhamento
independente da escala utilizada. Também
se encontra na barra inferior da area de
trabalho do Archicad.

Assim como a janela de Definicdes de
Vegetais, podemos criar diferentes OVMs
para serem utilizadas em diferentes
vistas, que ficam salvas na coluna da
esquerda. Em cada OVM definimos, na
coluna da direita, o detalhamento de
cada tipo de elemento, além de algumas
outras opcdes de graficacdo, tanto no
ambiente 2D quanto no ambiente 3D, por
exemplo o nivel de detalhe de portas e
janelas, que nao s6 varia com a escala mas
principalmente com a fase de projeto.
Assim vocé pode definir combinacdes para
cada fase do seu projeto dentro da OVM,
tornando seu modelo mais automatico.

eIX0 264

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



+

Visualizacdo Modelagem Documentacdo

Opcdes Janelas Ajuda

CONJUNTO DE CANETAS -
ESPESSURAS

‘ Opgdes de Visualizagdo na Tela

% Limpar Intersecdes de Paredes & Vigas

@ Rastreamento Alt+F2
@ Visualizacdo Grelha
£ Visualizacao de Plano de Edicdo

Opgoes de Rastreamento

Opgoes de Grelha & Plano de Edigdo

ZZ* Linhas de Referéncia de Parede & Viga
Linhas de Orientacdo da Cobertura
T Linhas de Bases da Escada

o ## Linhas de Subida da Escada Calculada

o =" Linhas de Referéncia do Guarda-Corpo

F Régua
Linhas Guias L

Opcdes de Linha Guia

B Planos de Referéncia da Abertura
Espessura Real da Linha

o % Linhas de Corte a Cheio

Vinculo do Elemento
E Vinculo de Superficie
E Guias Vinculadas

E Pontos de Vinculo
Opcdes de Ponto de Vinculo

:T Vincular & Grelha

Alt+E

Alt+S
Opcdes de Vinculo a Grelha

@ Trama Vetorial
Regiao do Marcador

0 Realcar Marcadores de Origem
‘f'__’_Eﬂ Areas do Desenho
'| Itens do Mestre no Leiaute

2% Linha de Referéncia da Cota

o :_f;: Mostrar Ajudas de Desenho & Edicdo

Elementos na Vista 3D

Opgdes de Visualizagao 3D

) % Pontos Quentes de Trama

) :{\bc: Pontos Quentes de Caixa de Texto

ﬂ Modelo Analitico Estrutural

Opcdes de Modelo Analitico Estrutural

fra
..EJ Pontos Quentes de Figura

"3\. Pontos Quentes de Spline
W

Zoom
Orbitar o]
Explorar Modelo

Extras Navegacdo 3D

/> Corpos de Corte

é Abertura de Corpos de Corte

tﬁ Geometria Morph Invisivel

Atualizar

@ Definigdes dos Padrdes da Parede

5o

» Q’ ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

_LJL MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

Padréo

~ P PLANTA E CORTE

14 VISLIALIZACJN\O EM PLANTA

& SUPERFICIES DE CORTE
=~ Linhas de Corte
YU caneta de Linha de Corte
y"'ﬁ, Sobrepor Caneta de Trama e...

é/ Linhas Em Vista

Linha Continua
0.25 mm 47

MNenhum

Linha Continua

CONTORNOS

VISUALIZAGAO DAS

OPCOES DE VISUALIZACAO NA TELA
Visualizacdo > Opcdes de Visualizacdo na
Tela.

Aba com diversas opcdes de visualizacao
de diversos elementos, além da opcao
de Espessura Real da Linha, recurso que
permite visualizar na tela as espessuras
das linhas na impressao.

Essa opcdo também pode ser ativada
clicando com o botao direito em uma area

vazia (nao em algum elemento existente)
e escolhendo-a na paleta de opcdes.

B |

Ctrl+V.

CONFIGURACAO DAS CANETAS DE UM
ELEMENTO

E feita dentro das Defini¢des do elemento,
na aba Planta e Corte. Nela, podemos
configurar as canetas de Corte (tanto em
planta quanto em corte) e de Contornos
(linhas em vista do elemento).

Ou seja, cada elemento estd atrelado

g-/u Eij::t:;i:‘an!zin:v:::Ccrte E‘l::an?r:ﬂacejadazﬂ 8-7-—-—-? lndIVIdualmente a uma Ou maIS Canetas
Y caneta de L emProjegdo 018 mm v [T existentes no Conjunto de Canetas
'] Linhas Fim de Parede Ambas 525 8 oy

utilizado.

Perfil Complexo,

Se o0 elemento for composto (feito através de uma Composi¢do), o peso das
canetas sera definido pela composicao criada. Se o elemento for feito utilizando
um perfil complexo, o peso das canetas se dara de acordo com as definicdes do

no Gestor de Perfil.
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+ CONJUNTO DE CANETAS -0

n
o semse
=]

®
sl o s i [V oo o sowones | & semsopns | & wasanio-»
oo rinso e o oo de . & cwmsoro

| | ARCHICAD De... »

@ Canetas & Cores (Vistas de Modelo) ? X
CONJUNTOS DE CANETAS DISPONIVEIS
Selecione um Conjunto de Canetas para a Vista do Modelo:
ARCHICAD Default
Livro de Leiautes.
Vistas 1: 20
Vistas 1: 50
Vistas 1:100
Vistas 1:200
Salvar como... Renomear... Apagar
~ 1) ARCHICAD DEFAULT
-
Esp. Caneta:
Descrigio:
T
L L]
AN T ¢
I I T
RN ENEEN.
e
1 ] Vb
Esp. Caneta:
Descrigdo:
‘Geral - Geral ‘
— . Vi
|! .l— Esp. Caneta:
[ o [Eam
| | GO
[ L] Descrigio:
HNNEET NSRS
I [ S Rl
LT [T [
| [ | S (]
| I ][]
[T T

RGANIZACAO DO CONJUNTO

CONJUNTO DE CANETAS

O icone se encontra na parte inferior
da area de trabalho do Archicad ou
dentro das opc¢des rapidas, como ja visto
anteriormente.

JANELA CANETAS & CORES
Naareasuperior, ficam salvos os Conjuntos
de Canetas Disponiveis. Cada Conjunto
possui diferentes definicbes de cores e
espessuras para cada cor de caneta (que
existem da 1 a 255), localizadas na area
inferior da janela, de acordo com a escala
do projeto.

A area das canetas é divida em 3 trechos:

1. Canetas padrbées atribuidas as
ferramentas.

2.Associadas aos materiais de construcao.
3. Diversas canetas coloridas para

representacdo grafica.

O primeiro trecho é organizado em
colunas. Cada coluna é referente a uma
categoria, como: Geral, Elementos 2D,
Aberturas, Objetos, Documentacao, etc.

@ Canetas & Cores (Vistas de Modelo)

CONJUNTOS DE CANETAS DISPONIVEIS

Selecione um Conjunto de Canetas para a Vista do Modelo:

ARCHICAD Default

Livro de Leiautes
Vistas 1: 20
Vistas 1: 50
Vistas 1:100
Vistas 1:200

Salvar como...

~ |J ARCHICAD DEFAULT

[ [ []]
1 O I A
NS | EEEEE

Renomear...

Apagar

Esp. Caneta:

010 ¥ mm

Deserigao:

vi

Geral | Geral

Esp. Caneta:

Descrigao:

‘Gera\ - Geral

@ Canetas & Cores (Vistas de Modelo)

CONJUNTOS DE CANETAS DISPONIVEIS

Selecione um Conjunto de Canetas para a Vista do Modelo:

ARCHICAD Default

Livro de Leiautes
Wistas 1: 20
Wistas 1: 50
Vistas 1:100
Vistas 1:200

Salvar como...

- |J ARCHICAD DEFAULT

T O Y
N 5 T O A A

rlﬁllllllllllﬁ%r.lll
[ [ [T TP ]]
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Apagar

Esp. Caneta:
Qb ®imm

Descrigio:

B‘Gera\ - Geral

Esp. Caneta:

Descrigao:

v

‘Gera\ - Geral

CATEGORIAS DOS
CANETAS

E importante que vocé ndo fuja dessas
categorias quando for alterar uma caneta
dentro das definices de um elemento,
pois isso ira desorganizar seu modelo. Ou
seja, se mantenha dentro das categorias,
utilize canetas de paredes para as
paredes. Nunca escolha uma caneta da
categoria paredes para a representacao
de uma viga, por exemplo. Vocé pode
conferir a categoria de cada coluna ao
passar 0 cursor sobre uma cor, na parte
superior do conjunto de canetas.

CONJUNTOS DE

As trés ultimas colunas no lado direito
(1) se referem as canetas coloridas de
trama e simbolo que podem ter usos
diversos. As duas Ultimas linhas (2) sdo
canetas de representacao grafica, nao
estdo atreladas a nenhuma ferramenta,
e podem ser Uteis quando quiser utilizar
alguma cor no seu modelo, por exemplo.

ALTERANDO AS DEFINIC@ES DE UMA
CANETA

Para alterar a cor (1), a espessura (2) ou o
nome/descricao (3) de uma Caneta, de um
Conjunto de Canetas, selecione-a e utilize
as opcoes localizadas ao lado direito, na
parte inferior. Apbs as alteracdes, salve
por cima do Conjunto desejado, para
atualiza-lo, ou salve um novo Conjunto.

Se desejar criar uma nova cor pode
utilizar um quadrado vazio do conjunto de
canetas, mas lembrando de nao utilizar
uma caneta atrelada a uma categoria.
Utilize, por exemplo, 0s quadrados
disponiveis abaixo das canetas de
representacao grafica.

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz
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+ CONJUNTO DE CANETAS -

DOS ELEMENTOS

/® Composices ? X

Novo, Renomear. Apagar.

~ EDITAR CAMADA E ESTRUTURA DE LINHA

¥ Camada e Separador

Externa/Topo: Linha Continua

[}
¢ [ Jrebo
%)

]
Reboy
i) Interna/Base: Linha Continua
Total: [m]
[ [ [ O<CAw
e
Padrdo de Trama: Caneta de Trama: |
- o L Linha Contif =
2+ O Ao - moxiasvel > o TR » QY[ _|Im
I vomus) *x O ) Do/ Tudo)
Largura Nominal
0290

Altura Nomi

NS

escolha a car@ta desejaga-
K 7
/@ Definicdes do Corte Selecionado ? Py
ﬁ » Selecionado: 1 Editavel: 1

~ 2§ VISUALIZAGAO DO MODELO

Caneta Uniforme para Element... D ~

S ELEMENTOS NAO CORTADOS
Preencher Superficies Em Vista... Cor de caneta uniforme <
g_u Caneta de Superficies Ndo Cor.. 0.15 mm 19 |:]
Caneta Uniforme para Element... D
Hachuras Vetoriais 3D E
Transparéncia E
- SOL E SOMBRAS
iﬁ DefinigGes de Sol do Ponto de... Personalizado
¥y Azimute 45,00°
P Altitude 45,000
Sombra do Sol D
e Area Distante Marcada %)

Preencher Superficies Em Vista...

REVISAO DAS ESPESSURAS

ALTERANDO AS CANETAS DE CORTE DAS
CAMADAS DE UMA COMPOSICAO

Opcbes > Atributos do Elemento >
Composicdes > Selecione a Composicao
desejada > Altere a caneta na coluna
Caneta Linha, lembrando de escolher
canetas referentes a materiais de
construcdo como visto na aula anterior.

ALTERANDO AS CANETAS DE CORTE DE
UM PERFIL COMPLEXO

Opcoes > Atributos do Elemento > Gestor
de Perfil > Selecione o perfil desejado >
Selecione a trama desejada.

Na area superior da area de trabalho do
Archicad, habilite o Tipo de Contorno e

eta de

Contorno.

CANETA UNIFORME EM VISTAE EM CORTES
Dentro das Definicbes do Corte
Selecionado, na aba Visualizacdo do
Modelo, se a opcao Preencher Superficie
em Vista com estiver habilitada, tanto
na aba Elementos Nao Cortados e na
aba Area Distante Marcada (caso esteja
habilitada), todos os elementos em
vista serdo sobrepostos com uma Unica
caneta uniforme definida. Se essa opcao
for dasbilitada, a caneta em vista de
cada elemento podera ser configurada
individualmente.
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+ CONFERENCIA E AJUSTES NAS VISTAS SALVAS

1 ot g oo ~ ~| DEFINICOES DOS VEGETAIS

Como visto na aula 3 deste modulo,
podemos definir se um vegetal estara
ligado ou desligado em cada Combinacao
de Vegetais, de acordo com a necessidade
de cada Vista.

Recomenda-se que a aula 3 deste Médulo, sobre Combinacao de Vegetais, seja
revista.

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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OVM

aaaaaaaa

Porta Janela

Claraboia

MRS

o

‘ Mostrar a Porta inteira v| | Mostrar a Janela inteira

V| ‘ Mostrar a Cla..boia inteira V|

| com Marcador com Marcador

com Marcador

+ EXERCICIO DESENHOS PUBLICAGCAO - ESCALA, VEGETAIS,

OVM

Nas Opg¢des de Visualizagdao do Modelo,
temos diversas opcoes referentes aos
Elementos Construtivos, como pilar, viga,
laje, esquadrias, etc.

MARCADORES DE PORTAS E JANELAS
Podemos desligar ou ligar os marcadores
de portas e janelas diretamente na OVM,
gue € o indicado, ao invés de desliga-
los nas Definicdes de cada porta ou
janela (para que os marcadores pela
OVM funcionem é importante que estes
estejam ligados dentro das definicdes
das portas e janelas).

@ Defingges da Pora Selecionada

T —

» [ ESTILO TEXTO MARCADOR

~ G5 DEFINIGOES DE SELO DE PORTA

< b [5] Contatdo por Escaa...

Nivel de Detalhe

Sensivel  Escala

Para configurar o Marcador de uma
porta, por exemplo, abra a janela
de Definicobes da Porta Selecionada
(Ctrl + T) e abra a aba de Marcador
de Cota, escolhendo a desejada.
Caso seja escolhida o marcador Selo
Porta, podemos configura-lo na aba
Definicdes Selo de Porta.

18 Opges de Visualizsgdo do Modelo

) E—
[smcncn et

» OPGOES DE ELEMENTO CONSTRUTIVO

zzzzzzz

Visuateagia em farta

OVM - OPCOES DE ESCADA

Também podemos selecionar como sera
feita a visualizacdo da escada, escolhendo
se ela sera mostrada de modo completo ou
esquematico em 3D/Corte/Elevacao, na
coluna da esquerda. Na coluna da direita,
podemos definir quais componentes dela
serao mostrados em planta.

eiX0 270
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OVM - OPCOES DE GUARDA-CORPO
Assim como para a Escada, o mesmo
ocorre para o Guarda-Corpo.

OVM - NIVEL DE DETALHE DOS SIMBOLOS
Na penultima aba, podemos configurar o
nivel de detalhe dos simbolos de porta,
janela e claraboia.

OVM - DEFINICOES DIVERSAS

Na Ultima aba, podemos configurar
diversas definicdes, entre elas, a linha
de abertura de portas (1) e janelas (2) em
planta, o nivel de detalhes de objetos (3),
alémdaslinhas de abertura de esquadrias
em 3D (4).
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01 Estudo Preliminar

02 Projeto Legal

Editar Regras...

A coluna da esquerda possui a lista de
todas as Sobreposicées criadas, além
de podermos criar uma nova ou deletar
uma existente. Ao selecionar uma
sobreposicdo aparecera, na coluna da
direita, suas regras, organizadas em
ordem de prioridade. Para adicionar uma

|
|
l

% 3D - Superficies Transparentes

Regras a Aplicar por prioridade. A
regra colocada no topo da lista tem
mais prioridade que uma regra abaixo
dela. Por exemplo, se uma regra que

deverdo ser sobrepostos por uma
superficie vermelha estiver abaixo,
esta ndo surtird efeito, pois ela esta
abaixo da regra anteriormente citada.

[Vl caneta do Fundo da Trama:

Canetas / Cores:

CIIENN A

OSohrepor apenas cor da caneta

@Subrepur espessura e cor da caneta

' o~ -~ e P
+ EXERCICIO DESENHOS PUBLICACAO - SOBREPOSICAO | REGRAS DE SOBREPOSICAO GRAFICA
< v | [Ferrr A coluna da esquerda lista todas as
GRAFICA my| | == Regras existentes. No final dela, podemos
v - SOBREPOSICAO GRAFICA B, = criar uma nova regra ou deletar alguma
Soons oo - E um filtro que consegue, através de o existente. Ja na coluna da direita, apos
regras, criar rapidamente diversos tipos = . selecionar uma regra, aparecera duas
de graficacdes diferentes para o modelo. = | abas: Critério e Estilo de Sobreposicao.
E [tinha / Marcador / Caneta do Texto: uy E )
. . . [}
O icone se encontra na parte inferior B s I jz ~ B Lembre-se aue Critérios 14 foram
da area de trabalho do Archicad ou = , / . A 8
dentro das opc¢des rapidas, como ja visto e vistos na janela de Pesquisar &
anteriormente ’ et Selecionar (Ctrl + F) e dentro das
' configuracdes de Mapas.
e ~ JANELA DE SOBREPOSICAO GRAFICA
Som Sobroposigio — [ | e |

Na aba Critério definimos a quais
elementos a sobreposicdo deve ser
aplicada. Ja na aba Estilo de Sobreposicao
definimos como sera dada a sobreposicao
grafica, dando uma nova cor/aspecto
para os elementos desejados (definidos

[ o SRlES cancaar T : S
nova Regra a uma sobreposicdo, clique pelo Critério).
em Adicionar (1). Para modificar uma . ) ..
regra existente, vocé pode clicar no icone * ESTILO DE SoBRErOSICAO Desse modo, € em Estilo de Sobreposicéo
de trés pontinhos (2) ou em Editar Regras Do de inkas: S ’ que definimos a nova graficacao (linha de
(3) , contorno, tramas, superficie, caneta) do
. [~ Linha / Marcador / Caneta do Texto: _|,| ‘ . . ~ .
elemento, cujos parametros relacionados
S B e o il ¢ a sua graficacdo dentro de suas
om;:::regrasaapncan . Lembre-se qgue as regras s3o Mostrar Separadores de Camadsa Deﬁnig@esl serao Sobrepogtag pe|a Regra
e — organizadas, dentro da Ordem de [ RS - 2w |18 & @@ que fara parte de uma Sobreposicao.
% 2D&3D - Estrutural - Elemento Estrutural - Trama de Corte

Podemos sobrepor a Linha de Contorno do
elemento, seu tipo de Trama e Canetas,
além da sua Superficie no ambiente 3D.

diz que todos os elementos 3D deverao superticie W rowre-vioewues. ¥] |G 2 Referente a Tramas, podemos escolher por

ter superficie de Vidro estiver no topo usar a sobreposicdo, respectivamente,

O“’;:::’EE'““PW e s s da lista, e uma regra que diz que em: Primeiros Planos da Trama de
2D8D - Esttura - lemento Estrutural - rama de Core _E elementos 3D com funcdo estrutural G & o Desenho; Superficies/Planos de Trama

Ndo Cortados (planos em vista); Planos
de Trama de Corte (planos cortados, em
planta, corte ou elevacao).

~ CRITERIO

Critério

Tipo de Elemento

Valor

Lembre-se que no Critério também
podemos excluir elementos da Regra.

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz

WWW.projetoeixo.xyz
@eiX0.Xyz

eixXo 272 eiIX0 273



+ SALVANDO VISTAS

o3> h4 e PR

@

&

7

o

&

/v

*

]

S e ——— S —— |

St B cwmsoo

@ salvar vista ? X
» IDENTIFICACAO
~ GERAL

& Combinagdo Vegetais: | 01 Estudo Preliminar - Planta ~ ‘
03 Escala: | 1:50 V‘
Visualizagdo de Estrutura: | Modelo Completo V‘
U Caonjunto de Canetas: | Vistas 1: 50 ~ ‘
3] opgées visualiz. Modelo: | 01 Estudo Preliminar ~ ‘
L'"‘i Sobreposigdo Grafica: | 01 Estudo Preliminar V‘
dh Filtro de Renovagio: | 01 Planta do Existente ~ ‘
Nota: Ndo obstante esta escala da vista, os objetos GDL serdo representados de acordo com a
escala do ponto de vista original.

* DOCUMENTOS 2D/3D

» APENAS 3D
Cancelar
® G E D

W G‘D Casa Coroados

[" ARCHICAD Default

& 3. Cobertura A.T.
[ 3. cobertura AT.
[El 2, Pavimento Cobertura .
[ 2. pavimento cobertura

1. Primeiro Pavimento A :
- [ 1. primeiro pavimento

™5 0. Pavimento Térreo [™5 0. Pavimento Térrea

@S Gl X
?: b Ch \v_l_l E @ % ' 0: EI @ @
v (B casa coroados A v %D(asa Coroados.
M esenhos Publicagdo
v Sra

SALVAR VISTA ATUAL

O primeiro passo é configurar todos os
Filtros de Vista desejados para a Vista
a ser salva. Essa definicdo pode ser
feita através da parte inferior da area
de trabalho do Archicad ou através da
paleta de Opgdes Rapidas. Com tudo
configurado, devemos abrir o Mapa de
Vistas, escolher uma pasta, clicar com o
botdo direito sobre ela e selecionar Salvar
Vista Atual.

Na aba Geral, da nova janela, podemos
confirmar se todos os filtros de vista estao
corretos, assim como podemos altera-los.

Com a Vista salva no Mapa de Vistas,
bastar abri-la e o desenho ja sera
aberto com todos os Filtros de Vista
configurados.

PASTA CLONADA

A Pasta Clonada espelha, para o Mapa de
Vistas, todos os desenhos existentes em
uma pasta localizada no Mapa de Projeto.

Desse modo, podemos criar a Vista de
cada planta do projeto e selecionar os
Filtros de Vista para elas de uma vez,
poupando tempo e trabalho. Nesse
exemplo, para cada piso novo criado no
Mapa de Projeto, uma nova Vista sera
automaticamente criada no Mapa de
Vista, referente ao novo Piso.

v (D e

[z Mostrar Gestor de Desenho

W
(:?—; Mostrar Gestor de Alteragles
S WUUETLIUNd Al
Organizador - Editor de Vistas X
@ QY 503 D
~ @ Casa Coroados LAY QD Casa Coroados ~
W |v|__| Pisos v El Desenhos Publicacdo
El 3. Cobertura AT, v f;’j Pisos
&l 2. Pavimento Cobertura IE] 3. Cobertura AT,

1 | & 1. Primeiro Pavimento | IE] 2. Pavimento Coberturz

EI 0. Pavimento Térreo Iv:l 1. Primeiro Pavimento

hd Ifl Cortes

=7 5-01 Corte (Reconstrugao

|1‘| 0. Pavimento Térreo
IE] ARCHICAD Default
ﬁ S-02 Corte (Reconstrugdo > E Indices de Projeto
> El Estudo Preliminar
> El Projeto Legal

> B3 Projeto Executivo

v Elevagdes
1 Elevagdo (Reconstrugdo
[P Elevagdo (Recaonstrugio

s Elevagdo (Recanstrugdo > D Checagem do Modelo

Q 4 Elevagdo (Reconstrugdo < - >
El des Interi
|E| evagbes Interiores v @ LI@) va
Lo N
< >

¥ Propriedades da Vista

istas > =1
| Salvar vista Sem Selegio.

Definigdes de Projegdo & Opgdes de

Armazenamento:

2 £% | Personalizado 3
L | 1:100 »
2  Modelo Completo »
Y | ARCHICAD Default »
[3] | 01 Estudo Preliminar »
Cf | 01 Estudo Preliminar »
3 | 00 ARCHICAD Deafult »
=] Metro »
Zoom Atual ]

ORGANIZADOR

O Organizador permite visualizar, lado a
lado e ao mesmo tempo, duas estruturas
do Navegador. Desse modo, podemos
visualizar desenhos existentes no Mapa
de Projeto e as Vistas existentes no Mapa
de Vistas.

Dentro do Organizador, também podemos
escolher um ou mais desenhos do Mapa
de Projetos (1), escolher suas definicdes
de Filtros de Vista (2) e criar as Vistas
dos desenhos selecionados clicando em
Salvar Vista (3).
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+ VISIBILIDADE DOS ELEMENTOS NAS PLANTAS — © x CONFIGURAGOES DA VISTA SALVA

Como os elementos verticais estao ligados

Wv vvvvv .M” nnnnnnnnnnnnn _ — CONFIGURACOES DE ELEMENTOS QUE S iDBRcKEAD - ao Plano de Corte em Planta, o segundo
- o SAO PLANOS DE SUPERFICIES (LAJES, » GERAL passo é abrir as Definicdes de Vista da
= ( — TERRI_':NOS’ COBERTURAS, ETC) . ~ DOCUMENTOS 20/3D vista desejada e na aba Documento 2D/3D
7 >N = Selecione o eNIemento plano desejado | Defigbes de Flana d Cart em lanta. || devemos abrir as Definicdes de Plano de
0 e abra as opges de P[anta e Corte (1), 5 Unidade de Mecica = 'l Corte em Planta.

2 B na parte superior da area de trabalho Q A amplar: [hree smplia ]

g do Archicad. Em seguida, cligue em Il gnorar zo0m e rotagéo quando abrresta vsa

a Mostrar nos Pisos (2) e selecione a opcéao » APENAS 3D

©
)
5
H
§
o
©
!
i
i
3
]
i
i
H
3

Personalizado (3). —
Cancelar oK

§ s s P Defies Usua"_o N BO\;? jan ela dabeljta,’ Mostrar nos P |s((j)s  osinoes o ceCre e s : x| Najanela de Defini¢cdes de Plano de Corte
O sces in O |ssesim 20 Contorno do elemento e a sequnda - Zona Relativa dg Plantg, aumentaqdo ela
e N diz respeito a Trama do elemento. para mostrar Pisos acima ou abaixo, ou
seja, alterando os Pisos Relevantes da
[piso de Origem Agora podemos escolher por quantos vista selecionada
Oodos oe Pos s Orodos s isas sbeos pavimentos acima ou abaixo o contorno ’
O[] piosabano O[] pisos baie e/ou a trama serao visiveis.
(@ Nenhum abaixo (@) Nenhum abaixo
Cancelar SRR T Os Objetos, como as arvores por
~ - g -z~ 2 .. exemplo, por se tratarem de elementos
TR T AN ~ CONFIGURACOES DE ELEMENTOS - —— e que nao possuem sensibilidade ao
H ‘ — VERTICAIS (PAREDES, PILARES, VIGAS, E . - LT . plano de corte e que possuem somente
2, o PAREDE CORTINA, ESCADA, ETC) g & <@ \ = uma representacao simboélica, podem
; o / u': ,,,,,,, m {:i O primeiro passo é abrir as opgé_es de g H'U‘:"”, *r‘ H | ‘ ’ ser configurados abri_ndo Planta e
SO T Planta e Corte (1), na parte superior da i oy ) e . Corte, na parte superior da éarea de
2 = ¥ ¥ area de traba}lho do Archicad, clicar em % \m———=>— [ . trabalho do Archicad, clicando em
e ) - Mostrar nos Pisos (2) e selecionar a op¢ao = — = Mostrar nos Pisos e selecionando Todos
.~ Todos os Pisos Relevantes (3). os Pisos. Desse modo, o elemento sera
S e e PR m s e s mostrado em todos os Pisos do projeto.
PISOS RELEVANTES
S30 0s pisos visiveis em cada desenho.
B Ou seja, cada planta é configurada
para enxergar somente o seu intervalo
geométrico. Veja 0o exemplo do
pavimento térreo ao lado, em um corte
. com as linhas de nivel ligadas.
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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Q Defini¢bes da Parede Selecionada

7

+ B, PLANTA E CORTE

»+ % mopELo

» Qt ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

3 4“1 MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» @ PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS

? X

Seleciona do: 1 Editavel: 1

~ [E] cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

CLASSIFICAGOES

= 1D E CATEGORIAS
D

Fungo Estrutural

Posi¢io

Classificagdo ARCHICAD - v 2

.0 Parede

Parede-006
Néo definido
Nao definido

- RENOVAGAO

Mostrar em Filtro de Renova

= CLASSIFICAGGES GERAIS

cao Todos os Filtros Relevantes

<Indefinido>
<Indefinidox>

<Indefinido>

Renovacao

=

Elementos padrao:

I

Filtro de Reno

vagao:

05 Planejado

01 Planta do

04 Nova Con
05 Planejado

Existente

02 Planta de Demoligdes
03 Apos Demoligao

strugdo

Opgdes de Filtro de Renovagao...

+ FILTRO DE RENOVAGAO - CONCEITO E DEFINIGOES

FILTRO DE RENOVACAO
Filtro de Vista pensado para gerar os
desenhos de A Demolir e A Construir.

Abrindo as Definicdes de uma parede,
por exemplo, devemos abrir a aba
Classificacao e Propriedades, ir em Estado
de Renovac¢do, em Renovacdo, e escolher,
para este elemento, entre: Existente,
A Demolir ou A Construir. Desse modo,
podemos separar em fases temporais
diferentes do projeto.

PALETA DE RENOVACAO
Janelas > Paletas > Renovacao.

Utilizando essa paletapodemosselecionar
um elemento e trocar seu Estado de
Renovacao, através dos Elementos Padrao
(1), assim como podemos trocar o Filtro
de Renovacgao (2).

O Filtro de Renovacao também pode
ser alterado na parte inferior da
area de trabalho do Archicad.

00 ARCHICAD Deafult

01 Planta do Existente
02 Planta de Demoligées
03 Apds Demoligdo

04 Nova Construgdo

05 Planejado

v | & (ARG Y]
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FILTROS DE RENOVAGAO

1. ARCHICAD DEFAULT

Mostra todos os elementos,
sem nenhum tipo de destaque,
independentemente do Estado de
Renovacao.

2. PLANTA DO EXISTENTE
Mostra somente o0s elementos
definidos como Existente.

3. PLANTA DE DEMOLICAO
Destaca em amarelo os elementos
definido como A Demolir.

4, APOS A DEMOLICAO
Mostraoambiente semos elementos
definidos como A Demolir.

5. NOVA CONSTRUCAO
Realca o0s elementos definidos
como A Demolir de amarelo e os A
Construir de vermelho.

6. PLANEJADO

Apresenta o resultado final do
ambiente, ap6s as demolicbes e
construcdes.
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Renovacao

Elementos padrio:

2 = IR

s

)

Filtro de Renovagdo:

03 Planejado

00 ARCHICAD Deafult

Q Opgdes de Filtro de Renovagio

Nz Interceptar
Elementos a Demolir

Escond

I™1 Fsconder Rorta/Janela/clarahoia/Simbolo de Abertura

reador de Cota de Abertura

1 FILTROS DE RENOVAGAO Ver Ants
Duplic
Renomear..
Apag;
05 Planejado neol
Export
2 DEFINICOES DE FILTRO
E2  Elementos Existentes:
£ Elementos a Demolir:
~

Regras de Sobreposigdo Grafica..

+ FILTRO DE RENOVACAO - OPCOES DE FILTRO DE
RENOVAGAO E SALVAR VISTAS

OPCOES DOS FILTROS DE RENOVACAO
Documentacao > Renovacao > Opcoes de
Filtro de Renovacao.

Também pode ser acessada através da
paleta Renovacao.

Nessa janela podemos alterar os Filtros
de Renovacao existentes ou criar novos
(1). Na aba Definicdes de Filtro (2),
definimos, dentro do filtro selecionado,
a visualizacao de cada elemento de
acordo com seu Estado de Renovacao (se
0 elemento sera mostrado, sobreposto ou
escondido).

Elementos a Demelir
Esconder Marcador de Cota de Abertura

I™1 Fsconder Porta/lanela/Claraboia/Simbola de Ahertura

Regras de Sobreposigio Gréfica.

8]

» B0 OmOEmooE

Para alterar a cor de Sobreposicao de
um elemento, cligue em Regras de
Sobreposic¢do Grafica. Desse modo, vocé
sera levado as Regras de Sobreposicao
relacionadas ao Estado de Renovacao.
Escolhendo a regra desejada, podemos
alterar suas definicdes na aba Estilo
de Sobreposicdo. Repare que essas
regras sao travadas e nao podem ser
deletadas ou terem seus critérios
alterados, so6 é possivel alterar as cores
da sobreposicao.
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@ Opcaes de Filtro de Renovacdo

FILTROS DE RENOVAGAO 4 Ver antes

00 ARCHICAD Deafult Duplicar...
01 Planta do

02 Planta de
03 Apos De

o
04 Nova Construgo

05 Planejada

DEFINIGOES DE FILTRO
E2  Elementos Existentes:

£ Elementos a Demoli:

T2 Novos Eleme

Opgdes de Filtros Adicionais para:

Elementos Existentes
r Marcador de Cota de Abertura
Corte sélida

Elementos a Demolir
Esconder Marcador de Cota de Abertura
/Janela/Claraboia/Simbolo de Abertura

[ Trama de Corte sélida
[ Trama Transparente
[ o interceptar

[ ma
[ pre

Element

om Simbolo X

0 da Abertura como Demolida

N&o Sobrepor Dimensées, Textos/ Rotulos
[ Nao Sobrepor Tramas do Desenho/Linha

Regras de Sobreposigio Grafica..

oK

Na parte inferior da aba Defini¢des
de Filtros temos as “Opg¢des de Filtros
Adicionais para”. Algumas dessas opcoes
Sao0:
NAO INTERCEPTAR
Desmarque essa 0pc¢ao, em
Elementos Existentes, para que as
paredes em diferentes estados de
renovacao possam se interceptar
na visualizacdao com sobreposicoes.

ESCONDER MARCADOR DE
COTAS DE ABERTURA / PORTA/
JANELA/CLARABOIA/SIMBOLO DE
ABERTURA/ ZONA /OBJETOS
Desmarque essa 0pcao, em
Elementos a Demolir, para mostrar
0s elementos citados com estado
de renovacao A Demolir, com a
sobreposicao definida.

ESTADO DE
ESQUADRIAS
(1) Ao definir uma esquadria, em uma
parede Existente, como A Demolir, o
Archicad ja atualiza o espaco do vao da
esquadria como A Construir. O mesmo
ocorre ao contrario. (2) Ao definir uma
esquadria como A Construir, o Archicad
entende que o vao devera ser definido
como A Demolir.

RENOVACAO DE

O Filtro de Renovacgao pode ser utilizado em qualguer ambiente, seja ele 2D ou
3D. Para salvar uma Vista com um Filtro de Renovacao, basta seguir 0s passos
explicados na aula 12 deste mdédulo, alterando para o filtro desejado.
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+ FILTRO ESTILOS 3D

‘@ Estilos 3D

»I@ Estilos 3D...

(Q) Renderizacdo

I@ Esquemtico Opaco | Desenho Técnico (Vetorial)

B Definiges da Projegdo 3D,

Definir Tamanho da Janela,

@ Esquematico Sombreado | Sombra do Sol (Vetorial)

@) Novo documento 3D a partir do 3D.

efinir Documen to 3D.

o/Retangulo de Selecio em 3D B m
o
angulo de Selegéo Salvo em 3D % Modelo Sombreado | Contornos
 Modelo Sombreado | Contornos e Sombra do Sol
Modelo | Sombra do Sol
T
€ Centralizar na Tela
@ Orbitar
I Perspectiva com 2 Pontos de Fuga
Ir para
¢\ Plano de Edicio
_ax
F kG
x [ tcentral de Agdes] D PN am e
v B cortes o

3 5-01 Corte (Reconstrugio Automitica do h

) 5-02 Corte (Reconstrugdo Automética do h

FEERCLD B

umentos 30

0 01 PAV (Reconstrugdo Automatica do N

150 LADO & (Recon:

150 Térreo (Reconstrugéo Automatica do N

Opgoes Rapidas x

ESTILOS 3D
Permitem alterar a visualizacao 3D do
modelo.

Os Estilos 3D podem ser acessados
clicando com o botdo direito, no ambiente
3D, em um local sem modelagem. Dessa
forma, uma paleta sera aberta, com a
opcao Estilos 3D.

Esse filtro também pode ser acessado
através da paleta Opc¢oes Rapidas.

Os Estilos 3D possuem a funcao de alterar,
na visualizacao do modelo 3D e através
de uma combinacao de fatores, aspectos
como a visualizacao do fundo (céu e
solo), habilitar ou ndo a transparéncia
para alguns materiais, opcdao de uma
visualizacdo monocromatica, mostrar ou
nao as linhas de contorno (assim como
sua espessura), o motor 3D, sombras, etc.
Entdo, cada Estilo 3D € uma diferente
combinacdo dessas definicdes citadas.

O Estilo 3D padrao do Archicad é o
Modelo Sombreado.

@ Estilos 3D ? X

Motor 30 Openst V@
p i) &
S — E—
3
v I
e

» PONTOS QUENTES

o pas: [SHNES
~ GERAL
Mator 3D: ‘ OpenGL v‘ {§}
[#] Transparéncia I ]

Superfieie:

[Imodelo Monocromatico

~ FUNDO

cor do Céu: |

epresentacao

Cor do Salo:

[[]como na Rendering

~ CONTORNOS

[“IMmostrar Contornes ‘Me\hnr v‘

Contornos: |
2

Silhuetas:

Trama Vetorial:

Contornos de Sombra:

~ SOMBRAS
[Jsombras do sol Erm todas as Superficies

Intensidade da Emisséo da

a Cota Zero
Sombra:

Contornos da Sombra _i

Superficies de Sombra usando o Sol

Intensidade de Sombreamento:

~ PONTOS QUENTES
Pontos Quentes no Objeto GDL:
©At\var Pontos Quentes 2D

O Mostrar apenas Pontos Quentes 3D

CRIANDO UM NOVO ESTILO 3D
Visualizacdo > Opcdes de Visualizacao 3D
> Estilos 3D.

Essa janela, é dividida em duas colunas.
A da esquerda lista todos os Estilos 3D
existentes e a da direita as definicdes do
Estilo 3D selecionado.

Nessa janela podemos selecionar um
Estilo 3D existente e modificar suas
definicdes (o que ndo é recomendado) ou
criar um novo, clicando em Novo.

As definicdes de um Estilo 3D sao
separadas em 5 abas. Na aba Geral,
podemos alterar o Motor 3D (o gerador do
modelo) entre OpenGL ou Motor Vetorial,
sendo que este vetoriza o modelo,
deixando-o muito mais pesado. Também
nos permite habilitar transparéncia no
modelo, além de possibilitar um modelo
monocromatico e sua cor.

J& na aba Fundo, podemos alterar a

do céu e do solo.

A aba Contornos permite habilitar a linha
de contorno dos elementos do modelo,
assim como a espessura dela. Se o motor
escolhido for o Motor Vetorial, a opcao de
Silhuetas sera habilitada.

Em Sombras podemos habilitar a Sombra
do Sol. Se o motor escolhido for o Motor
Vetorial, podemos alterar as intensidades.

Por fim, na aba Pontos Quentes (hotspots),
podemos ativar os Pontos Quentes 2D ou
mostrar apenas 0s Pontos Quentes 3D.
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~ GERAL
Motor 3D ‘ OpenGL v| i
[ TE—ra_, & % &
. Superficie:
[[JModelo Monocromatico

EErEnms _

@ Opcoes OpenGL
Realces
Emissdo
Superficies Suaves
Tex‘turas

~a
X

Projetar Luz

Dlgnorar Aceleragdo Hardware em 3D

navegagao.

do seguinte raio:

Suavidade do feedback visual durante a navegagio:

Personalizar a velocidade do feedback em Frames por Segundo

Nota: em caso de valor elevado de Frames por Segundo,
alguns elementos podem ndo ser visualizados durante a

Mostrar sempre todos os elementos que se encontrem dentro

0
Zero Médio Grande
Cancelar

@ salvar Vista ? X

~ IDENTIFICAGAO

ID: Por Mapa ... Projeto |

MNome: Paor Mapa ... Projeto |Par5per:t\'va Cénica Genérica

Fonte: ‘Perspem’va Cdnica Genérica

» GERAL

» DOCUMENTOS 2D/3D
| - apenas3p |

Filtrar e Cortar Elementos em 3D...

Gerar em: Janela 3D V|

I@ Estilo 3D: Moadelo Estrutural (Apenas Cantarnos) |VI

Renderizacdo de Cenas:

E Tamanho:

Vista 3D ndo limitada por sele:
Area de Quadro de Renderiza
- Projegdo 3D/Defini¢es de C

- Personalizar Posigdo do Sol
- Corte 3D e Planos de Corte

-

30 ou delimit;

¢do ndo é aplig

Definiges de Imagem sdo armazenadas conj

amera (Incluin

Esquemético Opaco | Desenho Téenico (Vetorial)
Esquematica Sombreado | Sombra do Sol (Vetarial)

Esquemético Sombreado | Tramas (Vetorial)

Madelo Branco

Modelo Branco | Sombra do Sol

Modelo Estrutural (Apenas Contornos)

Modelo Sombreada
Modelo Sombreado | Contornos

Modelo Sombreado | Contornos e Sombra do Sal

Modelo Sombreado | Sombra do Sol

Cancelar Criar

OPCOES OPENGL
Retornando na aba Geral e escolhendo o
Motor OpenGL, podemos clicar no simbolo
da engrenagem, que abrira a janela de
Opc¢des OpenGL.

Essa janela nos possibilita realizar
definicdes mais avancadas, como
habilitar ou desabilitar os Realces,
Emissao, Superficies Suaves, as Texturas
das Superficies, etc.

Lembre-se que vocé pode alternar
entre os Estilos 3D que requerem
menos processamento para
trabalhar em arquivos mais pesados,
utilizando os estilos mais pesados
para 0s momentos de capturas de
imagens.

SALVANDO UMA VISTA

Assim como todos os outros Filtros,
podemos escolher um Filtro 3D para ficar
salvo em uma Vista. Para isso, quando
for salvar a vista, va na aba Apenas 3D
e selecione, em Estilo 3D, o Estilo 3D
desejado.
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+ FILTRO ESTILOS DE COTA @ Preferéncias do Projeto 7 x CRIANI_)O UM NOVO E_STILO DE COTAS_
Paracriarumnovo Estilode Cota, selecione
EILTRO,DE COTAS _ o [ cote N s == um estilo existente e faca as alteracdes
S > E possivel alternar as umdagjes utilizadas _ desejadas em cada tipo de cota. Com as
B o1 esudo prefminar - Pt » pelas cotas trocando o filtro de cota || [ sovarcomo. | alteracoes feitas, vocé notara a criacao
;L’Z‘lm.mm I utilizado. Isso pode ser feito através da e Renomesr.. automatica (apés’a primeira alteracio) de
%Z‘f‘j;‘;“ﬂ,ma, . paleta de Opcdes Rapidas ou pela parte Metro (NBR 6492) P um novo estilo chamado Personalizado.
e inferior da area de trabalho do Archicad. imere Dessa maneira, é necessario agora clicar
s ; _— em Salvar Como, escolhendo um nome
% - e o 0 P alwate Y[ para esse novo Estilo. Se o nome for igual
ao de um estilo ja existente, esse estilo
Cotas Lineares sera substituido pelo novo criado.
gi:;::,m - Unidade: | centimetro v |
B erenerane [ oresrnne: [ b oo+ (EL_yee ] ecimais
@ Preferéncias do Projeto ;7 x PREFERENCIAS DE PROJETO: COTAS [Jesconder o zero iteiro Dlesconder o zero becimal
Opcodes > Preferéncias do Projeto > Cotas.
[ cote ~| . Ou pelo icone da paleta de Opcées
o o Rapidas ou pelo icone na parte inferior e orrns
—— da area de trabalho do Archicad. ' O
Metro (MBR 6492)
Milimetro Apagar Essajanela é organizada em trés linhas. A
primeira lista todos os estilos de cota do —
— projeto. A segunda, permite alterar entre
2 2% D@ oafeate YT 0 os diferentes tipos de cotas presentes
dentro do estilo (cotas lineares, cotas em . ] ) ) )
Cotas Lineares angulo, radiais, de nivel, altimétricas, NUNCA utlllz_e um fjltro Personalizado (que n&o fo_l devidamente salvo), para
_— [ mero » de esquadrias e cotas de areas. Ja a szilva_lr~uma V|sta,_p0|s ao se alterar novamer_wte o Estilo (_je Cota, essas mudancas
I terceira, apresenta as definicées do tipo nao irao se refietir na Vista salva com o estilo Personalizado.
e E o . de cota selecionado, como a unidade,
oconser o o Clsconsr o arooeen numero de casas decimais & 0 namero @soarvs © x| SALVANDO UMA VISTA COM UM ESTILO DE
referente a Precisdo Extra. Nessa linha, — COTA
também podemos habilitar ou desabilitar = Ao salvar um vista, na janela Salvar Vista,
Escalabilidade da Linha de Chamada: @ Escalando 0 Zero Inteiro (permltlndo_ ter um e_Stllo | LMo | abra a aba DOCUMENTOS 2D/3D e escolha
Oino em metros e que as medidas inferiores Defingies de Plaro e Crte e Plria. o Estilo de Cota desejado em Unidade de
a 1 metro ndo aparecam com o “0,” na [ vriade de wiecis wetro B Medida.
frente, como em 0,15m) e o Zero Decimal Q a smplar: Centimeiro
. (escondendo o “,0” no final de numeros s oz s 2 AR
inteiros como 15,0cm). _lale
Cancele
Caso sejam selecionadas poucas casas decimais, cotas com nimeros quebrados
serdao automaticamente arredondadas.
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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— Layout/Impressao

+ Criando Layouts Mestres, Carimbos, e Layouts de trabalho 288

+ Layout de Trabalho - Inserindo e diagramando desenhos nas folhas 291

+ Diagramando Layouts de trabalho e publicando todo o projeto (pdfs/dwgs) 293

+ Publicando arquivos de navegacao BIMx 296

+ Criacao de folhas mestres e folhas de trabalho 297

+ Folhas (cortes, elevacdes, caixilhos) 298

+ Diagramacao de folhas e publicacao 300
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+ CRIANDO LAYOUTS MESTRES, CARIMBOS, E LAYOUTS DE

TRABALHO

® M EP

Arvore por subconjunto >

v @ Residéncia Coroados
"2 00 Folha indice
W E‘B EP | Estudo Preliminar
[ 01 Plantas
[Hoz Elevagdes
E‘B PL | Projeto Legal
E‘@ PE | Projeto Executivo
w - Mestres
B2 a4 (NBR
2 A4 (NBR
B2 A3 (MBR)
& Az (NBR
B A1 (NBR
B2 20 (NBR

Retrato

Paisagem

Paisagem

Paisagem

Paisagem

Paisagem

(2 e[

(2

b
@
&

@ Criar Novo Leiaute Mestre ? X

~ NOME E TAMANHO

MNome: Leiaute Mestre 71 |I
2 Tamanho: Margens: 3

| A1 (ISO) - Métrica ~ ‘15,00 | mm
E ‘34140 | m |594,D ‘15,00 | mm

(® Na horizontal 15.00 mm
Area de impressdo: Ponto de Insergio: -
= 5] LU )
‘811,0 |55440 L:,J

Visualizar Leiaute Mestre: OAcima do Leiaute

©Aba\'xu do Leiaute
~ COLOCAGAO DE DESENHOS

© Ordenar automéaticamente novos Desenhos

(O Alinhar e atribuir Desenhos a uma Grelha Disposigdo Configuragdo...

Este método ordena os novos Desenhos colocados no Leiaute por uma légica pré-definida.
Para determinar a sequéncia e posi¢do dos desenhos use o Botdo de Definigdo de
QOrdenagdo Automética...

[J Definir padrdo para Novos Leiautes

Cancelar Criar

LIVRO DE LEIAUTES

O Mapa de Layouts se encontra no
terceiro icone do Navegador. Existem
duas categorias de layouts:

LEIAUTES MESTRES

Sdo os comicone pretos. Eles sao os
padroes, composto pelos tamanhos
das folhas e pelos carimbos.

E LEIAUTES DE TRABALHO

Sa@o o0s de icones brancos. Esses
Leiautes sdo as folhas em que
vamos adicionar as nossas vistas,
utilizando como base um leiaute
mestre ja definido. Ndo sendo entao
necessario editar o tamanho da
folha ou entdo adicionar um carimbo
ja gue isso esta determinado dentro
do leiaute mestre

CRIANDO UM NOVO LEIAUTE MESTRE

Na area inferior do Livro de Leiautes,
vamos clicar no icone de Novo Leiaute
Mestre.

A janela que sera aberta é organizada
em duas abas. Na primeira (Nome e
Tamanho), podemos alterar o nome do
leiaute mestre (1), escolher o tamanho da
folha e sua posicao (2), alterar a dimenséao
das margens (3).
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Clique em um Elemento ou Desenhe uma Area de Seleo. Clicar e Mantenha Ctrl+Shift para Alternar Seleao Elemento/Sub-Elemento.
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Docum v [ e | estudo preliminar
24

© al

s [ P | Projeto Exeativo
Al ~ B Mestres

B2 A4 (NBR) Retrato

. (B2 a2 (NBR) Paisagem
Al I 13 e

@ B2 22 e

: B 21 (vew) pai
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/
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= DA am » wd wd | B o2projetoLeg.. > wd | U Lo de Leiaut..>

T GRAPHISOFT ID

@ I

‘1::2: % ‘ ™ T 5

‘ Inserir Texto Automatico i—‘v ’F‘mm A I N f §
: ' 1 . 1 -I 1 . 2 II . 3 1 ‘
dddaaaaaaaa
("B Detalhes do Projeto a

D?J Detalhes do Terreno
Detalhes do Edificio
ﬁ?‘g Detalhes do Projetista
f;g Detalhes do Cliente
Q Leiaute

Revisdo de Leiaute
@ Desenho

5 Reference

@ Sistema

INSERINDO TEXTOS AUTOMATICOS

Para inserir um texto automatico, basta
abrir uma caixa de texto (duplo clique no
texto) e clicar no simbolo de Inserir Texto
Automatico.

Desse modo, uma grande lista de
opcdes de informacdes abrira. Agora, s6
precisamos buscar e escolher o tipo de
informacao desejada.

& a |wAfo s | T Ta ¥
tolvas < bm Jm A N/ S

Escala: =1 ##4 B

JANN7 N
/

CRIANDO CARIMBOS

Na folha do Leiaute podemos utilizar
diversas ferramentas de Documentacao
para criar os carimbos da folha mestre,
como linhas, tramas, textos, etc.

Uma das vantagens de utilizar os textos automaticos é que eles seguem
automaticamente as mudancas que ocorrem no arquivo. Por exemplo, se um
desenho muda de escala, o carimbo muda junto.

I% Unidade do Leiaute:

Mo de Casas Decimais:

Lembre-se que a unidade de medida
& em milimetros. Para alterar essa
configuracao, siga: Opgdes > Unidades
de Trabalho > Unidade do Leiaute.

@ Informacdes do Projeto

Codigo do Projeto
Descrigdo do Projeto
Fase do Prajeta

ID do Projeto

Ne do Projeto

Nome do Projeto

Notas

Palavras-chave

Template ARCHICAD 23
DETALHES DO TERRENO
DETALHES DO EDIFiCIO
DETALHES DO PROJETISTA
DETALHES DO CLIENTE

4« v v ¥

Neme Completo do Cliente
Empresa do Cliente
Enderego Completo do Cliente

E-mail do Cliente

Adicionar Remover

» x INFORMACOES DO PROJETO

BT - O interessante

automaticos que buscam
armazenadas dentro do proprio arquivo
(Arquivo > Informagdes > Informagdes do

Residéncia Coroados

Projeto)

Isabel Sipahi, Guilherme Lima, Raquel Smidt, Vinicius Li...

Jodo da Silva

utilizar  textos

informacodes
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/@ Criar Novo Leiaute ? X

Padro
~ IDENTIFICAGAO E FORMATO
ID de Leiaute:
[“INzo incluir este Leiaute na Sequéncia do ID

Utilizar atribuigdo Automatica de Livro e de ID de Subconjunto

@) personalizar 1D

Nome do Leiaute: ‘Le\aule ‘
I Leiaute Mestre; ‘ AT (NER) Paisagem AD {NBR) Paisagem
~/ A1 (NBR) Paisagem
Tamanho }341,0/594,0 A2 (NBR) Paisagem
A2 Civil ARQ
~ IDS DE DESENHOS NESTE LEIAUTE A3 (NBR) Paisagem
A4 (NBR) P
G s e ¢ B ¢ 5 Byt A pei d e At (NBR) Paisagem
A4 (NBR) Retrato
Prefixo do ID do Desenho: Previsualizagdo:
| 1§
2
Estilo do ID do Desenho: Iniciar a: 3
[123.- 0 \
=

CRIANDO UM NOVO LEIAUTE DE TRABALHO
Na area inferior do Livro de Leiautes,
vamos clicar no icone de Novo Leiaute.

Na janela de criacdo, precisamos
selecionar um Leiaute Mestre para ser
utilizado como base. Ou seja, o leiaute
de trabalho terd as dimensdes de folha
do leiaute mestre além de todas as
informacdes graficas contidas nele, por
exemplo os carimbos. Esses elementos
aparecem em vermelho no leiaute de
trabalho indicando que a informacao esta
contida no leiaute mestre e s6 pode ser
alterada dentro deste.
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+ LAYOUT DE TRABALHO - INSERINDO E DIAG RAMAN DO /@ Definicdes do Desenho Selecionado ? X DEFINICOES DO DESENHO SELECIONADO
DESENHOS NAS FOLHAS 2 e e, O€1€CIONANAO UM desenho do  leiaute,
- B9 eNFeAgo podemos abrir suas defini¢des (Ctrl + T ou
e — N o @f INSERINDO VISTAS o 4o Decent [ror > aevine “Ip Command +T).
- : Com os leiautes mestres prontos, e sl
pOdemOS Crlar um Ielaute de trabalho e Nome Desenho: ‘PorVuta:Nomeapanas VHPawmantoTerreo |dent|ﬁca(}ao
arrastar, do Mapa de Vistas, uma vista e frond = : . Aqui podemos escolher se o desenho
para a folha_ Ela jé Viré Com todas aS Vista ARCHICAD: hReslden(\a Coroados\Projeto Executivo\Plantas\0. Pavimento Térreo na folha deve Ser atuallzado
suas Conﬁgura(;(jes e deﬁnig(jes salvas e Atualizar Tipo: @ auto Ultimo atualizado; [26/03/2021 17:42 automaticamente, que é a opcao mais
D E prontas O Manual Estado de Atualizagdo: OK convenl ente, ou de forma manual,
e e e e Fo Gt _ interessante para arquivos pesados.
i}i‘ ) Nota: Use a Paleta de Gestor de Desenhos para alterar a fonte e atualizar este Desenho.
oo
= * (B3 TAMANHO & apaRénciA Tamanho e aparéncia
. e -~ s fon I B t:1 | Nos permite alterar as dimensdes do
= TR 1 - desenho (ndo suas definicdes) e sua
Com a Vista inserida no leiaute, podemos (il oow B | | Ol " -
e ’ S OET i o ] : : escala. Também podemos alterar o
Escala do Desenho: £ » .
clicar em suas arestas e vértices e utilizar o | - , conjunto de canetas.
<«{epss as ferramentas das paletas flutuantes, EedleOrgna e doguts
T EE & % & M Inc\u\'Esca\a em Autotexto e indices
= para ajustar o desenho na folha. Moldura
¢ Distanda 3.6 Conjunto Canetas: Cores: .
° ® ® ® |PorV|sta:V|stas1:50 \/‘ Definas por Conjunto de Canetas V| POdemOS alterar para aJUStar a m0|dura
=1 | @ﬁ) .(%.}?q:) : | Visualizar Canetas préprio do Desenha... EFunduTransparente manualmente e nOS permlte habllltar OU
: g’@’{ég : desabilitar a moldura na impressao.
% — = - ] Vegetais Embebidos: Vegetais préprios dos Desenhos...
€ o o0
<£ 5%; Pré-Visualizago na Tela: ‘ £).A] precisdo Total V| Titu Io
:: » 3 wowouma Nesta aba podemos alterar o estilo do
| R reint L ~ [T TiTULo .
ITﬁqu Desenho Linear 24 .ﬂ Sem Titulo tltU|O do desenho
] caneta Titulo Uniforme _U 5 = Titulo Integrado de Desenha . .
[lRtaconar Thuio  Tiulo Desenho Linear 24 Estilo de texto do titulo
. . . . Titulo Moldura 24 . . .~ . ~
@ Vincular 2 5 % Para inserir - a Vista _do pavimento Trulo uadrado 24 Aqui temos as definicbes de graficacao
superior e facilitar o alinhamento dos o oo do titulo.
Vincular Desenho 'Pavimento Térreo' a degenhog 0 ma|5 |nd|cado é Cop|ar 3 Referéncia Anterior... c 0 TiyoD
(O sistema de arquivos local . .. T . - 12 EsTILO DE TEXTO DO TiTULO
s Vista ja existente para o lado, clicar Fo 0] [ s ] [oddens .| Titulo do desenho
— com o botao direito e abrir a opcéo AT JIE N / S 7 w :+» Edividido em 6 abas, que nos permitem
U 2 poviment Coberrs . de Vincular Desenho a, para, entao, = = modificar diversas configuragdes do titulo,
' i i i M1 |4 mm = " .. . -
'S 1. primeiro pavimento seIeC|_onar a Vista do pavimento A S como o posicionamento, informacdes a
[ 0. Pavimento Térreo superior. TG TTECEOEET serem mostradas, graficacao, etc.
PT\_| -1. Fundacées v} I 1 r|E @ Posicionamento... b‘ L5 posicionamento
Posigdo para... Largura Vinculada ’.Q.”'Ed Thulo € Estrutura
Texto do Titulo 1 - Nomes e ID
|DEsEnhu e AIV\'nhammanto IQ E=I='j gl e A Texto do Titulo 2 - Escala e Ampliagio
& e ——— Clicando com o botdo direito na Vista - e A sobrepor il deTexo
. . . . . O U Representacdo 2D
L inserida no Leiaute, podemos abrir 5 H-[IO
diretamente a Vista clicando na opcao — fong |1
Vista Original ou clicando em Abrir Vista
. . - A . otagdo do Titulo
Original com Leiaute como referéncia, e st
e assim se pode confirmar que o desenho e i
CSEyey) o estd cabendo na folha em caso de
§;§ a|terag6€5 ©> @ Vegetal ARCHICAD » Cancelar
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+ DIAGRAMANDO LAYOUTS DE TRABALHO E PUBLICANDO
TODO O PROJETO (PDFS/DWGS)

DUPLICANDO LEIAUTES

Para duplicar um leaiute de trabalho, podemos selecionar um leiaute existente e
arrastar o mouse pressionando o (CTRL) no Windows ou o (ALT) no Mac.

@ salvar Planta X
Salvarem: [ | ETAPAOS e 2 @~
Nome N Data de modificaio o Tamanho
Nenhum item
Acesso rapid
.......................................... [Epnp——
L - Vodlo Casa Coraacos ol [
Rede Tipo, Template do ARCHICAD ("ip) ][ cancelar
Projeto ARCFICAD (-pin)
HICAD (o)
€ 1P Projeto ARCHICAD 23 (-pin
[Amazenamento do ARCHICAD (*pla)
(Objeto ARCHICAD ("gsm)
PE [Foro Texto GOL (“gd)
O i it Cemi
__________ PNy il R ————— S

k™ Esconder Navegador
2 :

rk!.ﬂ Mostrar Organizador
Arvore p
E]é Mostrar Gestor de Desenho

W F =
E @ Mostrar Gestor de Alteragdes
> [/ 00 Folha Indice

- ﬁ'@ EP | Estudo Preliminar

Organizador - Editor

KI‘:’:' &E@%

Arvore por subconjunto » | Conjuntos de Publicador
&1 - Leiautes em PDF e DWG |

)2 - vistas em DWG

v @ Residéncia Coroados
> [ 00 Folha Indice

v E‘m EP | Estudo Preliminar ai - Mapas em Excel

> £ 01 plantes azl - Hiper-Maodelo BIMx
> [ 02 Elevagdes
(" 02 Folha indice

> E‘m PL| Projeto Legal

> ﬁ‘@ PE | Projeto Executiva

> B Mestres

ﬂRas\'dénc\'a Coroados

B 8@ X

~ Propriedades a Publicar
Adicionar Atalho > >>

a9 ‘1 - Leiautes em PDF & DWG |

¥ Propriedades I salvar arquivos L
Gloo HFu\ha Indice ‘ [am]
P2 A4 (NER) Retrato D

Propriedades a Publicar
s 2100/ 2970

il

Definigges...

Publicar == conjuntos selecionado ~

X
5]

SALVANDO EM PDF

Para salvar uma folha de leiaute como
PDF, basta seguir, com o leiaute aberto:
Arquivo > Salvar como > Formato > Arquivo
PDF.

PUBLICADOR

Como no dia a dia precisamos exportar
varios leiautes de uma vez, o ideal é
utilizar o Publicador. Nessa aula, ele sera
apresentado através do Organizador, basta
clicar no Seletor de Projeto e escolher a
opcao Mostrar Organizador.

Com o Organizador aberto, vamos
selecionar o Livro de Leiautes do lado
esquerdo e o Conjuntos de Publicador do
lado direito. Para criar um novo conjunto,
cliqgue em Novo Conjunto Publicador.

QOrganizador - Editor

L bR

Arvore por subconjunto
v @ Residéncia Coroados
> [ 00 Folha indice
v E‘m EP | Estudo Preliminar
> [ 01 Plantas
> [ 02 Elevacges
[ 02 Folha indice
> £33 pL | Projeto Legal
> E‘m PE | Projeto Executivo

> [ Mestres

Adicionar Atalho >>>

¥ Propriedades

* | Conjuntos de Publicador

=l =]

»|

"u\s publicador

2 a8 X

~ Propriedades a Publicar
ula pubhcador

b Salvar arquivos

(] |00 HFnIha Indice

‘ Lo

‘@ Criar Novo Conju..  ? X

Mome:

Aula publicadod

Cancelar Criar

I
» -
(2 44 (NBR) Retrato I‘ Propriedades a Publicar
s 2100/ 297.0 L
311
Definigdes...
publicar Z— conjuntes selecionado v|
Organizador - Editor X
@ ocnhED BE9
Arvore por subconjunto > Aula publicador »
v (1] Residéncia Coroados v g EP | Estudo Preliminar
> [ 00 Folha indice s@ 01 Plantas
v 3 £P | Estudo Preliminar & 02 Elevacses
> [ 01 Plantas
> [ 02 Elevagges
[ 02 Folha indice
> LL‘B PL | Projeto Legal
> E‘m PE | Projeto Executivo
> B mestres
I |
I Adicionar Atalho >»> I
¥ Propriedades
] ‘EP | ||Estudn Preliminar ‘
Definigdes... LIG')
» Propriedades
» Formato
Publicar “EE conjunto inteiro V‘
Organizador - Editor X
® i ED BLEY
Arvore por subconjunto 3 Aula publicador L 3
v @ Residéncia Coroades v Eta EP | Estudo Preliminar
> [ 00 Folha indice ] 01 plantas
~ 3 £P [ Estudo Preliminar & 02 Elevacses
> [ 01 Plantas
> [ 02 Elevacses
[ 02 Folha indice
> 3 pL | Projeto Legal
> E‘m PE | Projeto Executivo
> B mestres
@ X

Adicionar Atalho >>>

* Propriedades

(] |0(] HFoIha indice

@ A4 (NBR) Retrato

iz 210,0/ 2970

Em seguida, vamos selecionar o conjunto
criado e clicar em Propriedades a Publicar.

@ Propriedades de Conjunto Publicador ? X

Método de Publicago: ‘ Salvar arquivos v

O criar um arquivo tnica
(O criar uma estrutura de arquivos plana
Detalhes do Arquivo
I Percurso: “ | I

Listar.

Nessa janela, podemos escolher a opcao
Criar uma estrutura de pastas real, para
que os leiautes sejam salvos em pastas,
de maneira organizada; e escolher a pasta
para serem salvos, escolhendo o Percurso.

Com o conjunto definido, podemos abri-lo
e comecar a escolher as pastas e leiautes
a serem publicadas. Para isso, basta
selecionar as pastas e leiautes desejados
no lado esquerdo (Livro de Leiautes) e
clicar em Adicionar Atalho. Veja que os
leiautes selecionados aparecerao no lado
direito (Conjunto Publicador).

Também podemos criar pastas dentro do
conjunto publicador e também podemos,
ao invés de utilizar o Adicionar Atalhos,
arrastar os leiautes da coluna da esquerda
para o da direita.

Para alterar o formato de publicacao de
um leiaute, basta seleiona-lo no Conjunto
Publicador, abrir a aba Formato e alterar
de PDF para DWG, por exemplo.

Para exportar um leiaute como DWG
sem que se percam as informacdes
de caneta e layers, é necessario
configurar um tradutor.

¥ Formato
ows| DWG ~
‘ 01 Para posterior edi¢do by

| Tradutores...

Organizador - Editor X
Arvore por subconjunto L Aula publicador LIRE
v ('] Residéncia Coroados v o3 £P | Estudo Preliminar
> [ 00 Folha indice 5 01 plantas
v f‘m EP | Estudo Preliminar n@ 02 Elevagbes
» [ 01 Plantas
> [ 02 Elevacdes
[ 02 Folha indice
> E‘m PL | Projeto Legal
> E‘m PE | Projeto Executiva
> [ mestres
& X
b Propriedades
Adicionar Atalho »> JE—
~ Propriedades )} |uvérins v‘
= ‘00 HFtha Indice |
8 | A4 (NBR) Retrato »
Ot 2100 / 297.0
f31] Cortar imagem para ampliar
Definigdes... Criado: »
I ‘ Publicar HES conjunta inteiro vI
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Uma vez que o Conjunto esteja pronto,
podemos clicar em Publicar e, dessa
forma, todos os leiautes do conjunto serao
exportados para a pasta selecionada no
percurso.

Caso algum arquivo sofra uma alteracao,
basta publicar novamente que os arquivos
antigos serao substituidos pelos novos.
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+ PUBLICANDO ARQUIVOS DE NAVEGACAO BIMX

@ Propriedades de Conjunto Publicador

Método de Publicagdo:

mentos 30

Para publicar um arguivo de navegacao
BIMx, vamos criar uma pasta no Mapa de
Vistas chamado “BIMx”, para organizacao
do arguivo. Nessa pasta, podemos salvar
uma Vista do modelo 3D para ser utilizada
na capa do arquivo BIMXx.

Emseguida, vamos criar um novo Conjunto
Publicador chamado “modelo BIMx” e

Salvar arquivos

abrir suas Propriedades a Publicar.

(@) Criar um arquivo tnico

O Criar uma estrutura de pastas real

(O Criar uma estrutura de arquivos plana

Dessa vez, vamos selecionar a opcao
Criar um arquivo Gnico. Agora, podemos

Detalhes do Arquivo

nomear o arquivo, selecionar o percurso

MNome:

Percurso:

|Residéncia Coroados - modelo Bivix

de salvamento e escolher o formato Hiper-

Mota: As informac@es definidas em Informacdes do Projeto e
Pré-visualizacdo do Projeto serdo adicionadas aos detalhes

do Hiper-modelo,

modelo BIMx em Formato de Arquivo.

| Di\Area de Trabalho

Definir Informagdes:

Listar... |

Lembre-se que a opcao de Criar

|ﬁ Selegdo Unica
—

] um arquivo Gnico também pode ser

Formato de Arquivo:

| Hiper-madelo Blvix

<] utilizada para criar um caderno em

Créditos do Arquiteto:

[“luse créditos do Arguiteto no Hiper-maodelo BIMx.

PDF com os leiautes do conjunto, ao
invés de PDFs separados (um para

Cancelar

cadaOIoIha de Ipiaute).

Organizador - Editor

®

[ perspectivas sométrica cortes

@ Legenda de Ambientes
El Desenhos Publicagdo
El Reforma

~ 7 eimx

ol M

~ modelo BiMx

[t Perspectiva Canica Genérica

@ 01 Plantas

@ 02 Elevagdes

ED Perspectiva Cénica Genérica

Adicionar Atalho >>>

~ Propriedades da Vista

)] | HPerspemva Cénica Genérica

£3 00 Modelo 3D

11100

Modelo Completo

U Vistas 1: 50

[S] 03 Projeto Executivo - Piso
C§ 03 Projeto Executiva - Piso
A 01 Planta do Existente
Janela 3D

(0 Estilo 3D - Personalizado

Definigdes...

» Propriedades

~ Formato

x Com o Conjunto Publicador definido,
s @ podemos abrir o Organizador e mover,
*2 do Mapa de Vistas para o Conjunto, a
Vista do modelo 3D e mover os leiautes
desejados, do Livro de Leiautes, também

para o conjunto.

Selecionando, no conjunto, a vista do
modelo 3D e abrindo suas Opcoes,
na aba Formato, podemos habilitar
a opcao de gerar iluminacao
global para sombras realisticas,
aumentando a qualidade do arquivo
e seu tempo de renderizacao.

(&

Publicar |EEE conjunto inteiro

Agora basta publicar o modelo BIMx
e abri-lo por algum navegador (onde
somente podemos ver o modelo 3D e ndo
a documentacéao) ou pelo aplicativo.
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Arquivo Edicdo Visualizacdo

Modelagem Documentacdo Opcdes Janelas

D Novao... Ctrl+N .Eh - ::i‘ - @ - -

C= Abrir 4 _‘ ‘

[ Fechar Projeto Ctrl+Shift+W

Salvar Cirl+5S

I?‘] Salvar Como... Ctrl+Shift+5

@ Publicar o Hiper-modelo BIMx.. nto Térreo]  [EE (A4 (NBR) Paisagem]
Interoperabilidade 4 I

| Conteddo Externo

B Colocar Desenho Externo...

Bibliotecas e Objetos

Informacdes

Ch

3 Gestor de Desenhos

-

E Definir Plotter...
Desenhar...

Definir Pagina... Ctrl+Shift+P
& Imprimir... Ctrl+P O
Sair Ctrl+Q

@ | Ferramenta Figura |

@ Defini¢des dos Padrdes da Figura

T

Abrir...

Colar

Tamanho da Imagem:

? X
Padrao

método é que

mm dp

mm 0,00 dpi

Manter Propor¢des

Repdr Valores Originais

~ @ FORMATO IMAGEM

Formato de Gravagdo:

0 pixeis
0 pixeis

Dlnsen’r usando a correspondéncia de 1 pixel para 1 com
resolugdo de tela

Transparente

Ponto de Insergdo:

Desconhecido

Salvar como...

<> ANT - Desenho & Figura

> Cancelar

+ CRIAGAO DE FOLHAS MESTRES E FOLHAS DE TRABALHO

INSERINDO IMAGENS NOS LEAIUTES
Podemos inserir imagens através da
opcao de Colocar Desenho Externo,
seguindo: Arquivo > Conteldo Externo >
Colocar Desenho Externo.

A desvantagem desse método é que
como ele é visto como um desenho pelo
Archicad, a escala dele é inserida no
rotulo do carimbo do leiaute.

FASE PROJETO ESCALA DATA
#SublD #Nome Subconjunto 1:#H#
CONTEUDO FOLHA

#Nome do Leiaute

ARQUIVO DIGITAL
Modelo Casa Coroados.pin

#LaylD

Outra forma é utilizar a ferramenta
Figura.

Na sua janela de definicdes, podemos
escolher uma imagem salva no

- & SRR 3dRbw  deSvantagem  desse

nao é possivel cortar a

imagem para ajusta-la.
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@ Definices Subconjunto ?

~ IDENTIFICAGAO DE SUBCONJUNTO

ID: [INo incluir este Subconjunto na Sequéncia do ID

Seleciona do; 1 Editavel; 1

v 3 ep | Estudo preliminar

O Atribuir o D automaticamente laz 5 [ 01 plntas
(@ personalizar ID PE| > [ 02 Elevact
> B3 oL projet
Nome: ‘Prmetu Executiva ‘ Capier
> 3 PE | Projeto Executivo
I ~ DS DE ITENS NESTE SUBCONJUNTO 1
~ B Mestres

O continuar a utilizar a atribuigio de ID de Niveis Superiores.

[ 24 (NBR) Retrato

@ Personalizar a atribuigéo de ID (2 A4 (NBR) Paisagem
[ utilizar prefixo & IDs de Niveis Superiores Pré-visualizagio: (B 43 (NBR) Paisagem
‘ vl o1 [ 42 (NeR) Paisagem
102 B
[ adicionar Prefixo a este Subconjunto 103 AT (NBR) Paisagem
= B 20 (NBR) Paisagem
2 Estlo do ID: iniciar a 3
01,02, 03, 101
b, <.
ancelar
b2, BEBROeX
1, 002, 003, Propriedad:
1, 0002, 0003,
Definig
sem 1D

@ Definigdes do Desenho Selecionado

o
» [=® IDENTIFICAGAO
+ [C7y TAMANHO E APARENCIA

Selecionado: 1 Editavel: 1

I hd . MOLDURA

Compaortamento da Maldura:

Repartir Desenho entre Multiplos Leiautes

3 (OmMoldura dimensionada manualmente

Recortar Desenho pela Moldura A
[ adicionar Moldura para Imprimir
Linha Contit
inha Continua N = &

Distancia a moldura: I 50

mm

~ DOCUMENTOS 2D/3D

Definigdes de Plano de Corte em Planta...

E Unidade de Medida:

Metro ~

Centralizar na Tela

~

I Q A ampliar:

Ignnrar zoom e rotagdo quando abrir esta vi

Zoom atual

Centralizar na Tela

+ FOLHAS (CORTES ELEVACOES CAIXILHOS)

DEFINICOES DE SUBCONJUNTOS DE
LEIAUTES

Ao selecionar um subconjunto de
leiautes e abrir suas definicdes (1),
podemos modificar, na aba IDs de itens
e subconjunto, o estilo de ID dos leiautes
(2) e o nUmero inicial da numeracado das
folhas (3).

DESENHOS CORTADOS PELA MOLDURA
Ao inserirum desenho no leiaute, ele pode
vir cortado pela moldura. Para resolver
isso, selecione o desenho, abra suas
Definicdes (Ctrl + T), va na aba Moldura
e selecione a opcao Ajustar Moldura ao
Desenho.

Um modo de contornar esse problema é
abrir as Definicdes da Vista ou da pasta
de Vistas, ir na aba Documentos 2D/3D
e alterar para Centralizar na Tela, em A
ampliar.

[ Detinigoes dos pacrses do Objeto
Rr % Q &

[2) ioteca e

Arvores de Folhas Caducas 24 Padrio

~ D1 PREVISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

O©OHO©b o

B [mwo |
e ‘
™ 2cbr ] vem

4 > Bn Tipos de Arvore de Folhas Caducas...

~ B%5 DEFINIGOES ARVORE DE FOLHAS CADUCAS
Cerejeira

Para elevacdes e cortes mais bonitos,
em gue aparecem arvores em vistas,
podemos criar um vegetal para
vegetacdo 3D, que ficara desligado
nos cortes/elevacdes, e outra para
a vegetacao 2D, para inserir o objeto
Arvores de Folhas Caducas (na
pasta Melhoramentos, dentro de
Visualiza¢do), para uma graficacao
mais bonita.

¥ X NiVEIS DE PISOS

Mostrar Niveis de Pisos:

Visualizagio e Impressdo

NIVEIS DE PISOS
Selecionando um corte/elevacao, no Mapa

e e © 41" de Projeto, e abrindo suas Definicdes,
ms———" e podemos ir na aba Niveis de Pisos e
oo Jom definir se desejamos que 0s niveis sejam

Marcador Integrado de Piso

S [ o
[ caneta de Marcader Uniforme _u |

~ [V ESTILO DE TEXTO NIVEIS DE PISOS

e o] [ anal

visiveis ou ndo, tanto na visualizacdo do
modelo quanto na impressao. Além disso,
podemos alterar a sua graficacao.

Na aba Estilo de texto Niveis de Pisos,
podemos alterar as definicdes do texto

AVw TE N / s ¥ %+ dos niveis de pisos.
& s
M1 -3,00 mm E = = = AL - , C e o .

_ H -* Ja as definicbes do simbolo, devem ser
~ P sieoLo & Texro pos Nivis o pisos alterada na aba Simbolo e Texto dos Nives
4 | » | | A Texto Marcador Piso... » d P

[“]sebrepor Alinhamento Estilo de Texto an: D=||=IC| e Isos.
[ Testo indice de Pisa
|Au‘toma’ti:o ~ ‘ E-01
[“] Texta Nome do Piso
|Au‘mméti(u V‘
[“] Texta Elevacdo de Piso
|Au‘tnméti:n \/‘
[“]Mostrar simbolo "+"
Sobrepor Estilo de Texto ﬁ
« [ motoura INSERINDO TABELAS (MAPAS) EAJUSTANDO
Comportamento da Moldura: Ao inserir uma tabela maior do que o
[ @ ajustar Moldura ao Desento | leiaute, podemos selecionar o Mapa e abrir

DRepam'r Desenho entre Miltiplos Leiautes
{71 (O Moldura dimensionada manualmente

Recortar Desenho pela Moldura

[ ] adicionar Moldura para Imprimir

suas Definicdes. Na aba Moldura, vamos
selecionar a opc¢ao Ajustar Moldura ao
Desenho.

Agora, retornando ao leiaute, vamos

selecionar

um Vvértice da tabela e

G & & o EE
| lReestruturarTabelaI

u

escolher a opcdao Reestruturar Tabela,
na paleta flutuante. Agora, ao ajustar
a tabela, novas colunas e linhas serao
criadas, reorganizando automaticamente
o desenho.

L’:"" * ""‘::“; Legenda de Ambientes Legenda de Ambientes
Pavinerko Térreo Nimero Ambierte Nimera Ambiente
a L
o Pavimento Térreo Primeiro Pavimento
o o] Lavabo B Banho 02
® 02 Acea de Senigo " Barho 03
@ 03 Depésito 5 Barho Principal
& 04 Churrasqueira % Closet
» [15] Cazinha v Suite 02
© 0% Hall Entrada B Suite Principal
Prmeico Favi ’ o7 Sala de Estar B Varanda 01
H 08 Sala de |antar 20 Varanda 02
3 09 Garagem 21 Home Theater
v 0 Piscina 22 Suite 03
S | Soldrio 23 Circulagdo [ntima
2 2 Varanda
2
2
3

Legenda de Ambientes Legenda de Ambientes
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+ DIAGRAMACAO DE FOLHAS E PUBLICACAO

* *  UNIDADE DE TRABALHO AO EXPORTAR
) LEIAUTE COMO .DWG
' Ao exportar um leiaute como .dwg,
precisamos estar atentos a unidade de
trabalho para exportacao, dentro da
aba Defini¢des do tradutor.

@ Configurar Tradug&io DXF-DWG
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+ Cinerender / Cineware - Introducao 302

+ Cinerender: aplicando superficies (internas e externas) 303

+ Cinerender: configurando o primeiro render 307

+ Cinerender: definindo o norte do projeto e criando um estudo de insolacao 311

+ Cinerender: iluminacao artificial 313

+ Cinerender: renderizando uma cena interna 315

+ Outros Motores de Render: Esboco e Renderizador Basico 317
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+ CINERENDER / CINEWARE - INTRODUGAO

O Cinerender (ou, atualmente, Cineware) € um motor de renderizacdo integrado ao
Archicad (versao full).

Os itens necessarios para que um bom render seja obtido sao:

- Bons objetos: a biblioteca nativa de objetos do Archicad é muito limitada, pois
eles possuem o objetivo de serem objetos leves, diferentes dos objetos criados
no Sketchup, muito mais bonitos mas muito mais pesados, por exemplo.

- Boas superficies: sejam as da biblioteca nativa, retiradas do Catalogo de
superficies, ou sejam de uma biblioteca externa, com texturas em formato jpeg
salvas por vocé mesmo.

- Boa iluminacgao: natural e artifical.

Existem trés tipos de motores de rendeizacdo no Archicad:
- Motor esboco: feito de modo rapido, transforma a vista em um “croqui”.
- Renderizador basico: cria imagens simples, sem muita qualidade.

- Motor Cinerender da Maxon: leva mais tempo de processamento, mas renderiza
imagens com boa qualidade grafica e com detalhes.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
elxo 302 #foradoeixo @eixo.Xyz



EXTERNAS)

CONFIGURANDO O ANGULO DE VISAO

ferramentas > Visualizacao 3D.

+ CINERENDER: APLICANDO SUPERFICIES (INTERNAS E

Para facilitar a visualizacdao 3D do modelo, vamos ativar a barra de ferramentas
Visualizagdo 3D. Para isso, siga: Janelas > Barra de Ferramentas > Mais barra de

T Beeen | 0T & - 2@ BER ST G- B-a0-(2B0-@4

=

@ Definigdes Perspectiva Conica

Camera z AltP.Fug:
1 [1,7500 | I°g 1 [1.7500
é Dist: Azimuts
Q‘x—.‘ [s08437 | o [1618
Angulo de Vi Incli
<5 X
R [rs00r | K o
v/ [yuse perspecti m 2 Pontos de Fuga. Efetive até a
L7 Hpréxima navegagdo 30.
Posicio do Sol:
(@ Data e Hora (O personalizar
‘20/03/2017 D" ‘17‘00‘00 = ‘ [
[(Hora de Verdo (corregio de + Thora)
Luz Solar. Cancelar

Definicbes da Projecdo 3D.. (Ctrl+Shift+F3) i

Umadica é abrir as Defini¢cdes da Projecdo
3D e deixar iguais os valores da Camera
Z (altura do observador) e da Alt. P. Fuga
(altura do ponto de fuga), para uma vista
mais interessante.

~ B DEFINICGES ARVORE DE FOLHAS CADUCAS

| » | O comea.
[(ITipo coroa Automaticamente
: Zona de Coroa Detalhada 30,0000 L
L Zona de Coroa Simplificada 70,0000 »
Acima do Maior Ramo Sempre Elipsoidal
Tipo Detalhado
Detalhado
Densidade em % Simplificada
Elipsoidal

Resolugio da Croroa

Didmetro Partes Esféricas da Coroa
Resolugdo das Folhas

Didmetro das Folhas

Para fins de renderizacdo, podemos
abrir as definicbes das arvores do
modelo (objeto Arvore Detalhada), ir na
area Coroa, dentro da aba Definigodes,
e alterar seu Tipo de Simplificada para
Detalhado. Quanto maior a Densidade
e menor o Diametro das Folhas, mais
bonita a arvore, mas também mais
pesada.

- S

~ E’ Perspectivas

W) | Salvar Vista Atual...

=

Uma vez que a posicdo esteja definida,
podemos salvar uma Vista da perspectiva.

[] pintura - Branco polido

Apagar..

~ EXPOSIGA(

Cor de Superl

Transparéncia

@ Mova Superficie

? X

\

O buplicar B intura - Branco poiido

@ Novo do Catslogo

(O substituir Definigaes do Catalogo

~ CATALOGO

Atenudncia:

Emissdo

Atenudncia:

Cor emissao;

~ TRAMA VE|

[ oo

Nota: Trama Vel

» TEXTURA

00 Calgada - P...

Ar

Calgada - Tijol...

Casca - Arvore..

ia al

Q | superficies de Projeto | »

v EI Biblioteca ARCHICAD 24
> El Acabamentos de Teto 24
v B Acabamentos paredie 24
7 Faixa 24
[ Gesso-stuque 24
£ tadrilhos 24
£ pintura 24
P caleada 22

i
m

Taboas - Cedro Taboas - Cedro
0124 0224

v
G A
-

Taboas - Claras  Taboas - Escuras

24
E v
)
U

Pintor de Superficie

Ve

00 Cantaria - X.. Agua - Lagoa

Blocos de Con.. Calgada - Asfal.. Calgada - Asfal...

B - Ondula...

Cantaria - 01 Cantaria - 02 Cantaria - 03

90

Ceramica - Por.. Cobertura - Fol.. Cobertura - Tel..
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CRIANDO UMA NOVA SUPERFICIE
UTILIZANDO O CATALOGO
Clicando no icone Superficies , & barra

de ferramentas, vamos abrir a janela de
Superficies. Ao clicar em Novo, podemos
selecionar a opcao Novo do Catalogo.
Dessa forma, sera aberto um grande
catdlogo de superficies nativas do
proprio Archicad. Agora, basta selecionar
a superficie desejada.

APLICANDO TEXTURAS COM O PINTOR DE
SUPERFICIES =

Ao clicar noicone do Pintor de Superficies,
uma janela com uma lista de varias
superficies sera aberta. Basta escolher
a superficie desejada e o método de
pintura:

Permite pintar somente uma
superficie do modelo.

) Permite pintar diversas superficies
- do modelo.

Com a textura selecionada, basta manter
a janela do Pintor de Superficie aberta
e ir clicando nas faces desejadas para
aplicar a superficie escolhida.

Cantaria - Xisto 01 -opt.. (1024 x 1024)

P 3,0000
=)
amt

[“lproporgio original

Efeitos Canal Alfa
Superficie
Ambiente
Especular
Difuso.
Martelado

[ ransparéncia

[origem aleatéri

Remover

a

Textura

Caso uma superficie seja aplicada
no sentido errado, sera necessario
duplicar a Superficie e rotacionar 90°,
na aba Textura (dentro das definicdes
do superficie duplicada).

@ superficies X
["] Pintura - Branco Polide »
Renomear. Compartilhar... Apagar...
? bed
~ EXPO! -
Nome: |,R|padu de madeira ‘
cor de
O Novo do catéloge
Transpar
(O substituir Definiggies do Catalogo
Transmit
» CATALOGO Bl
30
Atenuan
7@ Superficies X
[ ripado de Madeira (3
Nowt
@ Carregar Imagem da Biblioteca ? e
Adicionar.. jiid
" ~ 3 Bibliotecas
~ EXPOSIGAO A LUZ P
> B siblioteca ARCHICAD 24
» TRAMA VETORIAL . )
» [ sibliotecas de Migracio ARC
¥ TEXTURA
MNenhuma Imagem selecionadz
a
< >
_ —

IMPORTANDO TEXTURAS

Para criar uma Superficie personalizada
utilizando uma textura (.jpeg) da sua
propria biblioteca, basta abrir a janela
de Superficies (Opcdes > Atributos do
Elemento > Superficies; ou pela barra de
ferramentas Visualizacdo 3D), selecionar
a superficie Pintura Branca Polida e clicar
em Novo. Na janela Nova Superficie,
escolha a opcao de Duplicar, nomeando
com o nome da nova superficie.

Em seguida, vamos abrir a aba Textura
e clicar em Listar. Na janela Carregar
Imagem da Biblioteca, podemos
selecionarumaimagemdeumabiblioteca
externa vinculada ao arquivo ou clicar
em Adicionar, para procurar no seu
computador o .jpeg da textura desejada.

@ Superficies ? X
[ Ripado de Madeira B
Novo. Renomear. Compartilhar... Apagar.

Definigges de Mator:

Motor Basico v
» EXPOSIGAO A LUZ
» TRAMA VETORIAL
~ TEXTURA
6789-500%500,pg (500 x 500) 1 Efeitos Canal Affa

G 1,0000 [ superficie
=
Ambiente

G ,
Ll [especular

Meroporgao original 2 [oifuso
[ Martelado

[Jransparéncia

B BN 2 3 L
N K K | Oorigem ateatsria

Amostra: Y Remover Textura
Cancelar oK
@ Superficies ? X
[J ripado de madeira [
Novo. Renomear... Compartilhar... Apagar.
Definigdes de Motor:
‘ Cineware da MAXON MREA

~ DEFINIGOES DO CINEWARE

3% tamanno
Ccor

[ pifusao
[ Luminancia Angulo 000°
Proteger Proporgao

[ Transparéncia
> M Reflexo Origem Aleatéria

[ Ambiente

[ Neévoa

[ colisao

[ Normal

0 alfa

[ srilho

[ Deslocamento
> O Grama

O®

Atualizar Definigdes Basicas (do Cineware)

Atualizar DefinigGes do Cineware (do Basico)

~ TRAMA VETORIAL

[ Jwe  ——— |

Nota: Trama Vetorial 3D € visivel nos Cortes, Elevagdes, Documentos 3D e no Motor Vetorial 3D.

@ Superficies ? X
]
‘ [] ripado de Madeira 2
Novo Renomear... Compartilhar. Apagar..

Definigdes de Motor:

‘ Cineware da MAXON || &

~ DEFINIGOES DO CINEWARE
% Tamanho grilho na Reflexdo Global:

> M cor

Brilho na Especular Global:

[ Névoa
O colisio
[ Normal
O affa
I erilho

Com a textura adicionada, precisamos
nos atentar para que a proporcao dela
seja correta com a realidade (1)

Também podemos rotacionar a textura
(2) e escolher o tipo de espelhamento (3).

Mantendo as definicdes como estdo neste
momento, ao gerar um render utilizando o
Cinerender, qualguer elemento utilizando
a Superficie criada ficara branca. Isso
acontece pois criamos duplicando a
Superficie Pintura Branco Polido. Por
isso precisamos alterar as Defini¢cdes de
Motor para Cineware da MAXON, abrir
as Definicbes Correspondentes e clicar
em Atualizar Defini¢ées do Cineware (do
Basico). Apds isso, a imagem da textura
ficard assim:

® Superficies ? X

—_—.
‘ [] Ripado de Madeira 2

NovO. Renomear... Compartilhar... Apagar.

Definigdes de Motor:

‘ Cineware da MAXON v‘ o

Perceba que a Superficie ficou com muito
reflexo. Precisamos, entdo, desabilitar o
Reflexo, na aba Defini¢des de Cinerender.

Estes passos precisam ser repetidos
para qualquer Superficie criada com
uma textura importada.
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+ CINERENDER: CONFIGURANDO O PRIMEIRO RENDER + Eundo A aba Fundo nos permite utilizar uma Detiniges deFotoRenderzagio x 200500 Com todas as configuragdes feitas,
_ @ Seleconar e Gereniar Cenas. > x Ao selecionar para mostrar mais Cenas fund —— o imagem como fundo ou cores (nos e podemos voltar a area de Tamanho,
. - e ~ undcao. Istar... Ay X . ~
s Para comecarmos a configurar um render, 5 et A uma grande lista sera exibida. As op¢des permitindo escolher uma cor tanto para o 1440500 podemos  escolher as  dimensdes
O ~ '% my | A *@ vamos c||c_ar no icone Definicdes de v e de Arte Final geram imagens com 1 p— céu (1) quanto para o solo (2)). S desejadas de uma lista ja pronta (1) ou
m | Definigdes de FotoRenderizacdo FotoRenderlza?ao, |_oca|~|zado na barra de & P grande qualidade, mas muito pesadas, ’7 imagem 201536 criar um tamanho personalizado (2),
ferramentas Visualizagdo 3D. 5 oo sttt s por isso os métodos Intermediario e S utilizando um tipo de unidade:
[ exterior piurno - Método Intermedidrio 4 H = H *
L - Na janela podemos clicar na tela preta I terirohano - etodo Rpid (i R_“‘P'do 530 Mmais recomeqdados para o 288011800
Defini¢es de FotoRenderizacao X . .. . ~ [5] esterior Diurno - Metodo Rapido dia a dia j& que geram imagens com 8402160 Tamanho: | Personalizado |
= mm mm omm mm e mmomm omm omm omm o= == == g DJrg Cri@r Uma pré visualizacdo da cena v B et a0 sncascr |7'd de d " | P 40562160
I rendeﬂzada, para Observar questées ) %Exter\urau.lnm(e[er'nrteFmal(F\'s\(u) i . ;:::n:: gr:‘]aanccj:lgirl-n: Cinaegeensceonildrga-ltzd:\s/eass ] ;I:I:rim"(Renam) : 5120 x 2880 @
I de iluminacdo, de um modo geral, por SRR ! imprimi (Pasagem) » S0 |0 gewm
1 exemplo defini¢cBes sdo feitas automaticamente. 2 B [qiphe oo d Tam. da Jonla 30 a—
. = Aplicar Enquad
I ‘ Resolugio: &g pikels / polegada DRenderizagéo
Polegad
| | Definicdes de FotoRenderizagdo ped . . SR Resolugio:  [@@ 72 j Il
I & = . Desligando as Defini¢des Detalhadas (1), a
. primeira abg,Peﬁnlgogs de Renc!enzac;ao, @ | - B - Tendo o tamanho configurado, podemos
cena | Exteror Do - -odo termediéio _ | nos permitira: definir a qualidade da skl *  (licar no fcone da camera e renderizar (1)
‘ ) imagem e das sombras (2); escolher as '
Motaor: Cineware da MAXON v| S | o - - . .
. definicdes das luzes naturais e artificiais @ Detigoes erspeciva Conic » x  Caso o modelo esteja muito escuro na
[ Definices Detalhadas o do modelo (3); habilitar ou desabilitar e pré visualizacao, € necessario alterar a Esteja ciente que Superficies que
. FRE " -~ . .
_ camers z - Altp.Fuga I |. P r I V m rlr _— .
5 I I = DefinigBes de RenderizacSo Efeitos (4). o ¥ e e a— BZ;_E?OaSSdSaOPm?e aéosig, n:ViosSu:Iti)za ;i utilizam, dentro das Definicdes
'amanho: ‘ Personalizado | * ) = - . e D 0, o ¢ Jjecao oU, ¢ do Cinerender, a opcao de Grama
Qualidade: 9 | personalizado v| S “z— 3D, e observar a posicdo do sol e da demorardo muito mais tempo para
M @ | media v| ) weee 1 ®e o camera. No exemplo 3o lado, podemos serem renderizadas
E A\ Use Perspectiva com 2 Pontos de Fuga. Efetive até a W i !
=Tt ki = W s ver que o sol esta iluminando a lateral do
T 3] zes: Xt | 100 |% modelo e ndo a frente dele. @ st T
N = Y @ Data e Hora (O personalizar =
= Aplicar Enquad to d . M Defl Alt - =
B Otnserincae Na &rea Tamanho, podemos alterar as & o e ED% S - : S
dimensoes e a resolucdo do render, mas T At
esolucdo: i plals J polegd isso deve ser feito apds as configuracoes B ’ [0 | % i = E | [sf
- - -~ ~ DEFINIGOES DO CINEWARE
das Deﬁnlgoes. Mio por Definicdes Alta P —— P Para repOSiCiOﬂar 0 SOl, pOdemOS T, ‘ 1920 x 1080 |® Za;anhn
@ 4 Ffeitos: @ [ utilize o Efeito Modelo Branco = SimD|esmente arrastar ele, na janela de @
. o , SN ot e visualizacdo, para uma posicao mais ideal _ @ oo
Definicdes de FotoRenderizacdo * Abrindo as  Definigdes (icone da Fino Desfocado = o o e para o render. Também podemos alterar a =1 -1080 i
5 i . o [sesas | L& [ ] H .
engrenagem), _podemos escolher R Ja na aba Ambiente, podemos: alterar altitude dele, sendo interessante uma a []Aolicar Enquadramento da
m entre diversos tipos de Cenas, que as Deﬁni(;f)eg do Céu e sua intensidade REEw ] Fw ] 450, = Renderizagio . P
= - i i ) . Definigdes do Céu: |Céu Fisico \,‘ - 7C _ - Um modo de contornar isso, é
iluminacado, sombra, qualidade, etc. Essas intensidade do Céu: [ : i oo ' : — C ,
(& ] = S inagao, g : o0 [%| que muda a cor do céu e quantidades de o - nas Defini¢des Detalhadas na janela
configuracdes prontas podem ajudar Baixa Alta nuvens (6). - 1 Definicdes de Foto Renderizacio
- . - £ " i 051 I .
I S . muito na sua produtividade. o o o | O © |- ¢ ¢
redefinigdo do Tempo: Lz ol Cancelar ditar Definigoes:
Motor: | Cineware da MAXON V‘ Geras Personalizada ~ " ki
. - " EE vl Sombras Projetadas
Joefincaes betainad o, Metor Detigte e Ftohendtzai Detigtes deFtoendrzac < Perceba ao lado a diferenca da imagem Para salvar uma Cena Personalizada, (@ e %
efinicdes ata adas ’-I . _ . . . - . N . . . . ena: Exterior Diurno - ...odo Intermedidrio Cretos
¢ gurtr i oo, Tempo & Localizacdo: 7, ic 5 posicio do Sol do ARCHICAD de pré visualizagao do inicio da aula e basta abrir a lista de Cenas e clicar v [ e sevinon
» Definicdes de Renderizacio b DefinigBes de o ap6s configuracdes da posicao do sol. na opcdo Guardar Cena como. e e
. D olEE Exterior Diurno - Método Rapido (Fisico) LOCE“ZEGEO: Personalizado [ Use Renderizacao Estéreo
» Ambiente Interior Modelo Eranco - Método Rapido (sem sombras) & & : FONTES DE LUZ L GRS,
D e Interior Modelo Branco - Métado Répido (Fisico) (sem sombras) Data & Haora: o01/01/2012 | gena Personalizado |\" M Lz Solar :ONEES o
» Fundo Interior Modelo Branco - Métode Intermedidrio (sem sombras) Personalizado ' O tampadas 1 0 (S:::iau
Interior Modelo Branco - Método Intermediario (Fisico) (sem sombras) 07 :00:00 : | Rty & wuminand.. 100
o - - intrior Modelo Branco - Meétodo Rapido | Guarrcenscome
Interior Modelo Branco - Método Répida (Fisica) S
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Rastreamento e Referéncia X

@ DWG Levantamento (In... #

S

Ao ligar uma folha de trabalho como
rastreamento e referéncia se ela
estiver em uma posicdo diferente
com o modelo, podemos ligar a paleta
Rastreamento e Referéncia e clicar na
opcao Arrastar Referéncia. Desse modo,
podemos arrastar a folha de trabalho
de modo que os desenhos coincidam
(isso pode ser (til ao se utilizar um
levantamento topografico em DWG
para buscar a direcao do norte).

¥
<I Angulo Norte do Projeto 113,78

- Janela3D‘ E:D @

Outra forma de definir o norte do projeto
¢ utilizando a opcao Definir Norte do
Projeto (Opcdes > Preferéncias do Projeto
> Definir Norte do Projeto). Desse modo,
podemos posicionar o norte na planta do
modelo.

CRIANDO UM ESTUDO DE INSOLAGAO

g | Com todas as questdes de localizacao
! e P Fjo prOJeto_d.eﬁmdas, poderpos abrl_r a
| ‘S“‘ - janela Definicbes Perspectiva Conica,
RE s | '~ na barra de ferramentas Visualizacdo
|y O assaese 3D, @ escolher que a posicao do Sol seja
definida pela Data e Hora.
EZZZQ?” ] |Ow 1 e
Do ce o cormto e ey Clicando em Luz Solar, podemos alterar a
e | coce intensidade daluz solar edaluz ambiente.

+ CINERENDER: DEFININDO O NORTE DO PROJETO E ] ) i )
X - _— ma vez que todas as defini¢bes de
CRIANDO UM ESTUDO DE INSOLACAO ®- 8- -89 sB[O]& 8 s FotoRenderizacdo ja estdo definidas,
@ Localizagio co projeto > x DEFININDO O NORTE podemos simplesmente clicar no icone
T e so o — | e Para alterar o norte do projeto, vamos Renderizag¢do, na Visualiza¢ao 3D.
Enderego Compito do Terenes | | [ ed seguir: Opcdes > Preferéncia do Projeto >
2 a %b ORI ESRNE Localizacdo do Projeto. 18 Criar Estudo d Exposicéo Solar 7 x Co_m a posicao do sol deﬁnida}, podemos
[1c 6360 mguans ] 3 Najanela Localizacdo do projeto podemos: - T _|[# criar um estudo de exposicao solar,
e (el do ) m editar o nome do projeto e o endereco do O anee de renderiag s -| seguindo: Documentagdo > Imagem Final
e i (s ﬂ 0 terreno (’]), alterar a latitude e |Ongitude Data: 21122018 @~ ] | [ Remover Linhas Sobrepostas 3D > Criar Estudo de EXDOSiCéO Solar.
(que podem ser adquiridas no Google @® Do Nascer ao Pér do Sol Ry [ — 5 :l—ambém é. DO_SSTVG| atraVéS dO U|t|m0
e A e e [ ot o Gaoe . Maps), além da zona horéaria do projeto o l";;t":;:‘:“ 6 icone da Visualizag&o 3D.
(2); alterar o norte do projeto, clicando
e arrastando o simbolo de Norte (3) e Nessa  janela, =~ podemos escolher:
(lembre_se gue o norte do projeto & em UDRecun:ruir:Mo:e::‘ml:ada\:'jasem — trabalhar ut|||.ZaﬂdO a Jaﬂ.e|a 3D ou
relacdo a planta do modelo). ahera como nimero de magers o — renderizando imagem por imagem do
estudo, o que demora muito mais tempo

(1); personalizar o intervalo de tempo
do dia para que o estudo seja feito (2);
definir o intervalo entre os frames (3);
definir o formato de exportacdo e o modo
de cores (4); escolher quantas imagens
por segundo tera o video, aumentando ou
diminuindo a sua duracéo (5); habilitar ou
desabilitar um selo de tempo, que & um
reldgio no canto do video (6).

Apbs tudo estar configurado, podemos
clicar em Salvar e escolher uma pasta. O
resultado, caso o estudo seja exportado
como .MP4, sera um video, mostrando
a luz solar passando pelo projeto ao
decorrer do dia ou do intervalo de tempo
escolhido.
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e BER S

Definicdes da Projecdo 3D... (Cirl+Shift+F3)

+ CINERENDER: ILUMINAGAO ARTIFICIAL

H| ]anela3D‘@ @ ,&9 =

Para trabalhar com imagens internas,
vamos abrir as Definicdes da Perspectiva
e deixar iguais os valores de Camera
Z e de Alt. P. Fuga. Além disso, vamos
trabalhar com valores multiplos de 90
para o Azimute. Com as configuracdes

e el | prontas, podemos salvar a Vista.
Qy? [s9.8421 | o & [27000° |

Angulo de visio .- Inclin
RE [r500- | o \

iy, [ Use Perspectiva com 2 Portos de Fuga, Efetve até 3
p

NP5 roxima navegacao 3.

Posigio do So:
Cpata e Hora

# Altitude

7
e [0s8- |

Utilize a opcdo de Explorar, para
andar pelo modelo e achar uma vista
interessante do projeto.

<) G Q| @li %] n/d |

@ Definides dos Padrdes da Luminaria

Sibtotea ntema
« B Bblotecas Vinladas

| Oeeswona |

B umina
@ sibli
B Bibliotecas Incluidas

s Rua 24

IMcloud

B Q &)

Area de Luz 24 Padrio

~ &S PRE VISUALIZAGAO € POSICIONANENTO

£

| 08000
-
Piso de Origem:

OEoRS

para Cota Zero [¥

-

P4 or | Dodlee
- % oernigors Luz
. -

2 Biblitecs Interna
© B3 Biblotecas Vinculadas

v B sibiir

@ wibliotecas BiMcioud
B3 sibliotecas Incluidas

(res de Luz 24 Janela Luz 24
Mais Répida
Qualidade Luz [ T m
Luz Geral 26 Luz IES 24 W D D B B G
Denso
[Sombra Projetada ¥ [ ]
Mais Répida Melhor Qualidade
L}
+ () PLANTAE CORTE
+ A mobeio
uz parael 24 S0l Objeto 24 » B cuassiricaho & propRizDADES
b < ARQ - lliminagéo » Cancelar
@ Definigdes dos Padrdes da Luminaria X
‘
fr Y Q > Luminria Pendente 24 Padrao

+ &} PREVISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

£

of | [p50x 03000

OHoP

ara ro [
- |0s00

~ B DEFINIGOES LUz
<[> |9 parimetros da Luz...

Intensidadie Principal

INSERINDO LUZ ARTIFICIAL

A luz artifical, no Archicad, é inserida
através da ferramenta Luminéria, na aba
Modelagem.

Dentro dessa ferramenta, temos, na
coluna da esquerda, a pasta Fontes de Luz
Gerais, que inserem a emissao de luz no

modelo, criando os efeitos de iluminacao.

A pasta seguinte, Luminéarias Interiores,
contém os objetos emissores de luz. Todos
eles possuem definicdes que podem ser
personalizadas.
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Spot com Ressalto 24

+ B perINIgBES Luz

'I < » G Parimetros da Luz...

T .
3 g-‘ PRE-VISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

maze  Dentro  das
escolhida podemos, na aba Defini¢oes
Luz, escolher: se a luz estara ligada ou

Intensidade Principal

@ Q ] P % ||Cor

Dlntens\'dade da Luz Absoluta Unidade |candela 1000,00 ¥l cd
Distancia da Luz »
Transparente Denso

Luz Visivel El

Pl%

Mais Rapida Melhor Qualidade

[/] sombra Projetada l:l »

Definicoes

2 I desligada (1); ajustar a intensidade da
5 luminosidade (2); escolher a cor da luz (3).

da luminaria

T B e Para inserir as luminarias no ambiente,

linhas poderao ajudar

o | DAStante. Aléemdisso, podemos habilitar

a paleta Janela de Controle (Janelas >

o] Pyletas > Janela de Controle), que nos
permite escolher em quantas partes
uma linha sera dividida, por exemplo,
criando pontos guias nela.

Divisdes

Distancia

Inicio a partir do Ponto-final

as guias e
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+ CINERENDER: RENDERIZANDO UMA CENA INTERNA

¥ Ambiente

Ja na aba Ambiente, podemos desabilitar
a opcao Utilize a Posicdao do Sol do

Definices de FotoRenderizacio x Com a iluminacdo posicionada, podemos Definigdes do Céu: |Céu Fisico v| Archicad e ajustar, em Data & Hora, um
voltar a Vista do render e abrir as intensidade do Céu: ¥ [l |% horario noturno.
Definicdes de FotoRenderiza¢do. Por Baixa ata
se tratar de uma imagem interna,
precisamos configura-la diferentemente Predefinicio do Tempo: ‘
. Apagar (alterado) »
da imagem das aulas passadas, que era
externa. Por isso, vamos abrir a area Ao renderizar, lembre-se que quanto
@ | @ : de Defini¢des e clicar em Selecionar e fempo & Localizacie: 7] yjize  posigio do Sol do ARCHICAD mais poligonos, iluminacdo e canais
Gerenciar Cenas, em Cena. _ ici NicS
Cena: Personalizado I | Localizagdo: Personalizado v| nas Superflc!es (Como a deﬁmc;ap
otor personalizado de Grama, vista na aula 03), mais
cuardar Cenas coms. Data & Hore: o202 @ | tempo o render ird levar para ficar
— Selecionar e Gerenciar Cenas... |2|}:D|}:D|} : | pr‘o nto
* Definigdes de

» Fundo Exterior Diurno - Métado Intermediario
Exterior Diurno - Método Rapida (Fisico)

Interior Modelo Branco - Método Rpido (sem sombras)

@ seleconar e Grencir Conas. » x_ Dentro da lista de Cenas, podemos | "% Caso o render esteja ficando muito
— . e escolher o Interior Diurno. Mas como Spot com Ressalto 24 paze  @SCUIO, podemos aumentar a
) interior HOR! com balanceamento de luz Nova Pasta.. se trata de um render |nterno vamos » $:3 PREVISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO IﬂteﬂSIdade da |UZ daS |Um|ﬂarIaS
v [ mterior Diurno . . ! - R 5 e . ~
[ e Dma -t i precisar alterar alguma definicdes. ‘%"’“_f;‘;:’a‘ft . . na aba Definicbes de Renderizacao,
gMH == p— dentro da janela Defini¢cdes de
Interior Diurno - Método Intermediario — . -~
15 teriorDimo - etod R i) G Q ' (o e [ @ FotoRenderizacdo, ou dentro das
%:”f”“’g‘”’"":jj“:‘lfj:‘“) definicdes da propria luminaria.
£ interior 360 graus
B uminacao Artificial (BEETET v
B cenas Tipo sketch v Exportar... -
e
& X . Na aba Definicbes de Renderizacao,
vamos precisar ligar as luzes artificais,
Cena: \ Personalizado V\ movendo o slider azul para a direita ou
0,
Motor: ‘ Cineware da MAXON V‘ alterando o valor da %.
[ Definigdes Detalhadas L

¥ Definigdes de Renderizacdo

Qualidade: @ ‘ Personalizado V‘
@ | meédi v|
Luzes: el | %
MNio par Definicdes Alta
o8 v %
Nio por Definicdes Alta
M, " 100 | %
Nao por Definicdes Alta

WWW.projetoeixo.xyz
@eiX0.Xyz

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

eiX0 315 eixXo 316



+ OUTROS MOTORES DE RENDER:

RENDERIZADOR BASICO

Definicdes de FotoRenderizacdo >

o s,
T

bl A rleegees —
SALETT LI
: /1 !

ARY inSEEEEN

Cena: Personalizado e
hotor: ‘ Esbogo v |

Definigdes Detalhadas

¥ Definigdes basicas

Estilo de Linha: Penélnk e

Cor de Linha: (@ Personalizar -

O Definigtes de elemento atual

OComo em estilo de Linha

Maostrar Hachura Vetorial 3D

Mostrar Sombras Vetoriais Projetadas

Transparéncia

b Melhoramentos

b Definigdes Linha de Desenho
b Definigdes Linha de Hachura
b Definigdes Linha de Sombra

*  Fundo

ESBOCO E

ESBOCO

Utilizando o motor Esbogo teremos 6 abas
de definicbes. Na primeira, podemos
escolher: o Estilo de Linha (1); a Cor da
Linha (2); habilitar ou desabilitar certas
configuracdes (3). Ja nas abas seguintes,
podemos configurar de modo mais
avancado o desenho.

Definicdes de FotoRenderizacdo X

Note que neste motor, a imagem
de pré-visualizacao é uma imagem
padrao e ndo mais uma imagem do
modelo.

Cena: ‘ Personalizado v|
Motaor: ‘ Renderizador Basico V|

Definigdes Detalhadas

¥ Efeitos

Meétodo Efeitos

() sombras Répidas [] Realces
ONormaI Emissﬁo

(Final [ IMévoa

(@ Mmelhor B N
Suavizagao [«] Transparéncia
(@IYEL Superficies Suaves
(O eom [«] Penumbra
ONormaI Texturas

@ Melhor Sombras Projetadas
Fontes de Luz 5ol

[+] 50l [«] Lampadas
[v]Lampadas [] &kta Precisdo

Utilizar Transparéncia

[«] Textura suavizagio
Qualidade: '

Baixa Alta

¥ Brilho
Brilho: '
Brilho Marmal Escuro
Corregdo da Sobre-exposicdo:
() Escurecer todas as superficies
@ Escurecer Sup. Sobre-expostas

() Pintar Sup. Sobre-expostas com:

*» Fundo

RENDERIZADOR BASICO

O motor Renderizador Basico, nos
proporciona  diversas  configuracoes
para serem definidas, mas ainda assim
0 resultado final sempre serd de menor
qualidade quando comparado ao motor
Cineware da MAXON e, por isso, ele se
torna uma escolha nao viavel, por nao
valer a pena no dia a dia.
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— Oragnizacao de Arguivo,
Bibliotecas e Atributos
| |

Archicad

+ Trabalhando com Bibliotecas Externas - Conceito 320

+ Biblioteca Interna - Conceito 322

+ Biblioteca Interna x Arquivos do SketchUp 324

+ Atributos de Elementos - Conceito 327

+ Atributos de Elementos x Bibliotecas - Boas praticas 331

+ Favoritos - Definicao 332

+ Atributos de Elementos x Favoritos 335
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ BIBLIOTECAS EXTERNAS - CONCEITO

/@ Gestor da Biblioteca ? X

Bibliotecas no Projeto  Contetido da Biblioteca

Nome: Localizagéo: Tamanho Estado
0 bytes
916 MB
97 M
C:\Program Files\GR... Migragao ARCHICAD 656 MB
Adicionar. v || = &) Biblioteca carregada a partir de
Objetos colocados:
Inst: s colocad:
/ Todos os ltens de Biblioteca foram carregados com &xito
@ Recarregar & Aplicar Cancelar

Para abrir o Gestor de Bibliotecas, siga:
Arquivo > Bibliotecas e Objetos > Gestor
de Bibliotecas.

No gestor, vamos poder observar 4 tipos
de bibliotecas.

BIBLIOTECA ARCHICAD XX

E a biblioteca completa do Archicad, de
acorco com a versao sendo utilizada, com
todos os objetos, esquadrias, acessorios,
superficies, simbolos de corte, etc.

/@ Gestor da Biblioteca ? X

ibliotecas no Projeto  giblioteca Interna

D:\Area de Trabalho\0...0\Biblioteca Externa 2.7 MB

le Migragéo ARCHICAD Ci\Program Files\GR... Migragéo ARCHICAD 656 M8

= A\ Avisos: 560 (25)

B ttens da Biblioteca em falta

Caso exista uma biblioteca ou arquivos
em falta, eles serdo mostrados, no
Archicad, como bolinha. Caso isso
aconteca, podemos olhar no Gestor de
Biblioteca, na aba Avisos.

AT, Mostrar no Gestor de Biblioteca Mais informagao...
@) Recarregar & Aplicar Cancelar
@ Assistente de Migracio ? X BIBLIOTECA DE MIGRACAO ARCHICAD

Seu projeto serd automaticamente migrados para a nova Versdo do ARCHICAD. Vocé
pode ignorar a migragio da biblioteca, se vocé quiser usar a biblioteca do ARCHICAD
que foi salva com o projeto.

Dica: Vocé pode também Migrar Bibliotecas ARCHICAD mais tarde usando o Gestor de
Eiblioteca.

DNéo mostrar mais este aviso.

Ignorar Migragdo de Biblioteca

Migrar Bibliotecas ARCHICAD |

l Biblioteca de Migracdo de ARCHICAD 20
l Biblioteca de Migracdo de ARCHICAD 21

M Biblioteca de Migracdo de ARCHICAD 22
M Biblioteca de Migracdo de ARCHICAD 23

Sdo bibliotecas, uma para cada versao
anterior do Archicad, que serao utilizadas
para migracao caso um arquivo feito em
uma versao mais antiga seja aberto em
uma versao mais nova do Archicad.

Essas bibliotecas ficam salvas no mesmo
local de instalacao do Archicad.

. BIBLIOTECA INTERNA
Biblioteca Interna E a Biblioteca do proprio arquivo em
Uso, OuU Sseja, sempre que um objeto
¢ adicionado dentro do arquivo, por
exemplo, a Biblioteca Interna ganha
tamanho, ficando cada vez mais pesada.

BIBLIOTECA EXTERNA
Sao bibliotecas (pastas) salvas em um
local externo, no seu computador, que

%] Biblioteca Externa

podemos colocar objetos (.gsm), imagens,
etc. A biblioteca externa ndo pesa o seu
arquivo de trabalho por estar criando
vinculos dos elementos da pasta, sem
importa-los integralmente.
@ cetor s + x  Para adicionar uma Biblioteca Externa,
cliguem em Adicionar, no Gestor de
: M B —— Bibliotecas, e procure pela pasta
e nn (biblioteca) desejada.
Adiconar.. | v || i 7 ()| | Biblioteca carregada a parir de

/ Todos os Itens de Biblioteca foram carregados com &xito

(@) Recarregar & Aplicar Cancelar _or(
® Gesor g oot + x  Caso um item seja adicionado na
e o R = biblioteca externa e o arquivo do
— Archicad ja esteja aberto, abra o Gestor
B ——— de Bibliotecas e clique em Recarregar
& Aplicar.
Adicionar. ~ || @ )

/ Todos os Itens de Biblioteca foram carregados com &xito

O AT T

Lembre-se que o Archicad consegue separar, de acordo com o formato de cada
item da biblioteca externa, o que faz parte de cada ferramenta.
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+ BIBLIOTECA INTERNA - CONCEITO

arIHOR § 33

/@ Definices dos Padrées do Objeto
Br vy Q ‘(ADE\RA ‘{§}' | Dimenso ordenada

Encontrados 120+ itens de biblioteca » 1 PRE VISUALIZACAO E POSICIONAMENTO
~ » B DEFINIGOES PERSONALIZADAS

» [ PLANTA E CORTE

’ + () mopeLo
’ | . » [E) CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES
%

Simbolo Internacional Acessivel Cadeira

|
/ | %
Cadeira Designer Cadeira Escritério
K% (%
KANGO_Copacabana Cadeira - Fre
o
@Ma\'s elementos no Portal C BIM

<® ARQ - Eletrodoméstico & Mobiliario

COPIANDO ELEMENTOS ENTRE ARQUIVOS
Se copiarmos um elemento, como um
objeto, de um arguivo (Ctrl + C) e colar em
outro (Ctrl + V), podem acontecer duas
Coisas:

1. Caso o objeto esteja salvo dentro da
Biblioteca Interna do primeiro arquivo, ele
sera totalmente duplicado no segundo,
aumentando a Biblioteca Interna deste.

2. Caso o objeto esteja salvo em uma
Biblioteca Externa vinculada ao primeiro
arquivo, este objeto, quando copiado para
0 segundo, constara como um elemento
em falta, j& que o que é copiado é o
link. Caso isso aconteca, sera necessario
vincular a mesma biblioteca no segundo
arquivo (Argquivo > Biblioteca e Objetos >
Gestor de Bibioteca > Adicionar)

DESCARREGANDO OBJETOS DO
BIMCOMPONENTS

Ao procurarmos por um tipo de objeto,
na lupa dentro das Definicbes das
Propriedades do Objeto, podemos notar
gue existem objetos sem simbolo nenhum
(ja inseridos na biblioteca), objetos com
uma estrela (favoritos) e objetos com o
simbolo de um globo. Este Gltimo trata-
se de objetos disponiveis para serem
baixados direto do site “bimcomponents.
com” para a Biblioteca Interna do arguivo.

@ Definigdes dos Padrdes do Objeto

o ¢ QU [crvera T -

Encontrados 121+ itens de biblioteca:

~ D)1 PREVISUALIZAGRO E INFORMAGAO

X

era Cadera Designer R
eida
‘ ponentes BM ﬁ l
Cadeira Escrtrio KANGO_Copacabana
Descrigio:
= Cadeira basica, et frandscana, em madeira
e \ Palawas-chave
[Codeira - Franizcans} cadeira 1016
q ey
rJ N\
[ ] \\\\1‘\
@ b e o Portal Componentes &k
25 | ® ara - Eletrodoméstico & Mobilrio
/@ Gestor da Biblioteca ? X

Bibliotecas no Projefp Biblioteca Interna

Biblioteca Interna v ‘

Biblioteca Interna ﬁ
e
ranciscana.gsm

EE0

Selecione o objeto desejado, cliqgue em
Descarregar e Incorporar e em seguida
ele estara disponivel para ser inserido.

Q Descarregando do Portal de Componentes BIM ? X
@ ARCHICAD esta descarregando o seguinte objeto GDL: bucket chair
Dados restantes: 0 KB
Processado: 0%
Tempo restante: - 580

Para exportar um objeto da Biblioteca
Interna para uma Biblioteca Externa,
siga: Arquivo > Biblioteca e Objetos >
Gestor de Bibioteca > Biblioteca Interna >
Selecionar objeto > Descarregar item(ns)
> Selecionar a pasta da Biblioteca
Externa.

b A\ Avisos:1(1)
(@) Recarregar & Aplicar Cancelar
@ Gestor da Biblioteca ? X

Objetos

CAProgram Files\GRAPHISOF..Io\Biblioteca ARCHICAD 24 916 MB

& sibli Externa Di\Area de Trabalho\0_Misturado\Biblioteca Externa 25MB

[& siblioteca Mep 24 C\Program Files\GRAPHISOF... 24 Solo\Biblioteca MEP 24 19MB
Aadicionar. - ||® @ @ | siblioteca carregada a partir de

colocados:

Instancias colocadas:

v A Avisos: 10)
v Ifit Itens da Biblioteca Duplicados
Tt Cadeira - Franciscana.gsm
T Biblioteca Interna\Cadeira - Franciscana.gsm

I D:\Area de Trabalho\0_} Externa\Cadeira - Fr

I0, Mostrar no Gestor de Biblioteca Mais informacéo.

(@) Recarregar & Aplicar

Ao retornar para Bibliotecas no Projeto,
dentro do Gestor de Biblioteca, note
que em Avisos estara sendo mostrado
que existem itens duplicados. Desse
modo, devemos abrir a Biblioteca
Interna do arquivo e deletar o objeto,
ja que este objeto ja estd salvo na
Biblioteca Externa.
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Comoobjetojainserido no arquivo, vamos
seleciona-lo, clicar com o botdo direito e @ Alteracio Definigdes Basicas do Objeto 70X Ao salvar o objeto, note que na janela
. pyE———— x transforméa-lo em Morphs (Transformar parametros cisponiveis 1o objeto; Alteracdo Definicdes Basicas do Objeto
[ o deme oo o convridos o o, Selecdo em Moprh(s)). - SUPERFiCES podemos alterar diversas opc¢des do
zi:; '(‘“'t“;m %g objeto, como suas superficies (ja definidas
uperides 3 e no passo anterior), linhas, canetas e
: Supertices 4 Madeira - Mogno .. - materiais de construcdo (também ja
7 ey yrep— definidos anteriormente).
7 CANETAS
Caneta 1 010 mm e ] Na area de superficies podemos alterar
o oo " % 0s nomes genéricos (Superficie X) para
Coneta 4 001 mm e [ um nome mais adequado, como “pés da
caneta 5 _ o8mm 4 [ — mesa”, “tampo da mesa”, etc.
= MATERIAIS DE CONSTRUCAO
Material de Construgio 1 GENERICO - VEDA.. 2 I
Detalhes de Alteragio... Cancelar

uperficies ? A = @ Definigdes do Objeto Selecionado X 1
+ BIBLIOTECA INTERNA X ARQUIVOS DO SKETCHUP @ oo < Apés a transformacdo em  Morph, T — '~ Agora, com o objeto salvo, podemos
. . . . (e — W@ podemos abrir a janela de Superficies e . inseri-lo utilizando a ferramenta Objeto e
Note que ao arrastar um objeto baixado da internet, como um arquivo de SketchUp, _ (Opcdes > Atributos do Elemento > e - : abrir suas Definicoes, Na aba Definicdes
para dentro do Archicad, esse bjeto sera importado na biblioteca interna e junto sera Superficies). Nela, podemos notar que foi Personalizadas, note que na area
i ili A Definiges de Mator: i ) ’/ . . st - b y e
criada uma pasta com_toda_s as texturas ut||_|zadas por ele. Desse~modo, e recomepdado ; criada uma superficie para cada material : Superficies podemos alterar a superficie
que esse processo seja feito em um arquivo separado, para ndo poluir o arquivo do + exeosicio A Luz utilizado pelo objeto, desorganizando o i, de qualquer parte do elemento, mesmo
- . AN AN . . .
seu projeto. o e arquivo. que o objeto seja utilizado em outro
/® Gestor da Biblioteca ? X /® Gestor da Biblioteca ? X FALTA : ® Y El . N aquIVoy _Jé que ele Utlllza SuperﬂC|eS
i ] Abiceeamemn Nota: Trama Vetorial 3D & visivel nos Cortes, Elevages, Documentos 3D e no Motor Vetorial 3D. Por |SSO, é |mportante trocarmos a X :g;:::’:m padr@es do pr()prlo ArChlcad Também é
-] Sl ] 5SmE - TexuRs superficie de cada parte do objeto (de - possivel inserir superficies da Biblioteca
~ [@) siblioteca interna S v [ siblioteca interna ) P .. o= £ | ara - Eletrodoméstico & Mobiliério o .
Bt [ B e e o cada Morph) para uma superficie que ja Externa vinculada
PTG 1,00 Superficie .
s = S exista dentro do template.
a Clespeaur
[Aproporcio original [pifuso
[Martelaco .
P @ sestor dasiviores x  Com t_odo 0 processo fei _to,_ podemos salvar
o o o L | 0 objeto em uma Biblioteca Externa,
B B Bl Oorigem eatoria () siblioteca nterna v EED . . . . .
o - ‘ seguindo: Arquivo > Biblioteca e Objetos >
e s ) Gestor de Bibioteca > Biblioteca Interna >
‘ : Selecionar objeto > Descarregar item(s) >
' ° Selecionar a pasta da Biblioteca Externa.
T A (I —— S ERRER =G @ savarnie |  x  Com a organizacao da_s superficies
1 prontas, podemos selecionar tudo e
» Todos os Itens de Biblioteca foram carregados com éxito »  Todos os Itens de Biblioteca foram carregados com éxito Vs‘bhmem‘mema Salvar OS elementos Como Um Objeto
@i spien e D Benes [ (Arquivo > Biblioteca e Objetos > Salvar ‘
' i selecao como > Objeto) ' Caso prefira utilizar uma das
% Instancias colocadas: 1 . . . . .
Manter o arquivo desse modo é ruim, ja que ao utilizar esse objeto em um outro ° supe_rﬂuest originais, p(_)dhemos
arquivo pode ocorrer das texturas serem perdidas, além de ser ruim ter que AL e selgwr este fmgsm_o Cag”'”t 0 de
sempre manter uma pasta de texturas que somente tera conexao com um objeto e salvar a superticie (.Jpeg’) entro da
em especifico Biblioteca Externa também.
) Nova Past; Nome: | Mesa de jantar ] (@) Recarregar & Aplicar ca
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| Atributos do Elemento

Perfis Complexos

| (® Gestor de Propriedade...
G:[b Gestor de Classificacdo...

Intersecao Automatica

@{: Gestor de Extensdes...

Preferéncias do Projeto

Ambiente de Trabalho

@ Gestor de Atributos

% Vegetais (Vistas de Modelo)... Ctri+L
2 Linhas...

_U Capetas & Cores (Vistas de Modelo)..

. Tramas..

ﬁ Superficies...

£ Materiais de Construcio..

& Composicaes..

JC Gestor de Perfil.

1[ZY Categorias das Zonas...

B Perfis de Operacdo...
Q8 Sistemas MEP..

Verificar Superficies...

U& Gestor de Atributos...

I e

% 5 B §|s«

no Projeto Temporario AEX
=44 Duplicar . Nome /=44
v o1 & @ ~
v Z2 o Apagar
& @ Eliminar
v o4 & @ —
VoS & @
v s & @@
v o7 & o —
v & @ Pelo cice
v & @
Z & Pelo No:
v 79 @
Vo & @
E & @
v A =4
& =4
v & @
v & @
v & @
Vo & &, o
o
/@ Gestor de Atributos cundo
TRAMAS SOLIDAS
Jore QxR |
TRAMAS SOLIDAS

]Dllﬂﬂj“'

§ Painel 100x50
Superficie Paredle Cravada 16 0.C. 2x4
v st [l colceda - Asfato Escuro
85 [ cobertura - Telha Chata ..
£ Cobertura - Telha Chata ...
. — -
Atributos Associados
Tipo # Nome
& TpodeT 15 [ |Fundo
@ Gestor de Atributos. X

& Tpoden 153
B supetiie 80

+ ATRIBUTOS DE ELEMENTOS - CONCEITO

Seguindo Opc¢des > Atributos do elemento,
teremos uma lista de diversos atributos,
gue sdo definicdes utilizadas por todos os
elementos, como por exemplo as linhas,
canetas, tramas, superficies, etc.

A Ultima opcao dessa lista € o Gestor de
Atributos. Nessa janela, podemos ver de
modo global todos os atributos existentes
no projeto.

Nessajanela,também podemos configurar
cada atributo, sem necessariamente abri-
lo individualmente, como por exemplo:
adicionar uma trama a uma determinada
superficie.

Na area inferior, podemos notar quais
outros atributos estao associados ao
atributo selecionado. Por exemplo,
um Material de Construcao tera uma
superficie e duas tramas associadas a
ele.

E=

36 O |

Y

Perfis

v

v

v

r

1
2

4
5

6
7
8

s [V [«

Perfis
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@ Gestor de Atributos

onyl ]
a o

B OB m -

Tipo

@ Material d
%_ Tipo de Tr
%_ Tipo de Tr
ﬁ Superficie
22 Tipo de Li

@ Gestor de Atributos

s
F——

|

X

2 o B

no Projeto

MNome [j‘t:qﬂpﬂ%

PAR - Tijolo com Cinta (.. [J

T, DET - Perfil Decorative  [J

EST - Pré-Fabricada | Laje|

Iy = o+ 3 =4

8 =

vi

EST - Pré-Fabricada | Vi...
EST - Sapata Corrida - F...
EST - Pré-Fabricada | Vi...
EST - Pré-Fabricada | Vi...

144444

1 3

EST - Ago | Secdo Z Co...

Atributos Associados

# Mame

1 .Concreto Armado - Pré-fabrica...

6

oncreto Estrutural

146 m Grelha 40x80

4 - Concreto - 01

1

Linha Continua

E B @ € B Tods eces
no Projeto Temporério B
.

L)

X

Nome ONS0AR

Note que cada atributo possui um nimero
de indice (#) e cada atributo novo criado
é colocado no final da lista. Esteja ciente
que sempre gue um atributo é associado
a outro, os indices também sofrem essa
associacao, ou seja, no exemplo ao lado,
o perfil complexo utiliza o Material de
Construcao #11, as Tramas #6 e #145, a
Superficie #4 e o Tipo de Linha #1.

Precisamos estar muito atentos a
esses indices, ja que se em outro
arquivo o Tipo de Linha #1 for uma
linha tracejada e nao uma linha
continua, o perfil complexo ficaria
com uma linha tracejada.

Os atributos com um v/ na frente
sdo atributos sendo utilizados por
algum elemento dentro do projeto.

EXPORTANDO ATRIBUTOS

Para exportar um ou varios atributos,
vamos seleciona-los e clicar em um dos
trés: Acrescentar, Pelo indice, Pelo Nome.

Mantendo habilitada a opcao Incluir

Todos os Atributos Associados
faz com que todos os outros
atributos associados também

sejam adicionados para a coluna
de Temporario. Desmarcando
essa opcao, somente os atributos
selecionados serao adicionados.

Temporario (11)

# MNaome
1 ! _Exemplo 1
2 ! _Exemplo 2

Temporario (11)

# MNome

56 !

57 J _Exemplo 2

_Exemplo 1

Temporario (11)
# Nome
1 ! _Exemplo 1
2 ! _Exemplo 2

22X
O [0k
-
-
o= X
DS0M
3
-
== X
ON0@ &
-
(]

NNG@ERoNNG

salvar como TXT...

@ Gestor de Atributos

nm e

s V =

<
é v—w—w—«]};-’%jf\h

g
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Acrescentar

A primeira opcdo faz com que os atributos
tenham seus indices comecando do T,
ignorando o indice dado no arquivo.

Pelo indice
Organiza pelo indice de cada atributo,
que é universal e padrao do Archicad

Pelo Nome

Adiciona os atributos pelo nome. O indice
se mostra como algo mais universal, ja
que, por exemplo, o material madeira em
um template internacional seria chamado
de Wood, mas o indice seria igual ao do
template BRA.

Uma vez que o0s atributos foram
adicionados na coluna de Temporario,
onde organizamos os atributos que serao
exportados, podemos clicar em Exportar.

[ | X

VVamos entdo salvar esses atributos, como
um arguivo .XML, em alguma pasta.

IMPORTANDO ATRIBUTOS

Ao abrir um arquivo novo, vamos abrir o
Gestor de Atributos e clicar em Importar
e procurar pelo arguivo .XML.

o) |5 X

@ Gestor de Atributos

m@al ]
S U« & 5 8 8 T B @ S

Perfis no Projetol

Nome OSSOk Duplicar
PAR - Tijolo com Cinta (.. (3 ~

EST - pré-Fabricada | Vi,
EST-Ago| Segso Z Co..

‘a44444

<
g v—w—-w[bcﬁj' "\*—
=

g

@ Gestor de Atributos

m@al ]
8 y = 2 p 8 8§ T B @ ¢
pets —

OS0ARk Duplicar
com Cinta (.. O ~

Apagar

‘444444

=

Todos  Alteragdes

Temporrio (11)

Os atributos serao adicionados na coluna
de Temporario, onde é possivel conferir
todos os indices, nomes e atributos ja
existentes comparando com a coluna da
esquerda.

Para de fato inserir os atributos
importados no arquivo, cligue em uma
das trés opcdes: Agrupar, Pelo indice ou
Pelo Nome.

E interessante manter desabilitada
a opcao Incluir Todos os Atributos
Associados, ja que o0 processo de
conferéncia de atributos existentes
acontece um a um. Caso essa opgao
esteja habilitada e tiverem atributos
ja existentes sendo importados
novamente, estes serao duplicados
entrando no arquivo com indices
diferentes, mas o mesmo nome e
um ndmero “(1)” no final. Esta forma
desorganiza o seu arquivo.
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+ ATRIBUTOS DE ELEMENTOS X BIBLIOTECAS

Todos os objetos da Biblioteca Archicad
possuem definicdes padrao gue podem ser
acessadas abrindo o objeto, selecionando
e teclando (Ctrl + Shift + O) ou seguindo:
Arquivo > Bibliotecas e Objetos > Abrir
Objeto > Parametros.

aooaooooooan

Observando bem, vamos perceber que os
atributos, como as Superficies, utilizam
Estrutura 13 os valores de Indice, vistos anteriormente.

Entdo no exemplo dessa cadeira, ela

Superficies

Assento 49 .. L.
utiliza a superficie #49 para o assento,
Encosto 49 gue possui uma textura de pintura preta.
@ Gestor de Atributos Se abrirmos a Superficie #49 no Gestor
o@mo| | de Atributos e alterarmos a sua textura
i ara uma imagem .jpeg de metal, por

8 Y = &4 52 ®8 8 T B @ © E b g Jpeg b

i . exemplo, o assento sera representado
uperficies no Projeto . .
pmMo-se fosse metalico.

uplicar

# @ Nome
46 Metal - Quro

Apagar...
v a7 Metal - Zinco 2

- Pintura - Azul Cobalto
49 Pintura - Preto Marfim

50 - Cobertura - Telha Chata...

Eliminar

Procurar Textura...
meruEAdr. .

@ Gestor de Atributos O mesmo irdacontecer se deletarmos essa
superficie, criar uma nova e reindexa-

m e8| | | o ° I
- R la com o indice 49, que ira subtituir a
2 | = Z2 5 8 8 T B ®@ € B .
anterior.
Superficies no Projeto
# @ nome & 2 Duplicar i
v 13 Tijolo - Bloco de Constr.. @ ~ Q Reindexar ? X
N Apagar...
137 Cantaria - 03 e -
Vo aclo - Perfura terbea @ W a ‘143 ‘ |Meta| - Ago Escovado 02 24
v 139 EBlocos de Concreto - A.. E —
T R —
v 140 -Vidru - Espelho Semitra.. eincexar Novo indice:
[VARTY Drywall RF - Chapa Resi... El J Dispanivel
142 Madeira - 39 24 El Acrescentar »>
Detalhes...
o TENETET |0 v
Pelo Nome > Cancelar

Atributos Associados

Fazer algo do tipo pode ser muito problematico, pois essa Superficie #49 é
utilizada, por padrao, emdiversosoutros elementos que seriam descaracterizados,
sendo necessario ajustes que tomarao muito tempo.
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+ FAVORITOS - DEFINICAO

@ Defini¢des dos Padrdes da Parede

iop 9000 _Aj

Procurar ‘@P ﬁ 'I
E’ Favoritos

+ 01! GEOMETRIA E POSICIONAMENT
+ [} MODIFICADORES DE AFASTAME
~ [ PLANTA E CORTE

= VISUALIZAGAO EM PLANTA

= 5
Mostrar nos Pisos
Visualizagdo em Planta
Mostrar Projegdo
7 SUPERFICIES DE CORTE
=1/ Linhas de Corte
P caneta de Linha de Corte

" Parede Genérica - Default! Alvenaria 10cm com Reboco L™ sobrepor Caneta de Trama e..

A CONTORNOS
5/ Linhas Em Vista
Z5\) caneta de Linha Em Vista
Fc S S
~ (%) MODELO
obreposi¢do de Superficies:
@ & rintura - Branco Polido
Alvenaria 14cm com Reboco Alvenaria 19cm com Reboco ﬂ BB pinten - Rranco polido
IProcurar {é} M
] Favoritos ~
~
Modelag
L - : i
i Parede Genérica - Defaulti Alvenaria 10cm com Reboco
Alvenaria 1d4cm com Reboco Alvenaria 19cm com Reboco
Favoritos X
|Procurar EI @ ‘ﬁ
v E Favoritos a
EI Elétrico
v EI Eletrodoméstico & Mobiliario
tl Domitério
FL| Coaln Adn Frbar N
~
—
—
S—
—
Armario 1 Armario 2 v
e | @ Aplicar bt

Os favoritos sdo definicdes ja pré-
configuradas e salvas, para cada tipo
de elemento, que possibilitam que o
processo de modelagem se torne mais
acelerado.

Os favoritos de cada tipo de elemento
pode ser acessado por um estrela, dentro
das Definicdbes do elemento, ou por
setinhas.

Aauivo gt Viswlizaggo Modelagem Documentago. Opgdes lancias Tuinmotion 2020 Ajuda
L2V P A N E "k O-8-BEXB-|Ha il UaFREQ

|88 Been| 09 b 2@ERIC| & 1T -0 5B 0 -@k|s%n

- @ raperese B 9 &1

% [icadeia 1024

|preceoos

‘g » ‘73 parede.
(0 paimerto e

. Pavimento Térreo]

ta R

}

120 / selegao, piso 0]

Definicdes padrio

{Parede Genérica - Default! Alvenaria 10cm com Reboco

Existe também a paleta de favoritos,
disponivel em: Janelas > Paletas >
Favoritos.

Nessa paleta, estdo listados todos
os favoritos existentes no projeto,
organizados em pastas.

Ela]i=]

Utilizando as opc¢des na parte superior,
podemos visualizar os favoritos em
forma de: lista, representacdo média ou
representacao grande.

E E O {§}p Previsualizagio 20
A v Previsualizagdo 3D

Filtro para Ferramenta Ativa Apenas
Filtrar Pastas Automaticamente

DefinigGes Transferéncia de Elementos...

Limpar Pesquisa

‘ Importar/Exportar...

J& na engrenagem, podemos alterar a
previsualizacao dos favoritos para sua
vista 2D em planta ou para sua vista
3D. Também podemos habilitar a opcao
Filtro para Ferramenta Ativa Apenas,
que faz com que somente os favoritos
da ferramenta ativa sejam mostrados.
Por exemplo, se a ferramenta ativa for a
Parede, os favoritos de Objeto ndo serdo
mostrados, e sim somente os favoritos de
Parede.

A opcao de Filtrar Pasta Automaticamente
faz com que todas as pastas de favoritos
que nao contenham favoritos da
ferramenta ativa sejam “escondidas’,
facilitando a navegacao.

Favoritos x
cade EI @I
A MNome
-

Também podemos realizar buscas no
Campo de Buscas, para encontrar mais
rapidamente um favorito.

padio

Para inserir um favorito no seu modelo
basta clicar duas vezes no elemento
salvo dentro da paleta de favoritos,
e ele ja ficard disponivel para ser
aplicado no seu projeto.

Favoritos X
|Prccurar I | Lista
v @ Favoritas ry [cones Médias
stri [cones Grandes
D Elétrico

v tl Eletrodoméstico & Mobilidrio T
Previsualizagdo 2D

E’ EEDTETD v Previsualizagdo 3D
< >
Filtro para Ferramenta Ativa Apenas
. Mome . .

L Filtrar Pastas Automaticamente
Qﬂ ..'l Armario 1 ~

i Definigdes Transferéncia de Elementos...
F‘~]|>| : Armaria 2

%’1 &% cama Casal 1
B 4P cama casal 2
g& 4P cama Casal King 1
Qﬂ < cama Casal King 2

I ] Aplicar =
<8 X

Limpar Pesquisa

EXPORTANDO FAVORITOS

Para exportar favoritos, vamos clicar
na engenagem e clicar em Importar/
Exportar.

Q Importar/Exportar Favoritos

Importar de:
O Pasta (contendo Arguive XML)

@Arqui\ro (Projeto ARCHICAD ou PRF)

Importar... |

Exportar para:
O Pasta (gera arquivos XML)

@ Arguivo (PRF)

Exportando: 433

thenas Favoritos Selecionados| | Exportar... |
| Fechar |
@ Importar/Exportar Favoritos 7 X
Importar de:
O Pasta (contendo Arquivo XML)
@Arqui\ro {Projeto ARCHICAD ou PRF) Importar... |

Exportar para:
O Pasta (gera arquivos XML)

@ Arquivo (PRF)

] Apenas Favoritos Selecionados

Exportando: 433

| Exportar... |

| Fechar |

@ Importar Favoritos

MNome Pasta
B Armario 1

B Armaria 2

? X

Selecionado para Importagdo: 15

Opgao Importar 4]
- oA

Cama Casal 1 JEletrodoméstico & M... Acrescentar

F}q Cama Casal 2

JEletrodoméstico & M... Acrescentar

ﬂa Cama Casal King 2 JEletrodoméstico & M... Acrescentar

4=}
ﬂa Cama Casal King 1 JEletrodoméstico & M... Acrescentar ]
4=}
]

ga Cama Casal Queen 1 JEletrodoméstico & M., Acrescentar

—_ A

\rnpcrtar Pastas | Cancelar

| | Importar - |

Na janela de Importar/Exportar Favoritos
podemos notar o total de itens a serem
exportados.

Note gue existe uma opcao de Apenas
Favoritos Selecionados que, se estiver
desabilitada, o Archicad entende que
é desejado exportar todos os favoritos
existentes. Se a opcao estiver habilitada,
€& necessario voltar para a paleta e
selecionar, dentro de uma pasta, os
favoritos desejados.

ApOs a selecdo de favoritos e a selecao do
tipo de formato (XML ou PRF), podemos
clicar em Exportar e escolher um local do
computador para salvar os favoritos.

IMPORTANDO FAVORITOS

Para importar os favoritos, em um
outro arquivo, vamos seguir 0s mesmos
pPassos e, na janela de Importar/Exportar
Favoritos, vamos escolher o formato(XML
ou PRF), clicar em Importar e procurar
pelo arquivo de favoritos

Na janela Importar Favoritos, que sera
aberta, podemos escolher os favoritos
a serem importados do arquivo. Além
disso, existe a opcao Importar Pastas.
Caso esteja habilitada, sera criada uma
estrutura de pastas dentro dos favoritos
igual ao arquivo original.

E muito importante arrumar as definicdes dos favoritos importados, como
0 Vegetal e a Classificacao. No caso de objetos, podemos selecionar todos os
favoritos importados, clicar com o botdo direito, clicar em Editar, ir na aba de
Classificacao e Propriedades e alterar as definicdes.
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+ ATRIBUTOS DE ELEMENTOS X FAVORITOS

L Dafeiolen deauprhoa e Para exportar favoritos que utilizam
[ it . “*' diversos atributos, precisamos tomar
T o || certos cuidados. Por exemplo, o0s
| emsecon g e = favoritos dos diversos elementos de
sommeeswen [ . uma  marcenaria utilizam diferentes

\:!uzum = . perfis complexos, criados ao longo _da
l 0om® T modelagem. Desse modo, se for feita
> oo Y somente a exportacdo dos favoritos, no
i i segundo arquivo havera atributos em

falta, descaracterizando a modelagem.

Por isso, existem dois caminhos a serem seguidos:

1. E feita a exportacdo dos favoritos e em seguida a marcenaria toda é colada no
segundo arquivo (Ctrl +C e Ctrl + V). Desse modo, ao colar a marcenaria com todos seus
elementos, os atributos também sdo copiados e criados no arquivo, com 0S mesmos
indices utilizados no arquivo original.

2. Primeiro é feita a colagem da marcenaria no segundo arguivo e entdo os elementos
sao favoritados nele mesmo.

E importante salientar que nesse processo o Archicad reconhece os atributos ja
existentes e que se repetiriam no segundo arquivo, criando somente os atributos
em falta. Mas & necessario se atentar, confirmando antes que nao existem, no
segundo arquivo, atributos com indices iguais aos do arquivo original, de forma
a evitar conflitos.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
elxo 335 #foradoeixo @eix0.xyz



/77777

Ny /S S S S S

ST 777777/ 5wy S S S

Q

[TTTT 77Ty /77777777 77 8%

AN/

N\ \/

— Acompanhe também (clique abaixo):

< a ©

VANAV4
XXX
RS
QRN Anxsw“ X0
o Raosetalaosatalototlelalok
SCRRLRRLRRKS % .:.%
LRRILRRILRILILKILLILKRLXALS
S S S N
X :..::... & .x.“..
ERRLRLRLRLKES 0
CLRLLRLLRLRRLLLLARLY S
RS 0 0
8 S
R 8
5
SRRLRLKS
KL
QR _ _ _

LTI 7T,
&a&&&mnnuw;‘”a&&“”mmwuumm“”mwuumw
BRRRRERRRRRRRRRKS
Aeg%pp%%&&%&&&&d-
XXX - - -
&

ST T T 777777 5L L] (K

(LSS S
([ S S

XXR
(R
(XXX

(XX
(XX

Q
%%
999%9%%%
03%332%

&
LR
SRS

%
O
&

X
%

X
XX
999,

(XX
fos

S
e
&

&

%

o
(XX
.

8
%
8
5
&

S
mceeew

AT
XXX
XX

doty
)
XXX

9
9

0

)
K
%

doi
pr&&weqqgssw
XXX
R 7 7 7
RS 7 77 7 7
e
¢

X
& ::.““““
RN
00
X5
%
o
o

A&“..
X
mmmmmmmww

%

o

%
vv
5
5

3

[/

%

[/
A
7

X/ 7 7
77

0XXXXXK

[ [ [/

g
XXX

/[ /

/[ /

[ [ [ [/

/[ /

[ [ [/

/[ /

[ [ LS

Q

“..: X
%
o

Q
Q

N\

\

NAN

K

\

B

\

arg. Leonardo Vieira
arg. Raquel Smidt

WWW.projetoeixo.xyz

@eix0.Xyz

elXO



