05. ATRIBUTOS DE ELEMENTOS X BIBLIOTECAS

Todos os objetos da Biblioteca Archicad
possuem definicdes padrdo que podem ser
acessadas abrindo o objeto, selecionando
e teclando (Ctrl + Shift + O) ou seguindo:
Arquivo > Bibliotecas e Objetos > Abrir
Objeto > Parametros.
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Observando bem, vamos perceber que os
atributos, como as Superficies, utilizam
Estrutura os valores deindice, vistos anteriormente.
Entdo no exemplo dessa cadeira, ela
utiliza a superficie #49 para o assento,
Encosto gue possui uma textura de pintura preta.

Superficies

Assento

@ Gestor de Atributos Se abrirmos a Superficie #49 no Gestor
de Atributos e alterarmos a sua textura
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exemplo, o assento sera representado

Superficies no Projeto

spmo se fosse metalico.

# @  Nome & Duplicar
46 Metal - Ouro

Apagar...
v WMetal - Zinco 2

v - Pintura - Azul Cobalto Eliminar

v - . g
@ Gestor de Atributos O mesmoirdacontecer se deletarmos essa
superficie, criar uma nova e reindexa-
la com o indice 49, que ira subtituir a
anterior.
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Superficies no Projeto

@ Nome
Tijolo - Bloco de Constr... %

. Apagar...
Cantaria - 03 ;
Indice Atual:
Tijolo - Perfurado Vertical @ i "
@ ‘143 ‘ |Meta| - Ago Escovado 02 24
Blocos de Concreto - A.. [SA
Reindexar... i :
Vidro - Espelho Semitra.. (e e
Drywall RF - Chapa Resi... El J Eispopivel

Madeira - 39 24 Acrescentar > >

Detalhes...
143 - Metal - Ago Escovado 02 Eln n Pelo indice >
Pelo Nome > LENEET

Duplicar B
‘@ Reindexar

Atributos Associados

Fazer algo do tipo pode ser muito problematico, pois essa Superficie #49 é
utilizada, por padrao, emdiversosoutros elementos que seriam descaracterizados,
sendo necessario ajustes que tomarao muito tempo.




