01. COTAS LINEARES
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A ferramenta Cota esta localizada na aba
Documentag¢do, na coluna da esquerda.
Para abrir as Definicdes Padroes da Cota,
duplo cligue sobre o icone da ferramenta.
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Na primeira aba da janela, em Tipo de
Cota, podemos definir o estilo da cota.
Em Tipo, definimos de que modo as
distancias serdo mostradas.

«sex METODO LINEAR
E mostrada a distancia de ponto a
ponto.

METODO CUMULATIVO

E mostrada a distancia dos pontos
em relacdo ao primeiro ponto
marcado.

e METBDO LINHA BASE

Apresenta uma graficacdo mais

elegante. Mostrando a medida no
alinhamento do segundo ponto
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COTA DE ELEVACAO

Cotas utilizadas em cortes e
elevacdes, para marcar a altura do
nivel em relacao a cota zero.

Em Tipo de Marcador e em Linha de
Chamada, podemos alterar questdes
graficas das cota, sendo a primeira
referente as pontas da linha da cota e a
segunda referente a existéncia ou nao,
assim como sua graficacao, da linha de
chamada, que & uma linha que conecta
0 ponto marcado no desenho com a
extremidade referente da cota.

Ja as trés abas seguintes sdao também
relacionadas a graficacao da cota.




Método de Geametria:
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Existem dois métodos de geometria
para a insercao da cota. O primeiro é em
relacao aos eixos X e Y ou na diagonal e o
segundo é em relacdo ao comprimento do
arco, para medidas curvas.

Para inserir as cotas, devemos: selecionar
0s pontos desejados > duplo cliqgue no
ponto final > arrastar o mouse para
a direcdo desejada > finalizar com o
martelinho, através de um cligue.
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Para desligar a Precisao Extra e eliminar os pequenos numeros, siga: Opgoes
> Preferéncias do Projeto > Cotas > Selecionar a cota desejada > Desligar a

Precisdo Extra.

Linha de Chamada:
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Em relacao as Linhas de Chamada, temos
4 opcoes:

NENHUM
Deixa sem linha de chamada.

ALTURA LIMITADA

Deixa somente um risco
representado, separando uma cota
da outra.

ALTURA PERSONALIZADA
Te permite definir a medida da
linha de chamada.

ALTURA DINAMICA

Te permite definir o espacamento
entre o ponto do desenho e o
comeco da linha de chamada.




Existem 3 modos de selecionar as cotas:

PELA ARESTA
Selecionatodas as cotas que estdo juntas,
formando a Cadeia de Cotas.

PELE VERTICE
Seleciona aquele ponto em especifico,
nos permitindo modificar somente ele.

PELO TEXTO
Seleciona toda a extensao de cota ao que
0 texto se refere.

Para adicionar novos pontos em uma cota, devemos: Selecionar a cota desejada
pela aresta > Pressionar a tecla (CTRL) no Windows ou (COMMAND) no Mac >
Clicar no novo ponto desejado.

Ja para juntar duas cotas, devemos: Selecionar uma delas pela aresta >
Pressionar a tecla (CTRL) no Windows ou (COMMAND) no Mac > Clicar na aresta
da outra cota.

Ao selecionar o texto de uma cota e
mudando o seu Conteldo de Valor Medido

Conteddo:

[*] valor Medido . para Texto Personalizado, podemos
|13 Texto Personalizado modificar o texto apresentado da cota.




