22. DESENVOLVIMENTO DE UM DETALHAMENTO

Os detalhes no Archicad sdo feitos em
@ b | Ferramenta Detalhe | representacdo 2D, com Tramas e Linhas,
a partir do modelo 3D. Para isso, vamos
abrir as definicdes da ferramenta Detalhe.

@DefinigﬁesdosPadrﬁesdo Detalhe ¢ DEFINIC@ES DOS PADRGES DO DETALHE
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Método de Geometria: METODO DE GEOMETRIA

Sem Contorno
Gera uma detalhe independente,
mas sem nada desenhado

Poligonal
Permite criar um detalhe cujas
bordas formam um desenho
poligonal.

Retangular
Gera um detalhe com
retangular.

Retangular Rotacionado
Gera um detalhe com
retangular rotacionado.

Paracriar um detalhe com borda circular, utilize o Método de Geometria Poligonal.
Cligue no local desejado e utilize a opcao, da paleta flutuante, Arco por 3 pontos
ou Arco por ponto central.

CRIANDO UM DETALHE

Utilizando o terceiro método de
geometria, vamos desenhar um retangulo
gue enquadre a area desejada para ser
detalhada. Em seguida, clicamos com o
martelinho no local desejado.

Note que no exemplo ao lado
somente a Nuvem estad circular,
ou seja, a representacao do local a
ser detalhado. O detalhe em si tera
borda retangular.
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Abrindo o Detalhe com o Suspender
Grupos habilitado, vamos poder selecionar
e alterar cada uma das linhas e tramas
criadas a partir do modelo.

Agora, podemos adicionar os elementos
de graficacao em 2D desejados, como
cotas, textos, rotulos, chamadas, etc.
Além disso, vamos conferir os Filtros de
Definicdes que estao sendo utilizados,
para salvar uma Vista do Detalhe.

| (B Colar Ctrl+V

Rastreamento

= Espessura Real da Linha

»Ebg Salvar Vista e Colocar no Leiaute  Alt+F7

§'E5 Reconstruir a partir da Vista Original

@ Centralizar na Tela Ctrl+'

Ir para

Caso vocé deseje resetar o seu detalhe,
excluindo todas as modificacdes do
desenho original, vocé pode clicar com
0 botdo direito e clicar em Reconstruir
a partir da Vista Original.




