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Para abrir as Definigdes dos Padroes
da Elevagao Interior, duplo clique na
ferramenta Elevagdo Interior, localizada
na coluna da esquerda em Ponto de Vista.

DEFINICOES DOS PADROES DA ELEVACAO
INTERIOR

Em Defini¢cbes dos Padrées da Elevagao
Interior, na aba Geral, temos as seguintes
configuracoes:

Geral

1. ID e nome do marcador.

2. O Estado e em quais pisos o marcador
deve ser mostrado.

3. 0 limite horizontal e vertical (onde
devemos definir a altura do corte).

Marcador

idual

(um para cada vista) ou Unico (um para o
conjunto de vistas).

tamanho e a caneta do

marcador.

Estilo texto e marcador
6. Caracteristicas do texto.
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Agqui podemos alterar as definicoes,
divididas em 3 abas, do Marcador e do
texto.
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Visualiza¢dao do Modelo

Nos permite alterar a graficacdao do
elementos cortados e em vista.

1. Definicdes dos elementos cortados.

2. Definicdes dos elementos ndo cortados.
3. Definicdes de sol e sombra,

4. Definicdes de contornos dos elementos
na borda da elevacao interior.

Niveis de Piso
Nos permite mostrar ou esconder os
niveis de piso na Elevacao Interior.

jrelha na Elevacao Interior.

METODO DE GEOMETRIA

Individual
Faz a elevacdo de apenas uma face.

Poligonal
Faz a elevacao de varias faces, mas
com uma geometria poligonal.

Retangular
Faz uma vista para cada face em
um ambiente retangular.

Retangular Rotacionado
E utilizado em ambientes
retangulares rotacionados.
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CRIANDO A ELEVACAO INTERIOR
Utilizando o terceiro método de
geometria, vamos criar um retangulo
definindo o limite da visdo da elevacao

Em seguida, precisamos arrastar para
dentro, definindo as posicdes dos cortes.

podemos utilizar a primeira opcao da
paleta flutuante (Repetir Aresta) para
alterar sua posicao, evitando o corte
de objetos, ja que ndo é interessante
para a representacao grafica.
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Agora, no Mapa de Projeto, todas as
Elevacdes Interiores ja foram criadas,
onde podemos complementar o desenho
com elementos graficos 2D, como escalas
humanas, rotulos, cotas, etc.




