06. COTAS DE NIVEL A PARTIR DE LEVANTAMENTO

TOPOGRAFICO
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N° Nome Elevagdo Alt. até ao seg.

. 0 Pavimento Térreo 0,00 3,00

. 0 Pavimento Térreo 0,00

. 0 Pavimento Térreo

Ne Nome Alt. até ao seg

3 Pavimento Cobertura 747,00 3,00

Elevagdo

2 Segundo Pavimento 744,00 3,00
1 Primeiro Pavimento 741,00 3,00

[e0 o

‘- +738,00

METODO 01

Existe maisde umaforma de cotara partir
de levantamento topografico. Uma delas
consiste em acessar as Definigcdes de
Piso, seguindo: Modelagem > Definicdes
de Plso, ou teclando (Ctrl + 7).

Em Altura até ao seguinte, no Pavimento
Térreo, cologue um valor acima do nivel
do levantamento topogréafico. Apds isso,
deixe o valor de elevacdo com o valor
real do levantamento e retorne o valor
de altura até o segundo pavimento
para “3,00”. Todos os valores de
elevacdo subsequentes sao atualizados
automaticamente e, dessa forma, as
cotas posicionadas no projeto também
sao automaticamente atualizadas com o
valor do levantamento.

Como as lajes subiram, elas podem sumir na visualizacao 3d. Para reposicionar
a camera dé dois cliques no scroll do mouse.
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METODO 02

Outro método consiste em acessar 0s
Niveis de Referéncia. Para isso, siga:
Opcoes > Preferéncias do Projeto > Niveis
de Referéncia.




@ Preferéncias do Projeto

| Niveis de Referéncia

Miveis de Referéncia Elevagdo Relativo a

@ _ cota zero 0,00 ~

—=

Q—x 22 Nivel de Referéncia 0,00

@_! Nivel do Mar 0,00

@—' 12 Mivel de Referéncia -738,00

MNota: Os Niveis de Referéncia sdo auxilios de exibigdo e entrada. Os Valores atuais dos

elementos do modelo sdo sempre calculados a partir da Cota Zero. A Altitude (Nivel
do Mar) pode ser definida na Caixa de didlogo Localizagido do Projeto.

Conteddao:

|I| Valor Medido

m Texto Personalizado

Conteddo:
Ponto de Insercdo de Texto:
<toPZvalue>
para 1° Nivel de Referéncia
para 2° Mivel de Referéncia

para Nivel do Mar

"Cota Zero"

"12 Nivel de Referéncia”
"2¢ Mivel de Referéncia”
"Mivel do Mar"

"Iniciar/Acabar Superscript"

Na janela Preferéncias de Projeto, mude
o valor de “1° Nivel de Referéncia” para
o valor do levantamento. Certifique-se
de que esta inserido com valor negativo
(com um “-” na frente) e clique em OK.

Para visualizar além da cota que
representa o nivel O (vendo também o
nivel em relacdao ao do levantamento),
selecione a cota clicando sobre seu
centro, arraste e duplique, utilizando (Ctrl
+ D + Ctrl). Apods isso, clique sobre o texto
da cota e, na aba superior, em Conteldo,
altere de Valor Medido para Texto

om-essa- a0 escolhida
=W=lay @ codigo na caixa de baixo.

Clique sobre a seta a direita de Texto
Personalizado para escolher as opcdes de
Ponto de Insercdo do Texto. Mude para 1°
Nivel de Referéncia e o valor da cota sera
automaticamente atualizado. Repita o
processo para os niveis subsequentes

+0,00




