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+ COTAS LINEARES

Maodelac
Ponto de

Ciacumel

2, » | Ferramenta Cota

1 4.2
(@ Definicdes dos Padrdes da Cota ? Py
ﬁ L Padrdo
~ Y TIPo DE cota
Tipo:
D Mostrar Apenas Texto de Cota
e o o W
D\.’a\ur Estatico
ITipo de Marcadar:
~ e 2 L]
Linha de Chamada:
— e T

» [AV ESTILO DO TEXTO

» {1 OPGOES DE LINHA DE CHAMADA E MARCADOR
» 4 APONTADOR

» - DETALHES DE COTA

» PROPRIEDADES

<> ANT - Cota » Cancelar m l

/@ Definicdes dos Padrdes da Cota ? X

ﬁ 4 Padrao

b |5 TIPO DE cOTA

~ 12V EsTILO DO TEXTO

ﬁ( L3 ‘s/ﬁma\
wasVs |0
N / 8
M1 mn
_125  -425- 135 [Jopace
Texto Horizontal DMo\dura 65 W

™ —lt] OPGOES DE LINHA DE CHAMADA E MARCADOR
%I Tamanho do Sinal: mm
"\\ :: Distancia objetoylinha: 0,03 m
Personalizar Comprimento da Linha: 0,00 m

* ¥ APONTADOR

A ferramenta Cota estéa localizada na aba
Documentag¢do, na coluna da esquerda.
Para abrir as Definicdes Padroes da Cota,
duplo cligue sobre o icone da ferramenta.

Na primeira aba da janela, em Tipo de
Cota, podemos definir o estilo da cota.
Em Tipo, definimos de que modo as
distancias serdo mostradas.

«sex METODO LINEAR
E mostrada a distancia de ponto a
ponto.

o+ METODO CUMULATIVO
E mostrada a distancia dos pontos
em relacdo ao primeiro ponto
marcado.

INHA_BASE

Apresenta uma graficacdo mais

elegante. Mostrando a medida no
alinhamento do segundo ponto
marcado.

w COTA DE ELEVACAO
Cotas utilizadas em cortes e
elevacdes, para marcar a altura do
nivel em relacao a cota zero.

Em Tipo de Marcador e em Linha de
Chamada, podemos alterar questdes
graficas das cota, sendo a primeira
referente as pontas da linha da cota e a
segunda referente a existéncia ou nao,
assim como sua graficacao, da linha de
chamada, que & uma linha que conecta

e » Y |/®m| o ponto marcado no desenho com a
T3] 43 Hul e =P extremidade referente da cota.
SE= Lo |1 — - : - ,
Ja as trés abas seguintes sdao também
= ke e S0 (/M| relacionadas & graficacdo da cota.
DEscuﬂder Seta a partir de 1
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Existem dois métodos de geometria
para a insercao da cota. O primeiro é em
&\, > *’6" relacao aos eixos X e Y ou na diagonal e o

segundo € em relacdo ao comprimento do
arco, para medidas curvas.

Método de Geametria:

Para inserir as cotas, devemos: selecionar
0s pontos desejados > duplo cliqgue no
N i ponto final > arrastar o mouse para
a direcdo desejada > finalizar com o
# martelinho, através de um cligue.

\ 020, , 4137 0144, 093

Para desligar a Precisao Extra e eliminar os pequenos numeros, siga: Opgoes
> Preferéncias do Projeto > Cotas > Selecionar a cota desejada > Desligar a
Precisdo Extra.

A

Linha de Chamada: Em re~lagéo as Linhas de Chamada, temos
4 opcoes:

— W |~.._ *I.._ |
NENHUM

Deixa sem linha de chamada.

ALTURA LIMITADA

Deixa somente um risco
representado, separando uma cota
da outra.

sy ALTURA PERSONALIZADA
.. Te permite definir a medida da
linha de chamada.

!‘_—‘] ALTURA DINAMICA

=1 Te permite definir o espacamento
entre o ponto do desenho e o
comeco da linha de chamada.
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Existem 3 modos de selecionar as cotas:

014 0 93 PELA ARESTA
Selecionatodas as cotas que estdo juntas,
formando a Cadeia de Cotas.

0,14 0,93 PELE VERTICE
A /" Seleciona aquele ponto em especifico,
nos permitindo modificar somente ele.

093 PELO TEXTO
7 Seleciona toda a extensao de cota ao que
o texto se refere.

0,14/ y

Para adicionar novos pontos em uma cota, devemos: Selecionar a cota desejada
pela aresta > Pressionar a tecla (CTRL) no Windows ou (COMMAND) no Mac >
Clicar no novo ponto desejado.

Ja para juntar duas cotas, devemos: Selecionar uma delas pela aresta >
Pressionar a tecla (CTRL) no Windows ou (COMMAND) no Mac > Clicar na aresta
da outra cota.

Ao selecionar o texto de uma cota e
mudando o seu Conteldo de Valor Medido

Conteddo:

[*] valor Medido _ para Texto Personalizado, podemos
[13 Texto Personalizado modificar o texto apresentado da cota.
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+ COTAS LINEARES AUTOMATICAS - INTERIOR E EXTERIOR

Modelag Para realizarmos uma cotagem
[ automatica, nas plantas, primeiramente
Il devemos selecionar todas as paredes,
= “fl em planta, seguindo: Selecionar a
= Ferramenta Parede > (Ctrl + A).
(A
~ A
@ Cotagem Automitica 2 % Em seguida, para realizar uma cotagem
[ v exterior, quefstaréo externas as parecies:
B %*—' Documentacao >’E>_(tra de Documentaga.o >
) Dlcotngen de st A Cotagem Automatica > Cotagem Exterior.
4) [] Cotar Aberturas
2 %Ocm da Aberturs Na janela Cotagem Automaética, podemos:
%@)mmdesdmma 1. Selecionar os tipos de cotas.
— __ 2. Selecionar como sera feita a cotagem
’ | Tamanho Vao Parede v || amanho vao parede v de aber’Furas. j )
e S S 3. Selecionar como sera feita a cotagem
;::rrr:gzga:contiveremtaisdadoseospontcsquentesZD estiverem habilitados dOS VA0S das aberturas.
4 —— 4. Escolher se o revestimento das paredes
cotas Tdeoparte da co?agem oll ndo.
Onevieliistancia entre as linhas de cotas

Distancia entre linhas de Cota 050 (selecionadas no item 1).

6. Selecionar se sera feita a cotagem dos
quatro lados do projeto ou de somente
Cancelar um dos lados.

6 I Cclccar cotas nos quatro lados I

O proximo passo é definir um sentido de
ortogonalidade para as cotas: cliqgue em
um dos vértices > mova o mouse para a
direcdo desejada > clique com o botdo
esquerdo > utilizar o martelinho para
localizar a primeira linha de cotas (clicar
na diagonal).

Serdo feitas as cotas automaticas, de
acordo com a configuracdo realizada
anteriormente. Essas cotas sao editaveis,
como visto nas aulas anteriores.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
e|XO 225 #foradoeixo @eix0.xyz



Para realizar uma cotagem interior,

® Cotagem Automatica ? X selecionamos todas as paredes e
1= seguimos: Documentagcdo > Extra de
% () centro do Pilar Documentacdo > Cotagem Automatica >

Cotagem Interior.

+

L

@‘n.-'érticea do Pilar
A—F

Mota: Os Pilares Perfilados serdo ignorados. Os
Pilares Circulares sempre utilizardo a opgao
Centro.

Composigdes e Perfis dos Elementos:
OTudaa as camadas

@ Cotagem Automatica de Paredes e Lajes

Faces Externas Na janela Cotagem Automatica, podemos:
1. Escolher se a cotagem sera feita pelo
centro ou pelos vérticies de pilares.

[ ]Linhas de Referéncia 2. Definir se a cotagem sera feita pelas
camadas da parede ou pelas faces
externas / faces do nucleo / linhas de
referéncia.

[ ]Faces do Nicleo

Cancelar oK

O proximo passo é tracar o percurso da cota passando pelas paredes que se deseja
gue estejam contidas nela. Apds tracar a linha, clique duplo no Gltimo ponto e definir,
com o martelinho, a posicao da cota. Veja os dois exemplos:

a > A
] 1L ] [
| }
— = f W‘
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+ COTA DE RAIO E COTA DE ANGULO

-~,‘("_! 3 | Ferramenta Cota Radial I

Raio=2,16

COTA RADIAL

Para representar o raio de elementos
curvos devememos utilizar a ferramenta
Cota Radial, localizada em Documentacao.

Para criar a cota de forma a representar
o ponto central do raio, selecione a
ferramenta, selecione a aresta desejada e
puxe até o ponto central. Paracriar a cota
indicando seu raio, porém sem indicar o
ponto central, clique sobre a aresta, puxe
a cota até a medida desejada e clique
fora para confirmar.

Ao clicar duas vezes sobre o icone
da ferramenta, é possivel acessar as
Definigdes:

1. Selecionar o Tipos de cota.

2. Mudar o Tipo de Marcador e Tamanho
da linha.

3. Mudar o tipo de prefixo para indicar a

@ Definigdes dos Padrdes da Cota Radial ? X
T Padrao
~ k¥ TIPO DE coTA

1 Tipo: ["IMostrar Apenas Texto de Cota
@\ P 2 Tipo de Marcador e Tamanho:
S0 Hlw e
4 Linha de Chamada e Texto: 3 )9 N |
A g preor[Raio= | _H[ss |
- Y TEXTO
5 e ¥ | v arial ’
1254 |
N /7 S8
M1 mm

como sera a Linha de
pxto (inclinado, horizontal e

vertical).

- PROPRIEDADES

A RENOVAGAQ

Estado de Renovagdo

6 425 -425- 435 Jopaco 7 A HAEEE

DMo\dura 65

Utilizar Paleta

Existente

Mostrar em Filtro de RenovacioTodos os Filtros Relevantes

@ ANT - Cota

5. Fonte, caneta, altura do texto (min
1,5mm e max 2,0mm) e caracteristicas
de texto (negrito, italico, sublinhado,
riscado).

6. Posicao da cota (meio, cima, baixo)

7. Opcbes para ativar o fundo com
opacidade e/ou uma moldura.
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Opgdes Teamwork Janelas Ajuda Em alguns casos, a cota pode estar sendo
| GEECSIESITD O representada com valores além de duas
'S Gestor de Proprisdade- casas decimais, nesse caso, acesse:
@ Gestor de Classificacao... - ~ . .

Opcoes > Preferéncias do Projeto > Cotas.

Perfis Complexos 4

Intersecéo Automatica

@ Gestor de Extensdes...

| Preferéncias do Projeto » *iy Unidades de Trabalho

Ambiente de Trabalho ’ |+éb Cotas...

F:‘{ Unidades de Célculo & Regras..

Eh Zonas..

—= Niveis de Referéncia...

Heranga...

Unidades do Modelo Analitico Estrutural...

&)
Regras e Padrdes da Escada...
B
2

Representacdo do Modelo Analitico Estrutural...

Qﬁi Preferéncias MEP...

[]5?) Localizagdo Projeto...
@ Definir Norte do Projeto

Abrir BIMcloud Manager...

7 X Dentro das Preferéncias do Projeto, com

a opcao “Metro” selecionada, margue o

[ coas *| I tipo de cota como Cota Radial. Em “Cotas

, Radiais”, modifique a caixa “Precisdo
Centimetro | Salvar como... |

_ Extra” e deixe seu valor como “Desligado”.
mero ol ONTIrMar, a opcao “Metro” ira ser

Milmetro alterada™ para “Personalizado”. Clique

em Salvar como para salvar e a janela

rmoctra “Guardar Standard” ira abrir. Nomeie
o o[ ¢ 3 adeate 3 o como “Metro” para sobrescrever a
configuracao anterior.

'@ Preferéncias do Projeto

Cotas Radiais
Unidade: ‘ metro v| Q Guardar Standard ? X
Precisio Extra: Nome:

[_Jesconder o Zero Inteiro [_]Esconder o Zero Decimal Metro

Escalabilidade da Linha de Chamada: @Escalandc

O Fixo

@ Atencio! x Uma outra janela abrira pedindo
o confirmacdo. Cligue em Escrever por cima
| e oegemideisiecomestenome: o apds a janela fechar, cligue em OK para

confirmar.

Cancelar Escrever por cima
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COTA DE ANGULO
/A% | Ferramenta Cota de Angulo |~ Para  representarmos o raio  de
elementos curvos, devememos utilizar a
ferramenta Cota de Angulo, localizada em
Documentacao.

Para criar a cota, selecionamos a
ferramenta, clicamos nos vértices ou
arestas necessarias (de modo a formar
as duas linhas que formam o angulo) e
aplicamos a cota.

'Oy

Métode de Construgio: E necessario estar atento ao Método de

Construcdo selecionado, para se utilizar
ion "'._; 0 angulo interno ou externo. O primeiro
. é referente aos angulos internos e o
segundo éreferente aos angulos externos.

k!
&
8
s
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+ COTAS DE NIVEL EM PLANTA E EM CORTES

4,2
Q} » | Ferrament

a Cota de Mivel i

4.2

@ Definicdes dos Padrées da Cota de Nivel

o
~ ¥ 11PO DE COTA

Tamanho do Sinal:

L AEEEEY

Marcador de Rotacdo:

~ 12 ESTILO Do TEXTO

D Estatico

Tipo de Marcador:

2 »

? X

Padréo

e

T ‘JAr\al

V| ‘ Ocidental V‘

12V L
M2 mm B

/I S F

125  +425 [Jopaco
DMuldura

v PROPRIEDADES

[“]Esconder com elemento associado

@ ANT - Cota »

‘b 40,00 Gb +0,50

Cancelar

/@ Definicdes dos Padrées da Cota ? X
pAgy padriio
~ ¥ TIPO DE COTA

Tipo: QOrigem da Cota:
‘ Cota Zero V|
N o - W
DVanr Estatico
Tipo de Marcador:
silv v~ X2 W~ HEim
Linha de Chamada:
— — [ Ve ]
1,00
0,50

0,00

Paraseadicionarcotasdenivelemplantas,
devemos selecionar a ferramenta Cota de
Nivel, localizada em Documentag¢do, na
coluna do lado esquerdo.

Dentro da janela Definicbes dos Padroes
da Cota de Nivel, podemos modificar sua
representacao grafica.

Para inserir uma cota de nivel em planta,
selecionamos a ferramenta e clicamos
sobre o local desejado.

Ja em cortes e elevacdes, a cota de
nivel deve ser feita através da utilizacao
da ferramenta Cota, vista nas aulas
anteriores. Dentro de suas definicdes,
deve-se selecionar, no Tipo, a Cota de
Elevacao.

Utilizando o primeiro método de geometria,
0 que precisamos fazer é selecionar a
aresta superior da laje e a cota sera feita.

Lembre-se de ajustar o tamanho do
sinal, pois ele pode vir muito pegueno.

< —‘f.( OPGOES DE LINHA DE CHAMADA E MARCADOR

Wt Tamanho do Sinal:

poJom
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Método de Geometria: Além c_jesse primeiro rr_wétodo de
geometria, que deve ser feito ponto a
ponto, existem mais outros trés métodos
de geometria.

<4
o
3
~
444
9.“1.!]
1A
Bpb
Ny T
e

| O segundo é igual ao primeiro, com a

A diferenca de que se deve ser selecionada

0,80 a aresta inferior.

o0 O terceiro te permite selecionar os
——— diversos pontos nos diversos niveis e como

v resultado serd formado um alinhamento
0.00 com todos os niveis, do qual é possivel
retirar ou adicionar novos niveis de cota.

O quarto é igual ao terceiro, com
excecao que, como o segundo meétodo,

[ A sdo as arestas inferiores que devem ser
B ~ selecionadas.

e rto
T nos  clicar na  linha
tracejada que representa o nivel
do pavimento e serdao geradas
automaticamente as cotas de nivel de
e cada pavimento do projeto.

L v 000
””” ) S T UEREEER
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+ (BONUS) COTAS AUTOMATICAS - COTA DE ELEVACAO

1@ Definicaies dos Padrdes da Cota 7 X Para realizarmos uma cotagem
o .. automaticadenivel, em cortes/elevacoes,
- Y 1o D coma primeiramente  devemos configurar a
T EE— Cota de Elevagdo, em Defini¢cdes dos
ot osil e [ [cota 2o <l Padrdes da Cota.
DVa\or Estético
Tipo de Marcador:
s v v XZ ol S im
Linha de Chamada:
—e R Y]

Em seguida, selecionamos todas as lajes
seguindo: (Ctrl + F), para abrir o Pesquisar
& Selecionar:

1. Selecionamos uma das lajes e copiamos
suas definicdes, utilizando o Conta Gotas
(Alt)

2 e 3. Adicionamos o critério de selecao
pelo vegetal que contenha as lajes.

4. Selecionamos todas elas.

N Com todas as lajes selecionadas,
@ Cotagem Automatica 7 >
seguimos: Documentacdo > Extra de
Mos Corte/Elevagdo colocar cotas em:DocumentagaO > Cotagem Automatica >
Cotagem Exterior.

Topo do Elemento

[Jgase do Elemento Na janela  Cotagem  Automética,
[]Espelhar na Base do Elemento selecionamos se a cota sera feita pelo
topo do elemento ou pela base. Também

E— devemos selecionar se a cota deve ser

espelhada (apontando para cima, ao invés
de para baixo, no caso de cotas pela base
do elemento).

v e Em seguida, clicamos em algum local que

(— - esteja no alinhamento desejado para que
as cotas aparecam.

- v ___ Y __ .
ht 4
W 280
o .
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+ COTAS DE NIVEL NA/NO + ROTULOS PERSONALIZADOS

4.2
Q} l-| Ferramenta Cota de Mivel i

1.2
¥

Para a representacdao da cota do nivel
acabado (NA) e do nivel osso (NO),
podemos seguir dois caminhos.

O caminho mais interessante é posicionar
uma cota de nivel na planta, utilizando a
ferramenta, em Documentacdo, Cota de
Nivel.

/@ Definigdes dos Padroes do Rétulo ? x Em Seguida, inserimos um Rotulo de
s ... | Elevagdo, através da ferramenta rotulo.
+ 9 o e visuaLzagio Abrm@o as I?eﬁnlc;oes dos P_ac_irges
» 12V ESTILO DE TEXTO do Roétulo e indo na aba Defini¢cdes

|+ ¥ aponmapor Personalizadas do Simbolo de Rétulo,
» ¥ simsoLo po RéTULO podemos modificar o nome do parametro
- !%DEFlquﬁEspEnsouAlenDAsDosimmLoDER&TULO Captado, para ﬁns de graﬁcagéo.
< » [Z] Conteido... 3

Piso de Referéncia Piso Atual ~
[] Elevagdo Superior de Elemento Completo ~
|Noma Parametra NA= |
Sufixo
Elevagdo Inferior de Elemento Completo ~
b o — l Na mesma aba, podemos modificar

epento de referéncia do Rotulo.
- @3 DEFINICOES PERSONALIZADAS DO SIMBOLO DE RGTULO
» 21 ROTULO DE TEXTO <] ¥ |4 Definisaes Gerais..
o PROPR]EDADES Estilo Moldura : mm
Escondar com elemento associado '
@ ANT - Rétulo » Cancelar
Com o resultado ao lado, devemos
modificar o Conteldo da Cota de Nivel de
Valor Medido para Texto Personalizado.
NA= 0,00 - I -
¢ 000 No=-0.10 Conteddo:
|I| Valor Medidao
IEl Texto Personalizado |
BT I T [ I".n s Toeela”
Agora podemos deletar o texto da Cota de
NAZ 0.00 Nivel e substitui-lo por varios espacos. Em
NO= 610 seguida, posicionamos o Roétulo de modo

gue fique interessante graficamente para
a escala.
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+ COTAS DE NIVEL A PARTIR DE LEVANTAMENTO

TOPOGRAFICO

Modelagem Documentacdo Opcdes Teamwork Janelas

Ferramentas Arguitetonicas »
Ferramentas Engenharia Estrutural »
B Definigoes de Pisos.. Ctri+7 ‘
Editar Elementos por Pisos...
N° Nome Elevagdo Alt. até ao seg. > v
. 0 Pavimento Térreo 0,00 3,00
L] 0 Pavimento Térrea 0,00 758,00
. 0 Pavimento Térreo 738,00 3,00
Ne Nome Elevagdo Alt. até ao seg x>
. 3 Pavimento Cobertura 747,00 3,00
. 2 Segundo Pavimento 744,00 3,00
. 1 Primeiro Pavimento 741,00 3,00
Pavimento Térreo| |733,00 |2,m

i‘ +738,00

METODO 01

Existe maisde umaforma de cotara partir
de levantamento topografico. Uma delas
consiste em acessar as Definigcdes de
Piso, seguindo: Modelagem > Definicdes
de Plso, ou teclando (Ctrl + 7).

Em Altura até ao seguinte, no Pavimento
Térreo, cologue um valor acima do nivel
do levantamento topogréafico. Apds isso,
deixe o valor de elevacdo com o valor
real do levantamento e retorne o valor
de altura até o segundo pavimento
para “3,00”. Todos os valores de
elevacdo subsequentes sao atualizados
automaticamente e, dessa forma, as
cotas posicionadas no projeto também
sao automaticamente atualizadas com o
valor do levantamento.

Como as lajes subiram, elas podem sumir na visualizacdo 3d. Para reposicionar
a camera dé dois cliques no scroll do mouse.

Opcoes Teamwork Janelas Ajuda
Atributos do Elemento »

(® Gestor de Propriedade...

@ Gestor de Classificacdo..

Perfis Complexas »

Intersecéo Automatica

5}; Gestor de Extensdes...

% Unidades de Trabalho

i j »
Preferéncias do Projeto ‘éf Cotas..
i »
(TIEIETEE Gl UEEEE 4@> Unidades de Célculo & Regras...
Y Zonas..
|§; Niveis de Referéncia...
@ Heranga...

Regras e Padrées da Escada..
@ Unidades do Modelo Analitico Estrutural...

% Representagdo do Modelo Analitico Estrutural...

Q?_. Preferéncias MEP...

m{?) Localizacdo Projeto...
@ Definir Norte do Projeto

Abrir BIMcloud Manager...

METODO 02

Outro método consiste em acessar 0s
Niveis de Referéncia. Para isso, siga:
Opcoes > Preferéncias do Projeto > Niveis
de Referéncia.
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7@ Preferéncias do Projeto X Na janela Preferéncias de Projeto, mude
o valor de “1° Nivel de Referéncia” para

[ i de retrin V] B> o valor do levantamento. Certifique-se
de que esta inserido com valor negativo

Miveis de Referéncia Elevagdo Relativo a “ " .

8 comaers oo < (com um “-” na frente) e clique em OK.

é-—: 22 Nivel de Referéncia 0,00

@_V Nivel do Mar 0,00

@—' 12 Mivel de Referéncia -738,00

MNota: Os Niveis de Referéncia sdo auxilios de exibigdo e entrada. Os Valores atuais dos
elementos do modelo sdo sempre calculados a partir da Cota Zero. A Altitude (Nivel
do Mar) pode ser definida na Caixa de didlogo Localizagido do Projeto.

Conteddo: Para visualizar aléem da cota que
representa o nivel O (vendo também o
|I| Valor Medido nivel em relacdo ao do levantamento),

. — lecione a cota clicando sobre seu

| Texto Personalizado S€ . .
= = centro, arraste e duplique, utilizando (Ctrl
+ D + Ctrl). Apods isso, clique sobre o texto

da cota e, na aba superior, em Conteldo,
altere de Valor Medido para Texto

Conteddo:

J)Ponto de Insercdo de Texto: .
m-essa opgao-escolhida
<toPZvalue> a Cof;

o codigo na caixa de baixo.

RS  Clique sobre a seta a direita de Texto
Personalizado para escolher as opcdes de
Ponto de Insercdo do Texto. Mude para 1°
Nivel de Referéncia e o valor da cota sera
automaticamente atualizado. Repita o
processo para os niveis subsequentes

para 2° Mivel de Referéncia

para Nivel do Mar

"Cota Zero"

"12 Nivel de Referéncia”
"2¢ Mivel de Referéncia”
"Mivel do Mar"

"Iniciar/Acabar Superscript"

+0,00

+/38,00
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+ TEXTOS

P 2N

A » | Ferramenta Texto i

A A

Relativo | »

T4 o |

Z® [Angulo Fixo

‘;A SEmpre Legivel

@@ [oistribuir Texto
v @ PROPRIEDADES

- RENOVAGAO

Estaclo de Renovagdo

/@ Definicdes dos Padrées do Texto ? X
ﬁ » Padréo
~ [2Y ESTILO DE TEXTO

| aial ~| | odidental ~|
| A a
d o [
AVe /MmN / s T
& e
M2 mm = = = = ,, -
H o=
~ iA} FORMATAGAO DO BLOCO DE TEXTO
Paonto de Insergdo: :‘T} DOpaco ﬂ J|126
e
DMu\dura j l|65

]..+ 0,00 mm

OTamanhu do Maodelo

@Tamanhu do Papel

Utilizar Paleta
Existente

Mostrar em Filtro de Renovagio Todos os Filtros Relevantes

<> ANT - Texto

@ Q|

» Cancelar

Al Jis | TATa F

j_‘:{b‘  4rial

v
a ' 1

adagaaaaaa

o || Al N / S

Para abrir a janela de Defini¢des
dos Padroes do Texto, duplo clique
na ferramenta Texto, localizada em
Documentacdo na coluna da esquerda.

Nessa janela, na primeira aba (Estilo de
Texto), podemos alterar a apresentacao
grafica dos textos. Na segunda aba
(Formatacao do Bloco de Texto), podemos
alterar os parametros relacionados a
caixa de texto (o retdngulo onde o texto
esta inserido) propriamente dito.

Para inserir uma caixa de texto, clique
duas vezes em um mesmo ponto para
gue seja criada uma caixa de texto que
nao seja limitadora.

Para sair da edicao do texto, um cligue
fora da caixa de texto e, para voltar a
editar um texto, dois cliques no texto.
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+ PESQUISAR E SELECIONAR

Pesauisa & Selcionar x| Para fazer selecbes rapidas e/ou em
e 0% [ persortzato ‘[»1grandes escalas, utilizamos o Pesquisar &
- L Selecionar, atrvés do (Ctrl + F) no Windows
Nome contenha  Vaso Sanitario 24 ou do (Command + F) no Mac.
Adicionar... - Remover 0 . B
Ao se abrir a janela devemos comecar
o ; - + a especificar o tipo de elemento que
buscamos.

< Para adicionar critérios de selecao e
_ deixar a busca cada vez mais criteriosa,
cligue em Adicionar. Umalistaao lado com
diversos critérios aparecera e podemos,

aaaaaaaaaaa

R entdo, adiciona-los de acordo com nossa
& 8 necessidade. Também podemos remover
critérios.
»| & arcricap pe..» | B Modelo comp..» | Y ARcHICAD De..» | [E] ARCHICAD De..» | G sem sobrepc
5 o o A setinha (Editar Valor) na linha do critério
Pesuiar & Selecioar B rons nos permite modificar os parametros

Nome de Conjunto de
Critérios:

8Eh. Por exemplo, um critério de Tipo

de ERemmento deve selecionar somente

um tipo de elemento (como objetos, por
sodrs ' - o exemplo).

Com a lista de critérios pronta, devemos

B clicar no +, para que as selecbes sejam
3 7 feitas.
H i |
i}
3
. — - 2
x Ao invés de realizarmos manualmente o
: —— e processo de modificacao dos parametros
Tipo de Elemento [ By Objeto 1téri i
. Y S — do critério (Editar Valor), podemos
2> 1/E4 selecionar um dos elementos que
R ]| EE| desejamos filtrar e copiar suas definicdes
socrato ! - + (1). Outro modo, é selecionar o critério

e utilizar o Apanhar Definices (Alt) (2),
clicando no elemento cujas definicdes
serao copiadas.
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+ PLANILHAS E TABELAS

KB e, PR

MUES ~

ED Perspectiva Conica Genérica

istico ..

@ Perspectiva Axonométrica Genérica

w @Map

MNovo Mapa...

vEIe‘

B » Definigdes de Esquema...

@ MIE-02 Mapa de Eletrodoméstico & M

Q Novo Esquema de Mapa ? *

1D MNome:

‘ ‘ ‘Tabela de Objetos ‘

(@ Novo Esquema: ‘ Elementos v ‘

O Duplicar: B2 MIE-02,5 Mapa.. Por Ambiente

Cancelar

/@ Definigdes de Esquema ? x

E Q ] ~ cmina/u DE OBJETOS.

RN

. ,
ol STETTIUS LreS

~ ELEMENTOS

Tipo de Elemento ¢

por padrao.

Adicionar Crit ério... -

Adicionar Campos.. | ¥ Remover

erentes areas. ... |2

~ CAMPOS / LISTA DE OBJETOS 3

Para criar uma tabela, precisamos criar
um novo Mapa. Para isso, clicamos com
o0 botdo direito em Mapas, localizado
em Mapa de Projeto, na coluna direita, e
clicamos em Novo Mapa.

Na nova janela, devemos Nomear o Novo
Esquema de Mapa.

Na janela Definicbes de Esquema,

1. Lista com to@dos os Mapas que vieram

2. Espaco para se realizar a selecao dos
elementos que se deseja tabelar, através
da adicao de Critérios. Esse local funciona
do mesmo modo que o Pesquisar &
Selecionar ( Ctrl + F).

3.Neste local, selecionamos os Campos, ou
seja, quais os parametros dos elementos
selecionados que desejamos extrair para
a tabela.

de Biblioteca e a Quantidade.

importa.

Para adicionar um critério novo, cligue em Adicionar Critério. No exemplo da
aula, vamos adicionar como Critério que o Tipo de Elemento é Objeto.

Para adicionar um campo novo, cligue em Adicionar Campos. No exemplo da

aula, vamos adicionar como Campos a Axonometria Frontal 3D, o Nome de item

Lembre-se que as informacdes que serao mostradas primeiro na tabela serdo os
Campos listados no topo. Ou seja, a sequéncia em que 0s Campos sao organizados
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@) resultado sera uma tabela

Cade

Cama

Vaso

personalizavel, apresentando todas as
informacodes selecionadas dos Objetos do
projeto.

ira de Bragos 03 24

0124

Sanitdrio 24

Cligue no icone Definigdes Tamanho de
Célula (trés pontinhos) para ajustar o

10

tamanho de cada célula de acordo com

Estilo:

1 | 1 E.D 1 . - . .
a informacéao inserida nela.
E @ Habilite o icone Agrupar Itens
Uniformes para nao acontecer a

| Agrupar ltens Uniformes

repeticao de diversas linhas e colunas
com informacdes iguais.

|:| Maostrar Titulo

Editar...

% [])(30 /Tudo]

Cligue em Defini¢des de Esquema para

abrir novamente
Selecionado: 0 Editavel: 0

csauema do _ivig

Ao selecionar um elemento em uma
célula do Mapa, podemos seleciona-lo
em planta ao clicar em Selecionar em
Planta ou seleciona-lo no ambiente 3D,
ao clicar em Selecionar em 3D.

Para salvar um Mapa como arquivo de

Excel, abra o Mapa desejado e siga:
Arquivo > Salvar Como > Tipo > Planilha
Excel (*.xIsx).

60 ! 70 ! a0 ! 90 ! |
T 1
@ salvar Mapa/indice
Salvarem: | & Downloads ] @ e mv
;l Nome Data de modifica A
Acesso rapido
Area de Trabalho
m
Bibliotecas
[ ] <
-
Este
TN (e o s
L - C[sa

][ cancetar
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+ ROTULOS

ro Rotulos sdo ferramentas 2D capazes de
A [ Ferramenta Rétulo | captar e transmitir, de maneira grafica, as
. informacdes contidas em um elemento.

- Quando alguma dessas informacgbes é
modificada, o rétulo capta a modificacao.
18 Definigses dos Padres do Rotulo 7 x Para abrir as Definicbes dos Padroes
" ... do Rétulo, duplo clique na ferramenta
R E— Roétulo, em Documentacao, localizada na
@7 ~  Hindice Degrau coluna da esquerda.
I
Classificagio de  Nome Composta
Componentes e R... ou Perfil 24
Classtcagio e pr.. Dimensdes date | v A
~ A ESTILO DE TEXTO
Yo |~/Ar\a| v| |Oc|danta\ v‘
Avf Jim N s s ¥ tR[e Bk
& ot
Ml 200 |mm = = = = AR [ |
VA [Asempre Legivel [Jopace [ U 126 |
& & [Joistribuir Texto [Omoldura ::: mm
»+ 4 APONTADOR
» [ simBoLo DO RG6TULO
» [ DEFINIGGES PERSONALIZADAS DO SIMBOLO DE ROTULO
» 5 RGTULO DE TEXTO
» PROPRIEDADES
Felesconder com demerto ssoado Dentro desse janela, podemos modificar
Bl e al— 0s parametros graficos do rétulo.

Método de Geometriaz A0 Se adicionar o rotulo, existem dois
Métodos de Geometria, em relacdo
&f‘; aal a associacdo. O primeiro, que é o
Associativo, consegue criar esse vinculo
entre o objeto e o roétulo, captando as
informacdes. O segundo, Independente,
serve para quando queremos escrever o
texto do rétulo sem o vinculo.
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Dando um duplo cligue no texto do rotulo

el === =|de g R . . .
e Jw = nss  (de preferéncia criado pelo método
e associativo), uma paleta flutuante com

diversas opcdes aparecera. Uma das

opcdes mais importantes & o “Inserir
Texto Automatico”.

 — ] Ao clicar nessa op¢ao, uma grande lista

P | bed IPECE) o6 de opcbes de informacgdes aparecera,

e nos permitindo selecionar as que nos
(3 Leiute DW - SUBSOLO Levartame.. Do/ Tuder . .

o- interessam para estarem contidas no

rotulo (essas informacdes sao retiradas do
elemento ao que o rotulo esta vinculado,
eal= Ae :« mToF  POr isso a importancia da associacao ao
flem ke Al N2 elemento). Ao se adicionar por exemplo,
' a informacdo da altura do elemento,
guando essa altura for modificada, a
informacao do roétulo serd atualizada

automaticamente.

Podemos adicionar tanto informacdes
guanto o necessario.

§2 Elevaio a Origem do Projeto

57 Elevagao ao 1° Nivel de Referéncia

Ao se captar o parametro de um
rétulo pronto (com as informacdes ja

Altura: 0,40 selecionadas), podemos copiar esse rétulo

@ para varios elementos selecionados, dos

Q Alture: 0,88 quais serao captadas as informacdes
» proprias de cada um. Para isso, podemos

sequir: Captar o parametro do rétulo
com o Conta Gotas (Alt) > Selecionar os
elementos desejados > Documentacdo

Atara: 0,60 > Extras de Documentagdo > Rétulo nos
(Aﬁ‘ Elementos selecionados.
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88 [0 pavimenoTeree) 1 (cenat s gt DowG 5085010 Leamamens) Qo)

Uma tabela personalizavel sera criada de
acordo com as Definicdes de Esquema,

w - - v

PR
Tabela de Objetos

e ¢ | Quantdade estabelecidas anteriormente. Nesse
X exemplo da imagem o Critério utilizado

foi o de selecionar somente elementos
gue sao objetos e os Campos foram: a
i & perspectiva axonométrica do objeto, seu
nome e quantidade.

Sofa 01 24 6

22 [ 0. pavimento Térreo] i central de Agges] [2)[DWG - SUBSOLO Levantar A COlUna Clnza da esquerda esté ||gada
_— e (n] # a graficacdo da tabela, nos permitindo
hostr i 1t Tal')ela alterar estilos de textos, organizacao da
I tabela por linhas ou colunas, além de nos
Todo o Mepa e Perspectiva Axonométrica H ; ; ; ;
e e || D permitir agrupar itens iguais (uniformes).
,
M1 oo W[ Jimm| Polti
AT St

N /7 8§ F+ 2
= = = ale B[ -

EH AMAE% 7 )
Distribuir Texto Sofé
~ Borda 7
Moldura da Célula: = B Vasc
v Imprimir Rodapé & Alterar Formato 3
[permitir Imprimir Rodapé Editar. :
P o

@ [WETE)

JE— Ja a area da direita mostra a visualizacao
1 e — . da tabela. As linhas brancas das bordas
1 e Aronomética | Nomedettemde o nos permitem alterar as medidas das

Biblioteca colunas e das linhas e, no simbolo com 3
Poltrona 02 24 s pontinhos (Definicdes Tamanho de Célula)
(1), podemos fazer com que a tabela se
ajuste automaticamente.

@ Tamanho da Célula do Mapa ? X

|
%’ Vaso Sanitario 24
C

Coluna Largura(mm)
Margem Esquerda 200

Perspectiva Axonométrica 3D 6551

Quantidade 3071

[ Redmensionar cotunes para musar 3o Comeado ]

Altura(mm)
200
659

1976

| Redimensionar Linhas para Ajustar a0 Contetido |

Para retornar a janela de Definicdes do
Esquema, basta clicar no botao localizado
no canto superior direito.
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OParsonaI\'zar

© Gerar nomes automaticamente

Iniciar a:

/@ Definicdes dos Padrdes do Elemento Grelha ? X
}ﬁ{ 4 Padrdo
"
~ [Z pLANTA
Vinha de Grelha: Mostrar no Piso:
I I I Comprimento de Segmento: Todos os Pisos ¥ ‘
RI1N Linha de eixo - Trago e ponto oY,
s o Eelll |
Marcadores: A Escalonar:
= =
~ [Z corTE/ELEVAGAO
‘ Geral v| Copiar de...
Linha de Grelha:
I I I Comprimento de Segmento:
Linha de eixo - Trago e ponto
1~ == e V][
Marcadores: para Cota Zero | ¥ A Escalonar:
10,00
Z para Cota Zero | # 1,00 I
-4,00
~ XA.. REGRAS DE NOMEAGAQ

visivel tanto as bolinhas quanto

Prefixo: Estilo: Sufixo:

E

| 123..

v &1 MARCADOR

Caneta Marcador
Caneta Texto

Forma do Marcador
wincular Linha de Grelha
Mostrar Trama de Fundo

Tipo de Trama

- 12V EsTILO DO TEXTO

= e

W25 08 mm)
B s .10 mm)

circulo
Canto
Ligado
65 (Trama Vazia)

7 |

AVl |TM
M1 [sso | mm

s

- @ visuaLizago 3D

[“Ivisualizar em vista 30

para Cota Zero | b

BErlw ]

Linha de Grelha

W

Mostra como linha

intura - Anthracite

O

-’,'_i:'{) Texto Marcador

. Pintura - Azul Cobalto

Texto Segue a Vista ( Apenas na Projecdo Persﬂeniva )

» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

<® ANT - Grelha

» Cancelar

+ INSERGAO DE EIXOS - GRELHAS

Para abrir a janela Definicbes dos
Padrées do Elemento Grelha, duplo clique
na ferramenta Grelha, localizada em
Documentacgdo, na coluna da esquerda.

W o

@ 3 | Ferramenta Elemento de Grelha |

=

Na janela Definicobes dos Padrdoes do
Elemento Grelha, as duas primeiras
abas sdo referentes a graficacdo da
Grelha em planta e em corte/elevacao,
respectivamente.

um

LINHA DE GRELHA

A primeira opcao deixa somente as
bolinhas do canto da grelha visiveis.
A segunda, deixa visivel a bolinha
com um risquinho. A terceira, deixa

eixo interligando-as.

7
4

Q

o

Ja na aba Regras de Nomeacao, podemos
escolher os sufixos de nomeacdo de cada
linha da grelha (horizontal ou vertical).
Nas duas abas seguintes, ficam opcdes de
graficacdo, sendo a primeira em relacao
ao marcador e a segunda em relacao ao
texto.

Em Visualizagdo 3D, podemos selecionar
se a grelha aparecera no ambiente 3D
ou ndo, além de podermos modificar
seus parametros de visualizacdo neste
ambiente.

e1XO0 243

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



4®
|
4@

%)
o Vs

@444

/@ Definicdes do Corte Selecionado ? X

ﬁ{ » Selecionado: 1 Editavel: 1

» 3% GERAL

» &> MARCADOR

» 12V ESTILO TEXTO MARCADOR

» B2 siMEOLO MARCADOR E TEXTO

» 2F VISUALIZAGAO DO MODELO

» 3 NIVEIS DE PISOS

» 12V ESTILO DE TEXTO NiVEIS DE PISOS

» B siMBOLO E TEXTO DOS NIVEIS DE PISOS

v @ FERRAMENTA GRELHA

Mostrar Elementos de Grelha I

Mostrar Elementos Grelha por Pisos: Linhas de Cota:

@Tudo

para Cota Zero

(O selecionados Selecionar pisos %4— -
Mostrar Elementos Grelha por Nome Cota Total:

@Tudu

OSeIe(iunadus

para Cota Zero
——t
12 f e |-

Dorganizar automaticamente os Marcadores de Grelha se estes estiverem sobrepostos

Selecionar elementos

["IMostrar Elementos da Grelha nao-perpendiculares

<&> ANT - Marcador - Corte & Elevagdo ] Cancelar

Com as definicdes prontas, podemos
comecar a desenhar as linhas da grelha.

Ao entrar no corte veremos a grelha
de acordo com as configuracdes pré
definidas, além de uma cota automatica.

Essa cota automatica ndo € modificada na
grelha, mas sim nas Defini¢des do Corte
Selecionado (selecione a corte, pressione
(Ctrl + T) e va até a aba Ferramenta
Grelha). Nessa aba, podemos habilitar/
desabilitar a Grelha no corte, além de
habilitar/desabiltar as cotas automaticas.
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+ SISTEMA DE GRELHA

~ © DEFINIGOES GERAIS

1 |Gaomatn’a: e }é{"l }’{QE 36,00

@ Definicdes de Sistema de Grelha.. ? X

Padrdo

Em Grelhas Horizontais: Em Grelhas Verticais:

o=

Para abrir a janela Defini¢des de Sistema
de Grelha, siga: Modelagem > Sistema de
Grelha.

2 Colocar...
[JElementos em intercepgdes de linhas de Greha | [] pilar ~ Definigdes...
[Jvigas em linhas de Grelha padrao Retas Definicges...
=
s :,,?I "= 0| 1. Definir se a geometria da grelha sera
cote T Siit= | IS uma malha ortogonal ou radial.
[ [ N 2. Local onde podemos selecionar
+ [ eLemenTos DE GRELHA elementos para serem adicionados
S| [ oetmses de temerto e sreba.. | automaticamente em encontros de
— > YT —e— elementos (linhas) da Grelha, ou na
It S o extensao das mesmas. Os elementos
g2 o | Shse R criados ndo ficam atrelados & grelha.
11} ¥ N . .
T Tescatonar astomaticaments o Marcadores de Grelha 3= estes s sobrepuserem, 3. As Definicoes de Elementos (linhas) de
- X1.. REGRAS DE NOMEAGAO Grelha, abrindo a janela Defini¢des dos
6] [Orermonaar Padroes do Elemento Grelha
| 4. Definicdo do espacamento entre as
< HEE

linhas da Grelha e os marcadores.

e sufixos de cada elemento (linha) da

linhas (na coluna
linhas horizontais e na
linhas verticais) e seus

8. Opcao que te permite distribuir
manualmente os elementos da Grelha.

‘f 5. Defi nig@ :i‘;bagtr_gtsg de i r@;é o da

[ | | 9relhaequaisigdos conterdo marcadores
7 | [~ T posigoes oa GRewA 6. Regras dg nomeacdo dos prefixos

:‘iﬂ’:ﬁ‘ Linhas Horizontais Grelha + = IT]° Linhas Verticais Grelha + —

£y Distancia: 0,00 1 Distancia: 0,00 G rel h a .

Ce o S b /. Quantidade de

: D Distancia: 4,80 $ 4 Distancia: 4,80 d a eSq U e r'd a

+ E Distancia: 4,80 5 Distancia: 4,80 . .

da direita,

8 DDistribuir 5 eixos DDistr\'buw’r 5 eixos eS pagam entos .

£ | ANT - Grelha ] Cancelar

Para inserir a grelha, cligue no local que devera ser a origem dela. Em seguida,
defina a angulacdo da grelha e, entdo, um clique final para inseri-la. Para realizar
modificacdes no Sistema de Grelha, devemos seleciona-lo e seguir: Modelagem >
Sistema de Grelha. Para a modificacdo de somente um elemento (linha): suspenda os
grupos (Ctrl + G) > selecione a linha desejada > (Ctrl + T).
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+ CORTES E ELEVAGCOES

@ Definiges do Corte Selecionado 7 x Selecionando um corte e pressionando
(Ctrl +T), entraremos na janela Defini¢des
do Corte Selecionado.

}'ﬁ{ » Selecionado: 1 Editavel: 1

~ 3. GERAL

ID de Referéncia: |S—DS ‘

Nome: Corte
Marcador de origem ~

com referéncia de Marcador a

| Primeiro desenho colocado da ponto de vista ~ Listar...

Referénca o [N desenno f anda clocace. | Na primeira aba (Geral), podemos

i [ Reconstrugéo Automética do Modelo - | renomear o corte e alterar seu ID. Além

. [Todos <] disso, podemos delimitar o limite de vista

— — do corte (a profundidade em planta de
® L | minto ®tito +ww | atéonde o corte ira enxergar elementos

7] vimado O Limiado em vista) e seu limite de vista vertical (a

O+, Profundidade zero altura do corte).

» £\ MARCADOR

e E o nea As trés abas seguintes sao referentes a

» 5 siMBOLO MARCADOR E TEXTO

graficacao do simbolo de corte.

v 2 VISUALIZAGAO DO MODELO

3 ELEMENTOS CORTADOS

Trama da Superficie de Corte ... Trama de corte- como n.. & Na aba de Visualizagéo do MOdeIo!
canets Unfare pars et = podemos modificar a graficacdo dos
= LEMENTOS NAO CORTADOS .
eﬁ&mem@a GOrtadasw-em vistawno corte.
éy Caneta de Superficies Ndo Cor.. 0.10 mm 19 |:]
Caneta Uniforme para Element... D
Hachuras Vetoriais 3D @
Transparéncia @
= SOL E SOMBRAS
be3 efinigfes de Sol do Ponto de... Personalizado 2 »
T A Area Distante Marcada, nos
mg“‘t“:ﬂd N 0 5 possibilita criar um terceiro nivel
de distancia do corte na graficagao,
Preencher Superficies Em Vista.. Cor de caneta uniforme o T4 H
Caneta de Superficies Ndo Cor... Fundo da Janela -1 E n'os perm Itl ndo SeIeC| Onar Canet?S
Caneta Unforme para Elemert.. S diferentes para elementos que estao
Hachuras Vetoriais 30 . .
. CONTORNOS ELEMENTO NA BORDA DO CORTE muito distantes do local cortado.

g Adicionar Contornos Elemento:  Nenhum

~ I3 NIVEIS DE PISOS

Mostrar Niveis de Pisos: Visualizagio e Impressio v‘ As trés abas Seguintes s3o referentes aos
el ; U ]im Niveis de Pisos, que sao as marcagées no
_ - - - corte do nivel de cada piso do modelo.
Marcadores & Linhas do Nivel do Piso: D - i i >
Distancia ao Limite: mm 10,00 mm
Marcador Integrado de Piso »
Tamanho do Sinal: i mm nnnnnnnnnnnnn
D(aneta de Marcador Uniforme _U | . 0 Res-do-Chio

» |V ESTILO DE TEXTO NiVEIS DE PISOS

» B sIMBOLO E TEXTO DOS NIVEIS DE PISOS

» @ FERRAMENTA GRELHA

<& ANT - Marcador - Corte & Elevagio » Cancelar
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+ FERRAMENTA ELEVACAO
AREAS MOLHADAS

Y
-?-r | Ferramenta Elevagdo Interior i

(@ Definicdes dos Padrdes da Elevacdo Interior ? Py
ﬁ L4 Padrdo
-
- 3 GeraL
/] ID de Referéncia: @ 4 EI-E=1 ‘
Nome: @ v | <bumber> ‘
Criar um novo ponto de Vista de Al com referéncia de Marcador a:
| QO ponto de vista ~
Referéncia a: | ‘
2 Estado: | Reconstrugdo Automatica do Maodelo V|
Maostrar nos Pisos: | 0. Pavimento Térreo v|

3 Limite Horizantal: Limite Vertical: para 0. Pavimento Térreo | *
O i | mfinito O infinito .

2.
L._; Limitado @L\'mi‘tadu i

Adicionar drea limitada O Detectar e Ajustar as Zonas

4. Escolher entre..matcador indi

~ £» MARCADOR

4 Colocagdo Marcadar: rT"O\ndiw’dua\manta para cada Elevagdo Interior

Marcador Comum de EI 1

5 Tamanho do Sinal: AN 4 mm
V= ]I

[ caneta de Marcador Uniforme

~ [AY ESTILO TEXTO MARCADOR

6 bl "/Ar\a\

AV |IE N 7/
Ml a0 |mm

F

len

+ %5 siMBOLO MARCADOR E TEXTO

» =5 VISUALIZAGAO DO MODELO

» 75 NIVEIS DE PISOS

» [/ ESTILO DE TEXTO NIVEIS DE PISOS

» [ siMBOLO E TEXTO DOS NIVEIS DE PISOS

> @ FERRAMENTA GRELHA

<@ ANT - Marcador - De..& Folha de Trabalho * Cancelar

INTERIOR - AMPLIACOES DE

Para abrir as Definicbes dos Padrdes
da Elevagao Interior, duplo clique na
ferramenta Elevagdo Interior, localizada
na coluna da esquerda em Ponto de Vista.

DEFINICOES DOS PADROES DA ELEVACAO
INTERIOR

Em Defini¢cdes dos Padrées da Elevagao
Interior, na aba Geral, temos as seguintes
configuracoes:

Geral

1. ID e nome do marcador.

2. O Estado e em quais pisos o marcador
deve ser mostrado.

3. O limite horizontal e vertical (onde
devemos definir a altura do corte).

Marcador
idual
(um para cada vista) ou Unico (um para o
conjunto de vistas).
amanho e a caneta do
marcador.

Estilo texto e marcador
6. Caracteristicas do texto.
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1

badl

~ B siMBOLO MARCADOR E TEXTO

@ Definicdes dos Padrées da Elevacdo Interior

=

Padrédo

L] b E ‘ A\ Texto Marcador...

Texto Interior

‘Personahzado \/‘

:5 ‘Hunzumta\ V‘

[v] 1D Elevagio Interior

D MNome Elevagio Interior

ID do Leiaute

D\D do Desenho

Texto Exterior

‘Persuna\izadu V‘

:i ‘A\mhar com An..do do Marcador v ‘

DID de Ponto de Vista

[]Nome de Ponto de Vista

ID do Desenho

Sobrepor Estilo de Texto

~ 2B VISUALIZAGAO DO MODELO

Esconder Elementos Cortados

Caneta Uniforme para Element...

A

~

Simbolo Marcador e Texto

Agqui podemos alterar as definicoes,
divididas em 3 abas, do Marcador e do
texto.

' A Texto Marcador

,é? Sobrepor Estilo de Texto

U Representagdo 2D

'] = ELEMENTOS NAO CORTADOS

Caneta Uniforme para Element...
2 Hachuras Vetoriais 3D
Transparéncia

Excluir Paredes que possam bl...

Qy Caneta de Superficies Ndo Cor... 0.10 mm

i SOL E SOMBRAS

M¥x Azimute 45,00°

-"a 1) caneta da Linha da Moldura 010 mm

N

% NIVEIS DE PISOS

L :,"f ESTILO DE TEXTO NiVEIS DE PISOS

> @ FERRAMENTA GRELHA

» B siMBOLO E TEXTO DOS NIVEIS DE PISOS

<& ANT - Marcador - De..& Folha de

Trabalha ¥

Cancelar

Método de Geometria:

Moz LA

.

L I '
el

e =i s

Visualiza¢dao do Modelo

Nos permite alterar a graficacdao do
elementos cortados e em vista.

1. Definicbes dos elementos cortados.

2. Definicdes dos elementos ndo cortados.
Do h Sepern e ot T de e oo _ @ 3. Definicbes de sol e sombra,
4. Definicdes de contornos dos elementos
T e T e :°°” na borda da elevacao interior.
O
z Niveis de Piso
g Nos permite mostrar ou esconder os
3¢ oefingoes de sol do Ponto de.. personslizado niveis de piso na Elevacao Interior.
ﬂ»fF_A\tltuda 45,00°
erramenta Grelha 0
G e o g€ bermife mostrar ou esconder os
: elemerttmm de grelha na Elevagdo Interior.
Y/ Tipo de Linha da Moldura Linha Continua —

METODO DE GEOMETRIA

Individual
Faz a elevacdo de apenas uma face.

Poligonal
Faz a elevacao de varias faces, mas
com uma geometria poligonal.

Retangular
Faz uma vista para cada face em
um ambiente retangular.

Retangular Rotacionado
E utilizado em ambientes
retangulares rotacionados.
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T L . CRIANDO A ELEVACAO INTERIOR

~~~~~~~~~~~ v Utilizando o terceiro método de

““““““““““““““““““ 1 geometria, vamos criar um retangulo
””””””””””””” ‘ definindo o limite da visao da elevacao

Em seguida, precisamos arrastar para
dentro, definindo as posicdes dos cortes.

podemos utilizar a prlmelra opcao da
paleta flutuante (Repetir Aresta) para
alterar sua posicao, evitando o corte
de objetos, ja que ndo é interessante
para a representacao grafica.

| "% %

Agora, no Mapa de Projeto, todas as

® )il rR) Elevacbes Interiores ja foram criadas,
- onde podemos complementar o desenho

v 09 Elevacées Interiores ~  com elementos gréaficos 2D, como escalas
v © E-03 humanas, rotulos, cotas, etc.

E' EI-03 01 (Reconstrugdo Automatica dao
@ El-03 02 (Reconstrugdo Automatica do
@ EI-03 03 (Reconstrugio Automatica do

@ EI-03 04 (Reconstrugdo Automatica do
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+ TABELAS DE PORTAS E JANELAS

Lembre-se que as tabelas no Archicad

- M MY @ g) sdo feitas através dos Mapas. Para criar
um novo Mapa, abra o Mapa de Projeto,

*  clique com o botdo direito em Mapas e

D @ Mapas cligue em Novo Mapa.
: > Ele Novo Mapa...
! > &= Co Definicdes de Esquema...
: ? ‘é Superficies
@ Novo Esquema de Mapa ) % Na janela Novo Esquema de Mapa,
podemos nomear 0 novo Mapa.
1D: MNome:

‘ ‘ ‘MAPA DE PORTAS ‘

(@ Novo Esquema: ‘ Elementas W ‘

ODuprcar: EZ MIE-08 Mapa de Rodapés

'| T Em Critério devemos selecionar o Tipo

- crério Valor e de Elemento “Porta” e adicionar um
T s 02 eritério-de-“Nome de Item de Biblioteca”
gquenao cortenha a palavra “vao”. Ja em

Campos, vamos pesquisar e selecionar

“ID do Elemento”, “Tamanho Nominal L

x A’, “Quantidade”, “Vista 2D Planta” e

“Vista do Lado de Abertura”. Em seguida,
Acicorar oraério- | - | | podemos clicar em OK.

Nome de [tem de Bibli..ndo contém  vdo

~ CAMPOQOS / MAPA DE PORTAS
Nome l Z ~
B h D do Elemento l
B 93 Tamanho Nominal L x A l
B * Quantidade l
+ [ vista 2D Planta 1
B 93 Vista do Lado de Abertura l
agiconar Campos.. * | | Remover Reveja a aula 08 deste modulo para
o _ relembrar sobre Critérios e Campos.

—_— Retornando aos Mapas, no Mapa de
® » M5 (2 T Projeto, podemos abrir Elementos e abrir
)

v [ mapas 0 novo Mapa criado.

v Elementos

AH mapa DE PORTAS

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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Agora temos uma tabela com todas as
informacdes definidas nos Campos para
todos o0s elementos selecionados em
Campos. Lembre-se que essa tabela é
totalmente personalizavel.

Estilo:

DAgrupar Itens Uniformes

|:| Mostrar Titulo

Aplicar OpgGes de Formato a:

4
H B & =
' ' ' ' I ' ' ' '
_ 1 1 | IR 1 200 |
BT N MAPA DE PORTAS
ID do Elemento|Tamanho Nominal L x A|Quantidade| Vista 2D Planta |Vista do Lado de Abertura

| Previsualizacio

P01

Altura da Linha:
» Estilo do Texto
¥ Previsualizagéo
Atl'\rar a Caneta do Elemento

v

Caneta de Contorno:
Escala:
Alinhar para:

[] adicionar cotas autométicas |

Definigées de Cota...

Fixo (1:20) v

1

100

0,80=2,10

Também podemos selecionar uma célula da tabela e cotar o elemento mostrado,
clicando em Adicionar Cotas Automaticamente, mas lembre-se que a cota ja
deve estar previamente configurada nas Definicdes da ferramenta Cota.

@ Definicdes de Esquema

¥ COMPONENTES

e

= Q| |
D & Nome
~ ELEMENTOS
MAPA DE PORTAS
MIE-01 Mapa de Informagdes Bivix
MIE-02 Mapa de Eletrodoméstico & Mabiliario
MIE-03 IMapa de Equip, Fixo & Sanitdrio
MIE-04 Mapa de Portas
b MIE-05 IMapa de Janelasl I
B m e e e L e
MIE-07 Mapa de Zonas
MIE-08 Mapa de Rodapés
MIE-02 Mapa de lluminagdo Minima
MIE-10 Mapa de Acabamentos por Zona
MIE-11 Mapa de Conferéncia dos Elementos

Da mesma forma que foi criada a tabela
de portas, podemos criar para janelas.
Figue ciente que o Archicad ja possui
Mapas prontos, entre eles um de portas

e outro de janelas.
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+ DESENVOLVIMENTO DE UM DETALHAMENTO

@ r| Ferramenta Detalhe i

Os detalhes no Archicad sdo feitos em

@ Defini¢des dos Padrdes do Detalhe

Yor
~ (M) GERAL

representacao 2D, com Tramas e Linhas,
a partir do modelo 3D. Para isso, vamos
abrir as definicdes da ferramenta Detalhe.

DEFINIGOES DOS PADROES DO DETALHE

Geral

ID de Referéncia: ‘D—m

| Podemos alteraroID e o nome do detalhe.

Nome: ‘Detai\

‘ Criar novo ponto de vista de Detalhe

Marcador

com referéncia de Marcador a

Aonde se encontram as definicdes do

‘ O ponto de vista

Listar...

Marcador.

Referéncia a:

Copiar apenas elementos de construgdo
* &Y MARCADOR

Marcador de Detalhe 01 24

Tamanho do Sinal: @I mm
D(aneta de Marcador Uniforme @_U | -
Angulo de Marcador: Relativo | ¥
2o i

~ 12V ESTILO TEXTO MARCADOR

Estilo Texto Marcador
Nos permite alterar o texto do marcador.

Simbolo Marcador e Texto

Aqui, 4 abas nos possibilitam alterar
diversas caracteristicas do Marcador
e do Texto. Na aba Geometria e Estilo

#» Gabeca, por exemplo,-

pe@emos alterar a

N /

AUle |[I'm
M2 [aso [

~ B siMBOLO MARCADOR E TEXTO

4 P | | E Geometria e Estilo Cabega...

s geomietria d6 marcador do detalhe, assim

corfiore estile da linha.

Cabeca Marcador

O Circulo

Tramas e Cores

\:l Trama Vazia

¥ Estilo de Linha

Rotagiio Texto

A 3K
> @ Geometria e Estilo Cabeca
() Geometria e Estilo de Nuvem
%%% W A Texto Marcador
,L'\? Sobrepor Estilo de Texto

U Representagdo 2D

<B> ANT - Marcador - De...& Folha de Trabalho *

Cancelar
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Método de Geometria:

+®; (< [] (C}w

Poligonal

Permite criar um detalhe cujas

bordas um desenho
poligonal.
Retangular
Gera um detalhe com borda
retangular.

METODO DE GEOMETRIA

Sem Contorno
Gera uma detalhe independente,
mas sem nada desenhado

( (+ Retangular Rotacionado
. . Gera um detalhe com borda
retangular rotacionado.

Paracriar um detalhe com borda circular, utilize o Método de Geometria Poligonal.
Cligue no local desejado e utilize a opcao, da paleta flutuante, Arco por 3 pontos
ou Arco por ponto central.

7777777777

CRIANDO UM DETALHE

Utilizando o

geometria, vamos desenhar um retangulo
D-02 gue enquadre a ére_a dese_jada para ser
detalhada. Em seguida, clicamos com o
martelinho no local desejado.

método de

Note que no exemplo ao lado
somente a Nuvem estad circular,
ou seja, a representacao do local a
ser detalhado. O detalhe em si tera
borda retangular.
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Ao Bt Vislizagio Modeisgem Documentagio Opgges Janelss Twinmation 2020 A

SRR T T B ez cmairne Abrindo o Detalhe com o Suspender
— ceme  smess H. o ess Gruposhabilitado, vamos poderselecionar
b B8 [0 pwimeno e 0. it ey Y comt gt Opconesy Bowon o sespecinchoncenia /1o O~ .

' e alterar cada uma das linhas e tramas

criadas a partir do modelo.

«b fEED

fope

Agora, podemos adicionar os elementos
de graficacao em 2D desejados, como
cotas, textos, rotulos, chamadas, etc.
Além disso, vamos conferir os Filtros de
s - Definicdes que estdo sendo utilizados,
para salvar uma Vista do Detalhe.

| Caso vocé deseje resetar o seu detalhe,

— ] excluindo todas as modificacdes do
| [ Colar Ctrl+V desenho original, vocé pode clicar com
EE— »| 0 botao direito e clicar em Reconstruir

Espessura Real da Linha a partir da Vista Original.

EJE Salvar Vista e Colocar no Leiaute  Alt+F7

SE-:,- Reconstruir a partir da Vista Original

a Centralizar na Tela Ctrl+'
Ir para »
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