75. FERRAMENTA MORPH E AREA DE PISO

FERRAMENTA MORPH
@ .|Ferramenta Mﬂrphi O Morph é uma ferramenta com poucos
parametros mas com modelagem muito
flexivel. Para abrir as “Definicdes dos
Padrées do Morph”, duplo cliqgue na
ferramenta Morph , localizada na coluna
esqguerda de modelagem.

~

@ Definicdes dos Padrdes do Morph : x Como dito, o Morph nao possui muitas
- . informacdes inteligentes.

~ D11 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
h %

Piso de Origem:

1 [ GENERICO - PRE-FABRICADO

‘ 0. Pavimento Térreo (Atual) V|

para Cota Zero |#

- P

~ (4 PLANTA E CORTE

& VISUALIZAGAO EM PLANTA
Mastrar nos Pisos Todos os Pisos Relevantes
Visualizagdo em Planta Tudo em Vista
Mostrar Projegdo Elemento Completa
SUPERFICIES DE CORTE
[]/ Linha de corte Linha Continua

M fannta da tinkha da farka AN

- ({* MoDELO

Face(s): (Padrdo) Arestas: (Padréo)

Sobreposi¢io de Superficie: Viva
ﬂ . Pintura - Bege... Invisivel
Mapeamento Textura: I
Sombras Morph:

Alinhamento de Textura Personalizada: [#Ipréprias

Redefinir Textura Racebldas

» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

@ ARQ - Morph Cancelar

Desenhamos primeiro o Morph no
ambiente 2D e entdo devemos modelar
esse elemento criado no ambiente 3D.
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EMPURRAR/PUXAR
Te permite utilizar o processo de
extrusao.

TUBO
Te permite realizar
extrusdes em cadeia.

diversas

FAZER BOJO
Te permite criar uma erupcao na
geometria.

Ao clicar em uma de suas faces, uma
paleta flutuante com diversas opcoes
aparecera. Veja algumas:

| .’Q.'Jr"jf_‘"x

Ao trabalharmos com Morph é
interessante prestar atencao a cor
da setinha. A seta preta seleciona
0 Morph como um todo, enquanto a
setinha branca seleciona somente
uma face, aresta ou vértice do Morph,
nos permitindo trabalhar somente com
esse elemento em especifico.

Ao termos dois Morphs sobrepostos, em
Modelagem > Modificar Morph, temos
opcoes de operacoes.

UNIAO: Junta os dois Morphs em um sé.

SUBTRACAO: Vocé deve escolher um dos
Morphs parater suaareareduzidadeacordo
com o segundo elemento sobreposto.

INTERSECAO: Resulta somente na area
sobreposta




@ Suavizar & Agrupar Faces...

Suavidade:

@ v ©

Mota: Excessiva contagem de poligonos pode afetar
tamanho do Arguivo e desempenho.

Cancelar

@ Bolear/Chanfrar

+ (@ Boleado

"+‘_‘. () Chanfro

Raio:

0,10|

|:| Personalizar Resolugio

thlicar a todas as Arestas

Cancelar

Para criarmos elementos com faces com
aspecto mais curvo, fofo, selecionamos o
Morph e seguimos: Modelagem > Modificar
Morph > Suavizar e Agrupar Faces >
Selecionar o nivel de suavizacdo > OK.

Ja para bolear as arestas de um Morph,
deixando-as arredondadas: Clicar na
aresta do Morph > Paleta Flutuante >
Bolear/Chanfrar Aresta(s) > Bolear > Dar
um raio > Aplicar (ou ndo) a todas as
arestas > OK.

+3,00
1 Primeiro Pavimento

O

+0,00
0 Pavimento Térreo

O Morph é o Unico elemento 3D possivel
de ser criado a partir de um corte,
através da selecdo da ferramenta
Morph e da utilizacdo da Vara Magica
(BARRA DE ESPACO). O Morph sera
criado exatamente no alinhamento do
corte.

Se realizarmos 0 mesmo processo em
uma linha, teremos uma linha 3D que
serda um Morph.




Método de Geometriz: Estrutura: Podemos modelar garrafas, vasos,
r O 3 N [l memco- remmcn Iummarla_ls ut|I|z_ando 0 Método de
' Geometria Revolvido.
| Método Geométrico: Revolvido (G) i

Primeiro desenhamos, com polilinhas,
metade do elemento em um ambiente 3D,
fechando o desenho.

Selecionamos entdo a ferramenta Morph
e o Método de Geometria Revolvido.
Ativamos, com a (BARRA DE ESPACO), a
Vara Magica e clicamos sobre o desenho.
Devemos, entdo, selecionar a aresta
central e fazer o espelhamento.

" Distnda 1,2.
<J Angule 180

Em seguida introduzimos o angulo de
Revolucao (360° no caso) e teremos nossa
garrafa, feita nesse exemplo, que é um
elemento Unico.

@ Introduzir Angulo de Rev...

Angulo de Revolugdo:

360,00°

Cancelar




Modelagem AREA DE PISO
Ferramentas Arquitetdnicas Para este exercicio precisaremos ter seis
pavimentos criados. Como originalmente
o template do Archicad possui trés, vamos
criar mais trés niveis para completar
b3 Editar Elementos por Pisos.. 0S seis necessarios. Siga: Modelagem >
Definicdes de Pisos.

Ferramentas Engenharia Estrutural

| Definices de Pisos...

@ Definigdes de pisos ? Clique no “Pavimento Cobertura” e depois
em Inserir Acima, para inserir um novo
piso acima dos ja existentes.

Ne Nome Elevagio Alt. até ao seg.
| [re00 [.00
5 15,00 3,00

4 12,00 3,00

3 Pavimento Cobertura 9,00 3,00

2 segundo Pavimento 6,00 3,00

1 Primeiro Pavimento 3,00 3,00

SR [ fsllied <

0 Pavimento Térreo 0,00 3,00

Inserir Acima Inserir Abaixo Apagar Piso

Cancelar

Nas ferramentas de modelagem, no canto

esqguerdo da tela, encontre a ferramenta

@ InMSﬁBHreC%ﬁrlw%?i%ﬁt% ? % Método de Geometria
Caixa. Proximo a origem do projeto, crie

Comprimento Extrus&ddTT retangulo]de 10x10mm e atribua um

Comprimento de Extrusdo de 18 metros

18 (equivalente a 3 metros por pavimento).

@ b‘ Ferramenta Marph

Cancelar

% Novo Esquema de Mapa : No Mapa de Projeto, procure pela secdo

Mapas. Cligue com o botdo direito do

mouse sobre ela, cligue em Novo Mapa, e

| [Tabela de dreas por piso uma janela ird abrir. Nomeie o novo Mapa

@ Novo Esquema: |2z Elementos como “Tabela de areas por piso” e clique
em OK.

1D: Nome:

O Duplicar:




~ CRITERIO / TABELA DE AREAS POR PISO ADOS atrIbUIrum ﬂome,ajaﬂe|a Deﬁnigﬁes
SO e ™, > | e do Esquema ira abrir. Em Critério, altere
o Valor do Tipo de Elemento para Morph.
Adicionar Critério.. | Remover .. - Ps
-+ CaMPOS | TAGELA DE ARERS POR iSO Em Campos adicione as opcdes Area (por
Piso) e o Nome Piso de Origem.

[| & nome rizo de origem

H (> hrea (por piso)

Por fim, clique sobre as setas ao lado do
= nome de ca.da} campo para organizar a
] ordem de exibicao deles na tabela, tendo

Agrupar

N o e 0 Nome Piso de Origem acima da Area
R G : . (por Piso).

@ © & Geral
Volume (por Piso)
R ceral

@ Classificagdes

Q> Propriedades

A T » No Mapa de Projeto, procure pelo Mapa

Coluna

Tabela de areas por piso criado e clique duas vezes para abri-lo.

NOMEe 150 Afrea(pot

7 [PaeDsgET 5, BFO)
| [Reimesiro 354 60 Ainda sera necessario ajustar suas células
Bavimento ]8888 para uma melhor exibicdo. Clique sobre
$OPELUTE 100,00 0s trés pontos no canto superior esquerdo
5.Ppara ab?de%a jan Tamanho de Célula
do Mapa. Cliqgue em Redimensionar
Colunas para Ajustar ao Contelddo e em
Redimensionmar Linhas para Ajustar ao

Conteldo. Em sequida, clique em OK.

Retorne para as Definicbes de Piso, e
ronemeie 0s pavimentos.

Ne Nome Elevagio Alt. até ao seg.
6 Pavimento Cobertural 18,00 IE,DD

s|quinto Pavimento 15,00 3,00

Quarto Pavimento 12,00 3,00
[Terceiro Pavimento 9,00 3,00
Segundo Pavimento 6,00 300

Primeiro Pavimento 300 300

KRR L

Pavimento Térreo 0,00 3,00

e Retornando nas Definicbes de Esquema
do Mapa criado, va na aba Campos,
P o selecione os dois campos adicionados e

ative a funcao Somatéria.

Na tabela, no canto esquerdo da tela,
é possivel encontrar a aba Borda. Ao
Moldura da Galila: clicar sobre as linhas é possivel alterar
- a Moldura da Célula atribuida a ela.
Linha Continua Para uma representacao mais limpa,
¢ recomendada a moldura Apenas
Separadores.

¥ Borda




Tabela de areas por piso

Nome

Area por Piso

Pavimento Térreo

100,00

Primeiro Pavimento

100,00

Segundo Pavimento

100,00

Terceiro Pavimento

100,00

Quarto Pavimento

100,00

Quinto Pavimento

100,00

600,00 m?

Ao clicar duas vezez sobre as linhas
principais na régua da tabela, é possivel
ajustar a dimensao das linhas e colunas
de forma automatica.

Por conta da tabela estar relacionada
com a area da Morph, qualquer alteracao
na forma da Morph, mesmo variacoes
de tamanho em diferentes pavimentos,
atualiza a tabela de forma automatica.




