71. TERRENO: CADMAPPER

GET STARTED CREATING A FILE =

CREATE MAP

Select your design program

[Py AutocaD
[ rnino 5

% Other (.DXF)

SketchUp
2015+

% ArchiCAD v/

lllustrator

SketchUp 8 to
2014

Include

N
% 3D Buildings (if available) % Topography

[W] Set false height if no 3D
data

Contours

Centerlines
Outlines

Paths

Road Geometry

Highways Major Roads Minor Roads

No site “https://cadmapper.com” clique
em “Get Started Creating a File” para
comecar. Uma conta é necessaria para
continuar.

Cologue a localizacdo desejada no mapa
a direita na caixa de busca. As dimensodes
precisam ser ajustadas de acordo com a
medida (modelos gratuitos permitem
area de 1km?; acima disso é necessario
comprar 0 arquivo).

Entreasopcdes de programasdisponiveis,
selecione ArchiCAD.

No menu Include, margue a opcao 3D

Buildingsparaoarquivoterasinformacdes
de construcdes em 3D (também é possivel
configurar uma altura falsa quando a
informacao do 3D ndo esta disponivel).
Nsse mesmo menu também é possivel
escolher entre o tipo de modelagem do
terreno, sendo topografia ou apenas o
contorno.

Para personalizar o estilo das ruas, sao
disponibilizadas 3 opcdes: Contour;
Outline; Mesh Surfaces. Selecione Mesh
Surfaces.

Também é possivel configurar as dimensdes de cada tipo de rua individualmente.




Para realizar o download do arquivo,
CREATE FILE clique em Create File, no canto inferior
esquerdo, proximo a area escolhida.
Um novo link é carregado e uma pré-
Map near Sao Paulo, Sao Paulo, BR visualizacdo é gerada no lado direito da
File Type: ArchiCAD 3DM
Area: 0.602 km? tela.
Buildings: 1052 total, 1023 with height value (97%)

Topography: Included, 759.00 m above sea level
Settings: Road outlines (highways 8.0, major 8.0, minor 8.0, paths 5.0), 3D buildings (no value = 3.0 m)

Spatial Reference System: Meters; UTM zone: 23, easting: 331202.32, northing: -2605824.68 Pa ra ba | Xa r O a rq U |VO, Se | eC | O n e O botéo

Download avallable for 1 wesk. Download, no canto esquerdo.

Com o download realizado, inicie o
ArchiCAD e, para abrir o 3D, siga: Arquivo
@ Come resultado da dltima operagdo, Elementos foram > Interoperabilidade > Agrupar > Agrupar
criados efou mudaram a sua posigdo nos Pisos . P .
atualmente invisiveis, do Arquivo. apos isso selecu_ane o local do
documento e clique em Abrir.

@ \nformacio ? >

DNéo maostrar este didlogo novamente

Uma caixa de Informacao abrira, clique
em “Continuar”.

. O arguivo é posicionado em outros
G'l 2 7 a pavimentos. Para visualizar gere o 3D
com (F5) no Windows ou (F4) no MAC.
Para posicionar a visualizacdo, selecione
a ferramenta Lupa no canto inferior
esquerdo ou dé duplo clique no scrool do
mouse.

| Desfazer | Continuar

Selecione tudo com (CTRL+A), clique com

' "fofn@mObkmsg,mm | botao direito do mouse e escolha a op¢ao
S Converter Selecdo em Morph(s). Apos
- FS— isso, cligue em OK e um aviso aparecera.
X Apagar Escolha a opcdao Continuar de qualquer

i forma.

Vegetais

‘Q@ Converter Selecdo em Morph(s)

{ 33 Conectar

E’.) Adicionar & Nova Anotagao...
@ Atencao! X

@‘ Mostrar Selegdo/Retangulo de Sele¢do em 3D F5
= (7 Mostrar Tudo em 3D Cirl+F5
Os Morph(s) a serem criados sdo extremamente complexos e
envolvem um grande nimero de poligonos. Isto pode levar
i @ Ampliar a Selecio Ctrl+Shifts* .

S 5 alguns minutos, e o resultado pode afetar o desempenho do

@ Orbitar o ARCHICAD.

|7 Perspectiva com 2 Pontos de Fuga

Cancela a Sele¢do Tudo Continuar de qualquer forma Cancelar

(_{b Plano de Edicdo

= ﬁ:ﬁ Mostrar Selecao/Retangulo de Selecdo Salvo em 3D




Pesquisar & Selecionar

MNome de Conjunto de |

Py Todos Elementos
Critérios:

Critério Walar

Tipo de Elemento Todos 05 Ti..

Remover

Adicionar.. hd

Selecionados:
i Selecio
Editaveis:

Q ‘\regetal

Campo(s) 3 Encontrado(s):

Agrupar Campo

Vista do Modelo Vegetal :

Pesquisar & Selecionar

MNome de Conjunto de

- Personalizado
Critérios: ‘

Critério Valor

Tipo de Elemento é @ Marph

Adicionar... - Remover

Selecionados:
) Selecio
Editaveis:

@ Definicdes do Morph Selecionado

‘ﬁ'{ 4 Selecionada: 128 Editavel: 128

- QI GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

D. Agua

@::1

Piso de Origem:

‘ 3. Pavimento Cobertura ~ ‘

para Cota Zero | *

-

~ (4 PLANTA E CORTE

;% Algumas selecBes ndo sio sélidas

Mastrar Projecdo Elemento Completa
SUPERFICIES DE CORTE

[J/ Linha de Corte

D_U Caneta de Linha de Corte

y"'g Sobrepor Caneta de Trama e.. Ambos

# \) caneta de Trama de Corte par... 0.10 mm

B Ll rancts An Bundn da Tramsa da 001 mm

~ ({> MODELO

Linha Continua

0.18 mm

Face(s): Arestas:

[] rnino - 001

Mapeamento Textura:

w ©VI\'a
@ O Invisivel

Sombras Morph:
Préprias
Recebidas

Alinhamento de Textura Personalizada:

Redefinir Textura

» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

Cancelar

<& major_roads.Rhino

Apdbs a conversao em Morphs cada
elemento contera um vegetal diferente.
Com o atalho (Alt+G) suspenda todos
0S  grupos, permitindo  selecionar
individualmente cada objeto.

Utilize o comando (Ctrl+F) para abrir o
menu Pesquisar & Selecionar. Em Critério,
cligue em Adicionar para incluir um novo
critério. Busque por Vegetal, selecione
Vista do Modelo - Vegetal, cligue em
Adicionar e, apds isso, 0 novo critério ira
aparecer.

Com uma rua selecionada, cliqgue em
Copiar Defini¢gbes para copiar os critérios
do elemento selecionado e clique no “+7,
para selecionar todas as ruas.

Em seguida, kecle (Ctrl+T) para entrar nas

Defini¢cbes dos Morphs e, em Sobreposicao
de Superficie, escolha “Cal¢ada - Asfalto
Escuro”. Depois disso, cligue em OK para
confirmar.

B4 Calcada - Asfalto Escuro

Pavimento - Asfalto Escuro crb -opt

GERAL
M igua - Lagoa
B igua - Ondulante
Ar
Blocos de Concreto - Aparelho ao Comprido &2
B Calcada - Asfalto Claro
Calgada - Asfalto Escuro
B calcada - Tijolo Musgo
Cantaria -
Cantaria -
Cantaria -
B Casca - Arvore de Folha Caduca




@ Elevar

Elevar para

[ Definir Piso de Origem pela Elevagio

Cancelar

@ Definicdes do Morph Selecionado

Selecionar & Ativar Ferramenta

|§ Voltar a Vincular ao Piso de Origem...

@ Voltar a Vincular ao Piso... f X

Violtar a Vincular Elementos do Piso de Origem ao:

3. Pavimento Cobertura
2. Segundo Pavimento

1. Primeiro Pavimento

0. Pavimento Térreo

Arestas:

‘ m OViva
m @Invisﬁfel

(O suave

Pesquisar & Selecionar

Nome de Conjunto de

z Personalizado
Critérias:

Critério valor
@ Marph

buildings.Rhing

_ Inteiramente Den...

Tipo de Elementa é
b @
|I| +/ Inteiramente Dentro
Parcialmente Dentro
Parcialmente Fora
Inteiramente Fora

Vegetal é
Reténgulo

Adicionar... A Remaver

Selecionados:
Selegio
Editaveis:

Ainda com tudo

Para ndo ocorrer sobreposicao entre
a textura da faces do terreno e da rua,
selecione o terreno e utilize (Ctrl+9) para
abrir a opcao Elevar. Na caixa, digite
“-0,20” para abaixar o terreno em 20cm
e cliqgue em OK.

Selecionetudoutilizando o atalho (Ctrl+A),
com nenhuma ferramenta selecionada,
cligue com o botdo direito do mouse e
selecione a opcdo Voltar a Vincular ao
Piso de Origem.

Entre as opcdes disponiveis, selecione
“0. Pavimento Térreo” e cligue em OK.

selecionado, utilize

novamente o atalho (Ctrl+T) e, dentro das
Defini¢bes das Morphs, selecione a opcao
Arestas como Invisivel, para melhorar a
visualizacdo. Cligue em OK para confirmar
e retorne para a visualizacao em planta.

Na visualizacdo em planta, utilize
novamente (Ctrl+F) para abriro Pesquisar
& Selecionar. Altere o critério Vegetal para
estar definido como “buildings.Rhino”.

Em seguida, delimite um retadngulo para
a area de intervencdo necessaria com
a ferramenta Retangulo de Selecao.
Agora, na janela Pesquisar & Selecionar,
selecione a opcdo “Inteiramente Dentro”
e entdo clique no “+” para selecionar os
elementos somente dentro do retangulo
criado. Feito isto, utilize (CtrlI+C) para
copiar a selecao que sera usada.




@ Opcées de Colar..

Onde Colar:

|© Centro da Vista Atual

@) Localizagdo Criginal

Localizagdo Referéncia

Zoom:

| @ Manter Vista Atual

O Ampliar Elementos Colados

Cancelar Caolar

w Folhas de Trabalho

DWG Levantamento (Independente)

&~
Escolher Referéncia

para abrir a janela
#J Ativar Referéncia Referéncia.

L_l]"‘ﬂ Alternar Referéncia com Ativo

Com a volumetria do CadMapper copiada,
utilize (Ctrl+V) para colar ela no terreno
modelado dentro do pavimento térreo.
Margue Onde Colar como Centro da Vista
Atual e marqgue Zoom como Manter Vista
Atual. Apods, cliqgue em Colar para finalizar.
Com a volumetria colada, clique fora do
retangulo para confirmar.

Arraste a volumetria, selecionando-a e
usando (Ctrl+D), para uma posicdo de
melhor visualizacao.

Para habilitar a visao do DWG no fundo
do espaco de trabalho, va em: Folhas de
Trabalho > DWG (nome dado ao arquivo)
> Clique com o botdo direito do mouse >
Mostrar como Rastreamento e Referéncia.

Com o DWG visivel, cligue na seta ao
lado do botdo de ativar Rastreamento
e Referéncia e selecione a Ultima opcéao

Rastreamento e

Selecione a opcao Mover para alterar a

:';. Arrastar Referéncia

‘{:‘; Rotacionar Referéncia

(&) Redefinir para Posicao Padrao

@ Reconstruir Referéncia

’—:‘"}a Deslocar tempaorariamente a Referéncia
EE Mostrar/Esconder Divisor

Eﬁ Referéncia no Topo

% Tramas e Zonas Transparentes

I—‘1_;, Rastreamento & Referéncia

posicdo da referéncia em DWG, de forma
a ser possivel alinhar a volumetria do
CadMapper com o terreno, e abaixe o
valor de Ativo para visualizar melhor a
referéncia.

Rastreamento e Referéncia <

g] DWG Levantamento (In.. ®

L

Referéncia:




Na visualizacao 3D, ajuste a posicao das edificacdes em relacdo ao solo com a
Ferramenta Morph e, com o atalho (Ctrl+A), selecione tudo e mova utilizando
(Ctrl+D). Alguns ajustes manuais na posicao de algumas edificacdes podem ser
necessarias.

Em seguida, retorne a visualizacdo em
planta e selecione a ferramenta Seta
para delimitar um retangulo com o
entorno em 3D que ultrapassou os limites
da modelagem do terreno. Apds isso,
com o uso da ferramenta Dividir, clique
na aresta que circunda o terreno e clique
na direcao em que deseja dividir. Delete
a parte da divisdo que ficou externa ao
terreno.




