METODO

70. TERRENO:
COORDENADAS

@ Criar Malha a Partir de Dados Topograficos

Unidade Topografo: metro

Colocacgio:
(@ Definir graficamente
O Localizagdo original

Zoom para a nova malha

Zero do Projeto estd acima do Nivel do Mar:

@ Defini¢des da Malha Selecionada

DE MODELAGEM POR

Para iniciar a modelagem siga: Arquivo >
Interoperabilidade > Criar Malha a Partir
de Dados Topograficos. Em sequéncia,
escolha o local do arquivo de texto com
as coordenadas do terreno.

A janela Criar Malha a Partir de Dados
Topografica ira abrir, onde é possivel
configurar a unidade e também a
localizacao.

A opcao Definir Graficamente posiciona o
terreno em um ponto qualguer, enquanto
Localizagdo Original leva as coordenadas
originais do levantamento.

Ja a caixa Zero do Projeto esta acima do
Nivel do Mar nos permite definir o ponto
zero do projeto e quantos metros acima
do nivel do mar ele esta localizado.

Para melhorx representacdao algumas

configuracdes sao importantes: selecione

ﬁ 4 Selecionado: 1 Editavel: 1
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o terreno e utilize o comando (CTRL+T)
para acessar as Definigdes.

Em Contornos, siga: Selecdo de Arestas >
Mostrar as Arestas Definidas pelo Usuaério.

Mostrar as Arestas definidas pelo Usuario

Mastrar Todas as Arestas




" M e ae sonerce Em Tramas de Superficie, selecione o
retangulo inicialmente configurado como
grama.

25 %
TRAMAS SOLIDAS

R e L — Um menu com uma série de opgdes é

ms E relha ¢ i
o - - EH e aberto, no canto superior esquerdo. Em

-l undio Hexagonal Tramas Sélidas, clique em “25%".

rama Salida Jungdo ao alto

|:| Trama Vazia E Madeira 2
TRAMAS VETORIAIS Maosaico Largo

@ Assoalho Largo Mosaico Megro
@ Bloco de Alvenaria Elevagdo @ Painel 100x50
@ Bloco de Concreto Elevagdo @ Parede Cravada 16 O.C. 2x
@ Bloco Elevacgdo 1 m Pavimento 1
% Bloco Elevacdo 2 Pavimento 2 25 %

% Bloco Elevacdo 3 @ Pavimento Mosaico TRAMAS SéL'DAS

@ Blocos de Concreto ao Comprido m Pedra sobreposta
m Cantaria 02 E Piso em Pranchas
Carpete Pontilhada .
Carvalho Largo Ponto&Tracejado TRAMASI SGLID'AS
m Circulos 1 Reboco 02

@ Circulos 2 E§;ﬂ Relva

TRANMAS DE SUPERFICIE Apds a selecdao, ainda em Tramas de

MM Trama de Superficie 25 % - . .

5 Utiizer Trama da Superfice Superficie, numere a caixa na linha
v Caneta da Trama de Superficie com “214".

1 = Orientagdo da Trama de Super... Vinculado a Origem do P... Em Seguida, Cl ique no reténgulo é direita

e escolha uma cor para a representacao.

@ Em Modelo, na Sobreposicdao de
uperli?lue selecione a primeira opc¢ao e
Sobreposicio de Superficies: a3 caixa de opcdes surgira. Altere o tipo

‘@‘l Pintura - Verde Florests »|| de superficie para “Grama - Marrom”.

Cligue em OK para finalizar e o terreno
aparecera com as curvas de nivel a
mostra.




