68. METODO DE REDUGAO DE POLIGONOS DO TERRENO

) [ || Para o processo de reducao de poligonos é
necessario que se trabalhe com splines e
nao com polilinhas, por isso é importante
investir seu tempo transformando as
polilinhas em splines com auxilio da vara
magica (barra de espaco)

Apds termos as splines marcando as
curvas de nivel do nosso terreno, siga:
Modelagem > Definicdes da Vara Magica
> Definir Vara Magica.

@ Definir Vara Magica

st ODesvias das Curvas

Menor que 0,04
O Nessa janela, devemos marcar as opcoes

(O segmentos nos Arcos “Segmentos Lineares” e “Comprimento
Segmento”. Entdo podemos definir a
medida do segmento. Esta medida varia
36 de acordo com a sua necessidade e com
) ta : umen'LtgHenu, terrenos

— maiores pode-se utilizar segmentos
1,00 maiores (como 10 m) e terrenos menores,
segmentosmenores (como 5 m).

O Segmentos nos Circulos

Métado

Dar preferéncia a: Agora, quando realizarmos o processo da
aula 33, a Vara Magica grudara a Spline
no terreno com um ndmero muito menor

@ Segmentos Lineares

() Maior coincidéncia de Pontos de Malha, que acarretara a
um menor nimero de poligonos e maior
otimizacao do terreno.

Cancelar

Com o processo realizado, retorne na
janela Definir Vara Magica e retome as
configuracdes iniciais, marcando a opcao
Maior Coincidéncia.




