52. ESCADAS - CONSTRUGCAO DE ESCADA ENCLAUSURADA

Cligue na ferramenta Escada e selecione
%" | Ferramenta Escada um favorito como, por exemplo, o favorito
da escada de incéndio.

Escada em Concreto de Incéndio

Para modelar a escada em volta de um
nlcleo comece pela parte de fora ou pela
parte de dentro do nucleo, partindo da
linha de referéncia.
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| Caso seja necessario reproduzir no ndcleo
|| medidas exatas de degraus, a construcao
|| da escada deve ser feita a partir da parte
[

de dentro.
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@ Solucionador de Escada

N&o € possivel criar Escada usando as
Definigdes atuais. Solugdes:

construca
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PATAMAR
DEGRAU)
Na construcao de escadas com trechos
justos e patamares com inclinacao
(patamar com degrau), podemos escolher,
dentro das Defini¢des da Escada, a opcao
Ingrauxido com Angulos Iguais. Desse
modo, os patamares ja serdo modelados
com degraus.

COM  INCLINAGAO (COM

Além disso, precisamos habilitar o
Afastamento fixo espelho com valor
zerado, além de piso e nUmero de pisos
fixos.

Com as configuracdes previamente
feitas, trace a escada no local de destino.
Ao terminar, o Archicad pode dar opcdes
do

Solucionador de Escada. Selecione a
opcao desejada. Apds isso, ajuste 0s

stiligando a opcao Reorganizar

Degraus, disponivel na paleta flutuante
ao clicar em um dos vértices na Linha de
Referéncia da escada.
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Para ajustar a posicdo da marca de
interrupcdo da escada, podemos abrir
as Defini¢cdes dela, ir na area Marca
Interrupcdo, dentro de Visualizagao
em Planta, selecionar a opcao Altura
Personalizada e inserir um valor para
a altura.




Outro modo de ajustar a linha de
interrupcao da escada, é clicando, no
, ambiente 2D, no Editar. No ambiente
b i 258 de edicdo, ao selecionar a opcao
Simbolo, podemos selecionar a marca
de interrupcao e alterar a sua posicao.
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g Para inserir degraus em um patamar ja
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G oxze modelado, clique no vértice do patamar
7 Distindia 000 e selecione a opcao Opgdes de Tipos de
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Giro, disponivel na paleta flutuante.
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selecione o giro Ingrauxido com Angulos
Iguais, o Nimero Fixo de Pisos e o
Afastamento fixo espelho zerado. Apods

Selecionar giro:

§E @f Ingrauxido com Angulos Iguais

iSso, insira o nUmero desejado de degraus
para o patamar.
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Aplicar alterages a:

| Giro Selecionado v ‘ Cancelar

Para criar uma escada em volta de uma parede com apenas um clique, selecione
a ferramenta Escada, pressione a (BARRA DE ESPACO) para ativar a Vara Magica
e cligue na parede. A escada serd modelada automaticamente em volta dela.




