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Clicando uma vez na ferramenta Escada,
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em Modelagem, uma aba com diversos

£

modelos favoritados ira aparecer.
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Método de Entrada™ Podemos modelar a escada no ambiente
3D. Para isso podemos escolher se
gueremos modelar ela descendo ou

j_'ff.- subindo, através do Método de “Entrada”.
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Teclando atecla(C), podemos mudar
a posicao da Linha de Referéncia da
escada.




e dos s s o x| Entrando nas Definicdes dos Padroes

e _ == da Escada, temos como modificar a

v ® Escada ~ Ll GEOMETRIA E POSICIONAMENTO . .
geometria geral da escada. Além das

v @, Estrutura inculo o Topo; 2E+P=063

e — regras e padrdes, que sdo relacdes que
¥ % sotaneno b : criam limites para a geometria.
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REGRAS & PADROES

£

PISOS & ESPELHOS
Altura do espelho () min, méx.

Piso (P) min.  0; méx.

2 Espelho + 1 Piso (2°E + P) min. 0, i,

Relago Espelho / Piso (E / P) O min. O max.

Espelho + Piso (E + P) O min. 045 [ max.

Inclinacio Escada O min. 3 O max.  3000°
Comprimento Automatico do Patam [ min. 0 Unidade do Medida
- CALCULO & SIMBOLO LINHA DE SUBIDA
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Na coluna da esquerda temos como
== | modificar elementos especificos da
v @& Escada MEANG] ESTRUTURA
estrutura e do acabamento da escada.
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Adicionar Longarinas: [ Longarina Esquerda
[ Longarina Direita 3 =
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® e oo Dentro das definicbées da escada, a
B "= janela direita nos mostrara uma pré-

v % Escada ~ %, DEFINIGOES ESTRUTURA LANCE

« @ s o visualizacdo de como o elemento, que
% Lance - viga . . L .
estad sendo modificado, estéa ficando.
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18 Defigisdo cadsSiodoncs » x| Em Lance, dentro de Estrutura, ha a
aba Conexdes de Suporte. Essa aba nos
permite escolher como serd feita as

conexdes entre: lance-laje, lance-lance e
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~ . CONEXGES DE SUPORTE

Selecionar Conexao para Editar:

Inicio-Lance:

Corte Horizontal

—
» ] DRENO LANCE

» [E) CLASSIFICACAO E PROPRIEDADES

® EST - Escada & Rampa »

Cancelar

lance-patamar.

Corte Vertical

Corte Horizontal

Corte Vertical + Horizontal

Conexdo Horizontal com Apoio em L

Conexdo Vertical

Corte Vertical com Apoio em L
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Como a escada é configuarada através
de elementos hierarquicos, ou seja,

rsas partes com
Nicoes. . whdependentes entre si,

podemos ter diversos favoritos para
cada uma dessas partes. Por exemplo,
favoritos de lance, patamar e de piso.
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