44. MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS CURVAS

Ha trés ferramentas para criar rampas curvas: Escada, Guarda-corpo e Objeto de
rampa. Pode-se pensar, de forma hierarquica, que essas ferramentas se comportam
como mais complexas e mais simples para uma mesma funcao.
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Linha de Referéncia do Comprimento

ESCADA

Selecione a Linha de Referéncia. Com ela
é possivel modificar a geometria e o raio
da rampa.

Essa ferramenta é mais flexivel
permitir perfis complexos.

por

GUARDA-CORPO

Também permite modificar a geometria
pela linha de referéncia. Aqui a
flexibilizacdo da forma se iguala a
ferramenta anterior.

OBJETO RAMPA CURVA

N&o ha Linha de Referéncia. Para alterar
0 raio é necessario entrar nas Definicoes
do Objeto e entrar em Raio para alterar a
curvatura.

Essa ferramenta ndo é tdo flexivel pois
as configuracbes sao de elementos ja
prontos (objeto).

Por ser um elemento pronto, ja possui o
desenho técnico feito.




