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Selecione a ferramenta Objeto, entre nas
Definigbes e pesquise pelo objeto “Rampa
Direta”.

Na aba Definicdbes de Rampa, desabilite
a opcao de Transi¢cdes Rampa e insira a
inclinacao desejada.
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Passe para o lado, para Dimensdo 2,
insira a altura a ser vencida e a largura
da rampa. Automaticamente sera dado o
comprimento necessario.

Passe novamente para o lado, para Perfil
de Rampa, e desabilite as opcdes de
Flange Lateral. Ajuste as medidas, nessa
aba, de espessura e largura.

Na area seguinte, Representacao 2D,
deixe a opcao “Trama” habilitada.
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Em Marca de Interrupcdao e Linha de
Subida podemos escolher o tipo de linha
de subida e marca de interrupcao.

Na area Texto ha a possibilidade de troca
de tipo de texto, fonte e tamanho.

Em Material de Construcdo, em
Representacdo e Materiais, & possivel
trocar o tipo de material e sobrepor as
superficies em Sobrebor Superficies.

Pressione (ENTER) e insira a rampa no
ambiente 2D.




