40. MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM MALHAS

Antes de iniciar a confeccdo da rampa, tenha em mente o valor do comprimento
dela (calculo de inclinagdo: i = h/l).
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Selecione a ferramenta Malha e escolha
0 Método de Geometria Retangular para
desenhar/modelar a rampa.

Método de Geometria:

No ambiente 3D, selecione o vértice da
malha e escolha a opcao Elevar Ponto de
Malha, na paleta flutuante, para subir o
ponto até o nivel desejado.

¢ YOS S L

St 'Elﬁ:r @/ &,

Abra as Defini¢ées da Malha e zere o valor
de Altura da Malha.
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Em seguida, crie uma copia, abaixe o seu
nivel de modo que a malha original esteja
com a espessura desejada da rampa e va
em operacdes de elementos sélidos. O
terreno de cima sofrerd a operacao e o de
baixo sera o operador de uma operacao
de “Subtracdo com extrusao para baixo”.

Por fim, altere os materiais de construcao
e superficies da malha dentro das suas
Definicdes.




