33. ESTRUTURA DE COBERTURA - TRUSSMAKER
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desejado e modele a cobertura.

Cligue duas vezes na ferramenta
Cobertura e entre nas Defini¢gdes dela.

Insiraa medida desejada em Afastamento
da linha de giro ao Piso de Origem (1) e
em Inclinagdo (2). Selecione a Cobertura
Multiplano (3), a Estrutura Basica (4),
a Telha Cobertura como Material de
Construcdo (5) e a opcdo de Defina Angulo
Vertical para o Contorno da Cobertura (6).

Na aba Geometria Multiplano, selecione
a opcao Afastamento (7), para a Saliéncia
do Beiral.

Selecione o Método de Construcao

Método de Construcdo:
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Utilize a ferramenta Corte para criar um
corte. Abra-o e desenhe a trelica dentro
do telhado, utilizando a ferramenta Linha
e 0 Método de Construcao Encadeado.

Método de Geometria:
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Selecione novamente a ferramenta Linha
e tecle (Ctrl + A) ou (Command + A) para
todas as linhas serem selecionadas.

Cliqgue em Suspender Grupos e clique no
vértice do grupo. Em seguida, selecione
a opcao Afastar Todas as Bordas, na
paleta flutuante, e jogue para dentro as
linhas criadas, de acordo com a medida

desejada.
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Capture o parametro da linha criada e
trace novas linhas dentro do triangulo,
desenhando a trelica.

Moddagen  Documentagio_Opctes Teamuork Janles Mude a cor das arestas para melhor

e . identificacdo das alturas. Selecione todas
& eenwiesdinhas e sigar Modelagem > Extra de
o e emencs por s, Modelagem > Trussmaker > Criar Trelica.

@-} Editar Niveis de Piso

Limite Corte/Elevagdo

m Conectar

@ Operacdes Elementos 50lidos...

" Contornar Poligono com a Vara Magica

-}E Definigéo da Vara Magica..
Modificar Morph
Modificar Guarda-corpo

Modificar Parede Cortina

Extras Cobertura

Extras Modelagem

TrussMaker 4
< Criar Trelica...

Verificacdo do Modelo ]
e Comparador de Modelos

% Regras de Geragdo do Modelo Analitico Estrutural..

@ Avaliacio Energética

@ Aviso (TrussMaken) % Utilize um Vegetal existente ou crie um
novo, para a trelica.

0O vegetal Exterior - Parede ndo existe.

Deseja que o TrussMaker crie este vegetal para si?

Use um vegetal existente Criar Vegetal
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Previsualizacdo Trelic:

@ salvar Trelica

Salvar item de Biblioteca em:

Biblioteca Interna

Biblioteca Intera

A janela Definicdes TrussMaker sera
aberta. Na aba Atributos, selecione a
opcado Linha Continua e, em Superficies e
em Caneta, selecione os tipos desejados.

Em tipos de construcao, selecione a opcao
Construcdo em Madeira.

Na aba Perfis de Treligas, digite a altura
e a largura para cada caneta que foi
utilizada no desenho da trelica. Cada
caneta representa um perfil da treliaca.
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Em seguida, cligue em OK.

Na janela Salvar Trelica, cligue em Salvar.

Dessa maneira a trelica sera criada. Para
multiplica-la, utilize o atalho, (Ctrl + U)
ou (Command + U) e selecione a opcao
Distribuir. Insira o numero de cbpias
desejado, dé enter e distribua as demais
trelicas.
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