26. MARCENARIA

Opcdes Teamwork Janelas Ajuda A marcenaria pode ser desenvolvida pelas
Atributos do Elemento B D v‘ peR NI E N VigaS segmentadas.

o -
® Gestor de Propriedade... o, \Vegetais Selecionat| Outros Vegetais
o]

o 2 o Py =\

& Gestor de Classificagio. O primeiro passo é criarmos os perfis
Perfis Complexos [T Gestor de perti.. | complexos a serem utilizados nas vigas
[ inersesao avtomtica Captirar Peri Qe Setegao multissegmentadas. Va em: Opcdes >

| Perfil de Aco Standard... . .
R TSR Perfis Complexos > Gestor de Perfil.

@}g Gestor de Extensdes...

Preferéncias do Projeto

Ambiente de Trabalho

Cligue em Novo Perfil e nomeie-o.

~ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:

Personalizado

@ ® Novo Perfil

Editar. Nome:

Usar com: |DD MOVEL

p Na area de criacao do perfil podemos
utilizar a ferramenta Linha como

auxilio, mas lembre-se que os Perfis
Camadas de Projto Complexos devem ser criados pela
uilizacdo de Tramas.

®

Selegdo de Elementos:

Componentes - Padrdo

Contornos de Perfil Uniformes

Largura Nominal " Cligue na ferramenta Trama, abra suas
0470 Defini¢des, selecione o material desejado
e desenhe o perfil.

Caso vocé tenha utilizado a
ferramenta Linha para desenhar
o perfil, selecione a ferramenta
Trama, segure a tecla (BARRA DE
ESPACO) para ativar a Vara Magica e
clique dentro do desenho, que sera
preenchido pela trama.

Altura Nominal




Por fim, clique para utilizar o perfil com a

Gestor de Perfil X ferramenta Viga e salve .

¥ Gerenciar perfis

Escolher Perfil: Duplique o perfil, no Gestor de
Perfil, renomeie como fechamento
e desenhe. Este perfil sera utilizado
@ @ Al X para as d_ivisées e fechamentos da
marcenaria.

00 MOWVEL b

Salvar

Usar com:

s )

7 W

Altura Nominal

s st < Volte ao ambiente 2D, abra as Defini¢des
% === da ferramenta Viga e, na aba Segmento,

T viga Estrutura

[ occ N | escolhaaopcaomultisegmentado. Escolha

o~ Jungdo

.3 opcaorde perfitceomplexo e escolha o
9 s s sz MO = perfil complexo criado. Va adicionando

& Jungdo
Classificagao e Propriedades

+ FEMOVEL 02 0020

- =20 fOV0S segﬁentos e intercalando os

& Jungdo

perfis, até que toda a marcenaria seja
s s configurada.

¢ FEMOVEL 02

MOVEL 02

- 7 esmRutuRa Para resultar em uma marcenaria
Oolx 1 [oss paramérica (em comprimento), mantenha

—— T [y ! 0s segmentos de nicho com a opcdo de
Comprimento Flexivel ativada e, para os
segmentos de fechamento, com a opcao
Comprimento Fixo habilitada. Desse
modo, é possivel alterar o comprimento
de toda a marcenaria, mas mantendo as
divisdes e fechamentos com valores fixos.

Agora, basta desenhar/modelar a marcenaria no ambiente 2D e ajustar sua
pPOsicao.




No Gestor de Perfil, cliqgue em Mével
Nicho, cliqgue em duplicar, nomeie como
¥ Gerenciar perfis Moével Porta e clique em OK.
Escolher Perfil:

00 MOVEL NICHO ’ @ Duplicar Perfil

@ IE AI )< Mome:

Editar... |au MOVEL PORTA|

Usar com: Cancelar

Em opcdes, va em Preferéncia de
: projeto > Unidade do Projeto e em
Capturar metros deixe 3 casas.

Camadas de Projeto

Selegdo de Elementos:

/@ Unidades de Trabalho ? X

No de Casas Decimais: | 3 V‘ ‘1,234 ‘

Modificadores

Componentes - Padrio

Contornos de Perfil Uniformes

Agora basta des Largura Nominal a ser
orta com puxador cava.

Apbds esse processo, cligue em Salvar
para terminar a criacao deste perfil.

Altura Naminal




Volte em Gerenciar Perfil, copie o perfil
exitente e renomeie como “Movel
Nome: Espacamento/Vao Porta”.

@ Duplicar Perfil

‘I}I} MOVEL ESP|PORTA

Clique em Ok e cliqgue em editar.
Largura Nominal Selecione a trama existente e selecione
ke um novo material, no caso, Volume de Ar.
(0,020) Desabilite as linhas de contorno e clique
em Salvar.
ry L
.

Padrdo de Trama:

|:| YVolume de Ar

Tipo de Contorno:

IJ_T.J Linha Continua

Altura Nominal




® Defnighes 8 i oecionds ? Volte ao ambiente 2D, abra as Defini¢des
. da ferramenta Viga e, na aba Segmento,
escolha a opcao multisegmentado.

o Jungdo

* Bnomu ws oA Escolha a opcdo de Perfil Complexo e

£ Planta e Corte & Jungao

Y i o o * B2 escolha o perfil criado. Va adicionando
e novos segmentos e intercalando os
perfis, até que toda a marcenaria seja

¢ FEMOVEL 03 33,3% (0,663)
configurada.

Classificagdo e Propriedades

MOVEL 03

» & MODELO
» ‘- JUNGAO SEGMENTO
MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

<© EST - Viga

- 7 estRuTURA Para resultar em uma marcenaria
00X paramérica (em comprimento), mantenha
MOVEL 02 x l 0s segmentos de portas com a opcdo de
Comprimento Flexivel ativada e, para os

segmentos de espacamento, com a opcao

Comprimento Fixo habilitada. Desse

modo, é possivel alterar o comprimento

de toda a marcenaria, mas mantendo os
espacos entre as portas com valores fixos.

Agora basta desenhar/modelar as portas
e ajusta-las corretamente em relacao a
marcenaria.




PUXADORES CAVA

Agora, para criar o puxador cava lateral,
no ambiente 2D, selecione a ferramenta
Linha e crie uma linha na extremidade
da porta. Copie essa linha e cole ela a
uma distancia de 0,005. Com a mesma
ferramenta, trace a 45° uma linha em
direcdo do interior da marcenaria.

Selecione a ferramenta Trama e desenhe
dentro da forma gue surgiu. Com a tecla
(Tab), selecione a trama e copie ela.

Crie um novo perfil em Gestor de Perfil e
nomeie como “Puxador Cava Vertical”.

Em Editar Perfil, cole a trama copiada.
Deixe esse elemento com o ponto de
origem na parte “superior. Trogue o0

Material para Volume de Ar , selecione
para utilizar o perfil com a ferramenta
Viga e salve.

Padrdo de Trama:

D Volume de Ar

- P estruTura Volte ao ambiente 2D, elimine as linhas
OO x o013 criadas e abraasDefini¢des daferramenta

il
|{}0 PUXADOR CAVA VERTICAL 0,015 PI ar.

Na aba Segmento, cliqgue em Perfil
Complexo e selecione a opcao “Puxador
cava vertical”. Dé Ok e insira o puxador
cava na marcenaria, pelo ambiente 2D.

GEMERICO - REV. EXTERNO




No ambiente 3D, selecione a ferramenta
Pilar e tecle (Ctrl + A) para que o pilar
0450 .‘ apareca. Cligue em Alongar Altura, na
08 Topo do Piso Vinculado 1. Primeiro P...

so Vinculsco 2200 paleta flutuante, para ajustar a altura da
cava na porta.

Espelne o puxador criado para ser
colocado na outra extremidade do movel.

Gestor de Perfil Para ipserir modificadores no movel
(de modo a parametrizar todas suas

¥ Gerenciar perfis

Cecolher perfi dimensoes), selecione o perfil criado
00 MOVEL NICHO R e cligue em Encurtar/Alongar altura e
 ©E A X Encurtar/Alongar largura.

Salvar

Usar com:

DS 0
A B O Mome

Selegio de Elementos: Encur‘tar,mlangar Largu...
D Gl Encurtar/Alongar Altura

» Camadas de Projeto
¥ Modificadores v';
MNome

Encurtar/Alongar Largu..,
Encurtar/Alongar Altura

* Modificadores

@
» Componentes - Padrdo

» Contornos de Perfil Uniformes




Largura Nominal

(0,450)

Altura Nominal

Gestor de Perfil

~ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:

00 MOVEL PORTA »
© B A X

Salvar

Usar com:

0O 0
O]

¥ Modificadores

MNome

|:| Encurtar/Alongar Largu...

Encurtar/Alongar Altura

Gestor de Perfil

¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:

00 MOWEL ESP. PORTA »
© @ A X

Salvar

Usar com:

D=0
A h @

¥ Modificadores

MNome

|:| Encurtar/alongar Largu...

Encurtar/alongar Altura

Posicione as linhas azuis, referentes aos
modificadores, na parte interna do moével.
Apos isso, cliqgue em Salvar.

Repita o processo em todos os perfis.

No perfil referente a porta, deixe
selecionado somente Encurtar/Alongar
Altura (posicione a linha superior abaixo
do puxador cava). Cligue em Salvar.

F 3 - 7[

Altura Nominal

Repita 0s mesmos passos para o perfil
referente aos vaos entre as portas e salve.

i 1/]

Altura Nominal




