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+ LAJE NERVURADA
{}r Ferramenta Laje

Lajes nervuradas sdao criadas a partir
da juncdo da ferramenta Laje com a
ferramenta Pilar. A laje cria a espessura
e 0s pilares atuam com volumes de ar
para realizar os recortes no formato das

D P Ferramenta Pilar
cubetas.

52 Q’ GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Para isso, comece dando dois cliques

_ sobre a ferramenta Laje e acesse
—p terr _
suas Definicdbes. Na aba Geometria

-_ . Concreto Armado - Estrutural »

e Posicionamento defina o valor de

Piso de Origem: .
0. Pavimento Térreo (Atual) V‘ F :nt 90,00" eSpeS-Sura da |aJe C.(?m 0’50m e Use O
Material de Construgdo “Concreto Armado

para Cota Zero | * Plano de Referéncia:

- 7' 2. - Estrutural”. Dentro da visualizacao em
planta, posicione a laje proxima do eixo
com dimensdes de 8,40x8,40m.

18 Defnictes dos P Pl < Agora vamos configurar o pilar que
e . == funcionard como recorte do formato
Ej das cubetas na laje. Dé dois cliques na
ferramenta Pilar e acesse suas Definigdes.
— Na pagina Pilar, deixe a altura com um

valor de 0,40m. Na aba
o U T na opc¢ao Vinculo ao Topo , escolha a opcao

| Nd@ Vinculado e, em Distancia da Base
ao Piso de Origem, utilize -0,50m (valor

Posicionamento,

Vinculo ao Topo:

‘ N&o Vinculado

(N espessura da laje em negativo). Dessa
] forma, ao ser inserido, o pilar ficara na
il ] | [ieion 1 mesma altura que a laje.
@ oetrigses dos e ~  Agora, em Segmento, defina a altura do
il - segmento com 0,40m. Na aba Estrutura,
I iar 6 . ~ “
- escolha o Material de Construcao “Nat
- Volume de Ar” (dessa forma o pilar
() {— recortard a laje devido as forcas dos
materiais). Em Forma escolha Trapézio e,
IE por ultimo, clique sobre a seta para dar o
SR o valor da altura de topo como 0,50m e da
Oox oo mox
(] v se e . W s ' base com valor de 0,60m.
[a 0,00 B, %, 040
[1[] GeNERico - REV. EXTERNO % » Topo:
AErE 1
O o 2
Base:
u TR
D o |5
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Opcées Teamwork Janelas Ajuda

| Atributos do Elemento

» % Vegetais (Vistas de Modelo)...

c@ Gestor de Propriedade...
@) Gestor de Classificacao...

Perfis Complexos

2 Linhas...

¥ & Tramas..

Intersecio Automatica

ﬁ Superficies...

_U Canetas & Cores (Vistas de Modelo)...

Ctrl+L

@}: Gestor de Extensdes...

I Materiais de Construcao...
=4 G

Preferéncias do Projeto

Ambiente de Trabalho

] | Composicdes..

1 IC Gestor de Perfil..

@ Materiais de Construcao

= D
[(C0Rev
ke
[ veo
[EEY
I Rev
[(0vep
[O@veo
E0ven
@ con

Nome

[ZY Categorias das Zonas...
E Perfis de Operacéo..
a8 Sistemas MEP...

Verificar Superficies..

Uﬁ Gestor de Atributos...

Na

janela Materiais de Construcao

Retorne para a visualizacdo em planta
e cligue sobre um ponto qualquer para
posicionar o pilar.

Devido ao material do pilar estar
configurado como Volume de Ar, ele
nao estara visivel no ambiente 3D.

Para encontra-lo, tecle (Ctrl+A) com a
ferramenta Pilar em uso.

Para o recorte do volume de ar ocorrer
na laje, & preciso que esse material
tenha uma prioridade maior que o
material usado na laje (nesse caso o
“Concreto Armado - Estrutural”).

Para alterar a prioridade dos materiais
de construcao, siga: Op¢des > Atributos
do Elemento > Materiais de Construcao.

no canto esqguerdo, encontra-se uma

Prioridade «
Reboco - Areia com Cal |
Pedra - Acabamento |
Tijolo - Acabamento |
GEMNERICO - VEDAGAD EXTERNA |
Concreto - Contra Piso |
Tijolo - Ceramico |
Tijolo - Vermelho |
Bloco de Concreta - Enchimenta |

Concreto

Volume de Ar

[0 en
Bl map
0so

(MM so

[MBveo
8 mm
Al cen
Il con
O
[0 cen
Bl man
T mar
Adven

GEMNERICO - COBERTURA
Madeiramento - Cobertura
Isolamento - Corte Térmico
Membrana - Impermedvel
Telha - Cobertura

Zinco Titdnio

GEMNERICO - PRE-FABRICADO
Concreto Armada - Pré-fabricado
Aluminio

GEMNERICO - ESTRUTURAL
Madeiramento - Estrutural
Pedra - Estrutural

Tijolo - Estrutural

lista com o0s materiais de construcao
existentes no Archicad. Para alterar a
ordem de exibicdo da lista e organizar
de acordo com a prioridade do elemento,
cligue sobre Prioridade, no canto superior
direita dessa lista.

Depois procure pelo material “Volume
de Ar’. Para aumentar sua prioridade,
arraste-o para baixo até o final da lista.
Dessa forma, ele serd priorizado em
relacao aos materiais anteriores a ele e
poderd efetuar o recorte necessario na
laje. Clique em OK para continuar.

8 veo
0 con
I con
Ellcon
] [N
@

Bloco de Alvenaria - Estrutural
Bloco de Concreto - Estrutural
Concreto - Estrutural
Concreto Armado - Estrutural
Ferro

Ago

eIXO0 111

material exclusivo da comunidade

#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz

@eix0.xyz



e s e o P * * Ainda nas Defini¢des, va para a area

- ) ~* Segmento e, na aba Estrutura, escolha
OIQ a forma Circulo. Altere o material para
“Concreto Armado - Estrutural’” e mude
0 = o tamanho Afunilado para Uniforme. Por
Gltimo, dé o valor do campo Diametro,
0 nesse exemplo, como “0,50m”".
Do pIs oln Othe ]
(I concreto Armado - Estrutural , 050
O/ lam RS
[}[] senerico - Rev. ExteRNO , 10000 |% B
Para posicionar os pilares estruturais,
L trace linhas guias verticais e horizontais
o (:><:) gue se encontrem no meio das nervuras.
Il Por fim, insira o pilar nesse ponto de
encontro.

Apds isso as guias nao serao mais
necessarias, arraste-as para a
lixeira.

Retorne a visualizacdo em 3D e suspenda 0s grupos momentaneamente, com (Alt+G),
para apagar individualmente os pilares de volume de ar que estao ao redor do pilar.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
e|XO 112 #foradoeixo @eix0.xyz



_ Copie a laje e os pilares com (Ctrl+C), va
A E PIsos para 0 pavimento acima do atual e cole

[vl__| 3. Pavimento Cobertura com (Ctrl+V).

El 2. Segundo Pavimento
[E 1. Primeiro Pavimento

[v|__| 0. Pavimento Térreo

@ Informacao ? X Uma mensagem ira aparecer na tela.
@ Como resultado da dltima operagdo, Elementos foram Cl lque em Continuar.
criados efou mudaram a sua posigdo nos Pisos

atualmente invisiveis.

D M&o mostrar este didlogo novamente

Desfazer Continuar

Va para a visualizacao em 3D com a tecla
(F5), selecione a ferramenta Pilar na aba
Modelagem e, com (Ctrl+A), selecione
todos o0s elementos pilar. Ap6s isso,
utilize (Ctrl+T) para acessar as Definicdes

‘ﬁ@"“‘" Dentro das Definicdbes dos pilares,
- 5 na pagina Planta e Corte, vd na aba
- Visualiza¢do em Planta e, na linha Mostrar
nos Pisos, escolha Apenas no Piso de
Origem. Clique em OK para confirmar.

- Dt rosconanenro PILARES ESTRUTURAIS

Do [emmmrormmm s | [H 2 Para os pilares estruturais da laje

st B c— nervurada,  abra  as  Definicdes
e | B da ferramenta Pilar e va na aba

7 Posicionamento. Nela, defina o Vinculo ao

par o 200 [ Topo como Primeiro Pavimento (Original +
1), a Distancia do Topo como a espessura
das cubetas em negativo (“-0,50m” para
o exemplo) e zere a Distancia da Base.

i [ooo |
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@ Definigdes dos Padrdes da Viga
Ty

= viga

G furo

3 planta e Corte

) Parametros Analiticos Estruturais

Classificagio e Propriedades

Estrutura o

a~  Jungio

¢ [ZJGENERICO - ESTRUTURAL  50,0% (1,16)

o= Adicionar Remover
~ ) ESTRUTURA
0o x =10 =S

(IO cEnerico - ESTRUTURAL » 0

» &) MODELO
» “P- JUNGAO SEGMENTO
» I MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» [E) cuassiFicagio E PROPRIEDADES

@ EST - Viga » Cancelar

@ Definicdes dos Padrdes da Viga

Segmento
 Furo

£=3 Planta e Corte

) parametros Analiticos Estruturais

Classificago e Propriedades

Padrio
Estrutura =
)
a~  Jungdo
+ [ZJGENERICO - ESTRUTURAL  50.0% (1,16) k3
o= Adicionar Remover

~ Y esTRUTURA

goz H= me
D cenéaco - sTutiRa , m J
n@u r?ﬁi 015

» &) MODELO
» - JUNGAO SEGMENTO
X
» L MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» [E) CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

iz =
@ Definigdes dos Padrdes da Viga ? X

Al Padrao
E viga Estrutura 1=

+ [Z] GENERICO - ESTRUTURAL  50,0% (1,16) %y
& Jungio

& ruro GENERICO - ESTRUTURAL  50,0% (1,16)

3 planta e Corte

) parametros Analfticos Estruturais

Classificagdo e Propriedades

o= Adicionar Remover

~ P4 estRuTuRA

Oox oD T o
[ senerico - esTruTURAL ]
i 15

» &9 MODELO
» ‘- JUNGAO SEGMENTO
» 3% MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» [E] CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES.

<@ EST - Viga >

+ VIGAS SEGMENTADAS - CONCEITO

Uma viga segmentada é uma viga com
segmentos diferentes entre si, ou seja,
como se fossem diversos tipos de vigas
“grudadas” uma na outra.

Para criar uma viga multissegmentada,
abra as Defini¢des dos Padrées da Viga e
cligue em Segmento. Em seguida, clique
em Multissegmentado.

Para adicionar novos segmentos a viga,
cligue em Adicionar. Para remover
segmentos, selecione o segmento e
cliqgue em Remover.

Podemos definir a geometria de cada
segmento na aba Estrutura.
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/@ Definicdes dos Padrées da Viga

#foradoeixo

» x| Também podemos definir se o segmento
possui um tamanho fixo ou flexivel.
= viga Estrutura i~
R %
Classificagdo e Propriedades H@" * -ui 1'10(1
Ol [ s
~ ¥ ESTRUTURA
O =3 [Too | B . . .
i - i Fixo: deve ser inserido um valor fixo que
{00 senerico - estruturat g - L
oI5 nao ira se alterar durante o desenho da
=e 50 viga.
» £ MODELO
» - JUNGAO SEGMENTO
» E MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL @
» [E cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES %
ML 1,16
G (@ est-viga »o | cancelar | oK l- .I
50,00 %k
Flexivel: deve ser definida a porcentagem
gue o segmento ird ter de acordo com o
tamanho total do desenho da viga.
: x Para alterar a posicao de um segmento
e Dasta utilizar as setinhas laterais,
«Glicando e efrastando-o-segmento-para a
GENERICO - ESTRUTURAL  50,0% (1,16) h X 1
s posicao desejada.
4 7] GENERICO - ESTRUTURAL  50,0% (1,16) 2y
O = ‘ Adicionar | | Remover
= [/ ESTRUTURA
0o x oE B os
|§l GENERICO - ESTRUTURAL » Y 930
B, %, 116
50,00 %E
» &3 MODELO
» ‘- JUNGAO SEGMENTO
] E MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL
v [E] cLAssIFICACAO E PROPRIEDADES
|®F.51-viga »‘ ‘ Cancelar oK
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+ VIGAS SEGMENTADAS - BANCADAS

/@ DefinigBes dos Padrdes da Viga ? * Para Crlar uma bancada com Sala’ por
o == exemplo, podemos utilizar a ferramenta
i mtho g

T 0 viga, mas multissegmentada.

E Furo
£ Planta e Corte
) parametros Analfticos Estruturais b ;233

Classificagdo e Propriedades.
[ R e
.

@ oetiiges da Vi sldonsca » x  Devemos entao adicionar ou remover 0s
b } e segmentos, de acordo com o elemento e
o = escolher os segmentos especificos criados
o P b e anteriormente, com perfis complexos.
) parametros nalficos Estruturais # FL00 - bancada saia 003 &
Classificago e Propriedades.

— = Adicionar Remover

~ ) ESTRUTURA
OO0 I = = 351|035

00 - bancada saia » L [o7s
e

» &) MODELO
» P JUNGAO SEGMENTO
~ 35 MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

Nome Tamanho

| = e

Nos segmentos das extremidades,

trabalhar com medida fixa.

Gestordeper & POSSIVEl " Dgrametrizar essa bancada,
criando modificadores, dentro do gestor

¥ Gerenciar perfis

Escolher Perfil: de perﬁl.
00 - bancada »
©@ 2 A X Os modificadores nos permitem encurtar/
- alongar larguras e alturas de arestas.
* Usar com:

Ox 0
@ B O

Selegdo de Elementos:
Capturar Aplicar
» Camadas de Projeto
¥ Modificadores

Mome H—H

[ Encurtar/Alongar Largu...

O Encurtar/Alongar Altura

@

» Componentes - Padrao

» Contornos de Perfil Uniformes
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Gestordeer x Criando um modificador para encurtar/
o alongar largura e mantendo as linhas nos
Lrgura Noring e o @ w x  Mesmos locais, as dimensdes do frontao

o e da saia da bancada seriam distorcidas.

O encurtar/Alongar Altura

ojeto
o ores
lome
Encurtar/Alongar Largu..
i

Precisamos, entdo, mover essas linhas
de modo que o Archicad entenda que
somente o trecho do meio sofrera
alteracoes de largura.

Para criar um modificador personalizado,
cligue em Novo Modificador e dé um
Nome =¥ nome para ele.

Encurtar/alongar Largura

* Modificadores

[] Encurtar/Alongar Altura

s}

Selecione a aresta que sera variavel e, em
seguida, selecione um vértice para fixar
um ponto de referéncia para a aresta.

A0 §
=4
©=

Entrando em “Definicdes da Viga
Selecionada”, que é nossa bancada,
podemos alterar os valores dos
modificadores personalizados criados.

'E' MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

Nome Tamanho
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@ Definigdes dos Padrdes do Objeto ? X

«
Pia Belfast 24

~ D)1 PRE-VISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO
Nib
B

Piso de Origem:

para Cota zero 3]

® -mm
[ T—_
~ B DEFINIGOES CuBA

o
4> | B estilos Cuba e Tomneira... )/

w B
Ars sperior o

Estilo Cuba.

m- -

» [ pLanTa core
» (5 mopkLo
» [E) CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

5 | © ara-Eetrodoméstico & Mobilério  » | cancelar | [

oK

Método de Geometria:

.

=t

st

Modelagem Documentacdo Opcbes Teamwork Janelas

Ferramentas Arquitetdnicas L4

Ferramentas Engenharia Estrutural

B Definicdes de Pisos... Ctrl+7
]% Editar Elementos por Pisos...
[l Editar Niveis de Piso

|’_Zf-> Limite Corte/Elevacéo

3:3 Conectar L4

Por fim, para inserir uma pia na bancada,
abra as Defini¢des da ferramenta Objeto,
vd na aba Mecédnica > Equipamentos
sanitarios > Pias. Dentro da aba Pias,
selecione o modelo Pia Belfast.

W E 1.6 Mecanica 24
D Aquecimento e Ar Condicionado 24
D Elevadores e Escadas 24
W D Equipamentos Sanitarios 24
£ Bacias, Bides, Mictarios 24
D Banheiras, Chuveiros, Jacuzzis 24
£ oivisorias 24

D Lavatarios 24

| £ pias 24 |
Em Métodos de Geometria, deixe
selecionada a opcao Ortogonal e

posicione a pia no local desejado.

e o tamanho da pia.

Para criar um furo na bancada, siga:
Modelagem
Sélidos.

> Operacbes Elementos
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- Selecione a bancada e cligue em
Dperaguea de Elementos .. X Adicionar destino. Selecione a pia e

cligue em Adicionar Operador. Va4 em
¥ Mova Operacdo Subtragdo, selecione a opcao S_ubtragéo
com extrusdo para cima e cligue em

Adicionar como Destino Executar .

E? Alvos:1 ﬁ

Adicionar como Operador

@ Operadores: 1 ?

Escolher Operagao:

@ Subtracao 4

Movas Superficies Alvos:

Subtragao

Subtracao com extrusdo para cima

Subtragao com extrusdo para baixo

Intersegao

57
7
E%

O Herdar do Operador @ Adicao

(@ Usar atributos proprios

Executar

Outramaneiradecriarumfuronabancada
é utilizando a ferramenta Abertura (na
aba Modelagem), utilizando a opcado de
Orientacdo Vertical e a Forma Retangular.

m ¥ [ Ferramenta Abertura

COrientacdo: Forma:

X 4 7 |3 O
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@ Definicdes da Abertura Selecionada ? x

- QI ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

=0

para 0. Pavimento
Térreo

Por Aftimetria

b Selecionado: 1 Editével: 1

Ponto de Insercio:

Faca um furo na bancada, entre nas
da Abertura e deixe a
representacdao do furo sem simbolo, na

Defini¢oes

aba Simbolo.

= G o =0 [o.00
vm, | 2 K
bt
e Inverter IE3 |o00
~ 7 PLANTA E CORTE
M VISUALIZAGKO EM PLANTA "
Corte simbélico fimimand
Separado =
M SUPERFICIES DE CORTE ‘u rrrrrrr ‘

Usar Linhas dos Elementos Co

[J/ Linha de Corte Linha Continua

Simbole de Corte

% Abertura com Gravata Borboleta 24

Linhas Cruzadas ...

4 Z]_;| DEFINIGOES PERSONALIZADAS DOS SIMBOLOS DE ABERT|

» [E) CLASSIFICACAO E PROPRIEDADES
Abertura com
Trama de Projeg..

l&,]

Abertura com
Trama de Projec.. Trama Diagonal ..

111 cmnte sin viminn in PRry—- L‘/ N E@ E@
~ [ simeoLo )
. 3 Sem Simbolo Abertura com Abertura com
Posicao Tipa Diagenal 24 Gravata Borbolet...

ol

®
&
S

m
Projeqao 2 24

)

Abertura com

Selecione o furo, cligue na aresta do
elemento e cologue a opcao de afastar
arestas, encaixe o furo no local exato da

bancada.

[

] Definigdes do Objeto Selecionado Crl+T Clique na pia com o botdo direito do
Selecionar & Ativar Ferramenta mouse e clique em Ordem de visualizagao
" Voltar a Vincular 30 Piso de Origem.. > Passar para a frente. Desse modo, a pia
&) CompanlT ez estard com o0 encaixe e representacao
% Mostrar no Gestor de Biblioteca
,}(; Cortar Ctrl+X Correta.
’:—E Copiar Ctrl+C
(B Colar Curl+V
X Apagar
Mover L4
| Ordem de Visualizacdo »
Vegetais L4
Q@ Converter Selecdo em Morph(s) Pﬂﬂﬂﬂf pﬂfﬂ EI EfEﬂtE
32 Conectar L4

% Adicionar & Nova Anotacao...

I@l Mostrar Selecdo/Retangulo de Selecdo em 3D F5
@ Mostrar Tudo em 3D Ctrl+F5

Iﬁﬂ Mostrar Selecdo/Retangulo de Selecdo Salvo em 3D

@\ Ampliar a Selecéo Ctrl+Shift+"

Cancelz a Selecao Tudo

Passar um para Erente

Passar um para Iras

< <« b [P

Passar para Iras
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+ MARCENARIA PARTE 01

@ Defini¢des dos Padrdes da Parede

vy
= QI 'GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Vinculo ao Topo:

‘ 1. Primeiro Pavimenta (Original + 1) V‘ 2 A &

[E] [0 GENERICO - VEDAGAD EXTERMA
3,000 Z & J;. 0,20
Lon e
Piso de Origem:
‘ 0. Pavimento Térreo (Atual) v‘

para Cota Zero | » Linha de Referéncia:
H .t
i BE =

» _J_h_ MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

+ [z PLANTA E CORTE
» () MODELO
» @ PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS

» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

Opcoes Teamwork Janelas Ajuda

- \
Atributos do Elemento ’ E B~ R T ARES
g -
® Gestor de Propriedade... @4 ‘Vﬂgetais Selecionac| Outros Vegetais
» o0 B9 S s o o g
@ Gestor de Classificacdo... U u

Perfis Complexas 3 ‘E Gestor de Perfil... |
Intersecdo Automatica Capturar Perfil de Selecao

5}: Gestor de Extensdes...

Importar Perfil de Aco Standard...

Preferéncias do Projeto 3

Ambiente de Trabalho 4

P @

Largura Nominal
0.470)

TR T TR ITTTT

Altura Nominal
(0,490)

TIRTTTT

a medida desejada e em seguida repita

A marcenaria pode ser desenvolvida pelas
vigas segmentadas.

Clique na ferramenta parede e entre nas

definicdes. Ponha a espessura desejada.

Va em opcdes > perfis complexos > gestor
de perfil.

f X
Gerenciar perfi
Escolher perfil:
Personalizado
@ @ Novo perfil ? X
Edta |
oo \
[

Capturar Aplicar

Clique novo perfil, nomeie, dé enter.
Em Documentacao, clique em linha.

Crieumalinha para profudidade e cologue

para a altura.

Selecione o0s elementos, clique no vértice,
aparecerd a opcao de Afastar todas as
bordas como o Ctrl + Alt ou Command +
Alt, digite a espessura desejada e copie
0s elementos feitos.

Clique na ferramenta trama, entre em
padrdo de trama e selecione o material

desejado.
7

Com a tecla espacgo, selecione a varinha
magica e clique dentro do objeto criado.
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Gestor de Perfil x Em gestor de perfil, cligue na ferramenta
v Gerendar perfi viga, ndo parede e salve.

Escolher Perfil:

00 MOVEL »

[ @@ A X
salvar Dupliqgue o moével em Gestor de perfil e

P renomeie.

O

A B

® =3
E_I
Selecdo de Elementos:

Capturar Aplicar
» Camadas de Projeto Selecione a trama ja criada no movel e
» Modificadores arraste para o lado, capture o parametro
» Componentes - Padr3o da trama clicando na tecla Alt e com a
> Contornos de Perfil Uniformes varinha magica cliqgue no perfil e salve.
/@ Definigdes dos Padrdes da Viga ? X
e ™ Volte ao ambiente 2D, cligue na
&l viga ura - . - ~
ferramenta viga, entre nas definicbes e
& Furo

E3Planta e Corte

&) parametros Analticos Estruturais

‘ na aba de segmento escolha a opcao de

perfil complexo de mével nicho, escolha a
Sl s Renore opcao de multisegmentado e clique em
o adicionar duas vezes.

Classificagéo e Propriedades.

O O E = T 1loss 9

|00 MOVEL NICHO »l 1
& [ % . . . .
o Selecione o primeiro, cliqgue em Ctrl e

- & woveo selecione o ultimo.

Sobreposigio de Superficies: Alinhamento de Textura Personalizada:

% B concreto 02 11 @ Redefinir Textura

% B concreto-02 [T @

éﬁ B concreto-02 TTT @ E

@ B concreto-02 [T @

| B concreto -2 T8>

» ‘- JUNGAO SEGMENTO
» 5 MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» [E] cLasSIFICAGAO E PROPRIEDADES

Estrutura ]c:-o'
£ .
@ esT-Viga 4 Cancelar 00 MOVEL NICHO 50,0% (1,16)
& Jungio
+ FE 00 MOVEL NICHO 25,0% (0,58) kS

& Jungio

00 MOVEL NICHO 25,0% (0,58)

o Y =y Adicionar Remover

Em estrutura, na aba que esta selecionado

- 7 estrutura Moével Nicho, selecione Mével Fechamento.
OO x (=0p = I loss g Selecione o primeiro e na parte inferior
TR - T o ©  da mesma aba, trave a medida e cologue

8 % P a medida desejada no campo. Selecione o

primerio e repita o processo.
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@ Definicdes dos Padrdes da Viga ? X
el Padr
D) segmento 045
@ Furo
&= Planta e Corte
) Parametras Analticos Estruturais E 233
Classificagdo e Propriedades
~ T POSICIONAMENTO
= = =
Piso de Origem:
‘o Pavimento Térreo (Atual) v‘ =1 =)
para Cota Zero | ¥ ordem de Jungio:
— o
~ % CORTES OES E EIXO DE El
Inicio: Eixo de Referéncia: -
AR ’
Termina o Afastamento:
9 72 %000 oo
Rotagéo do Eixo: )
&
< EST - Viga » Cancelar
Estrutura e n@e
¢ T 00 MOVEL FECHAMENTO 0,02 &~
a~  Jungdo
- a
¢ L 00 MOVEL NICHO 50,0% (0,98) b
o~ Jungdo
- a
¢ L 00 MOVEL NICHO 25,0% (0,49) b3
o~ Jungdo v
— =] Adicionar Remover
a
FYy
a
F2Yy

nas definicdes em seguida clique

Na mesma pagina das Defini¢ées de viga,
cligue na aba Viga e em Posicionamento
digite a distancia desejada. Dé enter.

~ D1 posicioNAMENTO

= &

Piso de Origem:

== R~}

0. Pavimento Térreo (Atual) ~ |

para Cota Zero | » Ordem de Jungdo:

&= =

4 (035

No ambiente 2D, clique na parede e
desenhe o elemento criado.

No ambiente 3D, selecione o mobvel e

em Segmento para adicionar para
acrescentar mais fechamentos. A partir
do movel nicho selecionado, cligue em
adicionar e coloque mais dois segmentos.

O terceiro itém deve ser selecionado e
trasformado em medida travada, siga a
ordem: Medida travada > Porcentagem >
Medida travada > Poncentagem > Medida
travada. Trogue também de mével nicho
para moével fechamento.
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Nos dois itens de NICHO MOVEL, ajuste
a porcentagem para 50% em cada um.
Assim, teremos um nicho com uma

Estrutura El divisoria.
o~ Jungdo 2
¢ JE 00 MOVEL NICHO 50,0% (0,97) o,
o~ Jungdo
¢ JE 00 MOVEL FECHAMENTO 0,02 &
o~ Jungdo
¢ JE 00 MOVEL NICHO 50,0% (0,97) o4,
W
= Adicionar | | Remover

Para criar novas diviséras volte as

Estrutura = .~ .
lmde‘r’imgoe‘s@.da viga, novamente na aba de

S E{}D MOWVEL FECHAMEMNTO

segmento.
a\  Jungdo A partir do ponto central, clique em
¢ JE 00 MOVEL NICHO 33,3% (0,64) e “adicionar” duas vezes, repita o processo
a  Jungdo de configuracao de cada ponto ja feito

anteriormente.

i

s E{}D MOWEL FECHAMENTO 0,02

& Jungdo

00 MOVEL NICHO 33,3% (0,64)

Ajuste a porcentagem dos elementos
Movel Nicho para 1/3 ou 33,33%.

an  Jungdo
H E{}D MOVEL FECHAMENTO 0,02

o

a~  Jungdo
+ 3 00 MOVEL NICHO 33,3% (0,64)

T
e

Dé enter e ja conseguira ter o nicho com
o Jungdo 2 divisorias.
¢ TE 00 MOVEL FECHAMENTO 0,02 &

| Adicionar | | Remaover ‘
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+ MARCENARIA PARTE 02

Gestor de Perfi *

¥ Gerenciar perfis

Escolher Perfil;

E}DMOVEL MNICHO »
____________ @ & A' X
............ i

Usar com:
AN
e ; : @

Selecdo de Elementos:
Capturar Aplicar

» Camadas de Projeto

¥ Modificadores

¥ Componentes - Padrdo

¥ Contornos de Perfil Uniformes

& Distandia 002 V&
< Angulo _ 0.00°

A partir do gestor de perfil, cliqgue em
Moével Nicho e clique em duplicar e
nomeie como Mével Porta e dé OK.

@ Duplicar Perfil ? X

Nome:

|oo MOVEL PORTA| ‘

Cancelar

Em opcdes, va em Preferéncia de projeto
> Unidade do Projeto e em metros deixe
3 casas.

@ Unidades de Trabalho ? >
Mo de Casas Decimais: 3 | o|1,234

Na aresta da ponta direita, faca uma
coOpia com medida de 0,005, depois faca
uma nova copia de 0,02

Capte o parametro da linha construida e
faca uma linha para a esquerda de 0,005.
depois faca a cava em 45° na mesma
direcao.

Na parte inferior da porta ligue as duas
linhas criadas.
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v 7] ESTRUTURA

|oo MOVEL PORTA >|

] Im Volte ao pavimento térreo, clique em viga

OOx =k s Movel Porta.

Comatecla Alt capte a tramaja existente
e com a varinha magica, tecla espaco,
cologue o material dentro da porta.

Deletre os elementos do nicho ja
existentes e deixe somente a linha
de fronteira entre a porta e o mobvel
construido.

Apbs esse processo, cligue em salvar para
terminar a criacao deste perfil.

e entre nas deficdes dela. Entre na aba
Segmento e deixe a viga como segmento
anico, cligue em porcentagem e selecione

==

Apobs esse processo, no ambiente 2D, crie
a porta, clicando no mobvel de ponta a

ponta.

@ Duplicar Perfil

MNome:

- > Volte em Gerenciar Perfil, copie o
peril exitente e renomeie como Mébvel
Espacamento/Vao Porta.

‘EHJ MOWVEL ESP)|PORTA

Cancelar

|

Dé ok, cliqgue em editar. Selecione atrama

existente e selecione um novo material,
no caso, volume de ar, desabilite as linhas
de contorno e clique em salvar.

Padrdo de Trama:

" D Valume de Ar b (_?“’, Linha Continua .

Tipo de Contorno:
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@' Viga Estrutura .E_.’
00 MOVEL PORTA 100% (2,000)
Segmento
Fure

Va ao ambente 3D, selecione a porta e
entre nas definicdes da viga. Na aba

£=3 Planta e Corte
ﬂ Pardmetros Analiticos Estruturais

Classificagdo e Propriedades

Estrutura E.'
s EOO MOVEL PORTA 33,3% (0,667)
& Jungdo
: EOU MOVEL PORTA 33,3% (0,667)

& Jungdo

00 MOVEL PORTA

33,3% (0,667)

segmento, cligue em multissegmentado.

—

kA

#,

Clique em adicionar duas vezes. Na parte
inferior em estrutura, cologue as portes
em porcentagem equivalente a 33,33%.

~ B estruturA

1/2 (50%)

D O E o - 0450 I
00 MOVEL PORTA L Jooss : 1/3 (33.3%)
O 0es7 2/3 (66.6%)
ma BB s
O = Adicionar Remover V 3/4 (75%)
Personalizado (%)
PYF TR -« No elemento central, cligue em adicionar
mais uma«wez. No segundo elemento
= VS cligue em medida travada de 0,005,
T T também troque o perfil para Movel
e sy ¢ Eomorom o Espacamento/Vao Porta.
Classificagio e Propriedades :;0;‘:\:;5\:7& ESP. PORTA 0,005 &
o Jungdo - . .
*Tovowsom  mmes A Adicione mais um elemento, repita a
ol e operacao realizada acima de modo que a
- B wsreorven ordem final seja:
] O|2E — L.} 0450 , P -~
S - .. . Mobvel porta > Moével Esp./Vao Porta >
2 Moével porta > Moével Esp./Vao Porta >
Moével porta.
o Dé enter, aparecera as portas com as
% BB concreto-02 1@ Redefinir Textura HAP
8 B Gonerero 02 THEI" dIVISOI’IaS
@ | Bl conceo-2 [ B> E Estrutura =
ZA LT + JE 00 MOVEL PORTA 333% (0663) %
éb Bl concreto-02 {1 @30 N .
» “P- JUNGAQ SEGMENTO | o~ Jungao :
4 E MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL : EOO MOVEL ESP. PORTA 0’005 ’@'
» [El cLAssIFIcAGEO E PROPRIEDADES o Jungdo
¢ JE 00 MOVEL PORTA 33,3% (0,663) W,
£} | EST - Viga » Cancelar u\ Jungéo
¢ JE 00 MOVEL ESP. PORTA 0,005 &
o Jungdo
V ¢ JE 00 MOVEL PORTA 33,3% (0,663) b
=] Adicionar Remover
material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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[

+ MARCENARIA PARTE 03

No ambiente 2D, selecione a ferramenta
linha e crie uma linha na extremidade
da porta, copie essa linha e cole ela a
uma distancia de 0,005. Com a mesma
ferramenta, trace a 45° uma linha em

direcdo do interior da marcenaria.

Selecione a ferramenta Trama e desenhe
dentro dessa forma que surgiu. Com a

— tecla Tab, traga a trama criada para cima
e copie.

Crie um novo perfil em Gestor de Perfil,
nomeie como Puxador Cava Vertical.

~ 7] ESTRUTURA

OO0 x

Em editar perfil, cole

|00 PUXADOR CAVA VERTICAL

» 0" l0.000

[£1] | GENERICO - REV. EXTERNO

%
== 3,000

r jada.

Deixe esse elemento com o ponto
e igem na parte superior. Troque
o material para Volume de Ar . Deixe
selecionado a opcao viga em gerenciar
perfis. Clique em salvar.

Padrdo de Trama:

» D Volume de Ar J

Volte ao ambiente 2D, elimine as linhas
O &1 oo criadas e selecione a ferramenta Pilar,
T [oms entre nas defini¢cdes dela.
Na aba de segmento, cligue em perfil
complexo e selecione a opcdo “Puxador
cava vertical”. Dé ok e insira na
marcenaria.

[y

100,00 % | F
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08 Topo do Piso Vinculado
Ao Topo do Vinculado

Gestor de Perfil

¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:

00 MOVEL NICHO

©

Usar co

-
A

No ambiente 3D, selecione o pilar e dé
Ctrl + A para que oa pilar apareca. Clique
em Alongar altura para ajustar no movel.

00 %

% @2 %%

Espelhe o pilar criado para ser colocado
na outra extremidade do movel.

Selegio de Elementos:
Capturar
» Camadas de Projeto
¥ Modificadores

MNome
Encurtar/Alongar Largu..,

X Para inserir modificadores no movel,
selecione Mével Nicho em Gestor de Perfil
cligue em Encurtar/Alongar altura e
, Encurtar/Alongar largura.
& A* X
Salvar
" * Modificadores
S|
B ® Maome H—
Encurtarmlangar Largu...
Aplicar

Encurtar/Alongar Altura

N—P

E Encurtar/alongar Altura

=®

» Componentes - Padrdo

» Contornos de Perfil Uniformes
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Deixe as linhas de referéncia para o lado
interno do movel. Apods isso, cligue em

Repita o processo anterior no perfil Movel
Fechamento, ap6s esse passo, as linhas
podem permanecer onde estdo, clique

Largura Nominal

0450) |

Escolher Perfil:

00 MOWEL PORTA

Largura Nominal
(0,450)
\ I
| I
e T salvar.
% 5
HE -
E
I |
| |
I I
Gestor de Perfil pes
¥ Gerenciar perfis
Escolher Perfil:
00 MOVEL FECHAMENTO »
— em Salvar. ‘
®© A X
Salvar }
Usar com:
O 0
z
# ﬂn ~ Modificadores H
=
MNome H—H
Encurtar/Alongar Largu... S S
Encurtar/Alongar Altura 0,450 }
I
I
Gestor de Perfil X Em Moadvel
¥ Gerenciar perfis some nte

ol
r cava. Cliqgue em Salvar.
©@ e A X
Y
Salvar - -1 —
Usar com:
0= 10
ﬁ g’l * Modificadores gs
|2
Nome Lol g 5
|:| Encurtar/Alongar Largu.. =
Encurtar/Alongar Altura
JENR, S
Gestor de Perfil X
¥ Gerenciar perfis Vao Porta. Salve.
Escolher Perfil:
00 MOVEL ESP. PORTA » Fy
= - I I
©E A X
Salvar
Usar com:
. A O 2
¥ Modificadores
MNome W
|:| Encurtar/alongar Largu...
Encurtar/alongar Altura
- ¥ ____

Porta, deixe
Encurtar/Alongar
posicione a linha de referéncia abaixo do

selecionado
Altura,

Repita os mesmos passos em Mével Esp./
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+ PILARES SEGMENTADOS

@ Definicdes dos Padrdes do Pilar

3
1 Oow 8, % 0ss

) &1
1] engrico - Rev. externo

~ (7 mopeo

Sobre

» @ JUNGAO SEGMENTO
» 3E MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» [E cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

£F | esT-piar o | cncelr | [0

~ 7] ESTRUTURA

ooz 00 Otles ]
‘D Madeira b‘ ._. 0,05
g ’\'/‘ 0,00 "@“ 2, 055
[ | GENERICO - REV. EXTERNO ’ 100,00 % "

? x
it
I pitar Estrutura

GENERICO - ESTRUTURAL  50,0% (1,50)
Segmento
o Jungio
Planta e Corte 4 [Z] GENERICO - ESTRUTURAL  50,0% (1,50) P
) Parametros Analiticos Estruturais
Classificagdo e Propriedades
0E T
® Definicdes dos Padrdes do Pilar ? X
Padra
Estrutura a3
4 () GENERICO - ESTRUTURAL 0,03 &~
& Jungdo
Planta e Corte
{8 parametros Analticos Estruturais & Junggo
Classificagéo e Propriedades ¢ @ GENERICO - ESTRUTLRAL 001 &
N ungio
4 () GENERICO - ESTRUTURAL 0,01
N Junga
& angto N
jIRRid Adicionar Remover [revmmano]
~ ) EsTRUTURA
nolx an o
O o

Assim como as vigas, 0s pilares também
podem ser segmentados. para isso va em:
definicdes dos padréesdo pilar>segmento
> selecione a opc¢ao “multissegmentado”.

Adicione ou remova 0s segmentos de
acordo com sua necessidade.

Os pilares segmentados podem ser
utilizados para criar diversos tipos de

mobiliario como, por exemplo, mesas e
bancos.

Lembre-se de prestar atencao nos

segmentos com medidas fixas e
variaveis.

Em estrutura podemos mudar a geometria
de cada segmento, além de escolher
medidas fixas ou variaveis para eles.

Podemos, também, mudar o material de
construcao de cada segmento.
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+ FERRAMENTA COBERTURA - CONCEITO E DEFINIGOES

Para criar uma cobertura & necessario

@r“erramenta Caberturai utilizar a  Ferramenta de Cobertura.
; Lembre-se que os planos inclinados
crescem para cima a partir de um ponto.

12 Defigoes de pisos » x| Seguindo Modelagem > Defini¢des
ceage  Avacsoss == de Piso, & possivel alterar o ponto
. 3 Pavimenta Cobertura 9,00 3,00 .
¢ 2Sequndo poumerto 600 30 de partida e o ponto de chegada no
— pavimento seguinte.
T

A linha de referéncia da cobertura
sempre sera no encontro entre a parede
e a cobertura.

Cobertura

2.80

Térreo

Conceito - Planos inclinados
corte

T re———  x  DEFINICOES
AR = Para repetir o exercicio de exemplo da
9 ceomTmi £ posiconmito aula, cligue na ferramenta Parede e entre
(e v JlEna nas definicdes dela.
[ GENERICO - VEDAGAD EXTERNA ,
. Sea L \E/m Vlindculo ?o Topo |(Jj[eixed como dNé‘to
inculado, cologue a altura da parede e
R a espessura dgsejada. Na abapModeIo,
] habilite as opc¢des de Sobreposicdo de
w3 s Superficie e dé enter.

Crie uma parede quadrada e em cadeia
selecionando a primeira opcao em Método
de Geometria.

Metodo de Geometria:

B w9 g
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v (™ sem Nome No ponto de referéncia, clique para criar
_ 0 elemento. Digite (C + Tab) para colocar
v 13 pisos amedidaem X e (4 + Tab) a medidaemY.

& 3. Pavimento Cobertura ) . “qo
Apbs esse processo, cliqgue em “1

[’ 2. segundo Pavimento Pavimento” e, com o bot&o direito, clique
em cima da opcao térreo e cliqgue em

& 1. Primeiro Pavimento N
Mostrar como Rastreamento e Referéncia.

&l 0. Pavimento Térreo

X Apagar este Piso

| Mostrar como Rastreamento e Referéncia |

« D)1 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO Clique duas vezes na ferramenta
. Cobertura para abrir suas Defini¢des e,
Nl [on a2 W em Piso de Origem, selecione “1. Primeiro

Piso de Origen Pavimento”. Em seguida coloque o valor

| 1. Primeiro Pavimento (Atual) ~ | [ Tetha - cobertura »

do ponto de referéncia.

Qo Gl ]

para Cota Zero | *

‘1 ¢ vl 90,00°

Selecione a opcao Cobertura Simples e
digite a espessura desejada. Selecione o
fcone de Plano Unico e defina um angulo
vertical para contorno da cobertura.

~ =] PLANTA E CORTE Na aba Planta e Corte deixe selecionada,
- ‘”“”Z"E'“ e — mf em Mostrar nos pisos, a opcdo Apenas no
Mostrar nos Pisos )"«pEﬂEIS no Piso de |r|gem —+ & - . . . . ~
Visualizagdo em Planta Tudo em Vista ﬂ Fi PISO de Orlgem- Ja em Vlsuallzagao em
Mostrar Frojecdo Elemento Completo * planta, selecione Tudo em vista.
- SUPERFICIES DE CORTE Fi
\/ Linha de Corte Linha Continua E -
S o dn inkn da cocen 025 o - TE— Apenas no Piso de Origem
» /J» MODELO _

EL Piso Crigem & Um Piso Acima

» fFf) PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS
1 . - . -
» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES #+ Piso Origem & Um Piso Abaixo

gé Piso Crigem & Um Piso Acima & Abaixo

ZE Todos os Pisos
<& ARQ - Cobertura » Cancelar | oK .
St Todos os Pisos Relevantes

Na aba Modelo, em Sobreposicdao e
Superficies, deixe habilitado as trés
opcoes existentes.

~ {J» MODELO

Sobreposigdo de Superficies:

9 . Cobertura Telhas - Francesa... L

€| [] Madira - Pinho Granulado .. €3 @ A partir desse momento, todas
: as definicbes da cobertura estado
E D Madeira - Pinho Granulado ... 2 .
configuradas.
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+ FERRAMENTA COBERTURA - COBERTURA DE UMA AGUA

----- Para criar uma cobertura, precisamos

Modelat

O abrir a ferramenta Cobertura.
I
=
=
(P [Feramerta o]
1 Definigaes dos Padres da Cobertura 7 x 1. Altura da linha de referéncia da
s . | CODertura.
e e 2. Estrutura basica (apenas um material
= 1 2 3 ' de cor_wstru(;éo) ou composta _(uma
ZZZZI o . composi¢ao com mais de um material de
Piso de origem: construcao).

| 1. Primeiro Pavimento (Atual +1) V|

3. Espessura da cobertura.

4 @ao > Slw || 4. Numero de aguas da cobertura.

| pereconnzero [b 5. Inclinagao da cobertura. Pode ser dada
i [+ O & v < 0,00°
- & : em porcentagem ou em graus.

» £]> GEOMETRIA MULTI-PLANO ~
6. Angulo do contorno da cobertura.

» 52 PLANTA E CORTE

» £J» MODELO

» 5 PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS Em planta e corte, podemos modificar

» B cuassiricacho £ PROPRIEDADES a visualizacao 2D da cobertura e, em
modelo, as suas superticies no 3D.

e O [ Para modelar a cobertura, va no

]| o = || g &l =y pavimento desejado, com a referéncia do

el de Agdes) s pavimento de baixo ligada e desenhe a
linha de referéncia da sua cobertura (1).
Em seguida, mova o “olhinho” para o lado
. Q4 gue a cobertura deve crescer (2). Escolha
S| yomesrss o entdo 0 método de construcdo, similares
aos métodos de construcao de parede e

laje (3) e modele a cobertura (4).
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X Apagar

Mover

Vegetais

(® Converter Selegio em Morph(s)

&2 Cconectar

[ Adicionar & Nova Anotagao...

{0} Mostrar Selecio/Retangulo de Selecio em 3D
Mostrar Tudo em 3D

& Ampliar a Selecio
@ Orbitar

=[P Perspectiva com 2 Pontos de Fuga

F5
Ctri+F5

I, Mostrar Selegio/Retangulo de Selegio Salvo em 3D

Ctrl+Shift+"

o

Cancela a Selecdo Tudo

v@a Plano de Edicdo

& 2%Y

‘QQﬁ@@S&"\%

O resultado sera algo assim. Para realizar
os fechamentos laterais, altere a altura
das paredes de um modo que elas
ultrapassem a altura da cobertura.

O proximo passo € selecionar todas as
paredes, clicar com o botdo direito e
selecionar: cortar pela cobertura de plano
Gnico > cortar topo. Uma operacao sera
realizada.

Para a criacao de beirais, selecione uma
das arestas do telhado e selecione, na
paleta flutuante, a opcao Afastar Aresta
ou Afastar todas as Arestas.
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+ FERRAMENTA COBERTURA - CLARABOIAS

%r | Ferramenta Claraboia

A ferramenta Claraboia, dentro de

modelagem, serve para inserirmos

claraboias diretamente na cobertura.

@ Definigdes dos Padroes da Claraboia

O Y — -0

) sibtoteca Interna
) Biblotecss Vinculadas
) siblioteca ARCHICAD 24
@ bibtotecas BMcloud
> B Bibliotecas Incluidas

@ Definigdes dos Padrdes do Objeto

e e — T

tos 11 itens de biblioteca:

Claraboia Poligonal 24

Claraboia Painel 24

~ & PREVISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

g [ LINE:
=
=
ar > e g
Restrigao na Cobertura: 5]
O ©% O
iso0 3]

Altura Rebordo:
par
+ %) DEFINIGOES DE CLARABOIA
» 5E PLANTAE CORTE
» 7€ MARCADOR DE cOTA
+ 12 ESTILO TEXTO MARCADOR
+ % DEFINIGOES PESSOAIS DE MARCADOR

» [} CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

Claraboia Painel 24

~ D) PRE-VISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

“  Qutro modo de inserir claraboias é
utilizando elas como objetos. Desse

oo

ooz

-
g e Jm
N

OEobvo

T o

- 5 DERNIGOES DE CLaRAsOIA

modo, € possivel inseri-las em qualquer
local do modelo.

4> | Definigoes Geras...

Dimensses
[1e0 ]
[200 i3
oo m

Largura Nominal

» [ PLANTAE CoRTE
» (5 mobeto

» [E) cLassIFICAGAO E PROPRIEDADES

£ | ® 4ra - EHletrodoméstico & Mobilirio,

E possivel deixar a claraboia na

nnnnnn

hatizéntal, seguindo:

0 vt - Ao novidivel

vvvvv

~ 25 DEFINIGOES DE CLARABOIA
El » |IF§ Todos Parimetros... »

Unidade Inclinagdo

Declive Cobertura

E, entdo, zerando o declive.
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Operacdes de Elementos ... X

¥ Nova Operagao

Ao se colocar a calaraboia sobre uma laje,
por exemplo, sera necessario realizar
uma operacao de elementos sbélidos com
extrusdo para baixo. Siga: modelagem >

Adicionar como Desting

operacao de elementos sélidos.

2%

Alvaos: 0

r

Adicionar como Operador

&7

7

Operadores: 0

Escolher Operagdo:

‘E? Subtragao

Movas Superficies Alvos:

(_) Herdar do Operador

(@ Usar atributos proprios

ELEMENTOS ALVOS
Sd8o 0s elementos adicionados como
destino, que irdo sofrer a operacao (que
serdo perfurados).

ELEMENTOS OPERADORES
Sdo os elementos que servirdao de base
para a operacao (que irao perfurar).

OP

Executar

qRAcAo

Deguermodoa

g] k | Ferramenta Abertura

bperacao sera realizada.

Operagées de Elementos .. X

~ Nova Operagio

~ Manter Operacdes
Adicionar & Selecio:
Adicionar Alvos

Adicionar Operadores

Outra forma é utilizando a ferramenta
Abertura, dentro de Modelagem, que
serve para criarmos furos dentro
de elementos. Mas lembre-se que a
Abertura nao fica atrelada a posicao
da claraboia (como a operacao
de elementos soélidos fica), sendo
necessario mover cada uma delas
manualmente.
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~ 52 pLANTA E CORTE

= VISUALIZAGAO EM PLANTA

Visualizago em Planta
Mostrar Projegio
v SUPERFICIES DE CORTE

N/ Linha de Corte
1 e o ok

» /[J» MODELO

An cartn

» [El Aiacamiencin e oonooienance

El Maostrar Contorno em:

OTudos 05 Pisos acima

O Pisos acima

@Nenhum acima

» fFG PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS

/@ Mostrar nos Pisos- Definicdes do Usuario

~
[*] 2 apenas no piso de origem

£ & piso Origem & Um Piso Adma

B pis

iso Origem & Um Piso Acima & Abaixo

igem & Um Piso Abaixa

? >

=_
== Mostrar Trama em:

OTudos 05 Pisos acima

O Pisos acima

@Nenhum acima

Piso de Origem

OTudos 05 Pisos abaixo

@ Pisos abaixo

ONenhum abaixo

OTudos 05 Pisos abaixo

O Pisos abaixo

@Nenhum abaixo

Cancelar | | oK |

+ FERRAMENTA COBERTURA - COBERTURAS DE DUAS
AGUAS (MESMA INCLINACAO E INCLINACOES DIFERENTES)

Para representarmos uma cobertura em
projecdo em um pavimento inferior a
ela, entre nas definicdes da cobertura e
va em: Planta e Corte > Visualizagcdo em
Planta > Editar Personalizado.

Dentro da janela Mostrar nos Pisos
- Definicdes do Usuario, selecione a
segunda opcao no canto inferior esquerdo
e defina o nimero de pisos abaixo em
gue a cobertura em projecdo deve ser
representada.

MESMA INCLINAGAO

m telhado

de duas aguas é fazer a cobertura crescer
somente até metade da distancia total

es e repetir o processo no

lado contrario.

Para desfazer a operacao de corte
das paredes, cliqgue com o botado
direito sobre elas e selecione:
Desfazer todos os Cortes.

INCLINACOES DIFERENTES

No ambiente 2D, selecione a ferramenta
Cobertura e clique nas duas pontas da
parede. Aponte o sentido de caimento da
cobertura e a desenhe.

Repita o processo para gerar a segunda
cobertura.
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/@ Definicies da Cobertura Selecionada ? % Selecione uma das éguas e entre nas
iz d€fINICOES dela. Mude a porcentagem da
n T EimeTE inclinacdo em Inclinagdo de Cobertura e

dé OK.
®

%ﬂ g lon ]

Piso de Origem: % m

‘ 1. Primeiro Pavimento (Atual) v| ||II. Telha - Cobertura I|
% [#]
= [ AT % 00,00
-

Para conseguir o encontro entre as
coberturas, siga: Selecione uma das
dguas > Selecione a ferramenta de
Cobertura > Mantenha pressionado o
(Ctrl) no Windows ou o (Command) no MAC
> Clique na aresta da outra cobertura.

= = =] —— Repita o método ja feito na outra
——— = T ==

=—=——="= = ~ Deste modo, a cobertura crescera até o
=== = ponto em que ela se juntard com a outra.
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@ Definicdes da Parede Selecionada ? x

e Selecionado: 4 Editavel: 4

v QI 'GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

R AN Y
[J@ seneRico - VEDAGED EXTERNA »
e 1
| @20 el

Piso de Origem:

0. Pavimento Térreo v ‘

para Cota Zero [ ¥ erénciar
azm 3

3 J“l MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

)

» B PLANTAE CORTE

» (% mopELo

» fQ) PARAMETROS ANALITICOS ESTRUTURAIS
» [E CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

> ARQ - Parede » Cancelar

@ Defini¢bes da Parede Selecionada Ctrl+T
Selecionar & Ativar Ferramenta

% Voltar a Vincular ao Piso de Origem...

X Apagar

Maover 4

Vegetais b

Q@ Converter Selecao em Morph(s)

33 Conectar b

%) Adicionar a Nova Anotacao...

:@I Mostrar Selecdo/Retangulo de Selecdo em 3D F5
@ Mostrar Tudo em 3D Ctrl+F5

:Ef. Mostrar Selecao/Retangulo de Selecao Salvo em 3D

‘ @ Cortar pela Cobertura de Plano-unico... Ctrl+0 |

&) Ampliar a Selecio Ctrl+Shift+'
@ Orbitar 0
<[ Perspectiva com 2 Pontos de Fuga

Cancela a Selecdo Tudo

) Plano de Edicgo 8

Para ajustar as paredes a altura do
telhado, selecione as paredes e entre nas
Defini¢ées. Coloque uma nova medida
com finalidade de ultrapassar o trelhado,
e dé enter.

6,00

]

? .00

Cliqgue com o botdo direito do mouse e
selecione a opcao Cortar pela Cobertura
de Plano-Gnico. Em sequida, clique na
opcao Cortar Topo de Elemento e clique
em cortar.

/@ Cortar pela Cobertura de Plano-tnico ? pas

@ @ Cortar Topo de Elemento
@ O Cortar Base de Elemento

Cortar Tipos de Elemento:
Paredes, Pilares & Vigas
|:| Portas & Janelas
Lajes

Itens da Biblioteca

;;}-:
% |:| Definir Topo da Parede/Pilar no ponto mais alto

Mota: Definigbes de Altura Original sera perdida.

Cancelar
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Meétodo de Construcdo:

Qv [0

+ FERRAMENTA COBERTURA - COBERTURA MULTIAGUAS

Nesse método iremos elaborar as aguas da cobertura de modo automatico.

Arquivo Edicao Visualizacdo Modelagem Documentacdao Opcdes Teamwork

P2ESIEC W P Al N R gl & -
/@ Definicdes dos Padrdes da Cobertura ? X
‘:{ » Padréo
- QI GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
»
,,,,,,,,, »
! vl &
Piso de Origem:
‘ 1. Primeiro Pavimento (Atual) V‘ [[I. Telha - Cobertura 3
% P
aya 7

construido,

Va ao ambiente 2D, abra o primeiro
pavimento e ative o Rastreamento.

Cliqgue naferramenta Cobertura, entre nas
Defini¢des, selecione a opcao Multiplano
e cliqgue em OK.

COBERTURA COM 4 AGUAS
Em seguida, selecione a opcdo Método
com 4 aguas, em Método de Construcao.

Desenhe a cobertura no elemento

Nesse método, os calculos sdo feitos
automaticamente.
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COBERTURA COM 2 AGUAS

Para construir a cobertura com 2 aguas,
cligue na ferramenta Cobertura. Em
., | A Método de Construcdo, cliqgue em Método
-f:.l.'f;,'f - L __J com 2 Aguas.

Meétodo de Construcao:

Construa a cobertura a partir do ponto
desejado.

Em seguida, cligue nas paredes, entre
nas definicdes e ajuste a altura para
gue elas ultrapassem a cobertura. Em
edes e siga:

em >Conectar > Cortar Elementos
Cobertura/Membrana. Cliqgue em
um ponto e jogue o mouse para baixo,
mostrando a predominancia do corte.

; - COBERTURAS COM GEOMETRIA
s 2 COMPLEXA

- - Para criar telhados com geometrias
i complexas, cligue na ferramenta
l Cobertura, entre nas suas Definicdes e

seguida, selecione

selecione a opcao Multiplano.

= ‘ Com a ferramenta Cobertura selecionada,
= i = i pressione a (BARRA DE ESPACO) para
/ ativar a Vara Méagica e cliqgue dentro da

geometria.
- @ GEOMETRIA MULTI-PLANO
Nivels de Coberturs: T s— Para adicionar mais de uma inclinagdo em
N | B | um mesmo plano, va para as Defini¢coes

da Cobertura e, em Geometria Multiplano,

/ adicione as novas inclinagbes e alturas
i # Adicionar Remaver desejadas

Saliéncia do Beiral: Resolugio da Curva:

' (@ Afastamento L (O por arco
y;
OManua\ O @Pur circulo
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@ Definicdes dos Padrées da Cobertura ? X

ﬂf L4 Padrdo

- Q3 ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

e &

>
Gl [o ¢ @ %

Piso de Origem:
| 1. Primeiro Pavimento (Atual) V| 5 ll]. Telha - Cobertura 13
% P
a3 &

para Cota Zero | ¥
- v\vl% so0r
= @ ‘GEQOMETRIA MULTI-PLANO 6

Niveis de Cobertura: % P

Inclinagdo Altura

2 #
[ R

7 Saliéncia do Beiral:
' (@ Afastamento

y;
(O Manual

Resolugdo da Curva:

. Orerws

O ®rr i

desejado e modele a cobertura.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

+ ESTRUTURA DE COBERTURA - TRUSSMAKER

Cligue duas vezes na ferramenta
Cobertura e entre nas Defini¢gdes dela.

Insiraa medida desejada em Afastamento
da linha de giro ao Piso de Origem (1) e
em Inclinagdo (2). Selecione a Cobertura
Multiplano (3), a Estrutura Basica (4),
a Telha Cobertura como Material de
Construcdo (5) e a opcdo de Defina Angulo
Vertical para o Contorno da Cobertura (6).

Na aba Geometria Multiplano, selecione

a opcao Afastamento (7), para a Saliéncia
do Beiral.

Selecione o Meétodo de Construcado

Método de Construcdo:

Utilize a ferramenta Corte para criar um
corte. Abra-o e desenhe a trelica dentro
do telhado, utilizando a ferramenta Linha
e 0 Método de Construcao Encadeado.

Método de Geometria:

/T O O
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Selecione novamente a ferramenta Linha
e tecle (Ctrl + A) ou (Command + A) para
todas as linhas serem selecionadas.

Cliqgue em Suspender Grupos e clique no
vértice do grupo. Em seguida, selecione
a opcao Afastar Todas as Bordas, na
paleta flutuante, e jogue para dentro as
linhas criadas, de acordo com a medida
desejada.

Capture o parametro da linha criada e
trace novas linhas dentro do triangulo,
desenhando a trelica.

Modelagem Dc[umentagéru Opcdes Teamwork Janelas Mude a Cor daS arestas pa ra melhor
S : identificacdo das alturas. Selecione todas
& eenwiesdinhas e sigar Modelagem > Extra de

Editar Elementos por Pisos..

G et oer e P Modelagem > Trussmaker > Criar Treliga.
Limite Corte/Elevagdo

82 Conectar »

@ Operacdes Elementos 50lidos...

)" Contornar Poligono com a Vara Magica

& Definigéo da Vara Magica..

" Converter Selecfio em Morph(s)
Modificar Morph »

» Entrarno Modo de Edi¢do do Sistema

Modificar Guarda-corpo »
Modificar Parede Cortina >
Extras Cobertura d
Extras Modelagem ~ Criar Yinculos Estruturais..,

8L sistema de Grelha .. IM "
B3 Atualizar Zonas.. =T Criar Trelica...

Verificacdo do Modelo ]

e Comparador de Modelos

% Regras de Geragdo do Modelo Analitico Estrutural..
' Sistemas MEP.,,
@ Avaliacio Energética >

@ Aviso (TrussMaken) % Utilize um Vegetal existente ou crie um
novo, para a trelica.

0O vegetal Exterior - Parede ndo existe.

Deseja que o TrussMaker crie este vegetal para si?

Use um vegetal existente Criar Vegetal
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@ Definicdes TrussMaker ? X

Atributos  perfis de Treligas JungBes de Ago

Construgdo
em Madeira

para Piso 0

Planta & Atributos Modelo
A
Y im = e

: @ cota Zero
s | Linha Continua

— 500

Resolugdo de arcos

& |l Madeira - Mogno Ho..  E* &
Segdo
Vazia
£ [ EsT-viga O
Perfil
em Ago
@ Definicdes TrussMaker ? X

Atributos  Perfis de Trelicas Juncdes de Ago

Caneta Largura Altura Segdo
_ de Corte

N

e | %
Construgo 'j
em Madeira £
Yl Tl
Segdo
Vazia
E E Previ: o Trelic:
perfil
em Ago ‘
@ Salvar Trelica 7 X

Salvar item de Biblioteca em:

Biblioteca Interna v‘

E O

Biblioteca Intera

Nome: ‘Trehga 1 ‘

A janela Definicdes TrussMaker sera
aberta. Na aba Atributos, selecione a
opcao Linha Continua e, em Superficies e
em Caneta, selecione os tipos desejados.

Em tipos de construcao, selecione a opcao
Construcdo em Madeira.

Na aba Perfis de Trelicas, digite a altura
e a largura para cada caneta que foi
utilizada no desenho da trelica. Cada
caneta representa um perfil da treliaca.

Caneta Largura Altura
U 223 | |0,05 HOJO ‘
_U 225 .l |0,05 HO,EO ‘

Em seguida, cligue em OK.

Na janela Salvar Trelica, cligue em Salvar.

Dessa maneira a trelica sera criada. Para

multiplica-la, utilize o atalho, (Ctrl + U)
ou (Command + U) e selecione a opcao
Distribuir. Insira o numero de copias
desejado, dé enter e distribua as demais
trelicas.

A

Distribuir

-
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/@ Definigdes dos Padrdes da Viga

+ ESTRUTURA DE COBERTURA - TERCAS, CAIBROS E RIPAS

< Para criar as tercas va em planta e abra
== as Definicobes da ferramenta Viga. Na

Inicio:
o <k 90,00°

Terminagdo:

4 -Terminagdes e

~ 3¢ CORTES TERMINAGOES E EIXO DE REFERENCIA

3 [0.07

o @

B ?

= \
{ = Yy
~ Y esTRUTURA
oo so b |
= o
O e . g
- P

&L 23
%
~ & MODELO
Alinhamento de Textura Personalizada:
Redefinir Textura
[
[t
‘% JUNGRO SEGMENTO
Z5 MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES
@ EST - Viga > Cancelar

Eixo de Referéncia:

-4

Afastamento:

ixo de Referéncia

RotagéoRQ\tagéo dO EiXO e

aba Segmento, selecione o Material de
Construcao e insira as medidas de largura
e altura. Em seguida, modele a terca.

Encaixe a terca no telhado utilizando um
ri corte de auxilio e, em seguida, retorne
para as Defini¢cdes da Viga. Na aba Cortes

digite a inclinacao

,va em

do €&lhado em graus. Se for necessario,

<B> EST - Viga

» Cancelar

16,70°

digite a inclinacao negativa.

Caso nao haja o conhecimento
da inclinacdo em graus, volte nas
Definicbes da Cobertura e, na
Inclinagdo da Cobertura, selecione a
opcao de graus (°).

Ajuste a terca na trelica e multiplique-a,
para distribui-la pelo telhado.
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~ ot CORTES TERMINAGOES E EIXO DE REFERENCIA

Inicio: Eixo de Referéncia:

ri=+
2 90,00° tet
¢ e
Terminagio: Afastamento:
27 % |nw o
Rotagdo do Eixo:
ol
"
~ 0! posicioNAMENTO
=), — = %
= (2] o e
Piso de Origem:
| 1. Primeiro Pavimento V| [ Y I ‘\.: 0,00
para Cota Zero E Ordem de Jungdo:
i [=]
—_— o e &

Volte na planta e capte o parametro da
terca com o Conta Gotas. Em seguida,
desenhe um caibro e, com o botado
direito do mouse, utilize a Ordem de
Visualizagdo para Passar para Frente.
Entre nas definicbes do caibro e deixe o
Eixo de Rotagao zerado.

No corte, selecione o caibro e entre nas
suas Defini¢des. Na aba Posicionamento,
selecione a opcao Inclinado e digite o
angulo em grau. Além disso, aletere o
Eixo de Referéncia da viga para baixo.
Na planta ajuste o caibro para que ele se
encaixe no beiral.

Selecione o caibro e, com o atalho de
multiplicar (Crtl + U ou Command + U),
distribua sobre as tercas os caibros
criados. Selecione novamente os caibros
e cliqgue em Suspender Grupos, mova 0s
caibros para cima das tercas.

Selecione novamente 0s caibros e, com

L Crtl ou
AN + Alt), copie e transfira
agua o0s caibros copiados.

Volte a planta, capture os parametros de
uma terca qualquer e trace no telhado.
Apods isso, cligue com o botdo direito e em
Ordem de visualizagcdo selecione Passar
para frente.

A intencdo desse passo é criar as
ripas, gerando assim a ordem de:
Ripas > Caibros > Tercas.
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Eixo de Referéncia:

Crie uma cOpk

)

L ol e |
LN |
b - 4

0-grupo criado e espelhe
tra agua do telhado.

-ou

S

e

Va para o corte e, com a viga selecionada,
cologue ela sobreposta ao caibro.Em
seqguida, modifique a altura da ripa e,
em Eixo de Referéncia, cologue no ponto
central inferior.

Com o atalho Multiplicar faca copias de
modo que seja suficiente para chegar
até a extremidade do telhado. Agrupe
0os elementos, teclando (Ctrl + G) ou
(Command + G).

Desse modo, a estrutura em madeira do
telhado esta prontal
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N

telhado_rectangular_11

~ [ DEFINIGOES TELHADO

Inclinagio da primeira telha 5,00°
Inclinacdo da segunda telha 15,00°
Inclinagéo do telhada 30,00°

~ [ DEFINIGOES TELHADO

]

Material 1 Pintura - Laranja Cadmio

Materi

. Pintura - Laranja Cadmio.  « [ e
telecione novns . Materiais
Pintura - Laranj@ﬂ!;maOé’ mu e pa ra

(I

Material 4
Topos

Material dos topos Pintura - Laranja Cadmio

28. ESTRUTURA DE COBERTURA - TELHAS CERAMICAS

Com a estrutura do telhado criada,
tenha em sua biblioteca o arquivo de
telhas ceramicas. Clique duas vezes
na ferramenta Objetos para entrar nas
definicoes,

Selecione o0 telhado desejado. Em
Defini¢ées Telhado, cligue em Inclinagao
da primeira telha, Inclinacdo da segunda
telha e Inclinagdo do Telhado, coloque as
inclinacdes desejadas.

Ainda em definicdes de telhado, troque os
materiais que compdem as superficies.

Material
Material dos topos.
Dé enter.

Crie em um canto qualquer as telhas,
pela planta, ajuste-as no telhado. Clique
no vértice do objeto e estenda até a
extremidade da estrutura de telhado.

Com a primeira agua criada, use o atalho
de Espelhar e copiar (Ctrl + M + Ctrl ou
Command + M + Alt) para criar o telhado
restante.
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+ MODELAGEM DE RAMPAS - CONCEITOS

Os elementos de rampa podem ser
criados a partir de diversas ferramentas
de modelagem:

FERRAMENTA COBERTURA
Vantagens: Possui a inclinacdo em

“%” e nao em grau; possibilidade de
composicoes.
Desvantagens: Nao faz rampa curva.
FERRAMENTA VIGA

:::::1 Vantagens: Rapidez de elaboracao da

rampa.
Desvantagens: Nao faz rampa curva.

FERRAMENTA GUARDA-CORPO
Vantagens: Faz rampa curva.
Desvantagens: Nao faz Informacoes
sobré inclinacao.

FERRAMENTA MALHA e MORPH
Vantagens: Possui grande flexibilidade.
Desvantagens: Sdo ferramentas mais
genéricas e solidas.

=

FERRAMENTA ESCADA

Vantagens: Possibilidade de fazer rampas
curvas.

Desvantagens: Possui parametros mais
complexos de configuracoes.

FERRAMENTA OBJETO (RAMPA)
Vantagens: Objeto j& vem pronto, sem
necessidade de tantas configuracoes.
Desvantagens: Ha limitacbes  de
configuracdes e geometria.

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM COBERTURA

@ Definiges dos Padrdes da Cobertura 7 x Existem diversos métodos de se criar
o ane rampas.

hd QI ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

‘ Um método é utilizando a ferramenta
@I 5 “| Cobertura.
a4 &

Piso de Origem:

‘O‘Pav{mentuTérrEu(AtuaU V‘ {10 coner . : A inC”nagéO indicada é de 8,33%, Sendo
a cis» | a medida para deficientes fisicos, de
[ et acordo com a NBR.
- Aefe <o

Utilize o angulo vertical para a borda da
cobertura e adirecao também na vertical,
para facilitar na eliminacdo de bordas
gue ultrapassem a laje inferior.

VA A
E‘ Perpendicular

G o0 B4 verial
|

J * Clicando com o botdo direito no
mbi .e/selecionando Estilos 3D,
dificar a visualizacao do
modelo 3D, por exemplo, adicionando e
engrossando os contornos do modelo.

nico (Vetorial)

2 do Sol (Vetorial)

PREERAR BREG
H

eeeee [AMostrar contornos. ‘Memw "
Contornos: '
Novo.. Apagar Al cancenr Contornos de Sombra 1
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM VIGAS

Selecione a ferramenta Viga e clique
t:l'II'|FF—'WEH’HEH’EEI‘-’iE:IEI| duas vezes para abrir as Defini¢des
dos Padroes da Viga. Nessa janela é
possivel editar as propriedades da viga e,
consequentemente, a rampa.

@ Definicoes dos Padroes da Viga

-« E necessario indicar a altura e largura

Piso de Origem:

il ==  desejadas na aba das propriedades da
01 oo : : ; :
B s O 8 viga. Em seguida, precisamos designar
S a inclinacdo da viga, mas em graus e
v st st =] nao em porcentagem, como visto no
exemplo da ferramenta Cobertura, na
2L aula anterior.
= S T

‘ 0. Pavimento Térreo (Atual) ~ ‘ = /A

para Cota Zero [¥ Ordem de Jungio:

/@ Definicdes dos Padrdes da Cobertura

Tor

A Q1 ‘GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

@21 020

Piso de Origem:

| 0. Pavimento Térreo (Atual) v ‘

para Cota Zero | *

‘l 020

— e -

~ 2% CORTES TERMINAGOES E EIXO DE REFERENCIA '['.I E '['

-
Inicio Eixo de Referénia:
Z % 52

v (3 90,00 128 I
Terminagao: Afastamento:

27 n e m 150 B

Rotagao do Eixo: - - ]
o —

< EST - Viga » Cancelar

Para descobrir o angulo em graus de
we UMa inclinacdo abra as Definigdes
da ferramenta Cobertura, va na
aba Geometria e Posicionamento,

» - ~ - . .
¢ YT selecione a opcao Inclinado e insira o
valor em porcentagem na Inclinag¢ao da
) rebe _coberu .I Cobertura. Em seguida, cligue no icone
%m S . . - -~
elecionar Unidade de Inclicnagao
Yala ZAE : )
(setinha logo acima) e altere para
clvls G oo graus. O valor em porcentagem sera

convertido para um valor em graus.
% [ -

% 30,00 v %
- |
%‘ 16,70° I %
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18 Deiies dos ks da i » x  Abrindo a area Segmento, nas Defini¢coes
=+ dos Padrdes da Viga, escolha a opcao “%”

- SI_ (porcentagem) e Segmento Unico.

G fur

=3 Planta e Corte
() parametros Analticos Estruturais b ; 233

Classificagao e Propriedades.

=1z

~ P esTRuTURA

ooz o o

L)
‘I. GENERICO - ESTRUTURAL r‘ g
%
8,
10000 % E
v £ MODELO
‘Sobreposicio de Superficies: Alinhamento de Textura Personalizada:

B’ concreto-02 1T @
88 concreto-02 111 B3>

» P JUNGAO SEGMENTO

| Redlefinir Testura |

» T MODIFICADORES DE AFASTAMENTO DE PERFIL

» CLASSIFICACAO E PROPRIEDADES

G |@est-viga »o | cancelar | oK

@ e cos s Vs © = \olte para a area Viga, abra a aba Cortes
Terminacdes e Eixo de Referéncia, va
01 |oze

g em Eixo de Referéncia e escolha o ponto
E Furo

B superior esquerdo. Agora a rampa estara
9 s s st =] pronta para ser inserida no modelo.

Classificagdo e Propriedades

~ Q! posicioNAMENTO

e N I ra—

Piso de Origem:

‘ 0. Pavimento Térreo (Atual) V‘ El = T oo
para Cota Zero [/ Ordem de Jungdo:
i =1
— 4 &=l =]
~ &= CORTES OES E EIXO DE
Inicio: Eixo de Referéncia: B
4 % s000° bt
N 4
Termina gdo: Afastamento:

D17 % oo &

2F [Ser-ve V[ e | [ ]
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+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM GUARDA-
CORPOS

Ha& a necessidade de fazer o calculo de inclinagao (i = h/l) da rampa, pois esse
método nao oferece esse dado.

| Gestor de perfi X Crie um novo Perfil Complexo (Opcdes
« Gerendar perfis ® Novo perfi X > Perfis Complexos > Gestor de Perfil>
Escolher Peril | Nome: Novo) com as dimensdes da rampa em
Personslizado . |00 mawved | | corte transversal.
Usar com:
[
®
Selegdo de Elementos:
Capturar aplicar Lembre-se que um perfil complexo
» Camadas de Projeto deve ser criado com a utilizacdo da
» Modiicadores ferramenta Trama e que as linhas
. SOGEEES S S servem somente como auxilio.

» Contornos de Perfil Uniformes

A partir do ﬁo de referéncia, defina
_ _ a largura do perfil e salve-o para ser
.+ = =+ . utilizado.com a ferramenta Guarda-
Corpo. Lembre-se que o ponto de origem
do perfil deve estar localizado no centro

dele.
@Defml;ﬁesdusl’adrﬁesdu Guarda-Corpo ? X Em SegU Ida, abra aS Deﬁnigaes da
o . terramenta Guarda-Corpo, va na aba
N p— ; 5 =] Segmentos e deixe somente a barra
v o sageno : superior, selecionando 0S outros
1 Barra Superior | - . ~ -
o elementos na visualizacao e clicando em
# garras “r
(1) postes Internos
1 Balatstres
2 paingis
v ~  DEFINIGOES SEGMENTO |i” j
‘ 11 poste h o0 fe.
fﬂ/ Conexdes l ) Relativo a Vertical »
7 Terminages \ ) i
S s Assodiativo » Linha de Referéncia
@ mmeneren | TS
edicgo. |
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S Em seguida, abra a area Barra Superior,
abra a aba Defini¢cdes Barra Superior e,

-

= em Selecionar Componente GDL, altere

de “Barra” para “Guarda-corpo em perfil”.

Agora, na aba Definicbes Componente

Lo P —— | Barra Superior, escolha o perfil complexo

e \G"-Mf”"w ]t criado. Ap6s isso, volte na area Segmento

Ep— B == i =@ ¢ coloque a altura do guarda-corpo
e, T 7arada.

» [ DEFINIGOES COMPONENTE BARRA SUPERIOR -
» [E) CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES _

2 | © aRQ - Guarda-Corpo & Corrimao, |

“  Fechando as Defini¢cdes do Guarda-Corpo,

R - va em Associatividade de Guarda-Corpo,
selecione a opcao “Estatico” e desenhe a
rampa no ambiente 2D.

I 15:;2\
/@ Definicoes do Guarda-Corpo Selecionado ? X Em Seg u | d a’ a b ra n Ova m e nte aS
0 , va em
~ ' DEFINIGOES TERMINAGAO BARRA SUI E&rm Zere O Valor em Primeiro
“\h Prolpng / Subtragdo :
VM e
M o
*—.J 0,00
Guarda-Corpo Inclinado: Q RSN
Q N 000
\"‘. 0,00
Sobreposicio de Superficies: ‘ GERAL
~ 1 COMPONENTE TERMINAGAO BARRA SUPERIOR
‘Nel\hum " I%l
=
®
» [ DEFINICOES PERSONALIZADAS
B cussresciosmomeoioss Para finalizar, ajuste a posicdo da rampa
€ low cmmepaame v eww o] e sua inclinacdo, pelo ambiente 3D.

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz

elxo 155 #foradoeixo @eiX0.Xyz



+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM MALHAS

Antes de iniciar a confeccao da rampa, tenha em mente o valor do comprimento
dela (calculo de inclinagdo: i = h/l).

Selecione a ferramenta Malha e escolha
{%}r Ferramenta Malha 0 Método de Geometria Retangular para
desenhar/modelar a rampa.

Método de Geometria:

No ambiente 3D, selecione o vértice da
malha e escolha a opcdo Elevar Ponto de
Malha, na paleta flutuante, para subir o
ponto até o nivel desejado.

| ¢ vO T |48
% 9 %%

@ Definictes da Malha Selecionada r X Abra as Defini¢ées da Malha e zere o valor
Selecionado: 1 Editével: 1 de Altu ra da Malha'

- Qt GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

@ gy 000 - 12
Tt
-— ‘0,00 ‘ ‘Dl GENERICO - TERRENG v
Piso de Origem:
0. Pavimento Térreo ~ ‘
para Cota Zero |I|
- |

Em seguida, crie uma copia, abaixe o seu
nivel de modo que a malha original esteja
com a espessura desejada da rampa e va
em operacdes de elementos sélidos. O
terreno de cima sofrerd a operacao e o de
baixo sera o operador de uma operacao
de “Subtracdo com extrusao para baixo”.

Por fim, altere os materiais de construcao
e superficies da malha dentro das suas

Definicdes.
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+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM MORPH

Selecione a ferramenta Morph e desenhe,
@ r| Ferramenta Morph | no ambiente 2D, a rampa em projecao.
ﬂg @ 55? da Morph, que até este momento é
somente um plano. No primeiro método,
e no ambiente 3D, selecione os vértices da
% = fi/h % : Morph e eleve-os até a altura desejada
‘;I- E] L A P )

com a opcao Mover Vértice, disponivel na
paleta flutuante.

Existem dois modos de elevar os vértices

O porém deste método é que ele resulta
em uma triangulacado do plano, ou seja, a
criacdo de faces adicionais ndo desejadas.

Principal: No segundo método ndo ocorre o
‘ h D problema da triangulacdo, pois iremos
o RS | R - elevar a Morph pela aresta e nao mais
- pelo vértice. Selecione a ferramenta
.‘ 88 [M10. pavimento Siete] e troque o Tipo de Selecado para
Subelemento (seta branca). Esse tipo

== de selecdao nos permite selecionar
— individualmente cada elemento de uma

Morph (face, aresta ou vértice).

Cligue na aresta, tecle (Ctrl + D) e arraste
a aresta até o ponto desejado.

Caso seja necessario, ha a possibilidade

| @ @ @ @ ﬁ? ‘ CGEI de “estrudar” a Morph. Para isso, cligue

na aresta, selecione a opcado Empurrar/

& 9, E/é] % Hoh Puxar, na paleta flutuante, digite a
‘.f

espessura desejada e tecle (ENTRER).
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@ Definicdes dos Padrdes da Escada

Padd
v = Escada
v @ Estrutura
@y Lance - Monolitico
& patamar - Monolitico
~ %, Acabamento
070 Piso
% Espelho
A% visualizagio em Planta

3 visualizagio em planta de ™

< >

+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM ESCADAS

~ D! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Vinculo a0 Topo:

- REGRAS & PADROES

- PISOS & ESPELHOS

T Altura do espelho (E)
P

—
&
or

Piso (P)
2 Espelha + 1 Piso R'E + P)
Relaco Espelho / Piso ( / )

.
#2F Espelho + Piso (€ + P) O min. 045 O max. o060
%% Inclinagio Escada O min. 20,00 [ max. 30,000 Piso de Origem:
T comprimento Automatico do Patam |4 min. 0,90 Unidade do Medida ‘ 0. Pavimento Térreo (Atual) v|
v CALCULO & SIMBOLO LINHA DE SUBIDA ©

3 CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

Selecione a ferramenta Escada e clique
duas vezes para abrir as Defini¢oes
dela. Na area Viculo ao Topo, na aba
Geometria e Posicionamento, selecione

? x

Padrao

2E+P =063

m

o ol 2SONe i
s - N&o vinculado e escolha a altura do vao
5 Br 27 o2z <p<oz0

_que deseja vencer.

o
75,00°
Fixo (centro) [B
0,60
‘ N&o Vinculado ~

= Qt GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Vinculo ao Tope:

para Cota Zero [ ¥

= b ]

©> EST - Escada & Rampa

_D-:r-'-'Fr

Vinculo ao Topo:

I’
T

- Qt GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

‘ N3o Vinculado

Piso de Qrigem:

Ll

LR

o &

- &

‘ 0. Pavimento Térreo (Atual)

v ‘

KA

para Cota Zero | P

sE+p-ge3 @ mesma aba, na lateral direita das

definicdes, insira a largura da escada
1,20 (rampa) e, em Finalizar com Espelho/
Piso, escolha a opcao Terminar com Piso.

Desabilite todas as opcdes na aba Regras

e Padroes, com excecao do item Inclinagdo
m: % | Escada, que é medida em graus. Para

4 descobrir esse valor va para as Defini¢ées
I da ferramenta Cobertura e, na aba
~ "f Geometria e Posicionamento, ele estara
N disponivel tanto em graus quanto em

Fio (centro) B porcentagem (no caso de uma cobertura

g = 075 . . ~
com a mesma inclinacdo da rampa).

Linha de Base:

eiX0 158

= E A .
- REGRAS & PADROES
@ Definicdes dos Padrdes da Cobertura ? X
b d PISOS & ESPELHOS &
$_T Alura do espelho (E) O min. 0,16 O max. 018 S}{ 3 padrio
25 piso (P) O min. 028 O méx 032
— A Qt GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
$7 2 Espelho + 1 Piso (2°E + P) 1 min. o083 [1max. o0ss
Sg Relagdo Espelho / Piso (E / P) D min. 0,10 D max. 1,00 S
:‘g Espelho + Piso (E + P) [ min. 045 [ max. 060 NG & @ &"‘i
-=T Inclinagdo Escada [ min.  20,00° [ max. 3000 . .
Piso de Origem:
IL:_.!I Comprimento Automatico do Patam ] min. 030 Unidade do Medida
. . | 0. Pavimento Térrea (Atual) V| lll. Telha - Cobertura ]
- CALCULO & SIMBOLO LINHA DE SUBIDA v
J— s m v
» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES raya) % %
. para Cota Zero | ¥
<©> EST - Escada & Rampa » Cancelar ‘1 -0,20 & 0 % 90,00°
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* [E) recras & PaDROES Volte nas Defini¢des da Escada, selecione

é e gm'ﬁ“‘ = gf”?"- > " oitemInclinacdo Escada e coloque o grau
spelho + iso (2'E + mih. X max. ), .
£ RelsgoEspehopiso€/%)  Clmn 010 Clmax 100 descoberto no passo anterior nas duas
£ Espelho + Piso (E + P) I min. 045 Cméx. 0,60 = [ Avi
Inclinagdo Escada min. | 76° (U 4 76° O pgoes, m I n I m 0 e maXI mo.
]]‘;_II Comprimento Automético do Patam D min. 1,82 Unidade do Medida
- CALCULO & SIMBOLO LINHA DE SUBIDA
@:: Alcance Afastamento Linha de Subid D min. 0,55
@{ Linha de Subida no Patamar Angulado v
18 Detigoescospcices oaEscac » x  Na aba Estrutura, selecione a Estrutura
= == do Lance como Viga e, em Estrutura
~ % Escada ~ () ESTRUTURA . 2
g tsr a Patamar, como Viga também. Na sub-
R ¢ area Lance - Viga selecione, na aba
% s Defini¢bes Estruturas Lance, a opcao Viga
Lance e insira a espessura desejada.
BY visualizagdio em Planta
B3 visualizagio em Planta de - @ Definicdes dos Padrdes da Escada X

~ % DEFINICOES ESTRUTURA LANCE

A s
¢ B

[Viga tance 22 bl =2

% Espelho

B visualizagio em Planta

B3 visualizagio em Planta de -

~ [ DEFINIGGES DE COMPONENTE DA VIG|

@ & S5 f@¢ 4 [ » |1 |2 estito e Dimensses..

Manoltico £m Balanco Apenas Longarinas % 0

(I 50 - Estrtural

< > @> EST - Escada & Rampa > Cancelar
+ G5 DEFINIGOES DE COMPONENTEDAVIGA Na aba Definicdes de Componente da
> |[E7 [ et « Dimensoes... ' Viga, selecione o Material de Construcao

N de Vigas o] 8@ y o desejado e, em Espessura do Perfil, insira
K s mm o valor da largura desejada da rampa.

[0 concreto Armado - Estrutursl ’ Passando as opcdes da mesma aba, em
Suporte Secundario, desabilite essa
Opcao.

~ B DEFINIGOES DE COMPONENTE DA VIGA

4 > E’ P~ Suporte Secundirio... ]
[ suporte Secundario Flange Inclinado
De Canto Arredondado 0,05 L4
Adicionar ou Remover na Base da Viga 4]

Adicionar ou Remover no Topo da Viga 0

D Ago - Estrutural >
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v 5 CONEXOES DE SUPORTE

Selecionar Conexio para Editar:

Corte Vertical

=

2,
% piso

% Espelno
B visualizagdo em Planta

B3 visualizagio em Planta de ~

Pl
v % Esada
v @ Estrutura
i Lance - viga
== patamar - Viga
%, Acabamento
B visualizacio em Planta

B3 visualizagio em Planta de ~

pAg]

> B visualizagio em Planta

B3 visualizagio em Planta de *

~ = DEFINIGGES ESTRUTURA PATAMAR

/ Corte Horizontal
/

Corte Vertical + Horizontal

Viga do patamar 24 ] [procurar

inha Central Seguir al - egado dos
xpan 05 Dormentes/Partida
par: o ara o Contorno

3 |o0 strtura Perfilada
Patamar 24

~ D% DEFINIGOES DE COMPONENTE DA VIGA|

< » 2 VigaPrimiria- Estiloe [

Seguir Linha Central Seg
2
!

DRENO PATAMAR

» [E) cLassIFIcAGAO E PROPRIEDADES

@ DefinicSes dos Padrées da Esca

@ EST - Escada & Rampa

da

~ %, ACABAMENTO

[JAcabamento 2

Acabamento Uniforme no Lance e Patamar.

@ Definigdes dos Padrdes da Escada

~ B¥ LEIAUTES NA VISUALIZAGAO EM PLANTA

Mostrar em: Todos Relevantes & U... Ba

~ AW SIMBOLOS DOS COMPONENTES EM PLANTA

[ por opgaes visualiz. Modelo
D Grel

» [Z SOBREPOR SIMBOLO EM PLANTA

Na aba Conexdes de Suporte, em
Selecionar Conexdo para Editar, selecione
a conexdao Lance-Terminag¢do, escolha a
opcéao Corte Vertical em Lance Término e
zere o valor de dx.

Agora, em Patamar Viga, selecione a
opcao Viga do Patamar, em Seletor de
Objetos na aba Definicbes Estrutura
Patamar. Em seguida, na aba seguinte
(Definicbes de Componente da Viga),
escolha o Material de Construcao e insira
a medida da largura da rampa.

2 % DEFlNlQ—)E DE COMPONENTE DA VIGA
4 r|E % Viga Priméria - Estilo e Dimensées... »

BEO

DD Ago - Estrutural »

Na area Acabamentos, desabilite o

acabamento.

Em Visualizacdo em Planta, no item
Simbolo dos Componentes em Planta,
desabilite a Opg¢dao de Visualizagdao do
Modelo e desabilite os itens Numeragao
e Descrigao.

eiX0 160

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



Padrao

~ [ LEIAUTES NA VISUALIZAGAO EM PLANTA

Mostrar em: Todos Relevantes & U... §1 3
LEIAUTE EM:

Acima Piso Relevante (1. Primeira P...

[ﬂi‘:i Com Marca de Interrupgdo: Visivel - Invisivel
. Piso Relevante (0. Pavimento Térreo) [N} Sem Marca de Interrupcao: Visivel
[ Marca de Interrupgdo Abaixo: Visivel
0 Marca de Interrupgio Adma: Visivel
i Sem Marca de Interrupcio: Invisivel
arca de Interrupgdo Acima: Invisivel

% Marca de Interrupgio Abaixo: Invisivel

[ Com Marca de Interrupcio: Todos Visiveis

- AW siveoLOs COMPONENTES EM P! il Com Marca de Interrupgao: Invisivel - Visivel

/@ Definigdes dos Padrées da Escada ? X
prdd Padrio
v % Escada ~ [ DEFINIGOES GRELHA

v & estrtura Grelha Escada 24 ,|
g Lance - viga

== Patamar - Viga

g, Acabamento

~ I visualizagio em Planta

I

ST NE

(D Grelha e Estrutura
N Marca de Interrupcao
8 Linha de Subida

> B3 visualizacsio em Planta de ~ v % DEFINICGES COMPONENTE GRELHA

Representagio Simbolo Unif. ™~
Contorno Grelha [}
Grelha Piso Nenhum

Grelha Patamar

EEEB

Partes Visiveis & Invisiveis

Trama Grelha Apenas Partes Visiveis

somceN@=St#D-3rea, Linha de Subida ~

v % Escada ~ 3 DEFINICOES LINHA DE SUBIDA

v &, Estrutura
W tance - viga
== patamar - Viga Padréo - Fixo (centro) [#]
%y Acabamento ) 060
v B visualizago e
(D Grelha e Estrutura

‘ Linha de Subida 24 »‘l

Posigo Simbolo Linha de Subida:

m planta

N Marca de Interrupcao

5 Linha de Subida

> E3 visualizagio em Planta de - % DEFINICOES COMPONENTE LINHA DE SUBIDA

> | 9 aspecto.. ,

Mostrar nos Patamares
Mastrar na Parte Visivel
19 "
~ YZ INVERTER VISIVEL

Diregao Uniforme em Todos.

Inverter nas Partes Visiveis m}

~ DN PARTE VISIVEL
[/ Tipo de Linha

[JY caneta da Linha 0.10 mm 1

Linha Continua

- habilitada a ftihicao

Agora, na aba Leiautes na Visualizagao
em Planta, nos itens Acima Piso Relevante
e Piso Relevante, coloque a opcdo “Sem
Marca de Interrupgao: Visivel”.

Na sub-area, Grelha e Estrutura, escolha
a opcao “Nenhum” em Grelha Piso e a
opcao “Apenas Partes Visiveis” em Trama
Grelha.

, deixe
Direcdo Uniforme em

Por fim, basta desenhar a rampa, no
ambiente 2D, com a ferramenta Escada.
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o 70 [Q o

@ Definigdes dos Padrdes do Objeto

3> RampaDireta24

= de biblioteci

‘\

«r]E

+ MODELAGEM DE RAMPAS - RAMPAS COM OBJETO

X

Padrio

~ D11 PREVISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO

/

[om || o
pisc a3
[°]
Y iy
[0}
]
" r]
=5 [ b
B e O \‘jé 0,000 O\

~ B DEFINICGES DE RAMPA

<

7 Rl Dimenstes ..

[Josfnr inclnagio peas Dimensaes

» [7 PLANTA E CORTE

+ € mobeLo
» [E) CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES
© ARQ - Eletrodoméstico & Mobiiario  » | Cancelar

~ B DEFINIGOES DE RAMPA

[l Dimensées 2...

[ pefinir Inclinagdo pelas Dimensdes.

[]Transicées Rampa

Caneta Fundo

9,61
’ ‘ ] r—
~ B DEFINIGOES DE RAMPA
4 II' |- = Perfil de Rampa... »
[]Lados Diferentes
[IFiange Lateral 1
[JFiange Lateral 2
S »
—
1,50

~ % DEFINIGOES DE RAMPA

4 » | |l Representaio 2p.. ,
Representagio 2D Simbélico \/‘
Contorno Texto A
i dEms Linha Co... » []Marca de Interrupgio

Linha de Subid: B
Linha acima Linha de ... ] inha ce Subida
[~ simbolo de Inicio

[~ Trama \:I Trama Vazia 3 [~]Simbole de Fim M
Caneta

Selecione a ferramenta Objeto, entre nas
Definigbes e pesquise pelo objeto “Rampa
Direta”.

Na aba Definicdbes de Rampa, desabilite
a opcao de Transi¢cdes Rampa e insira a
inclinacao desejada.

~ [ DEFINIGGES DE RAMPA

4 b [ R~ Dimenses1... »
[ oefinir Inclinagio pelas Dimensées
1: [1201 D 833 Yo% 476° v
[]Transicses Rampa
La o] » K7 5.7 >
=3 ‘ Pow 57 2

Passe para o lado, para Dimensdo 2,
insira a altura a ser vencida e a largura
da rampa. Automaticamente sera dado o
comprimento necessario.

Passe novamente para o lado, para Perfil
de Rampa, e desabilite as opcdes de
Flange Lateral. Ajuste as medidas, nessa
aba, de espessura e largura.

Na area seguinte, Representacao 2D,
deixe a opcao “Trama” habilitada.
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~ B DEFINIGOES DE RAMPA

II"I”_E,—’ H 'A% Marca de Interrupgdo e Linha de Subida... "
Marca de Interrupcéo Linha de Subida
iy |
—_— »
Linha acima d
R El [Tinverter pirecio do Simbalo
Contorno [“Irarar e Linha de Quebra
S |
s e e
e =
Rampa Direta 24 Padrio

+ D PRE-VISUALIZAGRO E POSICIONAMENTO

:::; oo |

o | [psix1s0
Piso de Origem: 2
| 0. Pavimento Térreo (Atual) V| G
para Cota Zero E H T i
; 0] % — X
-
-
2k 8
Relativo | ¥/
R 2 Ol
~ B DEFINIGOES DE RAMPA
L4 B A Texto.. ’
[] Texto 1 ‘Parcentagam V|
preic L ]
[] Texto 2 ‘Comprimento do Segmento V|
Prefixo
Tipo Fonte

Tamanho Fonte

@ii H

Cor da Caneta

Orientagdo no Simbolo ‘Almhar com Simbolo ~

~ B% perINIGOES DE RAMPA

K|

5 Representagdo e Materiais... b|

por OV b

Nivel de Detalhe em 3D
[“]sombra
~ MATERIAL E SUPERFICIES
B Material de Construgdo
Er‘b Sobrepor Superficies ]|

Concreto - Estrutural

Rampa Pintura - Brance Polido

» SUPERFICIES DE CORTE

Em Marca de Interrupcdao e Linha de
Subida podemos escolher o tipo de linha
de subida e marca de interrupcao.

Na area Texto ha a possibilidade de troca
de tipo de texto, fonte e tamanho.

Em Material de Construgdo, em
Representacdao e Materiais, &€ possivel
trocar o tipo de material e sobrepor as

superficies em Sobrebor Superficies.

Pressione (ENTER) e insira a rampa no
ambiente 2D.
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" Distinda 3,24
<¥ “Angulo ~ 135400°

Rampa Curva 24 Selecionado: 1 Editavel: 1

= Q‘ PRE-VISUALIZACAO E POSICIONAMENTO

AN
-1
Piso de Origem: 2 W
| 0. Pavimento Térreo (Atual) \/| g ¥
*®
para Cota Zero | ® EI
-} @
3
S
Relativo | #
B o s 5 Dk
~ B DEFINIGOES DE RAMPA
El » | Rl Dimensges2... »

[ pefinir Inclinagdo pelas Dimensdes

[ Transiées Rampa

Linha de Referéncia do Comprimenta
_/é—”_ﬁ I 0.80 »
— —
[150 |[o7.01° IC

A
bl =<7 | ]
\ / Pl ra—

+ MODELAGEM DE RAMPAS -

Ha trés ferramentas para criar rampas curvas: Escada, Guarda-corpo e Objeto de
rampa. Pode-se pensar, de forma hierarquica, que essas ferramentas se comportam
como mais complexas e mais simples para uma mesma funcao.

RAMPAS CURVAS

ESCADA

Selecione a Linha de Referéncia. Com ela
é possivel modificar a geometria e o raio
da rampa.

Essa ferramenta é mais flexivel
permitir perfis complexos.

por

GUARDA-CORPO

Também permite modificar a geometria
pela linha de referéncia. Aqui a
flexibilizacdo da forma se iguala a
ferramenta anterior.

OBJETO RAMPA CURVA

N&o ha Linha de Referéncia. Para alterar
0 raio é necessario entrar nas Definicoes
do Objeto e entrar em Raio para alterar a
curvatura.

Essa ferramenta ndo é tdo flexivel pois
as configuracbes sao de elementos ja
prontos (objeto).

Por ser um elemento pronto, ja possui o
desenho técnico feito.
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+ GUARDA-CORPO - VINCULOS E ASSOCIAGOES

A ferramenta guarda-corpo esta
FﬁF|FerrﬂmEﬂtﬂ GUErdE'CGI’PGi localizada em modelagem. E uma

= 1 ferramenta associtiva aos elementos, ou
seja, seoelementoemqueoguarda-corpo
foi inserido, for modificado, o guarda-
corpo acompanhard a modificacdo de
forma automatica.

Ao se abrir a janela de “Defini¢cdes dos
I— ~  Padrdes do Guarda-Corpo”, um icone de
favoritos exibira diversos guarda-corpos

ja prontos, feitos de acordo com NBRs.

» (72 soameeon iMsoLo EMLANTA

> DEFINIGOES MARCA DE INTERRUPGAO.

‘) Para se inserir um guarda corpo, vocé
| deve ir selecionando os vértices que
demarcarao o local dele, criando vinculos,

' e encerrando com um duplo cligue no
. Ultimo vértice.

Vi MY

Para continuar desenhando um guarda-
‘ 3 <:? & corpo, cligue em um de seus vértices e,

@& O gg,fg_fgp_oml na paleta flutuante, selecione “guarda-
corpo continuo” para continuar o tracado.

| -

[

" Disténda 0,06

Clicando em algum vértice que seja um

— 1

- & f‘? = nd do guarda-corpo, aparecera, na paleta
— | A = flutuante, a opcao “tipo de né do guarda-
— i — ”

= E‘}, (}J ';|"Tip0 de No do Guarda Corpo.. i corpo”. Nele, podemos fazer com que esse
] S nd pare de acompanhar as mudancas do

SR E UL T R - .
elemento onde ele foi inserido.
@ Tipo de N& ? X

NG Estatico

Aplicar alteragges a:

Mo Selecionado

NG Selecionado

Todos os Nos Onde Aplicaveis s =
v /0 A5 &

M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ GUARDA-CORPO - DEFINICOES

@ Definicaes dos Padres do Guarda-Corpo O guarda-corpo é formado pelo segmento

e pelos nés. O segmento é o trecho que
_____ se repete ao longo da extensao e os nos
sao as terminacoes.

S

v @ Guarda-Corpo

v = segmento G

1 Barra Superior
# Corriméo
& Barras

(T! Postes Internos

™ Balagstres
2 painéis

v NG

I 1 poste

ﬁf Conexfies

Z' TerminagBes

aDeflmgﬁesdusPadrﬁesduGuarda{urpu ? x Quando Selecionado Um elemento do
f"' ~*  segmento ou do noé, o elemento ficara
=] : . .
| verde na visualizacdo da direita, onde
também é possivel selecionar os outros
elementos, a partir dessa visualizacao.

'cga’s*”""b‘cw‘t‘é“@s + e -, localizados

~ B DEFINIGOES COMPONENTE BARRA SUPERIOR

o . acima da visualizacdo, para adicionar ou

nopogg=0cad eliminar elementos do guarda-corpo.
@ mg
E [t

;oo
8 A0 Aco - moxidavel » 5 %
[ chapa Qg o001 @1 oo
Q [o0s .
= Padrdo

CRZED »
N BHS

» [E) cLASSIFICAGKO E PROPRIEDADES

@ ARQ - Guarda-Corpo & Corrimao » Cancelar

[ @ oectes s oo Gt © | Abaixo da visualizacdo, temos abas

e adrdo H = H =~
m - com diversas opcdes de personalizacao,
¥ ¢ Guarda-Corp IE‘ . .
NP s | diferentes para cada tipo de elemento
H Il Barra Superior . = = | .
e | ] ——  selecionado.
= — |
11 Postes Ints
A alagst F% DEFINIGOES COMPONENTES CORRIMAQ |
? Painéis TS GEEIIED 4 » | | estito e Dimenses... »‘ ~ 77 Estilo e Dimensdes
v &g : v W Fixacio
1 post L) ' ; o m O @ % % =D % .+ Distribuicdo da Fixagio
F Conexses Bloe | I} Representacdo 2D
P = ° P > b o W |
@ & 70 Aco - moxidavel »
o f o Qg 001 @33 oos
» % DEFINIGOES COMPONENTES CORRIMAO @) o3
» [E CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES tﬁ? 7R
@ ARQ - Guarda-Corpo & Corrimio » Cancelar [ Fixacio o
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+ GUARDA-CORPO - REPRESENTACAO GRAFICA

[[Boammcomas oo N . Dentro das defini¢des do guarda-corpo,
P Padrao

PR R - = podemos escolher aonde ele sera visivel.

- Além disso, no “leiaute em” ha opcdes
de como sera feita a interrupcao dele,
guando utilizado em uma escada ou
rampa.

> = SIMBOLOS DOS COMPONENTES EM PLANTA

» (7] SOBREPOR SIMBOLO EM PLANTA
» - DEFINIGOES MARCA DE INTERRUPGAO.

» [E] CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

=g

Por o guarda corpo ser sensivel as opcdes

= = LEIAUTES NA VISUALIZAGAO EM PLANTA

. SIMBOLOS DOS COMPONENTES EM PLANTA de visualizacdo do modelo, podemos
[ por Opgaes Visualz. Modelo configurar, através do filtro de OVM, como
e esse guarda-corpo sera representado,
tanto no ambiente 3D quanto no 2D.
Postes Internos
Ealatstres
Painéis
oo . Opc¢bes de
A, e} Visualizacdo do Modelo, localizado
T na barra inferior ou dentro da paleta

2| Y arcricap pe.. f[[E] ARCHICAD De...» | € sem Sobrapos..> | Ab 00 ARCHICAD .. » Definigdes...

= awsoro  Aplidas, uma janela de
configuracdes sera aberta.

zzzzzz

1. Configurar o nivel de detalhe de como
0 guarda-corpo sera visto em 3D e em
cortes/elevacdes.

2. Seleciona os componentes do guarda-
= N = corpo que serao mostrados em plantas.

O Entrando em “definicdes de padrdes do
R | guarda-corpo selecionado”, escolhendo

: um elemento dele e indo em: defini¢des
componentes “nome do elemento”;
podemos configurar mais a fundo e com
muito mais opc¢des a representacao
grafica desse e de cada elemento do
guarda-corpo.

2 . .
+ [EJ CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES
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+ ESCADAS - CONCEITO

Clicando uma vez na ferramenta Escada,

Visualizagio Modelagem Documentagio Opgdes Teamwork lanelas Ajuda

Pl NI O~ - BEXES-|=A [ UFRQIA -B .
== o e R em Modelagem, uma aba com diversos
: 2] [l . .
modelos favoritados ira aparecer.

] N % cental e acoes)

@ Perfis complexos

LN [N —

tegaoBiIPL90s=0f¢

Método de "Entrada™ Podemos modelar a escada no ambiente

P ;-'qr,_ 3D. Para isso podemos escolher se
. gueremos modelar ela descendo ou
:,:J_.- subindo, através do Método de “Entrada”.

Agbes]

I = 57

B

Teclando atecla(C), podemos mudar
a posicao da Linha de Referéncia da
escada.
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@ Definicdes dos Padrées da Escada

Yo
v % Escada
v @, Estrutura
&, Lance - Monaltico
& Patamar - Monolttico
v % acabamento
% viso
%, Espelno
> B visualizagao em Planta

> B3 Visualizaggo em Planta de ™

~ Ol GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

Vinculo a0 Topo:

1. Primeiro Pavimento (Original + 1)

Piso de Origem:

Flexivel (Por Elevagio)

para Cota Zero [

? X
padrio
2E+P =063

m

T
o
=5 & 2F o28<P<030
por Angulo [I
- & & 500

Fixo (centro) [

NP

B |oso

Linha de Base:

_ s m, mw |
~ [£] Rrecras & PADRGES
i~ PISOS & ESPELHOS ~
$_T altura do espelho (&) min. 0,16 max. 018
25 visa ) min. 028 max. 032
$27 2 spelho + 1 piso Z'E + P) min. 063 max. 065
:g Relago Espelho / Piso (E / P) O min. 010 O max. 1,00
$27 Espelho + piso (E+ P) O min. 045 O max. 060
%5 Inclinagio Escada [ min.  20,00° [ max. 30,00
I comprimento Automético do Patam &4 min. 0,90 Unidade do Medida
- CALCULO & SIMBOLO LINHA DE SUBIDA w

» [E) CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

< EST - Escada & Rampa

» Cancelar

| @ Definicaes dos Padraes da Escada
Al
v B EBad
© @ Estraura
@ Lance - Monoltico
&9 Patamar - Monolitico
© @, scabamento
“% biso
%, Espelho
> BH visualizacdo em Planta

> B3 Visualizagio em Planta de

~ (4, ESTRUTURA
Estrutura

? X

Padrio

Estrutura do Lance

o 7

viga

Adicionar Longarinas:

— %
S /
NS

Em Balango Apenas Longarinas.

[ Longarina Esquerda

[ Longarina Direita

Estrutura Patamar

;
<z
N

vga

Adicionar Longarinas:

s @&

Em Balango

Apenas Longarinas.

[tongarina Esquerda

[ Longarina Direita

< > ® EST - Escada & Rampa » Cancelar
@ Definies dos Padrdes da Escada ? X
Sonr padrio
v % Escada ~ " DEFINIGBES ESTRUTURA LANCE
v @, estruura s n
% Lance - Viga [*]
Le Aberta 24 »
& Patamar - Monolftico AT R H
~ %y Acabamento ®
%, piso
’¢¢ Espelho
> B visualizagdio em Planta
> &3 Visualizagio em Planta de ”
~ [ DEFINIGGES DE COMPONENTE DA VIGA
4 » [ | estilo e Dimensdes.. »

Entrando nas Definicdes dos Padroes
da Escada, temos como modificar a
geometria geral da escada. Além das
regras e padroes, que sao relacdes que
criam limites para a geometria.

Na coluna da esquerda temos como
modificar elementos especificos da
estrutura e do acabamento da escada.

@ Definigdes dos Padrdes da Escada ? X
B Padrio
v % Escada ~ %, DEFINIGBES DO PISO

v &, Estrutura Piso 24
@, Lance - Monoltico
& Patamar - Monolitico

v %, Acabamento

%, biso /
%, Espelho =
> B visualizacio em Planta 0]
000

> B3 visualizagao em Planta de =

v %5 DEFINIGGES COMPONENTE PISO

4| » || T Bocal... »
oce
Forma Bocel cgigccCc g«
O 0,02 0 3
: : ]

Dentro das definicbes da escada, a
janela direita nos mostrara uma pré-
visualizacdo de como o elemento, que
esta sendo modificado, esta ficando.
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I8 Definigdes da Escada Selecionada

(O

~ % Escada ~ () DEFINIGBES ESTRUTURA LANCE

il gl

» D5 DEFINIGBES COMPONENTE MONOLITICO

~ @, Estrutura
 Lance - Monoltico
& patamar - Monolitico
~ @y Acabamento
% piso
> B visualizagsio em Planta

> B3 Visualizagio em Planta de =

~ . CONEXGES DE SUPORTE

Selecionar Conexdo para Editar:

Escadas Selecionadas: 1
Editavel: 1

» [E]| DRENO LANCE

» [E CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

i@

‘Pmrurar’

‘Z’ Favoritos

ela é formada por dive
def

<@ EST - Escada & Rampa »

[

v % Escada
Lance - Monolftico
v % Acabamento

2
“% Piso

> AW visualizagio em Planta

1@ L@ y Aplicar l
[&] Favoritos

patamar exemplo

Aplicar =

&[S

v @ Escada
v (&, Estrutura
@ Lance - Manolitico
& Patamar - Monolitico
v By Acabamento
l’g Piso
> AW visualizaggo em Planta

> B3 visualizagio em Planta de -

rs&syartes com
NICOgs..Rdependentes entre si,

» B3 visualizagio em Planta de

Em Lance, dentro de Estrutura, ha a
aba Conexdes de Suporte. Essa aba nos
permite escolher como serd feita as
conexdes entre: lance-laje, lance-lance e
lance-patamar.

Corte Vertical

Corte Horizontal

Corte Vertical + Horizontal

Conexdo Horizontal com Apoio em L

Conexdo Vertical

IINIEVAN

Corte Vertical com Apoio em L

Como a escada é configuarada através
de elementos hierarquicos, ou seja,

podemos ter diversos favoritos para
cada uma dessas partes. Por exemplo,
favoritos de lance, patamar e de piso.

ey

v @ Escada

|Proturar

[&] Favoritos

~ & Estrutura
@g, Lance - Monolitico
& Patamar - Monolitico

~ % Acabamento

“Z, piso
> B visualizagio em Planta

> E visualizagio em Planta de -

piso exemplo

Aplicar ¥

eiX0 170

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



+ ESCADAS - CONSTRUCAO
11110 I 7 J A4

Ao

.

7,

b7 Y
25l
Croma oz

/@ Definicdes da Escada Selecionada

Escadas Selacionadas: 1
Editével: 1

v » Esada ~ D11 GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
v & Estrutura Vinculo a0 Topo: 2E+P =063
g Lance - Viga 1. Primeiro Pavimento (Original + 1)~ m3
=== Patamar - Viga ‘j .”f » Y ‘13 v‘
-------- R
v % aabamento g 17
%, i o =
Z ko 5 By =¥ [os0<p<032
v B¥ visualizagéo em Planta por Anguio [
[ Grelha e Estrutura =T 23 23 (75000
N0 Marca de Interrupgao Fixo (centro) [
#3) Linha de Subida BT AR B [os0
1 Numera G0
para Cota Zero [»] Linha de Base;
A wosan o = T r—
A Deseric: N
~ ) REGRAS & PADROES
» B3 visualizagdo em Planta de =
~
Ao longa do Arco
v PISOS & ESPELHOS
% Altura do espelho &) min. 0,16 méx 0,18
25 eiso ) min. 0,28 max 0,32
£°7 2Espelho + 1 Piso ' +P) min. 063 max. 0,65
s Relagao Espelno / Piso €/ P) O min. 010 [max. 100
s Espelho + Piso (E + P) O min. 045 [max. 060
%5 Inclinagdo Escada [ min. 2000° [Imax 3000°

Ao desenhar uma escada no Archicad,
uma paleta flutuante com diversas
opcdes de modelagem ird aparecer. O
primeiro icone deve ser utilizado para
desenhar o segmento de lance, ja as
proximas trés opcdes sao para o desenho
do patamar. Os quatro Ultimos icones sao
para modelagem de segmentos curvos.

Para criar desvios na escada, cligue com o
mouse no meio da construcado (desenho)
dela e direcione-a para a nova direcao.

Teclando atecla(C), podemos mudar
a posicao da Linha de Referéncia da
escada.

rosa, o Archicad estad alertando
iste algum tipo de problema de

construcao nela.

Nesse caso de escada caracol, o Archciad
estd avisando que faltaram 33 cm para a
escada chegar até o segundo piso.

Esse probelma acontece pois a
ferramenta Escada ndo consegue
dar voltas por cima de si mesma. O
que podemos fazer & modelar duas
escadas diferentes e junta-las.

Para contornar isso, podemos desabilitar
algumas restricdes na aba Regras e
Padrdes para modelar degraus maiores.
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[@® Definigdes da Escada Selecionada
g

v @ Escada o
@, estrutura
%, Acabamento
v B visualizagéo em Planta
[ Grelha e Estrutura
N Marca de Interrupgao

3 Linha de Subida

Escadas Selecionadas: 1
Editavel: 1

B¥ LEIAUTES NA VISUALIZAGAO EM PLANTA

Mostrar em: Todos Relevantes & U... Hx

1 Numeragio
A\ Texto sobe / D
A Desrigio » B sIMBOLOS DOS COMPONENTES EM PLANTA
B visualizagio em Planta de - » [ s0BREPOR SIMBOLO EM PLANTA
? > & EST - Escada & Rampa » Cancelar

12 Opgdes de Visualizagéo do Modelo

Q Nom
oM

MMMMMM

HEEBEEE

LD

/@ Definigdes da Escada Selecionada
o
v 2 Escada

@, estrutura
%y Acabamento

v B visualizagio em Planta

(D Gretha e Estrutura

< >

Além  disso,

Editavel: 1
~ ‘| DEFINIGOES NUMERAGAO

Numeragdo 25 y 7

~ B DEFINIGGES COMPONENTE NUMERAGAO

» ESTILO TEXTO
< EST - Escada & Rampa » Cancelar

é

No caso de duas escadas diferentes
gue se completam e se sobrepdem, a
representacao grafica de ambas pode ser
ajustada dentro da area Visualizagdo em
Planta, nas Defini¢ées de cada uma.

Piso Relevante é o Piso no qual a
escada se origina.

Também pode ser necessario ajustar
algumas opcdes na aba Nivel de Detalhe
dos Simbolos de Escada e Guarda-Corpo,
na Op¢do de Visualizagdo do Modelo
(OVM).

possivel alterar a

numeracao de uma escada a partir
de seu primeiro degrau. Para isso,
va nas Defini¢des da Escada e abra a
area Numeragdo, em Visualizagdo em
Planta. Nesse local, basta alterar o
valor em Iniciar numerac¢ao a Partir de.
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+ ESCADAS - EDICAO

Assim como o guarda-corpo, podemos
fatar Editar a escada, tanto no ambiente 2D
quanto no 3D.

Nesse ambiente podemos modificar
cada elemento individualmente, além de
2 personalizar a visualizacao.

<& Fiso
& spelho
<& Estrutura

<& Ambiente

" Definigoes Fscada
5+ Sair do Modo de Edigio

{ @ et s scons * x  Em Defini¢des da Escada Selecionada, em

| .. Visualizaco, em. Rlanta , podemos definir
Fososaspectos dagraficacdodaescada,

OHiG:.em..guais pisos ela aparecera, a

linha de subida, textos, numeracoes,

espessura e cores das linhas, etc.

v ® Escada

% piso
% Espeho

v B visualizagio em Planta
(D Grelha e Estrutura
U Marca de Interrupgio ~ BW SiMBOLOS DOS COMPONENTES EM PLANTA
##) Linha de Subida [“por opgaes vi

INIGGES LINHA DE SUBIDA 000

» [ SOBREPOR SIMBOLO EM PLANTA

T re— ) =

Além disso, assim como o guarda-corpo,
a escada segue as configuracdes do
filtro de OVM (Opcdes de Visualizacao
do Modelo), tanto no 3D quanto no 2D.
Isso nos possibilita criar filtros para
visualizacdes mais simplificadas (com
menos informacado) ou mais detalhadas
(com mais informacao) do elemento.

woo | [ | (D ot
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+ ESCADAS - EDICAO DE GEOMETRIA

Clicando nos vértices e nas arestas
da Linha de Reféncia da escada (linha
azul), podemos modifica-la através
das ferramentas contidas nas paletas
flutuantes.

OPCOES DE TIPO DE GIRO

Essa ferramenta ficara disponivel
ao se clicar no vértice de um
patamar. Nele, podemos configurar
0 mesmo.

REOGARNIZAR DEGRAUS

<l Essa opcdo aparece quando
clicamos no vértice no final ou no
comeco da escada. Através dela
podemos “empurrar” ou “puxar”
os degraus na direcdo desejada,
deslocando-os.

Clicando num vértice ou aresta que nao
estejam contidos na Linha de Referéncia,
uma outra paleta nos sera apresentada.
Ela ird nos permitir realizar modificacdes
mais livres na geometria da escada, até
mesmo por trechos.
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+ ESCADAS - CONSTRUGAO DE ESCADA ENCLAUSURADA

Cligue na ferramenta Escada e selecione
%’ | Ferramenta Escada | um favorito como, por exemplo, o favorito
da escada de incéndio.

Escada em Concreto de Incéndio

Para modelar a escada em volta de um
nlcleo comece pela parte de fora ou pela
parte de dentro do nucleo, partindo da
linha de referéncia.

Caso seja necessario reproduzir no ndcleo
medidas exatas de degraus, a construcao
da escada deve ser feita a partir da parte
de dentro.

/ Distancia 0,00
< Angulo 0.00°
./ Comprimenta total 2,36
1 Altura 1,76

] = Piso 028 T »
T - ta-Alturadoespelho 0,18
) = No. de Espelhos 10/17 »

/,_J;;.zsnn 0,63
- . s
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@ Definigdes dos Padrées da Escada
PAe

Vv @ Escada

@, Lance - Monolico
&5 Patamar - Monolitico
v % hcabamento
% piso
% Espeho
R visualizagio em Planta

B3 visualizagio em Planta de -

v @ Estuura vi

X
padra
~ O GEOMETRIA E POSICIONAMENTO
inculo a0 Topo; 2E+P =063
1. Primeiro Pavimento (Original + 1)~ mz
FECER
g
EEip -,
~ & —J (028<P<030
por Angulo [¥
— & & 7500

F S o 0,60

Fixo (centro) B

para Cota Zero [¥ Linha de Base:
= L Ta—

B Ut ME

N\ FE——7

[ 000
o

@ Solucionador de Escada

N&o € possivel criar Escada usando as 5

de~.construcao| da

Definigdes atuais. Solugdes:

o + Afastamento fixo espelho >

(n I/

[*)

Q]
[

Y

i

da—através

J

'|L§f

1
H\%%%

by
Y

N

N W |~

el
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oo

v Escada

v @, Estuura
@, tance - Monoltico
& Patamar - Monolitico

v %y Acabamento
Z piso
% Espelho

v B visualizagio em Planta
(D Greiha e Estrutura
U Marca de Interrupgio
8 Linha de Subida
4 Numeras Gao
A\ Texto Sobe / Desce
A Descrigio

B3 visualizagio em Planta de =

/& Definicdes dos Padrdes da Escada

St

~ \U DEFINICOES MARCA DE INTERRUPGAO

Tipo de Linha Linha Tracejada 21 ==—=—=—=----=
Caneta da Linha 010 mm n ==
~ ATRIBUTO PECA INVISIVEL
Tipo de Linha Linha Tracejada 21 ====—=—=-=--~
Caneta da Linha 010 mm n [

PATAMAR COM INCLINACAO (COM
DEGRAU)

Na construcao de escadas com trechos
justos e patamares com inclinacao
(patamar com degrau), podemos escolher,
dentro das Defini¢des da Escada, a opcao
Ingrauxido com Angulos Iguais. Desse
modo, os patamares ja serdao modelados
com degraus.

Além disso, precisamos habilitar o
Afastamento fixo espelho com valor
zerado, além de piso e nUmero de pisos
fixos.

Com as configuracdes previamente
feitas, trace a escada no local de destino.
Ao terminar, o Archicad pode dar opcdes
do

Solucionador de Escada. Selecione a
opcao desejada. Apds isso, ajuste 0s

ando a opcao Reorganizar

Degraus, disponivel na paleta flutuante
ao clicar em um dos vértices na Linha de
Referéncia da escada.

-{*Qﬁ‘ﬂm
& & Y = &

Para ajustar a posicdo da marca de
interrupcdo da escada, podemos abrir
as Defini¢cdes dela, ir na area Marca
Interrupcdo, dentro de Visualizagao
em Planta, selecionar a opcao Altura
Personalizada e inserir um valor para
a altura.
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W
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¢ Posigio Linha de Quebra 2.90

VD | B
& HI G

" Distdndia 0,00
<X Angule  0,00°

Q Opcdes de Tipos de Giro

Selecionar giro:

AN

Ingrauxido com Angulos Iguais

Opgédes de Ingrauxido:

Método de Divisdo:
Nidmero Fixo de Pisos | #
¥ |2 |

Afastamento do Espelho 2 quina:

Afastamento fixo espelho m

Mo ]
=

Ll

I:‘Soma =1 Piso

Aplicar alteragbes a:

| Giro Selecionado

Outro modo de ajustar a linha de
interrupcdo da escada, é clicando, no
ambiente 2D, no Editar. No ambiente
de edicdo, ao selecionar a opcao
Simbolo, podemos selecionar a marca
de interrupcao e alterar a sua posicao.

\TTTii* ‘
n
R
Wi
bt
=T

Para inserir degraus em um patamar ja
modelado, clique no vértice do patamar
e selecione a opcao Opgodes de Tipos de
Giro, disponivel na paleta flutuante.

:‘ ¢ YO | E
b S K T

Na janela Opgoes de Tipos de Giro,
selecione o giro Ingrauxido com Angulos
Iguais, o NUmero Fixo de Pisos e o
Afastamento fixo espelho zerado. Apds
1SS0, insira o nUmero desejado de degraus
para o patamar.

Para criar uma escada em volta de uma parede com apenas um clique, selecione
a ferramenta Escada, pressione a (BARRA DE ESPACO) para ativar a Vara Magica
e cligue na parede. A escada serd modelada automaticamente em volta dela.
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+ ESCADAS - FORMAS ESPECIAIS

A ferramenta Escada nos possibilita
diversos tipos de criacao gracas a area de
Edicao, que pode ser acessada clicando
em Editar.

No ambiente de edicdo, podemos
modificar individualmente cada elemento
da escada.

Lembre-se que as edi¢cdes sdo possiveis
de serem feitas tanto no ambiente 3D
quanto no 2D.
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+ ZONAS - ESTUDOS DE MASSAS

As Zonas podem ser utilizadas para a
construcdo de um partido. Podemos
dispor as zonas, cada qual com sua cor,
indicando diferentes ambientes, por
exemplo.

Por padrdo a Zona vem desabilitada em Filtrar e Cortar Elementos em 3D. Para
abrir essa janela, utilize o atalho (Ctrl + Alt + A) ou siga (Visualizacao > Elementos
de Vista 3D > Filtro e Corte Elementos em 3D) e selecione, em Tipos de Elementos
para Visualizar em 3D, o elemento Zona. Desse modo, as zonas aparecerao no
ambiente 3D.

como
referéncia, em um piso
cessario abrir a janela de

Rastreamento e Referéncia, ir em Mais
Opcoes Referéncia e habilitar a Zona.

Ambiente
A 12,66 m?

Ambiente
A 8.44m?2

Ambiente
A 844m?

Ambiente
A 8,44 m?

= T
Escolher Referéncia [ e I f earrrent @ S
Texto
#1 Ativar Ref L) G O&O . -0
C AN o 'N
[ Alternar Referéncia com Ativo L)
) Referéncia: =1 Zona e
(3 Arrastar Referéncia E v B
» Rotacionar Referéncia
N N Ativo:
(30 Redefinir para Posiao Padrao
@) Reconstruir Referéncia E L
GG R
s Transparent
Rastreamento & Referéncia
(Do Tudger 8 w07 waga x ' cena ge acoest 501 cone) Wb
‘@ (W& o | clis e s
* i el
Mapa de Zonas
7 Piso de Origem | Categoria de Zona Nomero da Zona | NomedaZona | Area Medida
7| Pavimento Téreo
] Area Permeével 04 Ambiente 844,
844m*
Lojas & Salas. 04 Ambiente 844
844m*
Uso Comum o Ambents 844
saam
Uso Comum Comercial o Ambents 268
1268 m*
98 m

] |Repet

ir Aresta- Area Fixa i

Seguindo: Mapa de Projeto > Mapas >
Elementos > Mapa de Zona; teremos
uma tabela qguantitativa organizada e
possuindo todas as informacdes contidas
em cada uma das zonas.

Clicando numa das arestas da Zona, a opcao
Repetir Aresta- Area Fixa, nos permite
deformar a zona, mantendo sua area fixa.
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+ ZONAS - SENSIBILIDADE A ESCALA

@ Definicdes da Zona Selecionada X
ﬁ » Selecionada: 1 Editével: 1
- NOME E POSICAO
» [11 pLANTA
» SELO DE ZONA
~ 12V ESTILO DE TEXTO SELO
Yo ‘\/Ama\ \/| |Or|denta| v

A -
Ave JTE N 7/ s F B JEs
a P
M1 mm = e
~ B3 DEFINIGBES
4| » | A Texto e Estilo de Sobreposisio... ,
Definigdes Texto por Escala Visualizagdo por Tamanho do Papel ~
150 M1[w | === rew Mikeo | E(E =
1:100 MI = = = uniforme MI == =

Editar Contetdo

‘NUmero e Nome de ..(Sobrepor LIGADQ) V|

Ordem Dados
D Usar Categoria como Nome
Mostrar Moldura

Justificar para Subtexto

‘Primewro Nimera da Zona

el | —

Sobrepor Estilo de Nome e Nimero da Zona

N / § F

oanssnasnan

~e==2 de Zonas, visto na aula

@ Definigges de Esquema

aaaaaaaa

Em Definicdes da Zona Selecionada,
na aba Defini¢des, além de ser possivel
alterar a quantidade e quais informacdes
desejamos que sejam  mostradas
dependendo da escala do nosso desenho,
como visto na aula 29, podemos também
alterar, para cada escala, o texto das
informacdes que serdo mostradas na
Zona, como tamanho de letra, fonte, etc.

Ja na aba Estilo de Texto Selo, podemos
modificar a fonte, cor, tamanho, do titulo
do ambiente em que a Zona esta inserida.

anterior, podemos criar uma legenda para
a nossa planta que, por exemplo, esta na
escala 1:200 e que a informcao de cada
Zona é um nUmero que representa cada
um dos ambientes. Cligue em Defini¢des
de Esquema.

Dentro da janela aberta, clicar em “Nova”
(1), criar uma copia do Mapa de Zonas (2),
renomear (3) e salvar (4).

No elemento criado, podemos remover e
adicionar os Campos necessarios (5), que
serdao as informacdes da legenda na tabela.
* fie

Do/t T p——

‘B (][

\ . L 0 i . 00 -

d 2

Ambientes
Ambiente
Ambiente

02
H

01
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+ ZONAS - RELAGAO DOS ELEMENTOS COM AS ZONAS

Os elementos dispostos em ambientes
{ } reconhecem a Zona. Os pilares, por
@ @ definicdo, tem suas areas em planta
N desconsideradas na area total da Zona,

Estar @ Lavabo por serem limites de Zona. Para alterar

. - 2 . . . .
A: 5,96 m? X 5:63/m isso, siga: Selecione o pilar > (Ctrl + T) para
@ entrar em Definicdes do Pilar Selecionado

%:% > Pilar > Posicionamento > Relacdo com
Zonas > Sem efeito nas Zonas.
Ao se atualizar as Zonas, através de

Atualizar Zonas, em Modelagem, a area
da zona tera aumentando.

Relagdo com Zonas:

Sem Efeito nas Zonas

Limites da Zona

Reduzir apenas Area da Zona

Subtrair das Zonas

~ CAMPOS / MIE 02,5 MAPA DE ELETRODOMESTICO & MOBILIARIO - POR AMBIENTE Como todos 0s elementos estabelecem

- iiﬂ uma relacdao com a Zona do ambiente
Mome da Zona Relacionada - . .

R vista 20 plnts . em que estdo inseridos, podemos, por

& sc@x@mplo, criar uma planilha de mobiliarios
B 1D do Elemento de Cadai ama|ente, Cr|ando Jgm novo

@@ Classificagio ARCHICAD - v 2.0 (ID & Nome)

Abe Modelo esquema em Definicbes de Esquema

Abe Fabricante ! (dentro de Mapa de Projeto > Mapas >
h Quantidade l P .

B Comprimento (4 . Elementos > Mapa de Eletrodomésticos...)
k Largura l

* Altura l

Dentro de Campos, adicione novos campos
gue serao necessarios para 0 esguema e 0s
organize em ordem de cima para baixo.

Adicionar Campos... hd Remaver

"""" —= = A tabela sera organizada de acordo com

ﬂ e ordem dos campos em Definicdes de
ey o e e e Esquema.
— No caso de dois ambientes integrados
Kefg';fnsz (sem uma parede dividindo-os), vocé
r’:j pode usar uma Linha que seja um Limite
de Zona (dentro de suas Definicdes
Estar D: :D Gerais) e pinta-la de branco ou coloca-la
A:620m? L em um vegetal que sera desligado.

@ Definigdes da Linha Selecionada ? X

Y Seleconados 1 el
[ uniformizar Definiges para Ferramenta Linha
~ 47 DEFINIGOES GERAIS

[ vimites da zona
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+ TERRENOS - DEFINICOES E MODELAGEM

Os terrenos, no Archicad, sdo feitos
‘%,|Ferramenta Ma'hai utilizando a Ferramenta Malha. Para
abrir as “Definicbes dos Padrées da

~A .
Malha”, duplo cligue na ferramenta
Malha, localizada na coluna esquerda de
modelagem.
1 Definicoes dos Padrdes da Malha 7 x Dentro das “Definicbes dos Padrdes
A ... da Malha”, temos 4 abas. A primeira,

- D ccomEraa € roscoNANENTO Geometria e Posicionamento, nos
permite alterar a geometria da Malha e

@T‘ e seu Material de Construcao. A segunda,
. W J== e e '’ Planta e Corte, podemos modificar em
guais pisos a Malha sera vista, assim
o comzaro [ como sua graficacdo 2D. J& na terceira,

S— Modelo, podemos alterar sua aparéncia

~ T2 PLANTA E CORTE 3D.

Piso de Origem:

1. Primeiro Pavimento (Atual) ~ ‘

= VISUALIZAGAO EM PLANTA 0
Mastrar nos Pisos Apenas no Piso de Origem ==
= SUPERFICIES DE CORTE

d_u Caneta de Linha de Corte 0.25 mm 33 IE
yﬁ’g Sobrepor Caneta de Trama e.. Menhum

~ CONTORNOS
Q1] ot A 1 inbhe B Vet POy - [

~ (& MODELO

Sobreposicdo de Superficies: Aparéncia 3D:

. Pintura - Verde Floresta » OTodas as Arestas Acentuadas
. - . ] Acentuadas Definidas pelo
- » h
. Pintura - Sienna Areia [[J Ou;uém’u
. Pintura - Sienna Areia » ©Tudas as Arestas Suaves

Alinhamento de Textura Personalizada: Redefinir Textura

’ CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

<& TOP - Terreno » Cancelar

Para modelar um terreno, desenhamos,
{Lr» | Ferramenta Spline | por exemplo, um retangulo, com a
ferramenta Malha e com a ferramenta
Spline (localizada na coluna da esquerda
em Documentacdo), desenhamos as
curvas de nivel sobre o terreno. Em
seguida, selecionamos o terreno,
selecionamos novamente a ferramenta
Malha e com a Vara Magica (BARRA DE
ESPACO), clicamos em cada uma das
Splines (sempre dentro do terreno
desenhado), criando cada um dos pontos
de cada curva no proprio terreno. Surgira
uma janela de Novos Pontos da Malha,
Adapatar as Arestas do Usuario e clique

em OK.
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Em seguida, deletamos cada uma das
Splines e teremos somente o terreno com
seus pontos de malha.

= O préximo passo € selecionar, no

3 f_I7 ambiente 2D, um ponto de cada uma

‘ E}, OJ Elevar Ponto de Malha.. das curvas de pivel (evitando clicar num
¢ . ponto que esteja nas bordas do terreno),

i selecionar a opcao Elevar Ponto de Malha,
@ Altura do Ponto .. ? W na paleta flutuante. Escolha a altura da
curva de nivel e selecione Aplicar a Todos,

para que a altura seja aplicada a todos

Altura: 0s pontos da curva e ndo somente ao
1.00 selecionado. Repita o processo para cada
! curva de nivel.

para Plano de Referéncia da Malha m

Aplicar a Todos

Cancelar 9] 4

Em seguida, devemos selecionar os
vértices do terreno e ajustar, do mesmo
modo, a sua altura. E importante nao
selecionar o Aplicar a Todos, senao todos
0s vértices da malha terdo seus pontos
elevados.

Para esconder as arestas dos diversos
poligonos gue agora compde o terreno,
entrenasDefini¢cdes da Malha Selecionada
(Ctrl + T) > Planta e Corte > Contornos >
Selecdo de Aresta > Mostrar as Arestas
definidas pelo Usuario.
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+ TERRENOS - CORTE E ATERRO

Lembre-se que, na modelagem, é sempre o terreno que se ajusta ao projeto e
nao o contrario.

Para realizarmos um corte no terreno,
teremos que fazer uma operacao
com elementos soélidos (Modelagem >
Operacoes com Elementos Sélidos), visto
na aula 16. Selecionaremos o terreno
como Destino, a laje como Operador e
escolheremos uma operacao de Subtracao
com extrusdo para cima. Mesmo que alaje
sofra alteracdes geométricas, a operacao
se se mantera, sempre atualizada de
acordo com a nova geometria

Japaraoaterro, emum estudo preliminar,
podemos captar o parametro do terreno,
desenhar um novo e elevar seus pontos
de malha. Teremos dois terrenos
sobrepostos. Para levantar pontos no
0S cria-
iga: Selecione o terreno >
erramenta Malha > Método
de construcao Poligonal > Duplo clique no
local que se deseja ter o Ponto de Malha
> Adaptar Arestas do Usuario > Elevar os
pontos até a altura desejada para que
seja realizado o aterro.

Em seguida, podemos realizar uma
operacao de elementos sélidos utilizando
os dois terrenos. Selecione o original como
Operador, o0 novo como Destino e realize
uma operacao de Subtragdo com extrusao
para baixo. Apds isso, vamos fazer uma
operacao de Subtracdo com Extrusao para
cima usando a laje como Operador. Assim,
teremos apenas o volume do aterro.

Informagéo do Elemento X

Para obter o volume de terra, siga: Janelas
> Paletas > Informacdo do Elemento.
Selecione o elemento desejado e na nova
janela poderemos selecionar diversas
opcoes de informacdes, sendo uma delas,
o volume.
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niveis. Lembre-se de fazer uma copia
do seu terreno original.

Em uma situacdo ideal, po6s estudo
preliminar, o método correto é
modificar, manualmente, as curvas de

& 1z
& & @
Al
|
~ DI PRE-VISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO Quando inserimos um Ob_] eto no
. | Archicad, uma arvore, por exemplo, o
[=] 3,67 x 357 . . -
- \—‘AfastamantolnferloraoP\scdaorlgemi () Seu pOSICIOﬂamentO, em relaQaO aO plano
150 de rlgem . . .
o pavimento Téreo Guua) 0 e TJ vertical, & dado pelo Afastamento Inferior
paracataZeroE H aO PiSO de Origem
- @
e @ Re\at\'\rum
B [0 |® B O @l

Por isso, ao se inserir arvores no terreno,
, do Podemos

Para isso, siga: Janelas > Paletas >
Coordenadas. Essa paleta possui a
Gravidade, que fica habilitada quando um
objeto for inserido.

ax: 11,43 Ar: 1747 z & @ %’ w
| T A e L

By: 13,21 a4g,14° para Cota Zer

A primeira opcao & em relacdo a laje,
a segunda em relacdo a cobertura e a
terceira em relacao a malha.

Ao se selecionar a terceira, quando a
= arvore for inserida, ela sera inserida no
nivel correto.

4 -210,63 41321738
Ay: 53,52 a1 194,25
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+ MURO DE TERRENO

Para iniciar a modelagem, selecione a
F:‘-F:qr Ferramenta Guarda-Corpo ferramenta Guarda-Corpo e comece a
selecionar os vértices que delimitam as
curvas de nivel do terreno. Ao definir o
perimetro, selecione o ultimo ponto duas
vezes para finalizar a criacao.

Selecione 0 guarda-corpo e utilize
(Ctrl+T) para acessar as Definigoes.

EE . . . ~
- Va em Corrimao e cliqgue no botao “-”
para remover esse segmento. Faca o
mesmo para Barra Superior, Barras,
Postes |nternos.c Balalstres , limpando a

- e /(S UAl1ZACAO.
@ et co G Cop st Em sequéncia, sera necessario adicionar

- E um painel. Para isso clique na opgdo

~ A Guarda-Corpo . . - ..

v 2 g Painel e apds no botao “+”, para adicionar
Ot 0 painel. Em Defini¢cdes Painel, zere as
m opcoes Topo Segmento e Base Segmento.
—

v ~ 2 DEFINIGOES PAINEL
1 post ) Painel Guarda-Corpo 24 — : ; —

T M o R —
oC s sagmenollll @
} ‘D,DD ‘ L;—‘ ‘D,DD ‘
» ﬁi: DEFINIC(")ES COMPONENTE DO PAINEL
» CLASSIFICACi\OEPROPRIEDADES
@ ARQ - Guarda-Corpo & Corrimio > Cancelar
~ [ DEFINICOES COMPONENTE DO PAINEL Na aba Definigdes Componente do Painel,
| ¥ ¢ estlo e Dimenses... » desabilite a opcao Fixagdo e insira o valor
Oestrutura a da espessura do painel (muro).
[ Fixagsie Mo. de Fixagdes Horizontalmente 2 ’
Mo. de Fixagdes Verticalmente 0 » . .
Depois, clique duas vezes na seta ao lado
0,20 L4

de Estilo e Dimensdes até chegar em
Representacao 3D.

4 | b | & Estilo e Dimensdes... »

4 | 5 Representagio 3D... »
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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/@ Definigdes do Guarda-Corpa Selecionado

4| b £5 Representacio 3D...
= REPRESENTAGAO 3D
ﬂ_u Caneta de Contorno da Painel 0,10 mm 1" E
D_U Caneta de Corte do Painel 0.18 mm 51 E
Caneta de Contorno da Fixagdo Q.10 mem 91 |:
Caneta de Corte da Fixagdo 0.10 rmrn |:
Caneta de Contarno Moldura Q.10 mim :
Caneta de Corte Maldura Q.18 mm 51 D
ﬂ Resolugdo Fixagdo 36
“ MATERIAIS DE CONSTRUGAO E SUPERFICIES
Painel Vidro -- IE‘
= MATERIAIS DE CONSTRUGAO E SUPERFICIES
& rainel Tijolo - Ceramico 22 |
Estrutura Madeiramento - Estrutural I_I_
Fixagio Aluminio LL
Textura do Painel Alinhada @
ﬁqg Sobrepar a Superficie do Pain... ]|
Schrepor a Superficie da Mal..,
Sobrepor & Superficie da Fixag...
ﬁ Painel Metal - Ago Inoxidavel I:H:l
? X

=, Guarda-Corpos Selecionados: 1

LI < &4 editavel: 1
~ ¢ Guarda-Corp! ~ | DEFINIGSES POSTE
v £ segment: Rz » o
1 garra sup Topo Segmento [¥ a2
# corrimao 4 @
& sarras g
(1" Postes Ints .
\
W Baladstr

» [ DEFINIGOES PERSONALIZADA!

» CLASSIFICAGAO E PROPRIEDAI

Guarda

Poste em Perfil 24 Poste Embutido

-Corpos Selecionados: 1
Editavel: 1

[+]=]

for. |o0000

Linha Referéncia:

Relativo & Vertical| »

o o000

—ap 0,05
— o —
Linha Referéncia:
=+ P =*7 (010

Na opcao Materiais de Construcdao e
Superficies, vA& em Painel e troque o
material pré-configurado “Vidro” para
“Tijolo Ceramico”, clicando no retangulo
do canto direito.

D D WVED Tijolo - Ceramico

Habilite a opcdo Sobrepor a superficie
do Painel e configure o tipo de superficie
como “Pintura - Branco Polido”.

Pintura - Branco Polido

Para apagar os postes dos cantos va em:
N6s > Postes. Determine as definicdes
do poste como Nenhum e zere o valor de
Topo Segmento.

Para definir a altura do muro va em
Segmento > Definicdes Segmento e
digite o valor desejado na caixa Altura
Segmento Guarda-Corpo.

CligueemOKparaconfirmarasdefinicdes.

Para indicar o eixo do muro, na barra
superior, role o scroll do mouse até
encontrar a opcao Linha Referéncia e
cligue no icone. Desse modo, trés opcoes
aparecerao. Vocé deve escolher a Gltima.

Uma caixa ird ser ativada. Insira o valor
da metade da espessura do muro.
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®

+ TERRENO: DWG

D~

G:E@@

[El 1. Primeiro Pavimento
[El 0. Pavimento Térreo
@ Cortes
(] Elevagdes

IE Elevagdes Interiores

Folhas de Trabalho

Nova Folha de Trabalho Independente...

Reconstruir Toda a Folha de Trabalho a partir da Vista Original

[# Definigdes da Folha de Trabalho..

@ Unidade de Desenho

Colocar conteddo do Model-Space como desenho externo

Configurar o valor de 1 Unidade no Desenho em ARCHICAD:

1 milimetro

1 polegada

1 pé
& medida [mm]
& medida [inch]

1 metro hd

Colocar

-1

= |
o
[y

év\\\\fi\‘\@ :L/

=

» B9 ienTiricagho
- (53 TAMANHO £ APARENCIA

E[f'wa"f
iﬁ( U‘I”QJL.’U{

Antes de se importar um arquivo DWG
para dentro do Archicad, é importante
criar uma nova Folha de Trabalho, que
serd usada como referéncia. Clique com
o botdo direito em cima de Folha de
Trabalho (localizada em Mapa de Projeto)
> Nova Folha de Trabalho Independente.

Na nova Folha de Trabalho vamos importar
o arquivo DWG. Para isso, arraste o arquivo
para dentro do ambiente do Archicad
ou siga: Arquivo > Conteldo Externo >
Colocar Desenho Externo > selecionar
DWG > escolher a unidade de medida em
que o DWG foi desenhado.

AQ chg?rém um dos vértices do desenho

AQABoEs
ey

[ RoXe]
Definir a Orientagéo Graficamente.

[V]s022 f

35364°

000°
90,00°

180,00°
270,00

o[ w2 m 150

» | & ARcHIcAl

feto
[E-02.5 Mapa de Eletrodomstico La-Rd

@ Vegetais Embebidos ? X

6prios dos Desenh d rtir do
arquivo DW/DXF/DWG original

Nome do Vegetal

importado, assim como em uma de suas
arestas, uma paleta flutuante aparecera
com diversas opcoes, dentre elas, a
opcao de cortar o desenho. Lembre-se
de deixar o desenho de modo que vocé
trabalhe utilizando a ortogonalidade.

A ortogonalidade pode ser obtida girando
o desenho ou através do Definir uma
Orientacdo, que te permitira trocar entre
os diferentes angulos salvos.

Acessando as Definicbes do Desenho
Selecionado e acessando a aba Tamanho
e Aparéncia, a opcao Vegetais Proprios
dos Desenhos nos permitira desligar e
ligar layers do proprio DWG. Apds vocé
decidir quais layers sao interressantes
ficarem ligados ou desligados, poderemos
explodir o desenho.
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|_J d |_| _— i i1 L1
[ @ Defini¢des do Desenho Selecionado

[— Selecionar & Ativar Ferramenta

Agora podemos explodir o desenho. Para

Ctrl+T . . ~ . .
Isso, cligue com o botdo direito do mouse

“IN

[ @ Atualizar

{ I Né&o Cortar Desenho(s)

@ Vincular Desenho a...

e selecione Explodir dentro da Vista
Atual. Na nova janela aberta, desmarque
a opcao Mantenha Elementos Originais
Depois de Explosao.

l ‘12 Explodir dentro da Vista Atual

" Distinda 0,64

T

N

" Distanda 0,41
<} Angulo,  1502°

\

T =T

Agora podemos copiar e colar essas linhas no nosso pavimento ou utilizar a folha
de trabalho como rastreamento e referéncia.

Se vocé for modelar um terreno, basta modelar uma Malha por baixo das linhas
e repetir o método visto na aula 33.

= comum, nos levantamentos
topograficos, as linhas serem

& gipterrompidas pelo niumero da curva
@ QG comnusr poiinns | de nivel, mas é muito importante

< Angule  3868°

X\ ‘ l/l_,_lft/:/(jlx

Desse modo, o DWG se transformara em
um desenho com linhas dentro do préprio
Archicad, nos possibilitando modificar o
desenho.

trabalharmos com polilinhas inteiras.
Por isso, Caso esse seja 0 Seu Caso,
selecione uma das polilinhas, clique
em seu vértice e selecione a opcao
Continuar Polilinha na paleta flutuante.

Assim, continue desenhando a curva
de nivel até que as duas linhas se
encontrem.

Quando as duas estiverem se tocando,
selecione as duas e siga: Edi¢do > Dar
nova forma > Unificar. Desse modo, as
duas linhas se tornardo somente uma.
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+ BUG AO EXPLODIR DWG DA VERSAO 23

Ao se trazer um DWG, no Archicad 23 e
explodi-lo, um bug é normal acontecer,
no qual o desenho some. Para arrumar
iSS0, VOCé precisa seguir:

Documentacdo OpgGes Teamwork Janelas Ajuda ’] . DOC um entagéo > Renovagéo > N ova
erramentas de Documentacéo v | 13 - I o ~ P
reramentas e pocumentas BE® - eA L SHES construcdo. O desenho aparecera.
Vegetais » Tipo de Linha: Cal
I Escala Folha de Trabalho.. Linha Continua o

ZZ Visualizagso da Estrutura.. .
x ﬁ_ [Central de AcBes]

Conjunto de Canetas »
Visualizagdo do Modelo 4
Sobreposicoes Graficas L4
| Renavagao 4 %ﬁ Opgdes de Filtro de Renovagao...
g- Plano de Corte em Planta... 00 ARCHICAD Deafult
F Gestor de Anotacdes 01 Planta do Existente
Ff; Organizador de Anotacdes 02 Planta de DemalicGes
<\ Gestor de AlteracGes 03 Apas Demolicéo
= 5 &
Extra de Documentacéo 4 04 Nova Construgdo |
@ Editar Atbutos Selecionados 7 x . 2. Selecionar todas as linhas do desenho
e
— > (Alt + Ctrl + T) > mudar o estado de
Vegetal ™ - « . »
P e , renovacao para “Existente”.

_U [IMadificar Cor Assaciada a Janelas/Portas

Categorias:

Estado de Renovagdo A Construir

C

Mostrar em Filtro de Renovagdo Todos os Filtros Relevantes A Demolir

A Construir
I
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+ METODO DE REDUGAO DE POLIGONOS DO TERRENO

) [ || Para o processo de reducao de poligonos é
necessario que se trabalhe com splines e
nao com polilinhas, por isso é importante
investir seu tempo transformando as
polilinhas em splines com auxilio da vara
magica (barra de espaco)

Apds termos as splines marcando as
curvas de nivel do nosso terreno, siga:
Modelagem > Definicdes da Vara Magica
> Definir Vara Magica.

/@ Definir Vara Magica ? X

st O Desvios das Curvas

Menor que 0,04
Nessa janela, devemos marcar as opcoes
O O segmentos nos Arcos “Segmentos Lineares” e “Comprimento
O segmentos nos Circulos Segr_nento”. Entdo podemos d_eﬁnir a
. medida do segmento. Esta medida varia

36 de acordo com a sua necessidade e com
o tamanho do seu terreno, terrenos
maiores pode-se utilizar segmentos
1,00 maiores (como 10 m) e terrenos menores,
segmentos menores (como 5 m).

i i 2 @Comprimento Segmento

Métado

Dar preferéncia a: Agora, quando realizarmos o processo da
aula 33, a Vara Magica grudara a Spline
no terreno com um ndmero muito menor
() Maior coincidéncia de Pontos de Malha, que acarretara a
um menor nimero de poligonos e maior

1 @ Segmentos Lineares

Cancelar - otimizacao do terreno.
Com o processo realizado, retorne na
janela Definir Vara Magica e retome as
configuracdes iniciais, marcando a opcao
Maior Coincidéncia.
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ TERRENOS - LOTES, RUAS, CALCADAS E ENTORNO

Um dos métodos de se modelar a rua é
selecionando as polilinhas que compde
as ruas no desenho que era o antigo DWG,
localizado na nossa folha de trabalho.
Copiar as polilinhas para o pavimento e
posiciona-las sobre o terreno e duplicar
o resultado.

T T

Em um dos terrenos, eliminamos a area
gue sera a rua e do outro as areas que
sdo partes de lotes.

WJN
e
—__i/d_

Agora, sb precimos encaixar a rua, mudar
sua superficie, arrumar alturas (utilizar o
letar as polilinhas
gue nos auxiliaram.

pesquisar & Seecionar x Para a modelagem dos edificios do
o contmose [ pasonsade 1*  entorno, buscaremos as linhas das
e e edificacBes na nossa Folha de Trabalho e
() O selecionaremos todas. Um modo rapido

de fazer essa selecdo é utilizando o
Pesquisar e Selecionar (Ctrl + F). Dentro
- + dessajanela devemos especificarotipo de
elemento (no caso, Polilinhas) e adicionar
critérios de acordo com a necessidade,
para uma selecdo mais detalhada.

Adicionar... - Remover 1_n

Selecionades: 0 ‘

Editaveis:

O Conta Gotas (Alt) pode ser utilizado
para um processo mais rapido.

Com as polilinhas dos prédios no nosso
terreno, podemos selecionar a ferramenta
Parede, selecionar que a altura sera
ndo vinculada e que sera uma parede
poligonal. Em seguida, com a Vara Magica
(BARRA DE ESPACO) e a ferramenta
Parede selecionada, clicamos sobre as
polilinhas, que modelard os edificios
automaticamente.
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+ TERRENO: METODO DE MODELAGEM POR COORDENADAS

Para iniciar a modelagem siga: Arquivo >

Criar Malha a Partir de Dados Topograficos ? X . . .
. pes Interoperabilidade > Criar Malha a Partir
Unidade Topbgrafor etro | ~de Dados Topogréficos. Em sequéncia,

escolha o local do arquivo de texto com
Colocagdo: as coordenadas do terreno.
(@ Definir graficamente
® Lot g A janela Criar Malha a Partir de Dados
SEI LT Bl 2l Topogréfica ird abrir, onde é possivel
Zero do Projeto estd acima do Nivel do Mar: Conﬁgurar a Uﬂldade e também a

metro localizacao.

A opcao Definir Graficamente posiciona o
terreno em um ponto qualguer, enquanto
Localizagdo Original leva as coordenadas
originais do levantamento.

Ja a caixa Zero do Projeto esta acima do
Nivel do Mar nos permite definir o ponto
zero do projeto e quantos metros acima
do nivel do mar ele esta localizado.

@ oemicRan@n siglor  representacae  algumas
configuracdes sao importantes: selecione
n» e TERE 5 terreno e utilize o comando (CTRL+T)
v QIGEOMEI’RIAEPOSICIONAMENTO para acessar as Deﬁnigaes

@"ﬂ -806,00 14 ] _
Em Contornos, siga: Selecdo de Arestas >
A (8 senéaco - reveenio ' Mostrar as Arestas Definidas pelo Usuério.

Piso de Origem:

0, Pavimentao Térreo (Atual) ~ |

para Cota Zero | »

_l 0.0

~ 22 pLANTA E CORTE

ﬂ_u Caneta de Linha de Corte 0.25 mm 33 E ~
y% Sobrepor Caneta de Trama ... Nenhum
v CONTORNOS
> U caneta de Linha Em Vista 0.10 mm 73
>,/ Linhas Em Vista Linha Continua
Selegdo de Arestas Mostrar as Arestas defini.. Mostrar as Arestas definidas pE|0 Usudrio

A | ranata da drncts AR RS

o (57 e Mostrar Todas as Arestas
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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TRt — S — Em Tramas de Superficie, selecione o
retangulo inicialmente configurado como

e o grama.
TRAMAS SOLIDAS
TRAMAS SOLIDAS EEH crelha soxizo Ari A A
T 55 - <o-co Um menu com uma série de opcoes &
B so L e o aberto, no canto superior esquerdo. Em
- 75 % @ Grelha Triangular P .
[ rundo Hexaganal Tramas Sélidas, clique em “25%".
- Trama Solida Jungdo ao alto
|:| Trama Vazia E Madeira 2
TRAMAS VETORIAIS Maosaico Largo
@ Assoalho Largo Mosaico Megro
E Bloco de Alvenaria Elevagdo E Painel 100x50
E Bloco de Concreto Elevagdo E Parede Cravada 16 O.C. 2x
E Bloco Elevacgdo 1 m Pavimento 1
E Bloco Elevacdo 2 Pavimento 2 25 %
5 Bloco Elevacdo 3 @ Pavimento Mosaico -
E Blocos de Concreto ao Comprido ﬁ Pedra sobreposta TRAMAS SOLIDAS
E Cantaria 02 E Piso em Pranchas 4
Carpete Pontilhada .
Carvalho Largo Ponto&Tracejado TRAMASI SGLID'AS
E Circulos 1 Reboco 02
@ Circulos 2 E;::a Relva
- TRAMAS DE SUPERFICIE [&4] A 3 i
s snes 08 s o — Apobs a} _selegao, ainda em Tramas. de
. Utiizar Trama da Superfice O Superficie, numere a caixa na linha
Caneta da Trama de Superficie 0.10 mm _ E' s _m
W 1) caneta do Fundo da Trama de... 0.01 mm 133 : Caneta da Trama de SuperfICIe Com “214,,'

[l +# orientagdo da Trama de Super... vinculado & Origem do P...

Em seguida, cliqgue no retangulo a direita
e escolha uma cor para a representacao.

Em Modelo, na Sobreposicdao de
%per?lue selecione a primeira opcao e

Sobreposicio de Superficies: a3 caixa de opcdes surgira. Altere o tipo

‘@‘l de superficie para “Grama - Marrom”.

Pintura - Verde Floresta I‘

Cligue em OK para finalizar e o terreno
aparecera com as curvas de nivel a
mostra.
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+ TERRENO: CADMAPPER

GET STARTED CREATING A FILE =

CREATE MAP

Select your design program

SketchUp

AutaCAD lllustrator

[ rhino 5 % ArchiCAD v/ SketchUp 8 to
2014

< Other (.DXF)

Include

N >

% 3D Buildings (if available) % Topography
[W] Set false height if no 3D
data

Contours

Centerlines
Outlines

Outlines Mesh surfaces

Highways Major Roads Minor Roads Paths

[ EEEN- ESSN- ESS[

Road Geometry

No site “https://cadmapper.com” cligue
em “Get Started Creating a File” para
comecar. Uma conta € necessaria para
continuar.

Cologue a localizacao desejada no mapa
a direita na caixa de busca. As dimensodes
precisam ser ajustadas de acordo com a
medida (modelos gratuitos permitem
area de 1km?; acima disso é necessario
comprar o arquivo).

Entreasopcdes de programasdisponiveis,
selecione ArchiCAD.

No menu Include, marque a opcao 3D
Buildings paraoarquivoterasinformacdes
de construcdes em 3D (também é possivel
configurar uma altura falsa quando a
informacdo do 3D nado estd disponivel).
Nsse mesmo menu também é possivel
escolher entre o tipo de modelagem do
terreno, sendo topografia ou apenas o
contorno.

Para personalizar o estilo das ruas, sao
disponibilizadas 3 opcdes: Contour;
Outline; Mesh Surfaces. Selecione Mesh
Surfaces.

Também é possivel configurar as dimensdes de cada tipo de rua individualmente.
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Para realizar o download do arquivo,
CREATE FILE cligue em Create File, no canto inferior
esquerdo, proximo a area escolhida.
Um novo link é carregado e uma pré-

Map near S&o Paulo, Sdo Paulo, BR visualizacdo é gerada no lado direito da
File Type: ArchiCAD 3DM
Area: 0.602 km? tela.

Buildings: 1052 total, 1023 with height value (97%)
Topography: Included, 759.00 m above sea level
Settings: Road outlines (highways 8.0, major 8.0, minor 8.0, paths 5.0), 3D buildings (no value = 3.0 m)

Spatial Reference System: Meters; UTM zone: 23, easting: 331202.32, northing: -2605824.68 Pa ra ba | Xa r O a rq U IVO, Se | eC I O n e O botéo
Download available for 1 week. Download, no Canto esquerdo

Com o download realizado, inicie o
ArchiCAD e, para abrir o 3D, siga: Arquivo
@ Como resultado da dltima operagdo, Elementos foram > |nteroperabi|idade > Agrupar > Agrupar
1ad il ica 1 . P . .
;Efalfnserffe"fmrfs”“:fm A sua posigao nos Prsos do Arquivo. apos isso selecu_)ne o local do
documento e cliqgue em Abrir.

® \nformacio ? >

DNéo maostrar este didlogo novamente

: Uma caixa de Informacao abrira, cligue
esfazer Continuar

em “Continuar”.

. O arqguivo é posicionado em outros
: G}\| = A | @)\ pavimentos. Para visualizar gere o 3D
com (F5) no Windows ou (F4) no MAC.
Para posicionar a visualizacao, selecione
ferramenta Lupa no canto inferior
esquerdo ou dé duplo clique no scrool do
mouse.

Q

Selecione tudo com (CTRL+A), clique com
P Defeigaes do Ot Seleconsc wr | DOtdo direito do mouse e escolha a opcao

| Seecener & e erameta Converter Selecdo em Morph(s). Apds
> Voltar a Vincular ao Piso de Origem. . . . -
B oo, ’ isso, cligue em OK e um aviso aparecera.

X Avagar Escolha a opcao Continuar de qualquer
mo ‘I forma.

Vegetais »

Converter Selecdo em Morph(s) ‘

! 32 Conectar »

3
',‘ % Adicionar & Nova Anotagao...

s @ Atencaol x

Mostrar Selecdo/Retangulo de Selecdo em 3D F5

B (7 Mostrar Tudo em 3D Ctrl+F5
& Mostrar Selegsio/Retangulo de Selecao Salvo em 3D 0Os Morph(s) a serem criados sio extremamente complexos e
| envolvem um grande nimero de poligonoes. Isto pode levar

" &) ampliar a Selegzo SHLSL alguns minutos, e o resultado pode afetar o desempenho do
@ Orbitar o ARCHICAD.

*{[* Perspectiva com 2 Pontos de Fuga

Cancela a Selecdo Tudo Continuar de qualquer forma Cancelar

;ﬁ‘{\ Plano de Edicdo »
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Pesquisar & Selecionar X
Ngr)ns.: o Cemmim atz | Todos Elementos v| ]
Critérios:

Critério valor

Tipo de Elemento Todos o5 Ti...

Adicionar... - Remover Oa_r
Selecionados: 1
. = Selegio +
Editaveis: 1
Q ‘\fegetal ‘
Campo(s) 3 Encontrado(s):
Agrupar A Campo

Vista do Modelo

Vegetal

Pesquisar & Selecionar

Nome de Conjunto de

) [ personalizado
Critérios:

Apds a conversao em Morphs cada
elemento conterd um vegetal diferente.
Com o atalho (Alt+G) suspenda todos
0S  grupos, permitindo  selecionar
individualmente cada objeto.

Utilize o comando (Ctrl+F) para abrir o
menu Pesquisar & Selecionar. Em Critério,
cligue em Adicionar para incluir um novo
critério. Busque por Vegetal, selecione
Vista do Modelo - Vegetal, cliqgue em
Adicionar e, ap6s isso, o novo critério ira
aparecer.

Com uma rua selecionada, cliqgue em
Copiar Defini¢des para copiar os critérios

S < S do elemento selecionado e clique no “+7,
EE para selecionar todas as ruas.
e 1 -
1@ Definigoes do Morph Selecionado Em sequida, tecle (Ctrl+T) para entrar nas
S e e e DEFiNicO@s dos Morphs e, em Sobreposicao
+ Tl GROMETRIAE POSIIONANENTO de Superficie, escolha “Cal¢ada - Asfalto
Escuro”. Depois disso, cliqgue em OK para
@3 o . confirmar.

Piso de Origem:

‘ 3. Pavimento Cobertura ~ ‘

para Cota Zero | ¥

-

~ (4 PLANTAE CORTE

a e
d}é Algumas selecBes ndo sio sélidas

B4 Calgada - Asfalto Escuro

Pavimento - Asfalto Escuro crb -opt

Mastrar Projegdo Elemento Completo = ~
- SUPERFICIES DE CORTE GERAL
[/ Linha de Corte Linha Continua . .
D_U Caneta de Linha de Corte 0.18 mm 44 IE . Agua - Lagﬂa
U™ sobrepor Caneta de Trama e..  Ambos %4 1 _ Eh
% L) caneta de Trama de Corte par... 0.10 mm 104 : . Agua Ondu'ﬂnte
B0 Ll raneta dn Eundn da Trama de 109 mm T e Ar
~ (> MODELO ] oX
et e Blocos de Concreto - Aparelho ao Comprido 22
Sobreposicio de Superficie: m @ viva . Cal,;ada - Agfaltﬂ Clarﬂ
W #biro -o01 ' D O Calgada - Asfalto Escuro
; STalt =1
Mapeamento Textura: @ Osuave . Eh
o[ O cana sombres viorh B c:lcada - Tijolo Musgo pazass
Alinhamento de Textura Personalizada: Préprias CEIr'ItEII’IEI - m
Redefinir Textura [] Recebidas Cﬂntﬂria -02 m
» @ CLASSIFICACAO E PROPRIEDADES . -
Cantaria - 03 B
@ major._roads.Rhino » Cancelar B Casca - Arvore de Folha Caduca
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@ Elevar ? x

Elevar para

[ Definir Piso de Origem pela Elevagio

Cancelar

@ Definicdes do Morph Selecionado Ctrl+T
Selecionar & Ativar Ferramenta
|i Voltar a Vincular ao Piso de Origem... ‘
@ Voltar a Vincular ao Piso.. ? pd

Vaoltar a Vincular Elementos do Piso de Origem ao:

3. Pavimento Cobertura
2. segundo Pavimento

1. Primeiro Pavimento

0. Pavimento Térreo

Arestas:

‘ m O‘l.-‘iva
m @ Invisivel
m (O suave

Pesquisar & Selecionar X

Nome de Conjunto de

e Personalizado vl
Critérios:

Critério valor

@ Morph

Vegetal é buildings.Rhino

Inteiramente Den...

Tipo de Elementa é
@
lz‘ Inteiramente Dentro

Parcialmente Dentro

- Parcialmente Fora
Adicionar... < Remover .
Inteiramente Fora

Selecionados: 42
X = Selegao +
Editaveis: 42

Ainda com tudo

Para nao ocorrer sobreposicdao entre
a textura da faces do terreno e da rua,
selecione o terreno e utilize (Ctrl+9) para
abrir a opcao Elevar. Na caixa, digite
“-0,20” para abaixar o terreno em 20cm
e cliqgue em OK.

Selecionetudoutilizando o atalho (Ctrl+A),
com nenhuma ferramenta selecionada,
cligue com o botdo direito do mouse e
selecione a opcdao Voltar a Vincular ao
Piso de Origem.

Entre as opcbes disponiveis, selecione
“0. Pavimento Térreo” e cliqgue em OK.

selecionado, utilize

novamente o atalho (Ctrl+T) e, dentro das
Defini¢ées das Morphs, selecione a opcao
Arestas como Invisivel, para melhorar a
visualizacdo. Clique em OK para confirmar
e retorne para a visualizacdo em planta.

Na visualizacdo em planta, utilize
novamente (Ctrl+F) paraabrir o Pesquisar
& Selecionar. Altere o critério Vegetal para
estar definido como “buildings.Rhino”.

Em seguida, delimite um retangulo para
a area de intervencdao necessaria com
a ferramenta Retangulo de Selecdo.
Agora, na janela Pesquisar & Selecionar,
selecione a opcao “Inteiramente Dentro”
e entdo clique no “+” para selecionar os
elementos somente dentro do retangulo
criado. Feito isto, utilize (Ctrl+C) para
copiar a selecao que sera usada.
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@ Opcoes de Colar.. 2 > Com a volumetria do CadMapper copiada,
utilize (Ctrl+V) para colar ela no terreno

Onde Colar: modelado dentro do pavimento térreo.

@) centro da vista Atual Marqgue Onde Colar como Centro da Vista
O Localizagio original Atual e marque Zoom como Manter Vista
Localizacdo Referéncia Atual. Apos, cligue em Colar para finalizar.

Com a volumetria colada, clique fora do
retangulo para confirmar.

Zoom:
@ Manter Vista Atual

O Ampliar Elementos Colados Arraste a volumetria, selecionando-a e
usando (Ctrl+D), para uma posicdo de

Cancelar melhor visualizacao.

. Para habilitar a visao do DWG no fundo
v Folhas de Trabalho do espaco de trabalho, va em: Folhas de
DWG Levantamento (Independente) Trabalho > DWG (nome dado ao arquivo)
> Clique com o botdo direito do mouse >
Mostrar como Rastreamento e Referéncia.

[ - Com o DWG visivel, cliqgue na seta ao
\_] lado do botdo de ativar Rastreamento

T e e Referéncia e selecione a Ultima opcéao
para—abrir —a janela Rastreamento e
7 Ativar Referéncia Referéncia.

LTIE Alternar Referéncia com Ativo

Selecione a opcao Mover para alterar a
(. Arrastar Referéncia posicao da referéncia em DWG, de forma
% Rotacionar Referéncia a ser possivel alinhar a volumetria do
CadMapper com o terreno, e abaixe o
valor de Ativo para visualizar melhor a
@ Reconstruir Referéncia referéncia.

(&) Redefinir para Posicdo Padrao

Lq Deslocar tem i ylul
porariamente a Referéncia ..
O Rastreamento e Referéncia <

Elﬂ Mostrar/Esconder Divisor

Et] Referéncia no Topo @ DWG Levantamento (In... ®
f%, Tramas e Zonas Transparentes El-}'.
% Rastreamento & Referéncia
Referéncia:
m» "
Ativo:
é® ’
BB
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Na visualizacao 3D, ajuste a posicdo das edificacdes em relacdo ao solo com a
Ferramenta Morph e, com o atalho (Ctrl+A), selecione tudo e mova utilizando
(Ctrl+D). Alguns ajustes manuais na posicdo de algumas edificacdes podem ser
necessarias.

- e - Em seguida, retorne a visualizacdao em
QA Dividir planta e selecione a ferramenta Seta
para delimitar um retangulo com o
entorno em 3D que ultrapassou os limites
da modelagem do terreno. Apds isso,
com o uso da ferramenta Dividir, clique
na aresta que circunda o terreno e clique
na direcdo em que deseja dividir. Delete
a parte da divisao que ficou externa ao
terreno.

material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz

elxo ZOO #foradoeixo @eixo.Xyz



+ TERRENO: CALCADAS

W Folhas de Trabalho
DWG Levantamento (Independente)

C * Ferramenta Polilinha (Shift+L)

@ Opcdes de Colar... ? pod

Onde Colar:

O Centro da Vista Atual

Localizagdo Referéncia

Zoom:

O Manter Wista Atual

@ Ampliar Elementos Colados

Cancelar Colar

E—I—* GJ % iSlu_.btrair do Poligono

o0

{Ctr! ' novamente para duplicar.

Para a modelagem das calcadas utilize
a referéncia em Folhas de Trabalho.
Utilizando a Ferramenta Polilinha
(Shift+L), disponivel em Documentagao,
trace o contorno das calcadas,
certificando-se que a polilinha ultrapasse
os limites do terreno.

Selecione as polilinhas criadas, copie
e cole no pavimento térreo. Na janela
Opgdes de Colar, marque Localizagao
Original e clique em Colar. O desenho
aparecera com um retangulo delimitando
suas extremidades. Clique fora para
confirmar e posicione a calcada.

D) mova todo o conjunto

Dessa forma, um deles servira como
referéncia para o lote, enquanto o outro
para a calcada.

No primeira conjunto, cligue em um
vértice do terreno e use a opc¢ao Subtrair
do Poligono. Utilize a (BARRA DE ESPACO)
para usar a Vara Magica e clique na porcao
de calcada que deseja retirar. Repita até
subtrair todas as calcadas.

No segundo conjunto, faca o mesmo
procedimento mas, dessa vez, subtraindo
a porcao dos lotes.

Selecione novamente a ferramenta
Polilinha, tecle (Ctrl+A) para selecionar
todas as polilunhas e apague-as,
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@ Definicoes da Malha Selecionada 7 x Selecione todas as calcadas e forme um
ﬁ’ Selecionado: 5 Editavel: 5 grupo (Ctr|+G Ou Comand+G) Replta O
D GEOMETRIAE POSIIONAMENTO processo para os lotes.

- 1,00 - f_ﬂ ﬂ NN
=l Utilize (Ctrl+D) para mover a calcada e
-— O senesco - enreno ' posicionar na modelagem do terreno.

Piso de Origem:

0. Pavimento Térreo (Atual) v|

pam cotazero [ Selecione o0s lotes e, dentro das
- Definicdes (Ctrl+T), v& em Tramas de

- &8 pLaNTA E CORTE Superficie e, na primeira linha, utilize
f’;/ e e trhaConthus ____ ——— H§ Fundo para diferenciar a textura do
= elegdo de Arestas Mostrar as Arestas defini...
G Y Cancta da Arests 0.10 mm i [ lote e da calcada. No campo Modelo,
- i [} .~ v Ve
e —— — I em Sobreposicdo de Superficie, utilize
_é‘f Utilizar Trama da Superficie D . b PI ntu ra -— Bra nco POI I do”.
Wl LI ranata da Trama da Sinarficia 004 mm nz Il
~ (% moDELO
Sobreposicdo de Superficies: Aparéncia 3D:

|\:| Pintura - Branco Polido 'l OTodas as Arestas Acentuadas
. - - Acentuadas Definidas pelo
. Pintura - Sienna Areia » = P
Usuario
. Pintura - Sienna Areia » @Tﬂdas as Arestas Suaves

Alinhamento de Textura Personalizada: Redefinir Textura

=2

+ [E) cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

<@ TOP - Terreno 13 Cancelar
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Linha Referéncia:

= »| =

+ TERRENO: MEIO-FIO

F:‘F':I ¢ Ferramenta Guarda-Corpo

Outro - Meio-fio

012

£

]
—a

0,00
Posicdo Linha de Referéncia
/@ Definices do Guarda-Corpo Selecionado ? X
»/;ﬁ, » Guarda-Corpas. SE\E:\:{;\::‘Z: :
v @ Guarday pél H d N b T‘:‘
.—Selecionado. a aba
7 Barra superior
# Corrimdo
& Barras
(T postes Ints
o Balast
& painii
v e v 9 DEFINIOGES SEGMENTO
™
27 conexses l Relativo 2 Vertical [»
D rerminagdes N o
Opgdes

Atributos do Elemento
(® Gestor de Propriedade...
@ Gestor de Classificagao...

| Perfis Complexos

|E Gestor de Perfil..

Intersecdo Automatica

@ Gestor de Extensdes...

Capturar Perfil de Selecdo

Importar Perfil de Aco Standard...

Preferéncias do Projeto

Ambiente de Trabalho

Na aba Modelagem escolha a ferramenta
Guarda-Corpo, clique na seta para abrir
os favoritos, role o scroll do mouse até o
fim para encontrar a opcao “Outro - Meio-
Fio” e dé dois cliques para confirmar.

Comece aplicando o meio fio a partir
do ponto superior em relacdao a rua e
continue clicando nos pontos atérealizar a
aplicacdao completa. Caso ele esteja sendo
criado sobre a calcada, altere a Linha
de Referéncia, na aba Linha Referéncia,
para a primeira opcao e cologue o valor
de recuo como “0,00”. Apo6s isso, dé dois
cliqgues no Ultimo ponto do meio fio para
confirmar.

Cligue no meio-fio e utilize (Ctrl+T) para
abrir as Definigbes do Guarda-Corpo

Definicdes de
Segmento, em Segmento, coloque o valor
de Altura como zero.

Em seguida, seranecessario abrir o Gestor
de Perfil: Opc¢des > Perfis Complexos >
Gestor de Perfil.
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Gestor de Perfil

sl
- X A
¥ Gerenciar perfis
]
Escolher Perfil: : g ;‘
PAR - Parede ¢/ Curva Vertp\(a\ ] v
GC - Meio-fio b|
1
© 5 A* X
| Editar... |
Editar Perfil
Usar com.
@l - O

N ==
@ O % &

Para c tiny@\? ?icando 0 meio-fio,

~ D)t GEOMETRIA £ POSICIONAMENTO

\ 7.52 B ;

~7

771 [ penas no Piso de Origem

LEIAUTE EM:

Acima Piso Relevante
Piso do Topo Relevante
Piso do Meio Relevante

Pisos da Base Relevantes

Abaixo Piso Relevante

=+ Com Marca de Interrupgdo: Visivel - Invisivel
E Sem Marca de Interrupgdo: Visivel

=% Marca de Interrupgdo Abaixo: Visivel

Dentro do Gestor de Perfil, em Escolher
Perfil, mude a opcdo “Personalizado”
para “GC - Meio Fio”, apos isso cliqgue em
editar.

Clique sobre o desenho e, apds isso, na
aresta inferior, utilize o Afastar Arestas e
arraste pra cima numa medida de 10cm.

Apods isso, no Gestor de Perfil, clique em
Salvar.

apos ele ter sido inserido parcialmente,
selecione o meio-fio e cligue em um

Iy &
éﬁ" ée? é&/gﬁte. Selecione, na paleta flutuante,

a opcao Guarda-Corpo Continuo e uma
outrapaletaflutunate serdaberta. Escolha
a opcao Segemento Reto e continue
desenhando/modelando o meio-fio.

VISUALIZACAO

Selecione o meio-fio e utilize (Ctrl+T)
para abrir a janela Defini¢ées do Guarda-
Corpo Selecionado. Na aba Guarda-Corpo,
em Leiautes de visualizacdo em planta,
mude a primeira op¢ao, Mostrar em, para
Apenas no Piso de Origem.

Na configuracao LEIAUTE EM, mude as
opcodes Piso do Meio Relevante, Pisos da
Base Relevantes e Abaixo Piso Relevante
para Sem Marca de Interrupgao Visivel.
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+ FERRAMENTA MORPH E AREA DE PISO

FERRAMENTA MORPH
@ p|Ferramenta Morph O Morph é uma ferramenta com poucos
parametros mas com modelagem muito

- flexivel. Para abrir as “Defini¢des dos

Padrées do Morph”, duplo cliqgue na

ferramenta Morph , localizada na coluna
esguerda de modelagem.

@ Definicdes dos Padres do Morph 7 x Como dito, o Morph ndo possui muitas
s Informacdes inteligentes.

hd Qt GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

.

-— ] ‘0400 ‘ |. GENERICO - PRE-FABRICADO »

Piso de Origem:

| 0. Pavimento Térreo (Atual) b ‘

para Cota Zero El

- ®

~ (4 PLANTA E CORTE

~ VISUALIZAGAO EM PLANTA i
Mostrar nos Pisos Todos os Pisos Relevantes ’g
Visualizagdo em Planta Tudao em Vista @
Mastrar Projecdo Elemento Completo 3
< SUPERFICIES DE CORTE
[]./ Linha de corte Linha Continua
M ranntn Ao tinkha An carka NN - T — v
~ (> mopELO
Face(s): (Padréo) Arestas: (Padréo)
Sobreposigdo de Superficie: []’] Viva
4 [:’] Invisivel
Mapeamento Textura: [T] Suave
e | [ caixs - Sombras Morph:
Alinhamento de Textura Personalizada: Proprias
Redefinir Textura Recab\'das

» [E cLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES

‘ <> ARQ - Morph " ‘ Cancelar | | OK

Desenhamos primeiro o Morph no
ambiente 2D e entdo devemos modelar
esse elemento criado no ambiente 3D.
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HPLHD 2 O

@G 9 %% W
EMPURRAR/PUXAR

Te permite utilizar o processo de
extrusao.

TUBO
Te permite realizar
extrusdes em cadeia.

diversas

FAZER BOJO
Te permite criar uma erupcao na
geometria.

Ao clicar em uma de suas faces, uma
paleta flutuante com diversas opcoes
aparecera. Veja algumas:

B o
‘@@Q'ﬁj 7@
%% E

| BeSDd 7 |G

2 oinas om0 | % % %D B

Ao trabalharmos com Morph ¢é
interessante prestar atencdo a cor
da setinha. A seta preta seleciona
o Morph como um todo, enquanto a
setinha branca seleciona somente
uma face, aresta ou vértice do Morph,
nos permitindo trabalhar somente com
esse elemento em especifico.

Ao termos dois Morphs sobrepostos, em
Modelagem > Modificar Morph, temos
opcdes de operacoes.

UNIAO: Junta os dois Morphs em um sé.

SUBTRACAO: Vocé deve escolher um dos
Morphs parater suaareareduzidadeacordo
com o segundo elemento sobreposto.

INTERSECAO: Resulta somente na area
sobreposta
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@ Suavizar & Agrupar Faces... ?

Suavidade:

tamanho do Arguivo e desempenho.

Mota: Excessiva contagem de poligonos pode afetar

Cancelar | | QK

@ Bolear/Chanfrar ?

'1? @Enleadu
’1\; () Chanfro

Raio:

0,10

|:| Personalizar Resolugio

thlicar a todas as Arestas

Cancelar oK

Para criarmos elementos com faces com
aspecto mais curvo, fofo, selecionamos o
Morph e seguimos: Modelagem > Modificar
Morph > Suavizar e Agrupar Faces >
Selecionar o nivel de suavizacdo > OK.

Ja para bolear as arestas de um Morph,
deixando-as arredondadas: Clicar na
aresta do Morph > Paleta Flutuante >
Bolear/Chanfrar Aresta(s) > Bolear > Dar
um raio > Aplicar (ou ndo) a todas as
arestas > OK.

O Morph é o Unico elemento 3D possivel
de ser criado a partir de um corte,
através da selecdo da ferramenta
Morph e da utilizacdo da Vara Magica
(BARRA DE ESPACO). O Morph sera
criado exatamente no alinhamento do
corte.

Se realizarmos 0 mesmo processo em
uma linha, teremos uma linha 3D que
sera um Morph.

elXo 207

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



[ — Estrutura: Podemos modelar garrafas, vasos,

r O @@ |/[[fexerco-rremmes luminarias utilizando o Método de
Geometria Revolvido.

al | Método Geométrico: Revolvido (G) i

Primeiro desenhamos, com polilinhas,
metade do elemento em um ambiente 3D,
fechando o desenho.

Selecionamos entdo a ferramenta Morph
e o Método de Geometria Revolvido.
Ativamos, com a (BARRA DE ESPACO), a
Vara Magica e clicamos sobre o desenho.
Devemos, entdo, selecionar a aresta
central e fazer o espelhamento.

@ Distinda 1,2,
|

| <J Angulo 180

o ; » Em seguida introduzimos o angulo de

® Introduzir Angulo de Rev... Revolucao (360° no caso) e teremos nossa

) . garrafa, feita nesse exemplo, que é um

Angulo de Revolugdo: L
Q elemento Unico.
Y |360,00°
Cancelar ]
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Modelagem AREA DE PISO
Ferramentas Arquiteténicas » Para este exercicio precisaremos ter seis
pavimentos criados. Como originalmente

Ferramentas Engenharia Estrutural L4 ) L2
& Definicaes de Bsos. o ‘ 0 t.emplat_e do érchllcaq possui trés, vamos
= criar mais trés niveis para completar
k2 Editar Elementos por Pisos.. 0S seis necessarios. Siga: Modelagem >
Editar Niveis de Piso Defini¢cdes de Pisos.

Limite Corte/Elevacdo

18 Definigoes de Pisos 7 X Clique no “Pavimento Cobertura” e depois
em Inserir Acima, para inserir um novo
piso acima dos ja existentes.

Ne Nome Elevagdo Alt. até ao seq.
o Jre.00 [r.00
3 15,00 3,00
4 12,00 3,00
3 Pavimento Cobertura 9,00 3,00

2 Segundo Pavimento 6,00 3,00
1 Primeira Pavimento 3,00 300

nnnnnn@t

0 Pavimento Térreo 0,00 3,00

Inserir Abaixo Apagar Piso

@ T Nas ferramentas de modelagem, no canto
erramenta Maorph
esqguerdo da tela, encontre a ferramenta
@ "MoERR ERIRFIRRRE Método de Gegmetria _ _
Caixa. Proximo a origem do projeto, crie

Comprimento Extrus&ddM retangulo de 10x10mm e atribua um

\—_\:I Comprimento de Extrusdo de 18 metros
=¥ |18 (equivalente a 3 metros por pavimento).
Cancelar oK
/@ Novo Esquema de Mapa ? % No Mapa de Projeto, procure pela se¢ao
Mapas. Cligue com o botdo direito do
o Nome: mouse sobre ela, clique em Novo Mapa, e
‘ ‘ |Tﬂbe'a de areas por piso \ uma janela ira abrir. Nomeie o novo Mapa
@ Novo Esquema: |z Elementos v] como “Tabela de areas por piso” e clique
) , em OK.
ODuphcar: B2 MIE-08 Mapa de Rodapés
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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~ CRITERIO / TABELA DE AREAS POR PISO

( Critério valor ) e/ou

Tipo de Elemento ¢ ([ Morph
Adicionar Critério.. < Remover
~ CAMPOS / TABELA DE AREAS POR PISO
Nome L3 m
¢+ R Nome Piso de Origem 1
¢ ([ rea (por Piso) 1
Adicionar Campos. - Remover
Q | | [nome
R Geral Campo(s) 6 Encontrado(s)
v ( Morph lAgrupar & Campo
@ Area (por piso) Abe COMUM (Materiais) Nome
R Geral
R Geral
u o & Geral
@ volume (por piso) N ceral
@ Classificagses
R Propriedades
Edionag Adicionar

~ CAMPOS / TABELA DE AREAS POR PISO
Nome LI M

¢ (B rea (por piso) 1z

¥ Borda

Moldura da Célula:

Linha Continua > U

s T * *  No Mapa de Projeto, procure pelo Mapa
| [ Tabele gle freas por piso criado e clique duas vezes para abri-lo.
] [Paeiogta 50 Bi5o)
| [Fermeire 400,00 Ainda sera necessario ajustar suas células
sevimento - 20:-00 para uma melhor exibicdo. Clique sobre
7 F’VI'IIHEIILU 100’00 . . " X
7 5988 100,00 0s trés pontos no canto superior esquerdo
-1 15-Ppara alitde%s janela.de. - Tamanho de Célula
""do Mapa. Cligue em Redimensionar
[ emeswsmamses ] Colunas para Ajustar ao Conteldo e em
Redimensionar Linhas para Ajustar ao
Conteldo. Em seqguida, clique em OK.
deago  Mistesosg == Retorne para as Definicbes de Piso, e
IIB,DD IE,DD . B
. 5 Quinto Pavimento 15,00 3,00 ronemele OS paVlmentOS.
L] 4 Quarto Pavimento 12,00 3,00
. 3 Terceiro Pavimento 9,00 2,00
. 2 Segundo Pavimento 6,00 2,00
. 1 Primeiro Pavimento 3,00 3,00
. 0 Pavimento Térrea 0,00 3,00

Apo6satribuirumnome,ajanela Defini¢des
do Esquema ira abrir. Em Critério, altere
o Valor do Tipo de Elemento para Morph.
Em Campos adicione as opcdes Area (por
Piso) e o Nome Piso de Origem.

Por fim, clique sobre as setas ao lado do
nome de cada campo para organizar a
ordem de exibicdo deles na tabela, tendo
o Nome Piso de Origem acima da Area
(por Piso).

Retornando nas Definicdes de Esquema
do Mapa criado, va na aba Campos,
selecione os dois campos adicionados e
ative a funcao Somatéria.

Na tabela, no canto esquerdo da tela,
é possivel encontrar a aba Borda. Ao
clicar sobre as linhas é possivel alterar
a Moldura da Célula atribuida a ela.

Para uma representacao mais limpa,
é recomendada a moldura Apenas
Separadores.
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Co s Ao clicar duas vezez sobre as linhas
_ - : principais na régua da tabela, é possivel
Tabela de areas por piso ajustar a dimensédo das linhas e colunas
Nome Area por Piso  de forma automaética.
Pavimento Térreo 100,00
| Primeiro Pavimento 100,00 Por conta da tabela estar relacionada
- com a area da Morph, qualquer alteracao

_| Segundo Pavimento 100,00 na forma da Morph, mesmo variacoes

_| Terceiro Pavimento 100,00 de tamanho em diferentes pavimentos,
Quarto Pavimento 100,00 atualiza a tabela de forma automatica.
_ Quinto Pavimento 100,00
B 600,00 m?
M material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ PAREDE CORTINA - DEFINIGOES

SRR

@b | Ferramenta Parede Cortina |

Para abrir as Definicdes dos Padroes
da Parede Cortina, duplo cligue na
ferramenta Parede Cortina, localizada na
coluna esquerda de modelagem.

[ 1@ beincoss cospcroes o et cort ~ +  Na coluna da esquerda, a Parede Cortina
By == ge organiza de uma forma hierarquica.
v [ sistema Parede Cortina ~ [E] PADRAO DE GRELHA E PREVISUALIZAGAO . . .

B e o x Ja na coluna da direita, dentro da aba
0 e = 2yl -
=t o Padroes de Grelha e Pré VIsua.Ilzagao,
# ans L e | 1 dentro de Esquema, temos mais duas
2 s || E— L
I . colunas.
I
i oo == [ [ A primeira coluna em Padrao de Grelha
e | P . . ~ .
= ; e Pré-visualizagdo nos permite alterar
: )
BF ] i a geometria dos elementos da parede
| — e cortina. A_ se_gunda coluna  possui
di  om 1 uma pré-visualizacdo do esquema da
1| . . . A
| parede cortina, além de nos possibilitar
Bt poo += \ . .
s o] ; 4= selecionar seus elementos (utilize os
) [ranororis ) [romosme ] [33] B s atalhos no canto inferior direito para
Ei@ﬁ’“% ” a selecionar todos os elementos iguais na
linha veptical-u.horizontal). r@,-m m |
S H |[EEE
‘ © R0 erede-Cortna i [Comm m ||
i 1 T 1. Aodesenharmos a Parede Cortina, temos
see s 3 gpcOes em relacao as medidas e ao
desenho na hora da modelagem.
~ [[] PADRAO DE GRELHA E PREVISUALIZAGAO TAMANHOS FIXOS
Os tamanhos A e B, por exemplo, se
Colunas:

Tamanhos Fixos

Melhor Divisdo

MNimero de DivisGes P

0,50

mantém fixos, sendo somente o trecho
final passivel de uma medida diferente.

MELHOR DIVISAO

Os painéis da parede cortina se dividirao
no desenho de modo que todos os painéis
tenham a mesma medida e que esta seja
0 mais proximo da medida indicada nos
itens A e B, por exemplo.

NUMERO DE DIVISOES

A parede cortina tera exatamente o
nimero de divisdes indicadas. Se for
2, por exemplo, a parede tera 2 vezes o
sistema, independentemente do tamanho
desenhado para a parede, podendo as
medidas dos elementos ser variavel ou nao.
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O
v EH sistema parede Cortina

[ esquems

B estruturas

/@ Definigdes dos Padrdes da Parede Cortina

Nome Classe de Estrutura Tipo

perfi 0..Capa 24 [
Moldura Perfi ntegrado
Montant Perfi ntegrado
Travessa Perfi B..de Vidro
Adicionar, Rem

~ 4P TIPO E GEOMETRIA MOLDURA CANTO

perfil Duplo com Capa 24 » o

=

s

— . =

0,02 4 (6)
025
0,20

Prioridade de Intersegio da
Moldura:
v
» B DEFINICGES ESTRUTURA PAREDE CORTINA
» [E CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES
<® ARQ - Parede-Cortina » Cancelar
@ Definicdes dos Padrdes da Parede Cortina ? X
Padra
~ [F PaDREO DE GRELHA E PREVISUALIZAGKO
E
# Larqura | e { F===1 ol
[
e escolhida.
I
[E 1.40 +|= }
I
Linhas: [
ama o 2}
B | |
# Altura [
T
s 2 1,20 |
s 0,80 [
1
I
- I
[E1 zoo s |
= a B ]
|Dadr§n parcial v‘ [0 [ montante ‘v‘ 3 @l 30
- H ORIGEM PADRAO Nrerm"um‘ Agrupar Painéis
Divisdes
B B 18 HE e com padrio [E [ooo
I — E,

IremostrabalharcomClassesdeEstrutura,
guando entrarmos em Estruturas ou
Painéis. Podemos adicionar classes para
nossa parede cortina e, até mesmo, criar
e configurar as novas classes, na aba
“Tipo e Geometria...”

Lembre-se que vocé pode copiar 0s
parametros de uma classe e aplicar a
outra, favoritando a classe ou através do
botado direito, copiando os parametros da
primeira e colando na segunda.

Voltando ao Esquema e selecionando um
montante, por exemplo, na visualizacao
do esquema da parede cortina, podemos
mudar sua classe, gque mudarad seus
parametros para o da nova classe criada
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Arquivo Edigdo Visualizagio Modelagem Documentagdo Opgdes Teamwork Janelas Ajuda

Pl SERENERAS CEE X e

* i cenal de Agss)

+ PAREDE CORTINA - EDIGCOES

AT FEGBFREGQIA-B

X

Paredes Cortina Selecionadas: 1
Editavel: 1

~ ¥ TIPO DE JUNGAO
Jungdo 24 o
=3
=2 Inverter (*]
=
~ B DEFINIGOES JUNGAO PAREDE CORTINA
4| » || 2] Dimenses...
Vista Frontal Vista Lateral
[espessura Automética
.
s | o \
—
» [E] CLASSIFICAGAO E PROPRIEDADES
£F | ara - arede-Cortina > Cancelar

Assim como o0 guarda-corpo e a escada,
vistos em aulas anteriores, quando
selecionamos a parede cortina uma aba
flutuante com a opcao Editar aparece.

Clicando em Editar somos levados a
um ambiente de edicao onde podemos
modificar cada elemento da parede
cortina de modo individual.

Dentro das Definicdes da Parede
Cortina Selecionada, temos, dentro de
“Sistema Parede Cortina”, a categoria
Jungdes. Nela, o elemento Spider
Glass nos permite criar estruturas
para planos de vidro. Esse elemento
pode ser colocado “Em todos os Pontos
de Grelha”, de modo automatico, ou
de modo manual, através do “Um
a Um”, podendo isso ser definido
em: Definicobes da Parede Cortina
Selecionada > Sistema Parede Cortina
> Colocacdao de Membro > Colocar
Jungdes. Nessamesmajanela, também
podemos modificar o alinhamento da
parede cortina em relacao a moldura.

~ P COLOCAGAO DE MEMBRO

Colocar Estruturas da Moldura:

LI (O pentro da Moldura
| | @ centralizada na Moldura
l_” O Fora da Moldura

Colocar JungBes:
.§..¥ « (OEmtodos os Pontos de Grelha

L ®umaum
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e EM Definicbes da Parede Cortina

ey #ithe | homeo. \gm-E Selecionada > Sistema Parede Cortina >
 ffee ] . Geometria e Posicionamento, na coluna
e R da direita podemos alterar a posicdo e o
. para Cota Zero [»] para o Eixo do Painel [*] </ para o Eixo do painel i A i
- i afastamentc_a da Lmha de Referéncia da
e T P Foce il parede cortina selecionada.
et P ot
Clicando na linha de referéncia, uma
‘qa paleta flutuante nos permitira alterar
GO %d sua geometria, criando mais vértices ou

ﬂm o criando curvas.
[ <X Anguie jﬁnz\g\”
/’T 1 I

N s =

e

@ Esquema Grelha Entrando em uma Elevacao dq_nossa
parede cortina, podemos habilitar o
< Moldura . .o~ .

S Painel ambiente de edicdes e deixar somente
- ne o Esquema Grelha ligado. Desse modo,
Jungdo somente o contorno sera visivel. Podemos,
< Acessono entdo, modificar esse contorno para uma
< Padric forma desejada e todos os elementos se
adequardo a nova forma, seguindo 0s

<@ Ambiente parametros da parede cortina.

— ‘uﬂaa@

— = ' -

A Raiodo Arco 20,19

s
|
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PYINN x EvS

=

liggo Visualizagdo Modelagem Documentacdo Opgdes T¢ @ Definicoes da Parede Cortina Selecionada

< Paine

@ Jungio
< Acessorio
< Padrio

Parede C

I=|

[Procurar B
Favoritos "

& v E sistema Parede Cortina ~ [E] PADRAO DE GRELHA E
e Cotunas:
B estruturas Tamanhos Fixos
1 painéis il
3 s —
= Acessérios l1,20 I

D » | Ferramenta Estrutura da Parede Cortina
Ten
BB Definiches de Parede Cortina
3‘1& B> Sair do Modo de Edigio

**********

+ PAREDE CORTINA - PADRAO PERSONALIZADO

Dentro das definicdes da Parede Cortina
Selecionado, em Esquema, existem
diversos favoritos de Esquemas, com
varias geometrias diferentes.

Trabalhando com o Esquema ja favoritado
“Vazio”, podemos criar esguemas
personalizados. Para isso, selecionamos
o Vazio e desenhamos somente nossa
moldura. O proximo passo € abrir uma
elevacao dessa parede cortina e entrar
no ambiente de edicao dela.

entdao, a Ferramenta

Estrutura da Parede Cortina, na coluna
da esquerda e, em seguida, selecionamos
Montante em Classe de Estrutura.

™ ] Gy S
Z_KI'“@"/”@‘?\HHL ¥ j‘OFF‘s@\ﬁ'%
Classe de Estrutura: Geometria Estrutura:
0,04
24 ¥ || Moldura Canto ‘ "7 %;
- 0,08
Divisdes
g 1(5-01 Corte]
Moldura Canto
Moldura

Travessa |

Agora, na elevacao, podemos desenhar
o padrao personalizado, utilizando
0s elementos de uma parede cortina
(montantes, painéis, etc).
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padrdo, teremos somente o original e um

Quando terminarmos de desenhar nosso
L grande espaco vazio.

Para preenchimento desse espaco o
primeiro passo é deixar somente o Padrao

J ligado, onde nos serdao mostradas linhas
y vermelhas nas arestas da nossa parede
7777777777777 cortina.

O proximo passo é ajustar essa moldura,
através de sua arestas e vértices, em volta
do nosso padrdo, fazendo com que ele
seja repetido por toda a area da parede
cortina apds aplicarmos esse ajuste.

rovooooOvOoOvOIOTOIOIOYYSOSYSOITTYSS>
rovovo-oOoOPOOOOOOISIVOFVOFVSFIFSPSTYS

g b g g g g g g g g g g g g g g g g g b g
PO SO SOOI TIITITTISTITIISTOSC >

e e e N N e e e e e e e e e e e e e e e e e e
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EM PLANTA

Planta e Corte: ‘ Pisos Vinculados: Elevacio:

fingulo de Inclinacio :

| | pranta e corte

(Db / Tudo)

Componentes Cortados:

i Projetado com Painéis Simbélicas

I simbolica
=t Projetada
Projetado com Painéis Simbdlicos

/@ Definigoes da Parede Cortina Selecionada
baad

v [ sistema parede Cortina » 0! GEOMETRIA E POSICIONAMENTO

~ [Z PLANTA E CORTE
Mostrar Projegio
- ELEMENTOS CORTADOS
Sobrepor Atributos do Tipo d.
3L/ Linhas de Corte Estrutura
JE L) Caneta da Linha de Corte da ..
Sobrs
[/ tinha:
[JY caneta da Linha de Corte do P... 0.10 mm
U™ sobrepor Caneta de Trama .
- CONTORNOS

Atributos do Tipo d.

Corte de Painel

Nenhum

&5/ Linhas Em vista Linha Continua

+ PAREDE CORTINA - PLANO HORIZONTALE CONFIGURACAO

Ao selecionarmos uma parede cortina

VISUALIZAGAO EM PLANTA
podemos definir seu Modo de Projecdo
b . . ~
~ em Visualizacdo em Planta.
ELEMENTOS CORTADOS 4
Sobrepor Atributos do Tipo de . W
JE/ Linhas de Corte Estrutura Linha Continua Definir modo de exibigdo para componentes visiveis:
T ) Caneta da Linha de Corte da M. 0.10 mm 40 | | . .
Sobrepor Atributos do Tipo de ... ] (GE PGS R LTITE Hhz:
[0/ Linhas de Corte de Painel Linha Continua ‘ £ Simbélica “ ‘
[JV caneta da Linha de Corte do Pa... 0.10 mm 120 [ —] €
1™ Sobrepor Caneta de Trama em ... Nenhum T Componentes Cortados:
CONTORNOS
&5/ Linhas Em Vista ‘Eﬁﬁ Projetada com Painéis Simbalicos v ‘
5\ Caneta de Linha Em Vista 87 [ I
./ Linh Ear  |\ielde corte LinhaTracejada 21 c——————m—mmn Componentes Nao Cortados:
Z5 Y Caneta de Linha em Projegio 87 [ —] @ ‘Hpmjatada ) ‘
e

Na opcao Componentes Cortados temos
trés opcoes:

SIMBOLICA

Componentes como portas aparecerao de
um modo simbdlico, sem levar em conta
a sua posicao no ambiente 3D.

PROJETADA

A parede cortina é cortada e seus
elementos sao representados como estao

no ambiente 3D.

PROJETADA COM PAINEIS SIMBOLICOS

A parede cortina é cortada, mas seus
painéis sao representados de um modo
simbodlico.

configurar individualmente
as canetas de corte de cada elemento
da parede cortina, mas na aba Planta e
Corte, dentro de Definicdes da Parede
Cortina Selecionada, temos os Elementos
Cortados, onde podemos sobrepor essas

7 X Podemos
Paredes Cortina Selecionadas: 1
Editavel: 1
Para Zona da Planta = ~
]
Linha Continua
010 mm 20 ||
[v]
Linha Continua
o [T canetas.

eiIX0 218

material exclusivo da comunidade
#foradoeixo

WWW.projetoeixo.xyz
@eix0.xyz



eIX0 219

étodo de Ceometrin ., Paraconstruirmos uma parede cortina no
L plano horizontal, utilizamos, na vista em
0 615 planta, o Método de Geometria Moldura.
do]
Componentes Nao Cortados: Apobs desenhar a parede cortina, podemos
selecionar em Planta e Corte, no Modo
[l Projetada > de Exibicdo, que os Componentes Nao
I simbélica Cortados devem ser mostrados de forma
Projetada, para melhor visualizacao dos
elementos.
19 Dcirte o Crislcoaca » x  Dentro das Definicdes da Parede
o B @5 Cortina Selecionada, em Esquema,
- i onesuao temos a aba “Origem do Padrao”, onde
— =~ podemos escolher o ponto de origem
da paginacao da parede cortina.
® ARQ - Parede-Cortina e
material exclusivo da comunidade WWW.projetoeixo.xyz
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+ MODULOS ASSOCIADOS

Para salvar um modelo como modulo,
Aplicar deslocamente/rotagdo do mais recente médulo desvinculado Se|eCIOﬂe seus elementos e Slga Arqu|v0
R SemNome s JLs== ] 5 Conteldo Externo > Salvar Sele¢do como

Tipo Arquive Médulo (*mod) v Cancelar

Moédulo > Selecionar pasta para salvar
> Habilitar icone “Substituir selecao por
este arquivo médulo associado > Salvar
como “.mod".

Podemos, entdo, copiar o moédulo para
0s outros pavimentos, através do copiar
(Ctrl + C) e colar (Ctrl + V).

REXRO AT FHAFRGIA-A

»;;us
0
-
A
°
®
3]
B
=
@
[1:4]
=
1{ @ atar Etementos por pisos ;% Outro modo de se realizar as copias é:
Selecionar Tipo de Elemento: Selecionar Agdo: 2 M-apa de Projeto~> Nlonje do arq.l'“vo >
Todos 05 Tipos A . Clique com o botéo direito em “Pisos” >
—Editar Element or Pisos.
3 D Parede OD§PQL
D Pilar | 0. Pavimento Térreo ~ |
J Viga Parﬂ) Piso:
= lae N°  Nome
QA cobertra [ 3Pavimento Coberturs Na janela Editar Elementos por Pisos,
v Membrana ] 2 Segundo Pavimento d evemos:
1 1 Primeira Pavimento . ' .
®  Escada O opavimento Tereo 1. Selecionar os elementos desejados
P*  Guarda-Corpo 2. Selecionar a acao “Copiar”.
@ Parede Caortina ¥ . . .
3. Selecionar de qual piso desejamos
E.Icti: Afeta todos os vegetais, mesr_nf) os escondidos e protegidos. cO p | ar 0os e | em entos
m ea'm_\ovcrlgaoperagaoApagarlra apagar apenas os elementos pertencentes . . .
4. Selecionar quais pavimentos
e desejamos que tenham uma copia dos
elementos.

- Para realizar alteracdes no seu modulo,
siga: Abra o arquivo “.mod” > faca as
alteracdes no projeto > Salvar > Voltar
ao arquivo principal do seu projeto (.pIn)
> Arquivo > Conteldo Externo > Gestor
de Mobdulo Asssociado > Selecionar
o arquivo do médulo na “Origem de
Associacdo” > Atualizar.
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